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여는 글 

2020년 한 해는 전 세계가 코로나라는 팬데믹 

상황으로 정치적, 경제적, 사회적, 문화적 

대변동의 시기를 겪었습니다. 

미래교육이라는 측면에서 최근에 학교의 변화가 크게 요구되어오기는 하였지만, 학교 

교육의 고유특성상 다른 분야에 비해 비교적 변화가 적었던 만큼 지난해 3월 개학 연기, 

4월 온라인 개학, 원격수업 장기화 등은 교육공동체 모두에게 예측할 수 없었던 생소한 

상황이었고 변화가 요구되었던 매 순간마다 긴박한 실행과정에서의 피로도와 긴장도는 

매우 높았습니다.

 학생의 안전을 최우선으로 한 거듭되는 교육과정의 수정과 학사일정의 변화에도 불구하고 

학생들의 배움과 성장은 멈출 수 없었기에, 교사들은 누구도 가본 적 없는 원격수업이라는 

망망대해에서 플랫폼 사용, 도구 활용과 동영상 제작 및 편집 등의 역량 신장을 위해 

학교안 전문적학습공동체를 통해서 긴밀하게 협력해 나갔습니다. 고교학점제 확대, 

대학수학능력시험과 대입 일정 변경안 발표 등으로 학생, 학부모의 긴장과 불만까지 

감내해야 하는 대혼란의 상황에서 학생의 배움을 놓치지 않기 위해서는 교사 각자가 

각개전투식으로 해결할 수 있는 일은 아니라는 것을 실감하게 된 한 해였던 것입니다. 

 교사들은 새로운 교육환경의 변화 속에서도 미래를 만들어가며 주인으로 살아가야 할 

학생들을 위해 무엇을 해야 하는지 알았기에, 공동체성을 기반으로 교육과정을 재구성하여 

필요한 수업자료와 전략을 만들고, 서로의 수업 영상을 모니터링하며 수업의 맥락을 찾고, 

수업의 의도와 고민을 나누며 함께 배우면서 낯선 원격수업 환경을 익숙하게 안착시키기 

위해 많은 시간과 노력을 들였습니다. 결국, 학습의 공간이 어디든 간에 연계되고, 

원격수업에서도 교사와 학생은 서로 소통하며, 학생이 수업에서 배운 지식과 역량을 자신 

삶의 경험과 연결 짓고 더 나아가 스스로 탐구하며 배움을 확장시키는 것이 교육의 본질에 

한 발 더 다가간다는 것을 확인했습니다. 

  이에 ‘여럿이 함께 하면 길은 뒤에 생겨난다’고 믿고, 가보지 않은 길에서 의미 있는 

‘학습’과 ‘배움’이 일어나도록 부단히 연구하고 실천한 교사들의 작지만 소중한 수업 사례를 

여러 선생님들과 공유하고자 합니다. 2021학년에도 배움중심수업의 지향점을 함께 

바라보면서, 끊임없이 새로운 도전을 계획하며 용기 있게 걸어가셔야 할 우리 선생님들께 

‘수업공감 온앤오프’ 자료집이 위로와 공감으로 도움이 될 수 있기를 바랍니다.

 더불어 우리 학생들의 배움이 즐겁고 의미 있으며, 모든 선생님들이 수업으로 존중받고 

보람으로 행복하실 수 있도록 더욱 아낌없는 노력을 하겠습니다! 

-경기도교육청 학교교육과정과-

            

배우고 때때로 익히면 또한 즐겁지 아니한가?                                                
<공자>

널리 배우고 자세히 물으며, 깊이 생각하고 분명히 분별하며, 

꾸준히 실천하라.
<주자>
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On-Off 연계 블렌디드 러닝,  
배움중심수업에서 길을 찾다.

코로나19로 학교는 사상 초유의 4월 개학과 원격수업이라는 도전을 받았습니다. 

준비되지 않은 상황에서 비대면 원격수업은 학교 현장에 큰 부담을 주었고, 미래 

교육의 방향성에 대한 다각적인 논의가 이루어졌습니다. 

지금까지 미래 사회가 어떻게 변할 것인가에 대한 예측은 많았습니다. 

인공지능, 빅데이터, IOT, 모바일, 클라우드가 융합하는 지능정보기술이 

핵심이 되는 4차 산업 시대인 2025년쯤에는 인체에 칩(chip)을 넣는 기술이 

상용화되어 수백 쪽짜리 소설이나 교과서를 통째로 인간의 뇌에 업로드할 수 

있고, 2030년경에는 AI(인공지능) 튜터의 이용이 활발해지면서 기존 직업의 60%가 

사라지고 10년 후의 직업은 아직 생기지도 않을 것이라는 등 미래 사회에 대한 

전망이 있습니다. 

『사피엔스』의 저자 하라리 교수는 지식의 습득과 관련하여 

“지금 아이들은 교사나 연장자에게 배운 지식으로 인생을 준비해 나가는 게 

불가능한 첫 세대가 될지도 모른다. 인생이 배우는 시기와 배운 것을 써먹는 시기로 

나뉘던 시대는 지났다.”

“2050년대 세상이 어떻게 달라질지 아무도 모른다. 우리 자녀 세대가 40대가 

되었을 때 그들이 학교에서 배운 내용 중 80~90%는 쓸모없을 확률   이 높다.”라고 

예측했습니다.

이와 같이 미래사회의 급격한 변화는 교육에도 큰 변화를 몰고 오고 있습니다. 

2015년 경제협력개발기구(OECD)의 'OECD 교육 2030:미래교육과 역량 

프로젝트'는 미래 교육에 대한 개별 국가들의 학교 교육의 혁신을 위한 방향 설정을 

염두에 두고 출범했습니다. 특히 2019년부터는 미래에 필요한 지식이나 기술은 

무엇이고, 오늘날 학생들에게 어떠한 태도와 가치를 배양시켜야 건강한 미래 

사회를 준비할 수 있는가에 대한 답을 찾을 수 있도록 학교 교육에서의 실행에 

초점을 맞춰 제시했습니다. 

이는 ‘오늘날의 학생들이 2030년에 그들의 세계를 형성하고 번영시키기 위해 

어떤 지식, 기술, 태도, 가치가 필요할 것인가? 어떻게 교육 시스템이 이러한 

지식, 기술, 태도, 가치를 효과적으로 개발할 수 있는가?’에 대한 문제의식을 함께 

공유하며 해결해 보자는 것으로, 일각에서는 경제기구, 기업 주도의 역량 도출이 

교육을 너무 도구적으로 다루고 있는 것 아니냐는 문제 제기를 하고 있기도 하지만, 

미래가 요구하는 인지적, 사회적, 정의적 역량을 탐색해 미래 사회의 핵심역량에 

대한 의미와 방향을 재정립하고 학생 중심의 미래역량 교육정책에 대한 시사점을 

제시하였다고 볼 수 있습니다. 

교육 2030 프로젝트의 주관자이며 PISA의 설계자 안드레아스 슐라이어가 

‘21세기 무엇을 가르치고 배워야 하는가?’란 책 서문에서 교육에 대해  “한 세대 전만 

해도 교사들은 가르치는 내용들이 학생들에게 평생에 걸쳐 지속되기를 기대할 수 

있었다. 그러나 오늘날 학교는 그 어느 때보다도 불확실하고 급변하며 모호한 세계 

속에서 중심을 잡고 자신의 길을 헤쳐나가는 데 필요한 믿을 수 있는 나침반과 길을 

찾는 능력을 배우는 과정이다. 학교는 그 어느 때보다 빠르게 변화하는 경제적, 

사회적 상황에 학생들이 잘 적응할 수 있도록 대비시키는 역할을 해야 한다. 우리는 

이제 학생들에게 아직 생겨나지 않은 직업을 위해, 아직 개발되지 않은 기술을 
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사용하도록 가르치고, 확실하지는 않지만 발생할지 모르는 사회 문제를 해결할 

역량을 길러주어야 한다.”라고 언급한 것처럼 현 시점이 학생들에게 미래 사회를 

살아가기 위한 교육의 본질과 방향성에 대한 재정립과 실행에 대한 고민이 다시 

필요한 시점인 것 같습니다.

1 .학교란 무엇인가?

“학교에 꼭 다녀야 하나요?”라고 묻는다면 아마도 많은 기성 세대들은 “그걸 

말이라고...” 반문할 것입니다. 우리 사회에서는 사람을 판단하는데 ‘학력(學歷)’을 

빼놓을 수 없을 만큼 학교를 중시합니다. 70대 이상의 성인들 중에 학교 교육을 

충분히 받지 못한 분들은 그것을 한(恨)으로 여기기도 합니다. 그러나 젊은 

세대들의 생각은 다릅니다. 전국의 학생들을 대상으로 하는 설문 조사에서 ‘학교에 

반드시 다녀야 한다고 생각합니까?’라는 물음에 응답자의 3분의 1 정도가 ‘아니요’에 

답을 했다고 합니다. 시간이 지날수록 이 비율은 더 높아진다고 합니다. 

학생들은 무의식적으로 수업시간마다 “이걸 내가 왜 배워요? 이걸 어디에 쓰지? 

이런 교과 지식은 인터넷만 검색하면 있는데 이를 왜 지금 배워야 하지?” 등의 

질문을 던집니다. 교사는 학생과 진지하게 논의할 여유도 없이 우리가 살고 있는 

사회의 구조가 교육을 기준으로 만들어지고 있다.그래서 좋은 성적을 받은 학생은 

좋은 대학에 가고 좋은 대학을 간 학생이 좋은 직장을 구할 수 있고, 좋은 성적을 

받는 것이 성공의 전제 조건이 된다며, ‘공부나 열심히 하세요.’라고 대답하면서 

뒤통수가 멋쩍어지기도 합니다. 질문보다는 학생을 선별하는 정답만 찾는 교육을 

강조하고, 결국 학교에서 배우는 공부는 1점이라도 더 점수를 올리기 위해 끊임없이 

학생들을 경쟁시키고, 경쟁에 패하지 않도록 모범 답안을 공부하도록 합니다. 이런 

수업에서 학생들은 배움의 재미를 느끼기 어려울 것입니다. 결국 ‘학교’는 있지만 

교육은 없다는 한탄이 나오게 된 것입니다.

에버레트 라이머는 ‘학교는 죽었다’(1971년 출간)에서 학교는 학생을 사회적 

인간으로서 ‘잠재성-가능성’보다는 사회적 ‘거세-길들임’만 키우는 규격화된 

상품처럼 생산되도록 만들고 있는 공간-제도일 뿐이라고 비판하고 있습니다. 

1970년대에 비판했던 교육 현장의 문제점이 21세기 환경에서도 여전히 존재하고 

있다는 것에 반박할 사람은 없을 것입니다.

학교가 변화하고 있고 교육의 패러다임도 변화하고 있지만 학교는 아이들의 

배움의 즐거움과 앎을 삶으로 연결 짓기보다는 여전히 선발 경쟁, 학습 경쟁이 

이루어지는 입시 경쟁의 장이며, 교육은 성적 올리기와 진급을 위한 수단이 되고 

있습니다. 

  

그러나 21세기 학교 교육은 교과서 내용을 기준으로 정답이 하나뿐인 질문에 

답을 찾는 훈련을 하는 곳이 되어서는 안 되며. 교과서의 박제된 지식을 익히고 

선생님의 말씀을 그대로 받아 암기하고, 시험을 본 후 버려지는 단순히 평가와 

진급을 위한 도구가 되어서는 안됩니다. 대신 목적에 맞는 지식과 정보를 그때그때 

필요할 때 검색하고, 분석하고, 평가하고, 종합하며 이를 통해 새로운 문제를 해결할 

수 있는 능력을 키우는 쪽으로 변해 가야 합니다.

배우는 방식에도 큰 변화가 필요합니다. 교과 지식이 여전히 중요하지만 그 

가치가 예전만 못합니다. 그래서 이를 익히는 방식 역시 크게 달라져야 합니다. 

분절된 교과서 지식을 교사가 설명하고 이를 시험 봄으로써 익히게 하는 방식은 
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21세기 뉴미디어 세대들에게는 맞지 않습니다. 정보와 지식이 기하급수적으로 

늘어나는 시대에 지식을 얇은 교과서에 담아 그것 위주로 진도를 나가는 

수업방식에서 벗어나야 합니다. 그 수많은 지식을 관통하는 핵심 원리(big idea)를 

깊이 이해하고, 정보의 진위를 판단하고, 선택하는 방식으로 수업방식이 바뀌어야 

합니다.

 

경기혁신교육은 이러한 관점에서 우리나라 교육 현실이 직면한 여러 문제와 

시대적 과제를 해결하고 학생들이 미래를 살아갈 수 있는 힘을 키울 수 있도록 

교육에 대한 본질적이고 체계적인 대안을 제시하고자 노력해 왔습니다. 

역동적으로 변화하는 미래 사회에 필요한 인재는 교과서 속에 담겨 있는 지식을 

단순히 암기하여 정확하게 기억할 줄 아는 사람이 아니라 기존의 지식을 바탕으로 

새로운 지식을 창출해 낼 수 있는 비판적 사고가 자유로운 사람입니다. 이런 인재를 

기르기 위한 교육 내용과 방법에 대한 새로운 시도와 교육 철학의 방향성으로서 

‘배움중심수업’은 여전히 미래 교육의 핵심 가치가 될 수 있을 것입니다. 

학력이란 말은 교과 성적으로 국한되지 않습니다. 학력의 개념은 단순한 지적 

능력인 지식, 기능뿐만 아니라 고등정신 능력인 분석력, 비판력, 판단력, 종합력과 

정의적 능력인 호기심, 성취 욕구, 도전의식, 책임, 태도 등을 포함하는 총체적 

영역으로 확장되어야 합니다. 지식을 탐구하는 것이 ‘왜?’라는 근본적인 질문부터 

자신의 인식의 범위를 확대해가는 과정이 되어야 합니다. 따라서 배움중심수업은 

참된 학력과 미래핵심역량을 길러 우리 교육의 질적 변화를 위한 적극적인 시도일 

것입니다.

2. 배움중심수업의 의미와 방향성

배움중심수업은 첫째, 지식은 고정불변이 아니라는 문제 제기와 함께 지식이 

끊임없이 창조되고 형성되어 인간의 인식 영역이 확대한다는 사실에 기반하여 

‘지식을 어떻게 구성할 것인가’라는 질문에서 출발합니다. 학생들 스스로 앎에 대한 

탐구 의식과 과정 없이 지식을 전수받고 암기하는 교육이 아닌 학습자의 자발성과 

자기주도성을 기초로 하여 교사와 학생이 끊임없이 교류하고 소통하면서 함께 

지식을 창조하고 형성해 가는 과정을 중시합니다. 

둘째, ‘학생들이 어떤 내용을 배우는가’ 하는 것이 아니라 ‘어떻게 지식을 탐구해 

나가는가’를 배우는 것이 중심이 되어야 합니다. 지식이 우리가 이해하는 수준의 

범위에서 파악되는 것이라면 학생들은 그 인식의 수준을 확대해 나가는 끊임없는 

훈련 속에서 자신만의 사고를 확립해 나가야 하며 이것을 배움이라고 정의할 수 

있습니다. 학생들에게 참된 배움이 일어나도록 하는 것은 단순한 수업 기술이나 

훌륭한 교재만으로는 이루어지지 않으며, 수업의 내용과 방법 그리고 이를 

확인하는 평가가 유기적인 관계를 갖고 일관성을 가질 때 배움중심수업이 될 수 

있습니다.

배움중심수업은 학습자의 자발성과 자기 주도성을 기초로 하는 학습자 중심 

수업의 의미를 충분히 살리되 교사와 학생이 끊임없이 교류하고 소통하면서 함께 

지식을 창조, 형성해 나가는 과정이 존재해야 하는 수업입니다. 이 과정에서 교사는 

학습자의 학습과 성장이 자연스럽게 이루어지도록 지켜보고 지원하는 역할을 

넘어서 학습자의 학습과 성장의 과정에 함께 관계하면서 자신의 학습과 성장을 

동시에 이루려는 경험을 추구해야 합니다. 교사는 수업을 계획하고 준비합니다. 

하지만 수업을 계획대로 진행되는 행사의 과정이 아니라 그림을 완성해 가듯 
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변화와 발전이 일어나는 창조의 과정으로 이해해야 참된 의미의 배움이 교실에서 

일어날 수 있습니다. 이것은 교사의 목표 설정 과정에서 구체성보다는 추상성이 

강조되어야 한다는 의미로 이해되어야 하며 참여자(학생, 교사) 모두의 기여를 통해 

지식이 형성·확장되는 과정으로 인한 다양한 가능성을 수용할 수 있는 수업의 

설계가 필요하다는 것입니다. 그 결과로 배움중심수업은 교실에서 학생과 학생 

간, 학생과 교사 간의 활발한 소통과 토론이 이루어지는 브레인스토밍의 과정을 

통해 지식을 형성해 나가는 창조의 과정을 경험하는 것입니다. 더불어 아이들의 

창의성을 길러가는 과정이며 서로의 갈등을 조정하고 협력하는 방법을 배우는 

민주시민으로서 성장해가는 과정입니다. 

결론적으로 배움중심수업을 통해서 실제적인 깊이가 있는 학습, 학생이 

도출하는 영속적 학습, 이해를 기초로 하는 학습의 과정이 완성되어야 합니다. 

교사는 교재에 전적으로 의존하는 것이 아닌 다양한 교육 내용을 다루는 가운데 

교과서를 하나의 자원으로 채택하고, 학생들은 많은 것을 배우는 것이 아니라 주요 

아이디어에 대해서 깊이 이해하며 성찰적 사유(비판적 사고)와 탐구의 과정을 

통해 창의적 내면화가 일어나는 것이 참된 배움이 있는 배움중심수업이라 할 수 

있습니다. 

가. 수업과 배움

흔히들 교사는 가르쳤는데, 학생들은 배우지 못했다는 이야기를 종종 합니다. 

이때 교사가 가르쳤다는 것은 무엇이며, 학생들이 배우지 못했다는 것은 무엇을 

의미하는가? 학교에서 교사들은 주로 교과서와 교육과정에 명시되어 있는 학습 

내용을 가르치고 있으며, 학생들은 이러한 학습 내용을 이해하고 암기하는 데에 

많은 시간을 쏟고 있습니다. 그리고 지필 평가를 통해 자신이 이해하고 암기한 

것을 정확하게 쏟아내는 것이 학업성취의 목적이며 배움의 모습입니다. 결국 '지금 

학교에서 배우고 있는 학습 내용이 학생들의 삶과 구체적으로 어떻게 연결될 수 

있는가'에 대한 고민이 깊어지면서 배운다는 것은 어떤 행위인가에 대한 관심이 

높아졌습니다.

한준상 외(2013)는 말이나 글의 기호적 의미만을 전달하는 배움에서는 참다운 

배움이 일어나지 않음을 지적하며, 사람은 서로 자신의 뜻을 다른 사람에게 잘 

전하고 전달받으면서, 즉 상호 의식 있는 의사 전달을 통해 배움을 실천합니다. 

인간의 배움은 두 가지로 이루어집니다. 하나는 자신과의 의사소통으로 

이루어지는 배움이며, 다른 하나는 타인과의 의사소통으로 이루어지는 

배움입니다. 양자의 의사소통은 인간과 인간 사이의 이야기로 시작되며, 인간의 

진정한 배움은 의사소통을 통한 의식 소통으로 가능하고 배움을 통해 자아가 

확장된다고 했습니다.

사토 마나부 교수는 그의 저서를 통해 일제식 수업에서 교사는 학생 전원을 

이야기에 집중시키거나 열심히 생각하도록 교실의 질서를 유지하거나 학생의 

활동을 한 방향으로 통제하는 일에 주력하지만, 배움을 중심으로 한 수업에서 

교사는 학생들 한 명 한 명이 관계를 엮어가며 서로 탐구하고 교류하면서 서로 

배우는 관계를 교실에 구축하는 일에서부터 출발해야 한다고 말합니다.

‘배움’은 지식이나 기능을 획득하고 축적하는 활동의 경험에서 교육 내용의 

의미가 구성될 뿐만 아니라 교사나 친구와의 관계가 재구성되며 자기 자신의 

정체성을 발견하기도 하고 표현하기도 한다는 것입니다. 배움의 문화는 다른 

사람의 다양한 의견을 적극적으로 수용하는 ’의존성’과 스스로의 아이디어를 
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아낌없이 제공해서 서로 배우는 ‘호혜적 배움’(reciprocal learning)으로 성립된다는 

것입니다. 호혜적 배움은 자신의 경험이나 지식을 친구나 교사에게 전하고 

쌍방향에서 서로 배우는 일이 성립하는 배움이며, 개인과 개인의 생각을 나누고 

합치는 일은 하나의 결론으로 안내하는 일이 아니라 각각의 생각의 차이를 밝히고 

배움을 넓히고 발전시키는 배움입니다. 타자와의 커뮤니케이션을 도모해 가면서 

사고하는 상호작용적인 배움인 것입니다.

그래서 ‘배움’을 중심으로 한 수업은 지식이나 기능을 획득하고 축적하는 

활동에서 ‘표현’하고 ‘공유’하는 활동으로 전환하는 수업이며, 이때 듣는 힘이나 

생각하는 힘을 기르는 일이 중요하다는 것입니다.

나. 배움중심수업, 교사는 무엇을 바라보아야 하는가?

교사가 수업에서 학생의 배움을 추구한다는 것은 수업을 바라보는 교사의 

시각의 변화를 요구합니다. 교사는 배움중심수업에서 무엇을 어떻게 바라보아야 

할까요?

 

첫째, 교사는 수업을 학생의 관점에서 학생의 내면을 통해 바라봅니다. 

교과서가 무엇을 요구하는지가 아닌 학생이 무엇을 어떻게 왜 배우는지 보아야 

합니다.

둘째, 수업을 학생 삶의 구체적인 맥락에서 바라봅니다. 맥락은 학생의 삶과의 

관련성이며 학생이 처한 상황과의 연관성입니다. 배움은 학생들의 삶으로 들어와 

유의미한 관계를 맺어야 합니다.

셋째, 교사와 학생 간, 학생과 학생 간 소통과 협력의 관계를 바라봅니다. 교육적 

소통 관계는 배움으로 들어가는 관문입니다. 교사와 학생, 학생과 학생이 서로의 

성장을 격려하고, 지지하는 관계는 배움과 성장을 촉발합니다.

넷째, 배움중심수업에서 교사의 성찰이 무엇인지 바라봅니다. 배움중심수업 

성찰은 수업의 문제점을 발견하고 반추하며 문제를 해결하기 위해 노력하는 일련의 

과정입니다. 한 단계 더 나아가 ‘관계’와 철학‘에 대해 고민입니다. 성찰은 지속 

가능한 수업의 변화와 학생 그리고 교사의 성장을 가져옵니다.

다섯째, 교사는 배움중심수업에서 발생하는 다양한 상황과 사건을 

유연적·교육적 관점으로 바라봅니다. 수업은 삶의 과정이며 인간관계에서 

이루어지는 사회적 행위입니다. 따라서 교사의 교육적이며 즉시적인 대응이 

지속적으로 필요합니다. 
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그렇다면 배움중심수업에서의 ‘성장’은 무엇을 의미할까요? 

  

   1) 교사의 성장

•  배움중심수업에서 교사는 수업을 전개하는 실행자로서 스스로 문제를 

발견하고 해결하려 노력합니다. 교사들의 성장은 수업의 정책이 아닌 그들 

자신으로부터 시작합니다.

•  배움중심수업에서 교사의 성장은 성찰을 통해 발현됩니다. 교사는 배움이 

학생들의 미래, 학생들의 삶과 구체적으로 연결되기를 희망합니다. 교사는 

학생들의 성장에 도움이 되는 수업을 실행하기 위해 역량과 성취기준, 수업의 

내용과 방법을 성찰합니다.

•  배움중심수업은 교사와 학생들이 반성적 사고를 함께 수행하는 과정입니다. 

배움중심수업에서 교사의 성장은 학생들과의 상호작용 속에서 발생하며, 

교사 자신의 삶, 학생들의 삶, 교육과정과의 만남을 통해 구체화됩니다. 

교사의 성장을 위해서는 서로의 성장 가능성을 인정하고 지지하며 함께 

만들어가는 학생과 동료가 필요합니다. 교사는 학생, 동료들과 맺어진 신뢰와 

협력의 교육적 관계 속에서 성장합니다.

   2) 학생의 성장

•  배움중심수업에서는 학생 개인의 사고가 타인의 다양한 생각들과 

대응합니다. 배움중심수업에서 학생은 소통과 협력의 과정을 통해 다시 자신  

에게 온전히 돌아오는 배움을 경험합니다. 이는 개인에서 출발하여 협력을 

통해 다시 나에게 돌아오는 배움입니다. 행복한 배움을 통하여 학생들 스스로 

배움의 주인으로 성장합니다.

•  배움중심수업에서 학생들은 다양한 경험으로 끊임없이 변화, 성장합니다. 이 

과정에서 나타나는 공감, 갈등, 다름에 대한 깨달음 등을 통해 학생들은 자신의 

사고와 경험을 확대합니다. 학생들은 배움을 통해 내적 충만감을 느끼고 

때때로 사고의 지평을 넓혀가면서 자신의 존재를 풍요롭게 만들어 갑니다.

•  수업은 다양한 사회, 문화적 맥락 속에서 구성된 과정이며 학습자들의 가치와 

신념을 포함하는 총체적인 경험세계입니다. 수업은 학생들이 세계와 관계 

맺는 공간이 되고, 교사는 학생들과 세계를 연결하는 안내자가 됩니다. 

배움은 교사 학생과의 상호작용, 학생-학생과의 상호작용을 통해 만들어지며, 

배움중심수업에서 학생의 성장은 다양한 상호작용을 통한 배움의 과정으로 

이루어집니다.

3. 학생의 배움을 위한 학습 환경

배움은 즐거운 과정이어야 합니다. 머리로 공부하는 것이 아니라 마음에서 

우러나오는 욕구에 의해 공부할 때 학생은 배움의 필요성을 깨닫고 더 공부하고 

싶다는 생각이 들게 됩니다. 교사는 학생들의 학습 동기가 부족하다고 너무나 

쉽게 단정합니다. 그러나 누구에게나 배우고 싶은 욕구와 동기는 있습니다. 다만, 

동기가 드러나는 분야가 조금씩 다르고 학습 동기가 떨어지는 학생은 아직 관심 

가는 분야를 찾지 못했을 뿐 학습 동기가 없는 것이 아니라는 전제를 가지고 학생을 

지도해야 합니다. 
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조봉수는 ‘미래의 교육, 올린’(2017)에서 학생의 내적 학습 동기를 끌어올릴 

가장 중요한 학습 환경은 자신감, 연결성, 자주성 구축이라고 말    합니다. 올린 

학교의 철학에서 학생의 배움을 촉진하고 자발적 학습자로서 자기주도성을 가지게 

하는 요소들을 찾아볼 수 있습니다.

가. 자신감 – 학생의 수준별 단계에 맞는 과제 성취감 갖기

학생들이 배움에 자신감을 갖게 하는 것이 내적 동기를 끌어 내는 가장 중요한 

요소입니다. 그리고 자신감을 키우는 방법으로 스케폴딩scaffolding을 중요하게 

이야기합니다. 교육학에서 강조되는 이 개념은 학생이 문제를 해결하는 성공 

체험을 할 수 있도록 적절히 지원해 주는 것을 핵심으로 합니다. 단순히 가이드를 

제공하는 것을 넘어 구체적인 피드백을 주기도 하고, 교정해 주기도 하고, 시범을 

보이거나 문제를 해결할 수 있도록 적절히 도와주면서 하나씩 성공을 경험하게 

하는 것입니다. 이러한 과정에서 학생 스스로 문제를 해결할 수 있다는 자신감을 

얻는 것이 스케폴딩의 기본 목적입니다. 그러나 열심히 도와주는 것뿐만 아니라 

학생 수준에 맞는 단계별 과제를 제공하는 것도 중요합니다. 학생이 단계별로 

성취해 나가야 하는 것들을 프로세스 형태로 정리한 뒤 각 단계에서 어떤 문제가 

학생을 괴롭히는지, 어떤 어려움 때문에 해당 단계를 못 넘어가는지 파악하며 

피드백해 줍니다. 학생들의 학습 과정을 도와준 후 학생의 손으로 무엇인가 만들게 

합니다. 성취감은 학습 자신감을 높이는데 매우 중요한 요소입니다. 물론 모두 

성공하는 것은 아니지만 교사는 반드시 학생들이 스스로 수행하는 과정에서 배운 

것에 집중하도록 지원해야 합니다.

나. 연결성 – 학습 과정과 삶의 연결 짓기

일반적으로 학교에서는 완벽한 조건을 전제로 구성된 이론 지식을 학습하는 

경우가 많습니다. 그러나 현실 세계에서 이론이 필요로 하는 완벽한 조건을 만들어 

내는 일은 불가능에 가깝습니다. 결국 학생들은 책으로만 배우고 실제로 보거나 

만들거나 경험하지 못합니다. 그러다 보니 자연히 학습에 흥미를 잃습니다. 한 학기 

동안 열심히 책을 외우고 시험을 본 후 대부분 잊어 버리기를 반복할 뿐입니다.

진정한 배움이 일어나기 위해서는 지식을 실제 상황과 끊임없이 연결시킬 수 

있어야 합니다. 그 과정에서 학생은 배움의 목적과 의미를 인식하고, 교사는 지금 

배우는 것들이 어떤 문제를 해결하기 위한 것인지, 그 문제에 대해 얼마나 많은 

사람들이 관심을 가지고 해결하기 위해 노력하고 있 는지, 그 문제를 해결함으로써 

어떤 효과를 기대할 수 있는지 등에 대해서 학생들이 지속적으로 알 수 있도록 해야 

합니다. 이것이 바로 학습 과정의 연결성입니다. 실제로 존재하는 문제와 학습 내용 

사이의 연결성을 만들어주는 것입니다. 연결성은 수업을 진행하는 과정에서도 

매우 중요합니다. 학생 혼자서 자기 지식을 채우는 것이 아니라, 옆에 있는 동료 

학생과 함께 배우고 성장한다는 의미입니다. 목표가 되는 결과물을 만드는 것   

이상으로 중요한 것이 동료에게 배우는 것입니다. 

교사는 학생이 수업에서 연결성을 실현하기 위해 학생들 자신이 하는 일이 

중요하다고 느끼고, 자신이 하는 일은 긍정적 변화를 만들어 낼 것이며, 다양한 

사람과 함께 하고 있다고 느끼도록 수업을 디자인한다고 합니다.
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다. 자주성 - 자신의 교육에 대한 의사결정, 학생 행위 주체성

학생을 누군가 시켜서 배우는 존재가 아니라 스스로 배움을 설계하고 성장해 

나갈 수 있는 자주적인 존재로 여깁니다. 

  여기서 자주성은 OECD 학습개념틀 2030에서 가장 강조되고 있는 개념인 

학생 행위 주체성(student agency)의 의미와 연결 지을 수 있습니다.

 ‘학생 행위 주체성(Student agency)’은 학생들이 개인적·사회적 안녕을 

위한 방향으로 미래를 만들어 갈 수 있도록 교육에서 학생들의 적극적 참여와 

자기 주도성을 강조하는 개념으로 사용됩니다. 즉, 과학기술의 발달, 국가 간 

교류 및 국제화의 가속화, 사회 불균형의 심화, 사이버 안전   등과 같은 새로운 

위협요소들이 증가하면서 사회의 예측 불가능성이 더욱 커지고 있는 상황에서 

교육이 학생들이 직면할 문제들에 대한 답을 제시하는 것은 불가능합니다. 따라서 

학생들은 다양하고 새로운 상황에서 길을 찾고 스스로 또는 다른 사람들과 함께 

‘우리가 원하는 미래’를 만   들어갈 수 있는 능력을 키울 수 있어야 한다는 것입니다. 

학생들이 ‘에이전시(agency)’를 가진다는 것은 단순히 적극적이거나 (소비자처럼) 

이미   제시된 대안 중에서 선택하는 것이라기보다 목적 지향적이고 책임감 있으며 

충분한 정보를 고려하여 행동을 할 수 있는 것을 의미합니다. 또한, 목표로서의 

‘학생 행위 주체성(student agency)’ 뿐만 아니라, 교육의 내용 및 방법 선정을 포함한 

교육의 전 과정에서 학생들이 목소리를 낼 수   있는 환경을 조성하고, 학생들 

스스로 자신의 교육에 대한 의사결정에 참여할 수 있도록 하는 것입니다. 

4. 배움중심수업을 촉진하는 요소들

배움중심 학생참여형수업을 진행하면서 교사들은 수업 준비 부담, 학생 참여 

저조, 학교 업무 과다, 학업성취도 측정의 어려움, 관련 지식 부족 등의 어려움을 

호소합니다. 그럼에도 불구하고 세종교육정책 연구소의 정책연구(2018)에 의하면 

과반(52%)의 교사들은 배움중심 학생참여형수업을 해야 한다고 합니다. 어려움을 

감내하면서까지도 교사로 하여금 배움중심 학생참여형수업을 하게 하는 세 가지 

촉진 요인은 무엇이었을까요? 

첫째, 교사 수준의 교수·학습 방법입니다. 동료 교사들의 만남과 소통의 

장을 통해 여러 교사들이 다양한 수업 관점을 만나고 배울 수 있는 배움의 장을 

통해 수업의 혁신을 실천하는 것입니다. 이는 수업의 패러다임 변화와 맞물려 

있으며, 수업의 목적을 단순히 지식 전달에 국한시키지 않아야 함을 전제합니다. 

수업의 결과뿐만 아니라 수업의 과정 역시 결과와 동등한 가치가 있다고 전제하고 

이러한 관점에서 교수·학습 방법의 개선을 모색하는 것입니다. 그러나 이를 잘못 

이해하면 배움중심수업은 무조건 활동중심수업을 해야 한다는 오해를 불러일으킬 

수도 있습니다. 교과의 성격이나 학습의 내용과 어울리지 않는 활동은 오히려 

수업의 질을 저해하는 요인이 되기도 합니다. 전통적인 강의식 수업이라도 교사의 

발문이나 학생의 적극적인 질문 등을 통해 충분히 학생의 배움과 참여를 모색할 수 

있을 것입니다. 다만 학생의 생각하는 힘을 길러주고 소통하게 하며 자신을 표현할 

수 있도록 해야 한다는 방향성을 가져야 합니다.
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둘째, 학생 수준과 필요에 맞는 참여형 수업입니다. 배움중심 학생참여수업은 

필연적으로 학생을 수업의 주체로 인정하는 것을 의미합니다. 학생의 참여가 없는 

수업을 학생참여형수업이라고 부르기는 어려울 것입니다. 따라서 교사들은 수업을 

설계할 때 수업의 질적 제고와 관련하여 학생들이 어떠한 방법으로 수업에 참여할 

수 있을까를 능동적으로 고민해야 합니다. 학생의 실질적인 참여는 학생의 진정한 

배움과 삶의 태도 변화로 이어지며, 교사에게 배움중심수업을 지속하게 하는 

원동력이 되기 때문입니다. 이때 학생들이 교수·학습에 참여할 수 있는 동기 유발 

방안에 대한 고민도 필요하지만, 학생참여형수업의 활성화를 위해 더욱 중요한 

것은 학생의 필요와 수준에 맞는 적절한 내용(Text)의 구안입니다. 이를 위해서는 

지역 교육청, 단위 학교, 교사 차원에서 국가 수준 교육과정의 핵심 내용을 바탕으로 

한 교육과정 재구성이 필수적입니다. 이는 수업 내용의 경감과도 관련을 맺고 

있으며, 2015 개정 교육과정이 지향하는 기본 방향이기도 합니다. 따라서 단순히 

교과서라는 전통적인 교재의 내용을 전달하기보다는 학생과 학생을 둘러싼 다양한 

환경을 고려하여 수업의 주체가 필요와 흥미를 느낄 수 있는 수업을 구성하려는 

노력이 필요합니다.

셋째, 교사와 학생이 함께 만드는 교육과정 운영입니다. 교사나 학교 또는 

지역 교육청이 수업 주체인 학생들의 필요나 흥미를 고려합니다. 이는 학생의 수업 

참여를 활성화하기 위한 좋은 방안이기는 하지만, 학생 자신의 직접적인 필요나 

흥미라고 보기는 어렵습니다. 이를 보완하기 위한 것으로 학생의 의사를 반영하여 

교육과정을 운영하는 것입니다. (앞에 OECD 학습개념틀 학생 행위 주체성student 

agency 측면) 즉, 교사나 학교가 학생의 요구를 판단하는 것이 아니라 학생이 

스스로 자신들의 필요를 밝히고 이를 교육과정에 적극적으로 반영하는 것입니다. 

학습자인 학생을 교육의 대상만으로 보기보다는 교사와 함께 학교교육을 완성하는 

교육의 주체로 보아야 한다는 것입니다. 이는 교육 패러다임의 변화를 의미하는 

것으로 학생이 무엇을 어떻게 배울 것인지 주도적으로 결정할 때, 학생은 자신의 

학습목표 수준을 스스로 설정하고 더 의욕적으로 참여하는 모습을 보이게 될 

것입니다. 수업의 주체로서 학생들의 의사나 요구가 반영된다면 배움중심 

학생참여수업은 보다 활성화 될 수 있을 것이며, 진정한 의미의 앎과 삶으로의 

연결과 실천이 가능할 것입니다.

 

넷째, 교육 공간의 확장입니다. 교육의 공간은 학교 안의 교실뿐만 아니라 

지역사회나 사이버 공간 등 학습자가 학습을 목표로 존재하는 공간을 말합니다. 

그곳은 자신의 방이 될 수도 있고 핸드폰을 들고 학교를 향하는 버스 안이 될 수도 

있고, 도서관이 될 수도 있습니다. “학교라는 공간성은 기존의 학교 울타리라는 

물리적인 한계를 넘어 일종의 ‘학습 환경’의 개념으로 확대되고 있습니다. 학생들이 

학습 활동을 할 수 있는 환경을 크게 보고 외부의 무한한 자원과 접속할 수 있는 

연결성을 확보하면서 동시에 학생별 개인 공간과 공동체 공간을 확보하고, 

모든 공간은 다시 공간 간 연결성을 강조합니다. 그야말로 학생들의 자유로운 

활동무대이면서 학교 안팎의 학습 경험을 연계해 줄 수 있는 트랜스포머-스마트 

학습 공간이 되는 것입니다(김경애 외, 2015: 167).”

미래 사회에는 변화와 필요에 따라 학교는 개별화된 교육, 학생중심 교육, 

다양화된 교육을 실현해야 할 것입니다. 이와 같이 다양한 요구가 공존하고, 학생 

한 명 한 명이 매우 소중한 학생 개인에 맞는 학습을 제공하기 위해서는 학교라는 

공간을 벗어날 수밖에 없을 것입니다. 

더 나아가 공간적 의미뿐 아니라 지역사회와 협력적 교육활동을 수행함으로써 
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지역사회가 학교와 더불어 교육의 주체가 될 수 있다는 것을 의미합니다. 인디언 

부족인 오마하 족의 격언 중에 ‘한 아이를 키우는 데는 온 마을 전체가 필요하다.’는 

말이 있습니다. 미래사회에도 마을교육공동체는 중요한 교육의 주체가 되어야 

합니다. 마을교육공동체는 그 지역의 학생들이 교과서와 연계하여 실제로 체험할 

수 있는 다양한 프로그램을 구성하여 운영하는 것뿐만 아니라 학교 교육의 동반자 

및 협력자가 될 필요가 있습니다. 학생 수가 감소하고 첨단 기기를 활용한 교육이 

실시됨에 따라 학생들이 소외되거나 공동체가 붕괴되지 않도록 하기 위해서 

마을교육공동체의 역할은 더욱 중요해질 것입니다.

5. 온·오프 블렌디드 러닝과 교사 실재감

코로나19 감염병 상황은 의도치 않게 교사·학생·학부모 모두에게 학습 

공간의 확장을 체감하게 만들면서 혼란스러움을 겪게 하였습니다. 학교는 코로나 

이전의 상황과는 너무도 달라진 모습에 직면하고 있습니다. 초반에는 준비되지 

않은 학습플랫폼, 수시로 바뀌는 교육과정 운영의 어려움, 익숙하지 않은 에듀테크 

기반 원격수업 운영, EBS 일타 강사와의 비교에서 오는 불편함, 원격수업 운영 시 

학습 관리(출석)의 어려움 등으로 수업을 해내는 데 급급했던 상황이었습니다. 

하지만 교사들의 끊임없는 연찬, 집단 지성을 기반한 교과 협의, 전문적 학습공동체 

등 교사 간의 동료성을 바탕으로 다양한 수업 컨텐츠를 제작하게 되었고 실시간 

쌍방향 수업에 자신감을 가지게 되었습니다. 하지만 온·오프라인 수업에 

적응하면서 교과별·단원별·차시별 분절적인 수업, 개별 학생에 대한 학습 동기 

유발의 어려움과 피드백, 수업의 의도와 철학의 반영 등 학생들의 ‘배움’에 집중하고 

있던 경기교육의 흐름을 거꾸로 돌리는 듯한 무력감이 다시 고개를 들었습니다. 

그것은 등교수업에서도 원격수업에서도 놓칠 수 없는 것은 역량기반 

교육과정을 바탕으로 배움중심수업과 성장중심평가를 온전히 실현하는 

것이기 때문입니다. 이는 성취기준이나 학습 내용을 통합하거나 재구성하여 

온·오프라인을 병행하고 있는 수업 상황에서 학생에게 맥락화된 학습 경험을 

제공하고, 개별 학생 맞춤형 학습 설계 및 피드백을 강화하여 학생주도 학습을 하고 

싶다는 것입니다. 

미래 교육도 역시 학습자가 배움에서 주체성을 지녀야 하며, 삶과 연계된 

유의미한 배움과 학습의 시·공간적 확장을 이루어 학습자 간의 교육격차를 

최소한으로 하는 것이 중요하다는 의미입니다.

신을진(수업과성장연구소 대표)은 원격수업 상황에서도 학생이 능동적으로 

학습에 참여하고 결과적으로 유의미한 학습 경험을 하게 하기 위해 중요한 요소로 

‘교사 실재감’을 이야기합니다. (‘온라인 수업 교사 실재감이 답이다.’ 2020.) 

원격수업에서 중요한 것은 화려한 수업 콘텐츠나 편집 기술보다 '교사 

실재감'이 있어야 한다는 것입니다. 

교사 실재감이란, “학생이 교사가 어딘가에 존재한다고 느끼고, 학생도 그 속에 

있다고 느껴서 학습을 가능하게 하는 것이다”-개리슨, 앤더슨, 아처-

온라인 학습 상황에서도 교사가 꼭 필요하다는 것입니다. 교사 실재감은 

학생이 단지 물리적으로 교사의 존재를 느끼는 것이 아니라 교사가 왜 이 내용을 

가르치는지, 무엇을 중요하게 생각하는지 등 교사의 수업 의도와 목표를 느끼는 

것입니다. 교사 실재감은 오프라인 수업, 즉 대면 수업에서도 당연히 중요한 

요소이지만 원격수업에서는 그 중요성이 더욱 부각됩니다. 왜냐하면 온라인에는 

교사도 학생도 실제로 존재하지 않기 때문입니다. 온라인 속에서도 교사와 학생이 
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레포를 쌓고, 교사의 격려와 지도로 함께 하고 있다는 인식을 가졌을 때 학습자는 

소속감을 느끼고 학습에 더 몰입할 수 있다는 것입니다. 다시 말해 가상공간에서 

‘학생의 배움’이 일어나도록 하기 위해서는 교사 실재감이 매우 중요하다는 

것입니다.

다음은 신을진(수업과성장연구소 대표)이 제시한 원격수업에서 더 필요한 

교사 실재감의 네 가지 실천 원리(BEING)입니다.

제1원리 : 연결되는 관계 만들기 (Building relationship) 

원격수업에서 학생들은 연결된다는 느낌을 지니지 못한 채 외로운 섬처럼 

분리한 존재로 인식할 가능성이 높으며, 심지어 화면에 자신이 등장하더라도 

타인이 자신을 보고 있다고 느끼지 못합니다. 그런 상태에서는 막연히 수업을 

'관찰'하거나 '구경'할 수는 있어도 '참여'하는 것은 어렵습니다. 관계가 맺어지고 

원격수업 공간을 서로 의미 있는 곳으로 여기는 순간, 수업은 탄력을 받습니다. 

수업 따로, 관계 맺기 따로가 아니라 관계 맺기가 의미 있는 수업을 이끄는 힘이 

되는 것입니다.

제2원리 : 존재감 나타내기 (Showing my Existence) 

교사의 존재감을 나타낸다는 것은 '있는 그대로의 내가 되는 것'을 전제로 

합니다. 좀 더 구체적으로 교사의 특징과 색깔을 있는 그대로 잘 살리는 것에서 

시작합니다. 원격수업에서도 학생들에게 교사의 모습을 잘 느낄 수 있는 수업이 

가장 집중이 잘되는 수업입니다. 가장 교사다운 수업이 학생들과 교사 모두에게 

가장 좋은 수업이 될 수 있다는 의미입니다. 수업에서 가장 자신 있는 것을 

드러내는 순간, 교사와 수업은 유리되지 않고 통합됩니다. 수업을 위해 자신을 

소진하는 것이 아니라 수업을 통해 나를 드러내고 표현하는 것입니다.

제3원리 : 수업의 흐름 이끌기 (Taking INitiative) 

이것은 교사가 수업을 주도적으로 끌고 간다는 의미가 아닙니다. 일방적인 

지식 전달에 치우치지 말고 대면 수업에서 파악한 학생들에 대한 이해가 

원격수업에 반영되도록 내용의 흐름을 끌어간다는 것입니다. 이는 교사 자신을 

교과 내용을 잘 아는 전문가로만 인식하는 것이 아니라 학생들의 수준을 정확하게 

파악하고 수업 내용을 그에 맞게 다시 구성할 수 있는 전문가로 인식한다는 것, 

그리고 그것을 원격수업에서도 포기하지 않는다는 것을 의미합니다. 즉 일반적인 

교육과정을 그대로 따라가지 말고 아이들의 수준과 상황에 맞는 수업을 교사 

주도적으로 만들어 간다는 것입니다.(교육과정 재구성) 기술 발전이나 변화가 

수업의 질을 보장해 주지는 않습니다. 수업에서 중요한 것은 결국 수업을 계획하고 

설계하고 이끄는 교사 자신임을 인식하고 수업의 의도를 가지고 학생을 수업에 

초대하는 것입니다. 

제4원리 : 피드백으로 다가가기 (Giving feedback) 

원격수업은 또래를 통해 배울 수 있는 기회가 부족하고, 학습 과정에서 

어려움이 생겨도 곧바로 도움을 받을 수 있는 즉시성이 현저하게 떨어지는 특징이 

있습니다. 교사의 피드백은 현저한 학습 능력의 차이, 정보와 관련된 자원의 차이 

들을 극복할 수 있는 자원이며 학생들의 현재 상태와 도달해야 할 목표 사이에 

간극을 피드백을 통해 적극적으로 채워 나가는 것입니다. 학생은 교사의 개별적 

맞춤형 피드백을 통해 교사의 관심과 자신이 무엇을 해야 하는지의 정보를 받으며 

더 나아가 학생들이 서로 피드백을 받을 수 있도록 해 주는 것입니다.
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학습 공간이 어디든 간에 교사와 학생은 서로 소통하며, 수업에서 배운 지식과 

역량을 자신의 삶의 경험과 연결 짓고 더 나아가 스스로 탐구하며 성장하도록 

교육이 이루어져야 한다는 것입니다. 의미 있는 ‘학습’과 ‘배움’으로 학습의 

전이가 될 수 있는 실제적 ‘배움’이 교육 현장에서 일어나기 위해 교사가, 학교가, 

사회·국가가 방향성을 가지고 노력해야 할 것입니다. 

  

지금 교육 현장은 한 발 앞서 온 미래의 중심에 서 있습니다. 대부분의 사람들은 

새로운 변화를 받아들이는데 힘들어합니다. 하지만 ‘변화를 놓치는 것이 가장 

위험한 일’이라고 합니다. 

바람이 불면 어떤 이는 담벼락을 쌓고, 어떤 이는 풍차를 만든다고 합니다. 

우리는 풍차를 만들어 활용해서 한발 더 나아가 담벼락을 만든이와 함께 더불어 

살아갈 수 있는 방안을 모색해야 하지 않을까 생각합니다.

이제 학교는 단순히 강의하는 곳이 아니라 학습의 플랫폼으로서 학습 

네트워크를 연결해 줄 뿐만 아니라 다양한 주제와 생각들을 연결시켜 주며, 미래 

역량을 키워주고, 진로와 직업을 탐색하여 학생의 삶의 의미를 찾을 수 있도록 

돕는 미래 교육의 허브로 바뀌어야 한다고 생각합니다. 이런 패러다임 전환기에서 

경기혁신교육은 학교에서의 대면교육과 가정에서의 비대면 온라인교육을 

맥락화시켜 주어야 한다는 교육의 본질적인 역할이자 기능을 수행하며 이 두 

공간의 사이를 이어주고 학생의 삶의 가치와 의미를 발견하는 배움중심수업의 

가치를 이어나가고자 합니다. 코로나 19와 같은 현 상황에서도 학생들에게 보다 

확장된 수업의 지평으로 학생의 일상적 학습이 앎과 삶이 연계된 배움이 되도록 할 

것입니다.

학교는 학생이 살고 있는 삶의 공간 속에서 ‘학생 한 명 한 명의 삶과 더 깊이’ 

만나는 행복한 배움의 공간이 되어야 하기 때문입니다. 

현재 우리는 아무도 가보지 않은 길을 머리를 맞대고 헤쳐나가고 있습니다. 

우리의 학생들도 앞으로 다가올 예측 불허의 많은 문제와 변화에 대해 보다 

건설적이고 미래지향적인 방식으로 대처할 수 있는 역량을 키워야 합니다. 

다양하고 익숙하지 않은 공간과 시간을 탐색하면서 자신의 삶을 의미 있고 책임감 

있게 꾸려갈 수 있는 힘을 가질 수 있도록 학교는 교육과정의 자율성과 유연성을 

발휘해야 할 것입니다.

미래 교육에 대한 더 많은 담론들을 나누며, '배움이란 무엇인가'를 논의하고, 

이를 위해 '수업의 중요한 원리는 무엇인가'를 논의할 수 있는 장이 더 자주 

마련되었으면 좋겠습니다.

‘교육은 학생들의 머리에 정보를 채우는 일이 아니라, 지식에 대한 갈망을 

불러일으키는 일이다.’ - 비노바 바브 -
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원격수업! 

이런 점이 좋았습니다.

2020년 코로나19로 불가피하게 원격수업이 

많았지만 원격수업을 하면서 여러분이 좋았던 

점, 긍정적인 부분을 적어주세요

질문을 불편함 없이 할수 있어서 좋았습니다.

자신에게 잘 맞는 속도로 수업을 들을 수 

있어 좋았다.

집에서 하는거라 부담없이 과제를 

할수있어서 좋다.

이해가 부족한 부분에 대해서는 다시 

영상을 볼 수 있어서 좋았다.

대면 수업은 한번 놓친 내용을 다시 들을 

수 없었지만 원격수업은 이해가 안되면 그 

부분을 다시 한번 들을 수 있어서 좋다.

이렇게라도 수업을 들을 수 있어 감사했다.

선생님이 수업을 한번 하실때 꼼꼼하게 

해주시면 질문을 하지 않아도 될만큼 

이해가 되었다는 점이 좋았다.

편하게 수업 할 수 있어서 좋았다

내가 원하는 수업을 

내가 원하는 시간에 내가 원하는 순서로 

들을 수 있다는 점이 좋았습니다.

원래 수업시간 보다 빨리 끝나서 좋았다.

타자로 작성하는 부분이 좋았다.

다시 수업 영상을 볼 수 있는 점이 

좋았습니다.

노트필기나 시험공부등을 할때 영상을 

다시 보며 공부할 수 있어서 좋았다.

수업을 여러번 돌려볼 수 있어서 쉽게 

이해를 할 수 있었던것 같다.

헷갈릴 때 영상을 찾아 볼 수 있어서 

좋았다.

듣기자료를 활용한 리스닝 수업을 나의 

속도에 맞춰서 조절하며 학습할 수 있다는 

점이 좋았다.

내가 직접 시간 분배를 해서 수업을 들을 

수 있어서 더 좋았던거 같다.

오프라인이라 하지 못했던 활동들을 

온라인으로 제약없이 할 수 있어서 좋았다.

수업을 들으며 아리송한 내용은 바로바로 

찾아보며 폭넓게 공부할 수 있어서 좋았고, 

제출한 문서와는 별개로 내 마음대로 

문서를 편집하여 공부 할 수 있어서 

좋았다.

영상 강의를 보며 놓치는 부분 없이 

꼼꼼하게 필기할 수 있어서 좋았다. 

또 학습지가 종이가 아닌 타이핑한 구글 

문서로 배부 되었기 때문에 팔도 덜 아프고 

원할때 직접 인쇄할 수 있던 점이 편했다.

내가 원하면 어제든지 수업을 다시 볼 수 

있다는 점이 좋았다.

내가 스스로 영상을 시청하고 학습지를 

풀어야 하기 때문에 자기주도 학습에도 

도움이 된것 같다.

수업 영상을 보고 싶을 때 다시 돌려볼 

수 있고 질문도 더 편하게 할 수 있어서 

좋았다.
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수업을 들을때 내가 원하는 순서대로 들을 

수 있고, 필기를 놓치지 않고 작성할 수 

있어서 좋았다.

수업하시면서 강조하신 부분을 다시 

확인할 수 있고 놓쳤던 부분이 없는지 

영상으로 다시 확인할 수 있어서 도움이 

되었다.

모르는 것이 있을때 영상을 다시 돌려볼 수 

있어서 편했다.

모르거나 개념이 기억이 안날때 영상을 계속 

볼수 있고, 특히 시험기간에 도움이 된다.

시험기간 전에 따로 올려주시는 강의를 

들으면 시험을 조금 더 준비하기에 벅차지 

았아서 좋았습니다.

수업을 다시 들을 수 있어서 좋았고 수업을 

온라인에서 들으니깐 더욱 더 흥미로웠다.

빨리 끝나서 좋았다.

수업내용이 이해가 가지 않을 때 다시 

강의를 확인할 수 있어 좋았다.

수업을 다시 돌려볼 수 있어서 좋았다. 집에서도 수업할 수 있다.

기억이 안날때 다시 돌려볼 수있어서 좋았다.

모르는 부분을 다시 복습할 수 있어서 좋았다.

정상수업보단 부족했지만 이것으로도 

만족스럽다.

zoom을 통해서 얼굴을 보며 수업할 수 

있어서 좋았습니다.

수업을 여러번 들을 수 있어서 좋았습니다.

직접 손으로 쓰지 않고 타자로 쳐서 좋았다.

수업을 천천히 들을 수 있어서 좋았다.

영상을 내 마음대로 다시 볼 수 있어서 좋았다.

영상을 다시 볼 수 있어서 좋았다.

빨리 끝나서 집중하기 좋았다.

잘모르거나 어려운 부분은 다시 돌려볼 수 

있어서 좋았다.

잘 못들은 부분을 다시 돌려 들을 수 있어 

좋았고 어쩌면 더 효과적인 학습을 할 수 

있었던 것 같다.

수업진도를 놓쳤을때 다시 가서 수업 

영상이나 자료들을 다시 볼수 있어서 

좋았다.

수업내용을 쉽게 정리한 강의내용과 그  

강의를 복습할 수 있어서 좋았다.

시험공부를 할 때 잘 모르거나 헷갈릴 수 

있는 문제들을 다시 볼 수 있어서 좋았다. :)

선생님께서 올려주신 영상이 있어서 

까먹은 내용을 기억하기 쉬었다.

편하게 수업을 들을 수 있고 이해가 안 

되었을때 다시 볼 수 있어서 좋았다.

모르거나 기억이 나지 않을때 영상으로 

다시 확인 할수 있어서 좋았던것 같다.

구글 크래스룸, 구글 문서, 줌 등과 같이 

미래에 더 주목받을 프로그램들을 더욱 

가까이 접하며 익숙해질 수 있어서 좋았다. 

또한 수행평가나 지필평가를 준비할 때 

혹은 복습하고 싶은 내용이 있을때 이전에 

했던 수업을 다시 들으며 손쉽게 복습할 

수 있어서 좋았다. 학교에서 하는 수업보다 

온라인에서의 수업에서 더욱 수업을 듣고 

과제를 하는 것이 온전히 나의 책임이 

되었기 때문에 평소에 책임감을 느끼며 

생활할 수 있는 점 또한 원격수업에서의 

긍정적인 부분이었던 것 같다. 
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원격수업! 

이런 점이 불편했습니다.

2020년 코로나19로 불가피하게 원격수업이 

많았지만 원격수업을 하면서 불편했던 

부분을 적어주세요

시력이 나빠졌다.

대면보다 수업 집중이 잘 안된다.

수업 기간이 랜덤으로 달라저서 수업이 

빨리 끝났을 땐 실수로 늦게 들어갔을때 

결석 처리가 됨

선생님마다 카메라 키는 시간이 다 달라서 

선생님이 방을 만들 때 까지 계속 나갔다 

들어가봐야 한다. 1분, 2~3분 전에

대면 수업 때는 모두가 같은 시간내에서 

하는 활동으로 수업하는데 원격 수업일때는 

수업시간인 50분이 넘는 활동을 과제로 

주어서 오히려 더 불편하다.

수업에 딴짓하는 애들이 있어서 선생님께서 

영상을 틀어주면 영상이 꾾겨서 불편하고 

대면수업과는 다르게 서로 눈을보며 

수업하지 않아서 집중하기 힘들다.

소통이 원활하지 않다.

집중이 안 되서 시간이 아깝다.

전자기기를 오래 사용하다보니까 심한 

두통에 시달리게 된다.

학생들 마다 컴퓨터나 인터넷 상태가 달라서 

렉이 많이 걸린다. 특히 공유문서 렉이 심하다.

인터넷이 끊겨서 시간에 맞게 들어가지 못할 

때가 있다.

내 집 주변배경이 나오는게 좀 불편하다.

렉이 걸리면서 무슨말인지 모르고 넘어가고 

집중력이 떨어진다.

다른 행동을 하기 쉬워서 집중력이 저하된다.

지각이 빈번하게 일어나 수업이 지연된다

의도치 않은 실수가 많이 발생한다.

선생님들께 연락할 수있는 방법 채널을 

만들어 수시로 질문을 했으면 좋겠다.

모니터를 오래 바라보니 눈이 아프고 

건조해진다.

집중이 잘안된다.

수업시간에 중요부분을 듣지 못했을 때 

다시 듣고 싶을때

애들이 늦게들어오면 수업을 늦게 시작한다.

수업시간에 놓치는 부분이 많다.

수업관련 질문을 하기가 어렵다.
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주변에 전자기기가 있고 심지어 수업도 

전자기기로 하기 때문에 딴 짓을 하여 

집중을 하기가 힘들다.
원격수업을할때 불편한점은 계속 눈에 

핸드폰이 들어와서 폰을 만지게 되고 바로 

뒤에 침대가 있다보니까 계속 누워서 수업을 

듣게 되고 집중이 잘안된다. 힝구힝구

컴퓨터를 이용할 때 평소 수업 들을때 

앉아있는것보다도 자제가 불편해요. 그리고 

블루라이트 차단 안경 없으면 안되겠어요. 

그리고 옆집 공사 소리 때문에 열불 나요 

학교가고싶어요. 아파트 부숴버리고 싶어요

머리가 어지럽고 눈이 아프다. 그리고 

한 기기로 원격수업을 키고 다른 과제나 

활동등을 할때 번거롭고 어렵다.

인터넷이 안될 때 수업참여가 힘들다. 

이웃집 소음 때문에 수업이 들리지 않을때가 

있다. 집중하기 힘들다.

집중이 잘 안되고 주변이 시끄러울때 선생님 

목소리가 잘 안들려서 불편했다.

눈이 피곤하고, 가끔씩 선생님 말씀이 잘 

들리지 않아 소통이 불편하다.

출석체크용 과제를 컴퓨터로 해결하는데 

번거로움이 있다.

나태해진다. 눈이 이상하게 한쪽으로 몰린다.

사팔뜨기가 될 수도 있을거 같다.

와이파이 문제로 화면과 소리의 싱크가 맞지 

않아서 가끔 불편할 때가 있다.

마이크가 켜져 있을까봐 불편하다.

눈이 아프고 피곤하다.

집중이 잘 안되고 컴퓨터 사용하지 못할때 

사용할수 없는 기능들이 너무 많다 . 목이 

아프다.

하루종일 계속 컴퓨터 화면만 들여다보고 

있으니 눈이 엄청 뻑뻑하다. 그리고 집중이 

잘 안된다.

인터넷이 불안정하여 끊길 수도있고, 수업에 

집중도 잘안되고 좀 졸리다.

그리고 눈이 되게 따갑고 계속 컴퓨터만 

보니 시력이 나빠졌다.

일단 잡음이 많이 들리고 하루종일 컴퓨터 

화면을 보니깐 눈이 아프고 바로 옆에 

핸드폰이 있으니깐 수업에 집중을 못하겠다.

선생님이 수업을 언제 여실지를 몰라서, 

시간이 엇갈리거나, 여실때까지 기다려야 

되는데, 그로인하여 문제가 발생한다.

시간을 착각하여 문제가 생기는 경우도 

번번하게 일어나고, 집중도를 확인할 수 

있는 방법이 너무나도 힘들다. 그리고 

제대로 된 소통을 못하는 경우도 불편했다.

목소리나 화면만으로 의지하는 수업이다 

보니 헤이해지기가 쉽거나 선생님께서 

우리가 집중해하는지를 몰라서 계속 

확인해야 해서 수업 시간을 효율적으로 

사용되지가 않는 것 같다.

와이파이가 자꾸 끊겨서 선생님의 말을 못 

들을 때가 있다. 컴퓨터를 너무 많이 봐서 

머리가 아프다. 종소리가 없어서 수업이 

늦게 끝날때가 있어 쉬는 시간이 부족하다. 

소통이 잘 안된다.

눈을 피곤하게 한다.

온라인이라 졸리면 잠든다.

프라이버시와 관련된 문제가 발생할 수 있다.

일부 교과목의 경우 수업에 많은 제약이 

생긴다.

배경 변경은 휴대폰으로 못해서 그것도 

개선되여야 할것 같다.

대면 수업때 아프면 진료확인서로 출석 

인정이 되는데 원격이면 아픈데도 과제를 

해야 출석 인정이 된다는 것이 억울하다.
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원격수업 도구 소개 – 활용방법을 중심으로On Tools

유형구분 도구 특징 활용 예시
관련 영상 

(수업사례)

아이디어 및 

정보공유

구글 슬라이드
구글에서 제공하는 프리젠테이션 도구. 이미지, 동영상, 차트 등 삽입 

기능, 조사한 학습 내용이나 개념 요약 등을 슬라이드로 정리할 수 

있음. 구글 문서처럼 공유를 통해 협업 가능. 

•학생 개별 학습지(구글 문서대용) 

•학생 개별 발표 과제 작업 혹은 모둠별 협업 과제 작업

잼보드 브레인스토밍 같은 아이디어 공유를 위해 여러 사람이 의견을 메모로 

붙여 놓을 수 있는 게시판. 학생들이 작업한 메모 내용을 자유로이 

옮길 수 있고 결과물을 PDF 이미지로 저장할 수 있음. 

•  특정  주제에  대한  생각을  자유롭게  나눌  때  혹은 

아이디어를 모으고, 분류하고, 발전시킬 때

•학생들이 낸 의견을 다른 학급과 공유할 때

패들렛

하나의 작업 공간에 여러 사람이 의견을 메모로 붙여 놓을 수 있는 

작업이 가능하게 함. 파일 첨부가 가능하기 때문에 이미지, 동영상, 

웹 주소 등을 붙여 놓을 수가 있으며 모둠별 자료 취합으로 유용하게 

사용할 수 있음.

•학생들이 제시한 아이디어 혹은 예시 들을 분류할 때 용이

•학생들이 낸 의견에 교사가 댓글로 피드백 가능

평가 및 

피드백

카훗
학습한 내용을 퀴즈를 통해 평가하는 게임 기반 플랫폼. 무료 회원인 

경우 교사는 4지 선다형, OX퀴즈 유형의 문제를 만들 수 있으며 

학생들은 회원가입 없이 PIN 번호로만 입장 가능

•단원별 형성 평가로 활용

•  평가문항의 정답률, 오답률, 학생별 최종 점수 등 평가 결과 

활용하여 차시 수업 목표에 반영

멘티미터
웹 브라우저에 접속하여 설문, 투표, 주관식 입력 등을 통해 교사-학생 

상호 간 수업 중에 피드백을 주고받을 수 있음. 학생은 별도의 회원 

가입 필요 없이 QR코드 인식 혹은 PIN 번호를 입력하여 참여함.

•  슬라이드에서 질문을 만들고 학생들의 의견을 즉각적으로 

확인할 수 있음

•  간단한 퀴즈를 통해 학생들의 학습 이해 점검 여부를 

확인함
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유형구분 도구 특징 활용 예시
관련 영상 

(수업사례)

평가 및 

피드백

퀴즈앤

카훗과 유사한 게임기반 학습 플랫폼. 교사는 show에서 선택형, 

ox형, 단답형, 순서완성형, 초성퀴즈, 설문 등의 문제 유형을 만들어 

학생들의 이해도를 점검할 수 있음. show 진행결과를 보면서 

학생들의 출석 확인 및 show 참여 여부를 확인할 수 있으며 학생들은 

별도의 로그인 필요 없이 PIN번호로 참여 가능. 

•미션을 통해 게임식 형성평가 참여 유도

•퀴즈마다 설명을 추가하여 학생들에게 피드백 부여 

소크라티브

학생 계정이 필요 없으며 학생들은 교사 고유의 방 코드를 입력하여 

접속함. 교사는 다수의 선다형, 참/거짓, 단답형 형식의 퀴즈를 통해 

학생들의 이해도를 평가할 수 있음. 즉각적인 채점이 가능하며 실시간 

학생 답을 확인할 수 있고 채점결과를 구글 드라이브로 보낼 수 있다는 

점이 특징임.

•원격 수업 단원별 형성평가 실시

•교실 수업시 모둠별 공간 레이스로 팀별 플레이 

상호작용

Nearpod

실시간 수업시 동영상을 보며 학생들의 수업 참여를 이끌어내는데 

큰 기능을 갖춘 실시간 과제형 수업 플랫폼. 실시간 수업시에는 

‘라이브참여’로, 콘텐츠 형 과제 제시는 ‘학생 주도’를 통해 수업을 

디자인함. 학생들은 사이트에 별도의 회원가입 절차 없이 입장 코드로 

수업에 참여. 구글 클래스룸 혹은 마이크로소프트 팀즈의 다양한 

콘텐츠와 연계가능

•  동영상이 삽입된 강의를 만들 수 있고 중간에 학생들의 

이해 점검 퀴즈를 넣어 학생 참여 유도

•수업 참여 속도를 조절함

Pear Deck
구글 슬라이드 부가기능으로 연동되는 교사와 학생간의 실시간 

상호작용 프레젠테이션 도구. 수업 참여 코드(joinpd.com주소)를 

통해 참여하며 의견 적기, 그림그리기, 그래프, 찬반토론, 자기평가 

등으로 학생들의 실시간 반응을 확인할 수 있음. 

•  학습 내용이 제시된 슬라이드에 교사의 발문에 대한 답을 

적게 함

•  페어덱 대쉬보드에 남은 학생들의 반응으로 피드백 혹은 

차시 수업 준비
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교과별 수업 개요 및 흐름도 01

On

Off

On-Off

수업 개요

대상 고등학교 1학년 교과 국어 단원/주제
사회 문제, 나도 할 말 있어요!
(사회의 다양한 문제에 대해서 읽고 쓰고 토론하여, 문제의 해결방안 찾기)

성취기준

[10국01-02] 상황과 대상에 맞게 언어 예절을 갖추어 대화한다.

[10국01-03] 논제에 따라 쟁점별로 논증을 구성하여 토론에 참여한다.

[10국01-05] 의사소통 과정을 점검하고 조정하며 듣고 말한다.

[10국02-01] 읽기는 읽기를 통해 서로 영향을 주고받으며 소통하는 사회적 상호 작용임을 이해하고 글을 읽는다.

[10국02-02] 매체에 드러난 필자의 관점이나 표현 방법의 적절성을 평가하며 읽는다.

[10국02-03] 삶의 문제에 대한 해결 방안이나 필자의 생각에 대한 대안을 찾으며 읽는다.

[10국02-04] 읽기 목적을 고려하여 자신의 읽기 방법을 점검하고 조정하며 읽는다.

[10국03-02] 주제, 독자에 대한 분석을 바탕으로 타당한 근거를 들어 설득하는 글을 쓴다.

[10국03-05] 글이 독자와 사회에 끼치는 영향을 고려하여 책임감 있게 글을 쓰는 태도를 지닌다.

평가요소

- 읽기 과정별 읽기 전략을 활용하고 맥락을 파악하며 사회 문제에 대한 글 읽기 

- 논제에 대한 적절한 주장과 타당한 근거를 펼쳐 토론의 입론서 쓰기

- 토론 참여자들과 협동하는 자세로 토론 절차와 태도를 준수하며 토론하기

교과역량 비판적·창의적 사고 역량, 자료·정보 활용 역량, 의사소통 역량, 공동체·대인관계 역량

수업 설계의 의도

-   코로나19로 인하여 기존의 모둠 활동 방식이 어려워, 다양한 온라인 프로그램과 비대면식 협동 활동으로 국어과 핵심 활동인 ‘읽기’, ‘쓰기’, ‘말하기(토론)’를 

실시하고자 함.

-   최근 중요한 정보 처리 역량으로 제시되고 있는 디지털 미디어 리터러시 교육을 통해 다양한 지식·정보들을 처리하고 비판적으로 사고할 수 있는 역량을 키울 수 

있는 기회가 되도록 함.

-   사회에서 중요하게 다뤄지는 문제들에 대해 관심을 가지고 균형 잡힌 안목을 기를 수 있도록 하며, 자신의 의견에 대해 사회의 동의를 얻어낼 수 있는 설득 역량을 

키우도록 유도함. 
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수업 흐름도

차시 구분 학습요소 교수학습방법 학습 도구 평가유형

1 Off

On
읽기 과정을 점검하고, 사회적 맥락을 
파악하며 최근의 사회 문제 관련 글 읽기

[전체 활동1] 읽기 과정별 읽기 전략 알기

[개별 활동1]   읽기 전략을 활용하여 사회 문제(예시 : ‘코로나 지원금 
대상자 선별’, ‘강력 범죄자 신상 공개’, ‘동물 실험’, ‘유전자 
변형 모기’ 등)에 대한 글 읽기

[개별 활동2] 글에 나타난 사회적 맥락 파악하기 

유튜브

PPT
활동지

논술형 평가
(읽기 영역 수행 평가)

2
Off

On  사회 문제 관련 글 읽고 논제 만들기

[전체 활동1] 사회 문제 관련 글의 키워드 도출하기

[전체 활동2] 키워드를 바탕으로 논제 설정하기

[전체 활동3] 논제에 대한 사전 인식 투표하기

[전체 활동4]   학생별로 논제를 선택하여 토론팀(사회자 1명, 찬성팀 
3~4명, 반대팀 3~4명) 구성하기

멘티미터
토의토론

자기 평가

3 Off

On
디지털 미디어 리터러시의 개념과 
올바르게 미디어를 활용하는 방법 알기

[전체 활동1]   디지털 윤리 교육 – 온라인 자료 사용의 법적 책임과 
도덕적 의무 알기

[전체 활동2]   비판적 사고 활동– 메타인지 활용하여 뉴스 시청하기, 
기사 분석하기

유튜브

PPT
활동지

토의토론

자기 평가

4
Off

On
디지털 미디어 리터러시 역량을 
활용하여 자료 조사하기

[모둠 활동1] 논제에 대한 찬성·반대 자료를 조사하여 공유하기

[모둠 활동2]   조사한 자료를 비판적으로 수용하기 - ‘팩트 체크’하기, 
‘사실’과 ‘의견’ 구분하기, 자료의 출처 확인하기

패들렛

토의 토론
자기 평가
상호 평가
포트폴리오

5 Off

On

논제에 대해 주장하는 글(입론서) 쓰기
[개인 활동1] 조사한 자료를 바탕으로 개요 쓰기

[개인 활동2] 논제에 대해 주장하는 글(입론서) 쓰기
활동지

논술형 평가
(쓰기 영역 수행 평가)
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교과별 수업 개요 및 흐름도 

On

Off

On-Off

수업 흐름도

차시 구분 학습요소 교수학습방법 학습 도구 평가유형

6
Off

On
모둠별 토의 
- 토론 계획서 작성하기

[모둠 활동1] 토론 계획서 작성하기

- 토론 참여자 :   입론-반론-질문·답변-최후의 변론 단계에 맞게 계획서 
작성하기

- 사회자 :   입론 - 반론 - 질문·답변-최후의 변론 단계에 맞게 대본 
작성하기

실시간 화상 회의 
프로그램

패들렛

네이버폼 또는 
활동지

논술형평가

자기 평가
상호 평가

7
Off

On

온라인 패널 토론 
–  논제별 토론 참여자 토론하기

※블록 수업

[전체 활동1] 각 논제별 참여자 온라인 공개 토론하기

[전체 활동2]   패널은 토론 과정을 정리하고, 찬성·반대 팀에게 
질문하고 투표하기

[전체 활동3] 토론 마무리 및 논제 정리 

실시간 화상 회의 
프로그램

네이버폼 또는 
활동지

토의토론

(말하기 영역 
수행 평가)
자기 평가
동료 평가

8
Off

On
프로젝트 과정 및 결과에 대한 평가, 
나눔

[전체 활동1]   사회 문제를 접해보고 느낀 점, 토론 과정에서 느낀 점, 
디지털 미디어 리터러시를 통해 알게 된 점, 모둠 활동에 
대한 평가 등 프로젝트 활동 전반에 대한 소감 나누기

패들렛
자기평가

동료평가
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학습 주제 읽기 과정을 점검하고, 사회적 맥락을 파악하며 최근의 사회 문제 관련 글 읽기 차시 1/10

성취기준
[10국02-03] 삶의 문제에 대한 해결 방안이나 필자의 생각에 대한 대안을 찾으며 읽는다.

[10국02-04] 읽기 목적을 고려하여 자신의 읽기 방법을 점검하고 조정하며 읽는다.

학습 목표 읽기 전·중·후 과정에 적절한 읽기 전략을 활용하여 글을 읽고 글 속에 나타나 있는 사회적 맥락을 파악할 수 있다.

핵심질문
• 읽기 전·중·후 과정에서 어떤 전략들을 활용할 수 있을까?
• 글에 나타난 사회적 맥락과 핵심 쟁점을 파악할 수 있는가?

단계 교수·학습 활동 평가 

배움 열기

•스웨덴의 청소년 환경운동가, ‘그레타 툰베리’의 UN연설 영상 시청  
 - https://www.youtube.com/watch?v=BvF8yG7G3mU

 - 청소년으로서 다양한 사회 문제에 관심을 가지고 직접 행동하는 사례로 제시하기

 - 최근 학생들이 관심을 가지고 지켜보고 있는 사회 문제에 대해서 이야기 나눠보기

•논술형 평가

     (읽기 영역 수행 평가)

배움 활동

•읽기 전략 학습
 - 읽기 전·중·후 과정에 적절한 읽기 전략 이해하기

•읽기의 사회적 상호작용 과정
 -   읽기는 독자가 속한 구체적인 상황과 사회문화적 맥락 속에서 서로 
영향을 주고 받는 활동임을 

    이해하기

• 현재 한국, 지구촌 사회에서 당면하고 있는 사회적 문제가 나타난 글 독해

 - ‘코로나 지원금 대상자 선별’, ‘강력 범죄자 신상 공개’, ‘동물 실험’, ‘유전자 변형 모기’에 대한 글 제시하기

 - 개인별로 읽기 과정에 따른 전략을 활용하며 글을 읽고 활동지(수행 평가) 작성하기

 - 글에 나타난 사회적 맥락과 핵심 쟁점 파악하여 활동지(수행 평가) 작성하기

배움 정리 • 읽기 과정별 읽기 전략    • 다음 차시 예고(논제 설정)

수업적용의 

Tip!
•스마트기기를 활용하지 않아도 되는 차시의 수업이므로 오프라인 수업으로 설계했다.

•8차시 프로젝트 수업의 첫 차시이므로 본격적인 활동에 앞서 프로젝트의 목표와 진행 방법, 평가 요소들에 대해서 학생들에게 설명하는 시간도 필요하다. 

•온라인으로 진행할 시, 활동지를 효과적으로 수거하고 피드백 할 수 있도록 ‘네이버 폼’, ‘라이브 워크시트’ 등의 프로그램을 활용할 수 있다.  

On

Off

On-Off 세부 교수-학습과정 지도안
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On-Off 세부 교수-학습과정 지도안

학습 주제 사회 문제 관련 글 읽고 논제 만들기 차시 2/10

성취기준
[10국02-03] 삶의 문제에 대한 해결 방안이나 필자의 생각에 대한 대안을 찾으며 읽는다.

[10국01-03] 논제에 따라 쟁점별로 논증을 구성하여 토론에 참여한다.

학습 목표 글의 핵심을 이해하고 글 속에 나타난 다양한 맥락과 쟁점을 고려하여 논제를 설정할 수 있다.

핵심질문
•논제의 종류와 조건은 어떤 것이 있을까?
•사회 문제에 대한 논제는 어떻게 만들어야 할까?

단계 교수·학습 활동 평가 

배움 열기

•지식채널e ‘토론의 달인’ 
 - https://www.youtube.com/watch?v=PsGEgC9Zsbc

 - 토론의 역사 살펴보기

 - 민주주의의 근간이 된 토론의 의의와 논제 설정의 중요성 생각해보기

•토의토론

•자기 평가

배움 활동

•전 차시에 읽었던 사회 문제 관련 글들의 주요 단어 도출 
 -   ‘멘티미터’ 프로그램의 ‘워드 클라우드’ 기능을 활용하여 글에서의 핵심 쟁점, 중요한 개념 등 주요 단어를 

학생별로 3개씩 입력하도록 안내하기

 - 도출된 키워드들을 중심으로 이야기 나눠보기

 

  
•키워드를 바탕으로 논제 설정

 - 논제의 종류(사실 논제, 가치 논제, 정책 논제)와 논제의 구성 조건 이해하기 

 - 사회적 맥락, 주요 단어, 논제의 조건을 고려하여 제시문의 논제 설정하기 <주요 단어 도출>
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단계 교수·학습 활동 평가 

배움 활동

•설정된 논제에 대한 사전 인식 투표

 - ‘멘티미터’ 프로그램의 ‘다중선택’ 기능을 활용하여 논제에 대해 찬반 투표하기

       

•토론 모둠 구성하기

 - 토론하고 싶은 논제를 선택하여 토론팀(사회자 1명, 찬성팀 3~4명, 반대팀 3~4명) 구성하기

<사전 인식 투표>

배움 정리
•논제의 적절성 평가

•다음 차시 예고(디지털 미디어 리터러시)

수업적용의 

Tip!
•  학생들이 스마트기기를 활용하여 ‘멘티미터’ 프로그램에 원활하게 접속할 수 있도록 QR코드 또는 URL을 제시한다. 스마트폰의 카메라 어플을 켜고 QR코드를 

찍으면 학생들이 활동할 화면으로 바로 접속할 수 있다. 

•스마트기기를 활용한 수업이므로, 교사는 미리 여분의 스마트기기와 WIFI 공유기를 확보하는 것이 좋다.

•‘멘티미터’의 ‘워드 클라우드’, ‘다중선택’의 기능은 다양한 시각적 효과가 있어, 학생들의 집중력과 흥미를 이끌어 내는 데 도움을 줄 수 있다.

•  온라인으로 진행할 시, 학생들과 즉각적인 상호 작용이나 의견 수렴이 어려워 ‘멘티미터’라는 프로그램을 사용하였다. 오프라인으로 진행할 시에는, 학생들의 

발표나 거수 등으로 의견 수렴이 가능하므로, 반드시 ‘멘티미터’를 사용하지 않아도 된다. 

•  모둠을 구성할 때에는 학급별 수준과 상황에 맞도록 다양한 방법을 적용한다. 단, 추후에 원활한 토론 진행이 될 수 있도록 사전에 모둠 구성을 조율할 필요가 

있다. 예를 들어, 모둠장 4명을 선출하고, 모둠장들이 학생들의 수준 등을 고려해서 임의로 4개의 모둠에 학생들을 배치하도록 한다(모둠 내 이질 수준, 모둠 간 

동질 수준). 모둠장끼리 가위바위보를 하여 모둠을 선택하도록 한다. 그밖의 다양한 방법을 활용하여 모둠 구성 단계부터 모둠 간 수준 차이가 나타나지 않도록 

해야 한다. 

• 모둠 활동을 할 때, 모둠에 대한 점수와 개인별 역할에 따른 점수가 있음을 사전에 안내하여 무임승차를 예방한다. 
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On-Off 세부 교수-학습과정 지도안

학습 주제 디지털 미디어 리터러시의 개념과 올바르게 미디어를 활용하는 방법 알기 차시 3/10

성취기준 [10국02-02] 매체에 드러난 필자의 관점이나 표현 방법의 적절성을 평가하며 읽는다.

학습 목표 디지털 미디어 리터러시의 개념을 이해하고 비판적으로 자료를 수용할 수 있다.

핵심질문
•온라인 상의 자료를 수용할 때 고려해야 할 것은 무엇인가?

•비판적으로 미디어를 읽어내는 방법은 어떤 것들이 있을까?

단계 교수·학습 활동 평가 

배움 열기

•‘가짜 뉴스’ 분석

 - 사회에 큰 혼란을 끼쳤던 뉴스 제시

 - 뉴스에서 틀린 부분, 옳은 부분 찾아 보기

 - ‘가짜 뉴스’ 판단 요소 이야기 나눠보기

•토의토론

•자기평가

배움 활동

• 디지털 윤리 교육 
 - 온라인 자료 사용의 법적 책임 알기(저작권 및 인용 방법)

 - 온라인 상에서의 표현의 자유와 에티켓(도덕적 의무) 사이의 갈등 파악하기

• 비판적 사고 
     [뉴스 시청] 실험하기(활동지 참고)

 - 평소 뉴스를 시청하는 태도로 첫 번째 뉴스 시청하기

 - 질문 갖기, 생산 의도 생각하기, 타당성 따져보기 등 메타인지를 활성화시키며 두 번째 뉴스를 시청하기

 - 시청 후, 뉴스의 내용을 되짚어 보며 각각의 활동지에 기억나는 대로 써보기

 - 단순 시각적 자극으로서의 정보 인식과 대비되는 비판적 사고로서의 정보 처리의 중요성 깨닫기
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수업적용의 

Tip!

•  뉴스 시청, 기사 분석이 각각 단계적인 활동으로 구성되어 있어 교사와 학생 간 상호작용이 중요하므로 오프라인 수업으로 계획했다. 온라인으로 전환할 시, 

‘패들렛’ 등의 프로그램을 활용하여 학생들의 활동 과정을 점검하며 수업을 단계적으로 이어가야 한다. 

•  넓은 범위의 디지털 미디어 리터러시 교육에서는 데이터 분석 및 활용 능력, 디지털 테크놀로지, 생산자로서의 미디어 활용 등을 다룬다. 이 수업에서는 디지털 

미디어 리터러시 교육의 범위를 디지털 윤리 교육, 미디어의 수용자로서 비판적 정보 처리 역량 정도로만 다뤘다. 교사 개인적으로 좀 더 지속적인 연구가 

필요하고, 학교 현장에의 적용 방법을 고민해 봐야 하는 부분이다.

단계 교수·학습 활동 평가 

배움 활동

     [기사 분석] (활동지 참고)

 - 기사의 목적과 글쓴이의 관점 생각해 보기

 - 사실과 의견 구분하기

 - 피동형 문장의 적절성, 제목의 적절성, 출처의 투명성, 내용의 사실성 등 ‘팩트 체크’하기  

배움 정리
• 디지털 미디어 리터러시의 중요성                                                              

• 다음 차시 예고(모둠 별 자료 조사)
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학습 주제 디지털 미디어 리터러시 역량을 활용하여 자료 조사하기 차시 4/10

성취기준 [10국02-02] 매체에 드러난 필자의 관점이나 표현 방법의 적절성을 평가하며 읽는다.

학습 목표 비판적 안목으로 자료를 조사하여 친구들과 공유할 수 있다.

핵심질문
•온라인 상의 자료를 공유할 때 고려해야 할 것은 무엇인가?

•논제의 쟁점에 적합한 자료인가?

단계 교수·학습 활동 평가 

배움 열기

•전 차시 복습

 - 디지털 미디어 리터러시의 개념

 - 비판적 사고로 자료 수용하기

• 자기 평가

• 상호 평가

• 포트폴리오
배움 활동

•토론 모둠별 논제에 대한 찬성, 반대 자료를 모두 조사하여 공유 
 - 인터넷과 문헌을 조사하여 근거 자료를 ‘패들렛’에 공유하기

 - 자료를 검색하고 ‘패들렛’에 공유할 때에는 출처의 신뢰성과 내용의 사실성 

    등을 고려해야 함을 상기시키기
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수업적용의 

Tip!
•  학생들이 스마트기기를 활용하여 ‘패들렛’ 프로그램에 원활하게 접속할 수 있도록 QR코드나 URL을 제시한다.(교사가 미리 가입하여 서식을 설정한 후, 해당 

화면 ‘공유’를 클릭하면, 학생들은 로그인하지 않아도 이용할 수 있다.) 스마트폰의 카메라 어플을 켜고 QR코드를 찍으면 학생들이 활동할 화면으로 바로 접속할 

수 있다. 

•  사회자, 토론 참여자가 하나의 패들렛을 공유하도록 하되 자신의 입장(찬성 혹은 반대)에만 국한하여 자료를 조사하지 말고, 다양한 자료를 수집하여 사고를 

확장할 수 있도록 한다.

•찬성 측, 반대측 근거 자료는 배경화면의 색깔을 구별하여(예: 찬성 근거 자료는 분홍/ 반대 근거 자료는 파랑) 배치하도록 한다. 

•학생마다 필수로 공유해야 하는 자료 수를 정해주어 모두가 함께 자료 조사를 할 수 있도록 유도한다.

•친구가 공유한 자료에 반드시 에티켓을 지켜 댓글로 의견을 달게 함으로써 활발한 공유가 일어날 수 있도록 한다.

•오프라인으로 진행할 시, 학생 개인 휴대폰을 사용하거나 컴퓨터실에서 진행하여 자료 조사 및 공유가 가능하도록 한다. 

단계 교수·학습 활동 평가 

배움 활동
• 비판적 수용 

 - 친구가 업로드 한 자료에 인터넷 에티켓을 지켜 댓글로 의견 달기

 - 내용의 사실성, 출처의 투명성, 근거의 타당성 등을 고려하여 자료를 비판적으로 수용하기 

배움 정리
• 패들렛을 활용한 자료 공유의 의의 

• 다음 차시 예고(입론서 쓰기)
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학습 주제 온라인 패널 토론 – 논제별 토론 참여자 토론하기 차시 7/10

성취기준

[10국01-02] 상황과 대상에 맞게 언어 예절을 갖추어 대화한다.

[10국01-03] 논제에 따라 쟁점별로 논증을 구성하여 토론에 참여한다.

[10국01-05] 의사소통 과정을 점검하고 조정하며 듣고 말한다.

학습 목표 토론의 절차와 태도를 준수하며 토론할 수 있다.

핵심질문
•토론의 각 단계에서는 어떤 내용을 다뤄야 할까?

•자신의 의견을 피력하고 상대방을 설득하기 위해서는 어떤 전략을 사용해야 할까?

단계 교수·학습 활동 평가 

배움 열기
•온라인 패널 토론 진행 안내

 - 패널 토론의 절차, 규칙 안내

 - 모둠별 토론 순서 선정

•토의 토론

    (말하기영역수행 평가)

•자기 평가

•상호 평가배움 활동

•실시간 화상 회의 프로그램을 활용하여 패널 토론 진행

처음       - 사회자의 토론 개시 : 논제 제시 및 토론 참여자 소개, 논제에 대한 사전 투표 결과 언급, 토론 규칙 소개

 

중간

      - 입론 단계 : 찬성팀 입론 → 반대팀 입론

      - 반론 단계 : 반대팀 반론 → 찬성팀 반론

      - 질문·답변 단계 : 양측 교차 질문·답변, 패널의 질문과 각 측의 답변

                        - 최후의 변론 단계 : 찬성팀 최후의 변론 → 반대팀 최후의 변론

※ 각 단계 후 찬성팀, 반대팀 내 협의 시간 마련(소그룹 회의 기능)
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수업적용의 

Tip!

•  온라인 화상 회의 프로그램을 활용하여 토론이 알차게 진행될 수 있다. 단, 인터넷 연결이 원활해야 하며, 토론자들의 개인 장비(마이크, 카메라 등)가 잘 갖추어져 

있어야 하고, 토론 참여자들이 화상 회의 프로그램 기능(소그룹 회의 기능, 화면 공유 기능, 발표자 지목 기능 등)을 능숙하게 다룰 수 있어야 한다.

•  오프라인으로 진행할 시, 수업 시작 전 책상을 토론 형식에 맞게 배열하여 환경을 조성해야 하며, 패널 투표 단계에서 ‘멘티미터’ 투표 프로그램 대신 거수나 종이 

투표로 대체할 수 있다.

• 모든 학생이 토론하는 기회를 가질 수 있도록 해당 차시를 반복한다. 한 모둠 당 20분씩 토론을 진행한다면, 2차시 블록 수업으로 4모둠 토론이 가능하다.

단계 교수·학습 활동 평가 

※ 패널은 토론 내용을 정리, 기록하며 청취    

  - 패널들의 의견 교환 및 토론

  - ‘멘티미터’프로그램의 ‘다중선택’ 기능을 활용한 패널들의 실시간 투표

끝   - 사회자의 토론 종결 : 토론 요약 및 투표 결과 발표, 마무리

배움 정리
• 패널 토론의 의의 

• 다음 토론 모둠 예고
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On

Off

On-Off

On

Off

On-Off배움과 성장의 기록 수업의 뒷 이야기

   우리 사회가 당면한 문제들에 관심을 가지고, 신문 기사와 관련 글을 비판적인 

안목으로 해석할 수 있음. 특히 최근 사회적 이슈인 코로나19 긴급재난 

지원금을 선별 지급할 것인지 전 국민에게 지급할 것인지에 대해 자료 

조사하고, 온라인 커뮤니티에 업로드하여 친구들과 공유함. 형평성과 소비 경기 

활성화를 근거로 들어 전 국민에게 지원금을 지급해야 한다는 취지의 주장하는 

글을 작성함. 자신과 의견이 맞는 친구들과 모둠을 결성하여 ‘코로나19 

긴급재난지원금을 전 국민에게 지급해야 한다.’라는 논제를 도출해 내고 공개 

토론에 찬성팀으로 참여하여 절차와 규칙에 맞게 토론함. 상대방을 존중하며 

토론을 이어가지만 필요한 부분에서는 상대의 논리적 허점을 지적하여 자신의 

주장에 설득력을 높임. 자료 조사 및 토론 과정에서 온라인 매체를 활용하고 

재구성하는 능력이 탁월함. 미디어의 수용자로서 자료에 대한 비판적인 인식과 

윤리적 활용의 중요성에 대해 잘 알고 있으며 디지털 미디어 리터러시 역량이 

뛰어남. (500자)

   삶의 문제에 대한 해결 방안을 찾아보는 활동에서, 최근 끊임없이 터져 나오는 

강력 범죄에 대해서 문제 의식을 느끼고 관련 기사와 글을 찾아 읽음. 이 문제에 

대해 관심을 가지고 있는 친구들과 협의하여 ‘강력 범죄자들의 신상을 공개해야 

한다.’라는 논제를 도출해 냄. 공개 토론에 찬성팀으로 참여하여, 범죄 예방 

효과와 다른 나라에서 시행하고 있는 ‘머그샷’ 제도를 근거로 들어 주장을 

펼침. 상대방의 질문에 당황하지 않고, 자신이 조사한 통계자료와 그 출처를 

밝힘으로써 오히려 자신의 주장에 설득력을 더함. 다양한 지식·정보들의 

사실성을 고려하고 비판적으로 사고할 수 있는 디지털 미디어 리터러시 역량이 

뛰어남. (340자) 

   코로나19 상황에서 학교 현장은 거리두기도 해야 하고, 평가의 문제도 있어, 

작년처럼 협동 활동을 진행하는 데 어려움이 있었다. 아이들도 이런 상황에서 

서로 서먹서먹하기도 했다. 호기롭게 8차시 프로젝트 활동을 계획했지만, 

진행하기에 앞서 두려움부터 앞섰던 이유이다. 

   요즘 같은 때에 드물게 진행하는 모둠 협동 활동인 데다가 요즘 나름 ‘핫’하다는 

온라인 프로그램들을 활용한 방식이었기 때문인지 아이들도 즐거워하며 

활동했다. 읽고, 쓰고, 토론하는 과정에서 학생들은 온라인이라는 새로운 

우주에서 유감없이 자신의 의견을 펼쳤다. 방역에 대한 걱정도 덜 수 있었던 건 

덤이다.

   이 프로젝트를 계기로 멘티미터, 라이브 워크시트, 패들렛, 온라인 화상 회의 

프로그램 등 다양한 온라인 프로그램 등을 접해볼 수 있었다. 새로운 것을 

배우려니 막막할 때도 많았다. 내가 완벽하게 숙지하고 난 후 학생들에게 

안내해야 한다는 부담감도 있었다. 하지만 이 Z세대의 아이들은 온라인과 

미디어 부분에서만큼은 뛰어나다. 내가 생각하지 못한 방식으로 아이들은 

기계와 프로그램을 다루고 활용할 줄 안다. 오히려 내가 도움을 받기도 한다. 

앞으로도 이런 새로운 영역에 있어서는 학생들을 믿고 도전하면서 함께 배워 

나가는 것도 좋을 것 같다.

   최근 ‘디지털 미디어 리터러시’가 화두로 떠오르고 있다. 가짜 뉴스들과 카더라 

통신이 판치는 세상에서 진실을 추구는 민주 시민으로서의 역할을 하기 위해 

반드시 필요한 역량이라고 생각한다. 이번 프로젝트에서는 자료 조사를 하는 데 

필요한 비판적 사고의 일환으로 디지털 미디어 리터러시를 가볍게 다루었다. 

기회가 된다면 미디어의 수용자 또는 생산자로서의 역할과 태도에 대해서 

학생들과 심도 깊게 고민해 보며, 구체적인 활동을 할 수 있는 시간을 갖고 싶다.
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‘패들렛’ 모둠별 자료 조사 

‘멘티미터’ 다중선택(투표)

‘멘티미터’ 워드 클라우드(핵심어)

‘패들렛’ 프로젝트 활동 소감 나누기

‘MS TEAMS’ 실시간 원격 회의 -모둠별 토의·토론

학생 활동 사진
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바로 쓰는 활동지

1차시 활동지 3차시 활동지
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3차시 활동지 4차시 활동지
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바로 쓰는 활동지

6~7차시 활동지 7차시 활동지
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국어 02

2021 중등 배움중심수업  

수업공감 ON&OFF

고등학교

 G y e o n g g i d o  O f f i c e  o f  E d u c a t i o n

장미성 명문고등학교



교과별 수업 개요 및 흐름도 02

On

Off

On-Off

수업 개요

대상 고등학교 1학년 교과 국어 단원/주제
Ⅴ. 바른 언어생활  3.의사소통과 언어예절

진로와 관련 있는 동네 주민 인터뷰 후 보고서 작성·발표하기

성취기준

[10국01-01] 개인이나 집단에 따라 듣기와 말하기의 방법이 다양함을 이해하고 듣기·말하기 활동을 한다.

[10국01-02] 상황과 대상에 맞게 언어 예절을 갖추어 대화한다.

[10국02-03] 삶의 문제에 대한 해결 방안이나 필자의 생각에 대한 대안을 찾으며 읽는다.

[10국02-05] 자신의 진로나 관심사와 관련된 글을 자발적으로 찾아 읽는 태도를 지닌다.

[10국03-01] 쓰기는 의미를 구성하여 소통하는 사회적 상호 작용임을 이해하고 글을 쓴다.

[10국03-04] 쓰기 맥락을 고려하여 쓰기 과정을 점검·조정하며 글을 고쳐 쓴다.

평가요소

진로와 관련된 분야를 탐색하고 인터뷰 대상을 선정 실행하는 전 과정의 디자인

인터뷰 과정과 과정을 통해 느낀점, 성장하고 배운 내용을 포함한 결과 보고서 작성

청중을 고려하여 핵심 내용을 구성한 보조자료를 활용한 발표

교과역량 비판적·창의적 사고 역량, 자료·정보 활용 역량, 의사소통 역량, 공동체·대인 관계 역량, 문화 향유 역량, 자기 성찰·계발 역량

수업 설계의 의도

 광명지역의 특징을 파악하고(사회과 지역 탐구 프로그램 연계), 진로와 관련 있는 소상공인 및 문화 예술 과학 분야의 동네 주민을 만나 인터뷰하고, 관련자들과의 

인터뷰 및 기업 탐방 과정을 통해 나의 진로와 삶의 방향을 모색합니다. 국어 시간에는 인터뷰 관련 도서를 읽고 다양한 분야의 동네 전문가를 만나기 위해 준비하며, 

활동 결과를 보고서로 작성합니다. 보조자료를 활용한 발표를 통해 다른 진로와 관심사를 가진 친구들의 탐색과 인터뷰 과정을 공유합니다.
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수업 흐름도

차시 구분 학습요소 교수학습방법 학습 도구 평가유형

1 Off

On
광명지역 탐색(지역의 특징 파악)
- 공통사회 시간 연계

- 모둠 토의 
- 발표

모둠 칠판
자기평가

동료평가

2 Off

On
자신의 진로 및 관심 분야 탐색
(인터뷰 대상 동네 사람 후보 선정)

- 개별 작성 및 발표

- 모둠 토의
모둠 칠판
학습지

자기평가

동료평가

3 Off

On
진로 탐색 내용 바탕으로 팀 구성 및 
역할 분배

- 모둠 토의 토론
모둠 칠판
학습지

자기평가

동료평가

4 Off

On 섭외 준비 사항 점검
인터뷰 대상 리스트 작성 및 섭외
관련 서적 자료 조사

- 모둠 토의 토론

- 자료 탐구

휴대폰

인터넷 공유기
인뷰 관련 도서

자기평가

동료평가

5
Off

On

인터뷰 질문 만들기 
교사 및 동료 피드백으로 질문 수정하고 
인터뷰 시나리오 작성

- 모둠 토의 토론

- 과제 수행 ; 공동 문서 작업

- 교사 및 동료 코칭 ; 모둠별 피드백

Zoom
구글 문서(모둠별 
공동작성 권한)

논술형평가

6
Off

On

Off

On 인터뷰 하기(on/off 인정)
방과 후 활동한 시간 인정

-  과제 수행 ; 인터뷰의 실제(실습)
휴대폰

인터넷 공유기

자기평가

동료평가

7
Off

On 인터뷰 활동 내용 바탕으로 보고서 작성
- 과제 수행 : 글쓰기
[인터뷰 과정과 탐구 내용, 새롭게 알게 된 내용, 성장 과정 등을 서론-본론-

결론의 논리적인 글로 완성] 

구글 문서
한글 파일/ 메일 

전송

논술형평가

8
Off

On 인터뷰 활동 내용 발표 보조자료 만들기 
- 과제 수행 : 자료 제작
[인터뷰 과정과 탐구 내용, 새롭게 알게 된 내용, 성장 과정 등을 바탕으로 제작]

Zoom
ppt

포트폴리오

9 Off

On

프로젝트 결과물 발표
발표 및 피드백
보조 자료를 이용한 프로젝트 결과 발표

빔/ 프로젝터 구술·발표
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수업적용의 

Tip!
• 다양한 미디어 및 도서 자료를 활용하여 효과적인 인터뷰 질문 작성 방법을 터득할 수 있도록 기회를 제공함.

• zoom의 소모임에 교사가 무작위 입장하여 논의 과정을 독려함.

• 원격수업의 학습 내용을 등교수업 시 연계, 학생들에게 학습지 및 활동지를 제공함.

On

Off

On-Off

세부 교수-학습과정 지도안

학습 주제 선정된 인터뷰 대상에 맞는 질문 만들어 인터뷰 시나리오 작성하기 차시 5/9

성취기준 [10국03-01] 쓰기는 구성하여 소통하는 사회적 상호 작용임을 이해하고 글을 쓴다. 

학습 목표
선정된 인터뷰 대상에 맞는 질문을 만들 수 있다.

인터뷰 전 과정을 예측하여 시나리오를 작성할 수 있다.

핵심질문
•진로 영역에서 궁금한 내용을 질문으로 만들었는가?

•마을 단위에서 어떤 사회적 기여 정도를 질문하고 있는가?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기
•인터뷰 장면-봉준호 감독

•효과적 인터뷰 질문에 대한 의견 나눔

유튜브

zoom

•토의 토론

논술형평가

동료평가

배움 활동

•인터뷰 질문 만들기 - zoom 소모임을 통한 논의 및 교사 코칭

•인터뷰 질문 전체 공유 – 상호 피드백 (교사 및 동료)

•인터뷰 시나리오 모둠별 공동 작성

zoom

(소모임 기능)

구글 공동 문서

배움 정리
•완성된 인터뷰 시나리오에 댓글 달기

•학생의 학습 활동에 대한 교사의 피드백
구글 문서 및 댓글
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On

Off

On-Off

평가 및 피드백

  평가기준

교육과정

성취기준

[10국01-02] 상황과 대상에 맞게 언어 예절을 갖추어 대화한다. 

[10국01-05] 의사소통 과정을 점검하고 조정하며 듣고 말한다.

[10국03-01] 쓰기는 의미를 구성하여 소통하는 사회적 상호 작용임을 이해하고 글을 쓴다. 

평가기준

상 언어 예절을 갖추어 인터뷰를 진행하며 의사소통 과정을 점검한 후 의미를 구성하여 보고서를 쓸 수 있다. 

중 언어 예절을 갖추어 인터뷰를 진행하며 의사소통 과정을 점검한 뒤 보고서를 쓸 수 있다. 

하 언어 예절을 갖추어 인터뷰를 진행하며 의사소통 과정을 점검하고 조정하여 듣고 말한다.

  평가 시 유의사항        

영역(만점) 평가 내용 채점기준 배점

진로탐색
프로젝트
(15점)

①자신의 진로를 고려하여 인터뷰 대상을 선정하였는가?
②인터뷰 대상자를 섭외하기 위해 노력을 꾸준히 하였는가?
③인터뷰 목적에 맞는 예상 질문을 충분히 준비했는가?
④ 언어 예절을 갖추어 인터뷰를 진행하였는가?
⑤의사소통을 점검하고 조정하며 듣고 말하였는가?
⑥ 인터뷰가 끝난 후 사진이나 녹음을 제출하였는가?
⑦ 인터뷰의 내용을 잘 요약하였는가?
⑧ 자신의 진로와 인터뷰의 내용을 연결 지었는가?
⑨ 자신의 느낀 점과 더불어 앞으로의 진로 계획이 드러나는가?
⑩ 자신이 맡은 역할을 수행한 부분이 서술되는가?
⑪ 적절한 어휘 선택과 맞춤법을 잘 사용했는가?
⑫ 자신의 글을 정확히 점검하고 고쳐 쓸 수 있는가? 

12항목을 모두 만족하는 경우 15
12항목 중 11항목만 만족하는 경우 14
12항목 중 10항목만 만족하는 경우 13
12항목 중 9항목만 만족하는 경우 12
12항목 중 8항목만 만족하는 경우 11
12항목 중 7항목만 만족하는 경우 10
12항목 중 6항목만 만족하는 경우 9
12항목 중 5항목만 만족하는 경우 8
12항목 중 4항목만 만족하는 경우 7
12항목 중 3항목만 만족하는 경우 6
12항목 중 2항목만 만족하는 경우 5

12항목 중 0~1항목만 만족하는 경우 4
백지 제출을 한 경우 3
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On

Off

On-Off

수업의 뒷 이야기

명문고 국어교사 원서영 

처음에는 걱정을 많이 했다. 수업에도 열의를 보이지 않는 학생들이 직접 인터뷰어를 섭외하고 

보고서까지 쓸 수 있을지 걱정이었다. 그런데 실제로 해보니 학생들이 재미있게 수행하는 모습을 

볼 수 있었다. 우선 인터넷 검색을 잘해서 관련 사이트의 전화번호를 찾아 어렵지 않게 인터뷰를 

시도하는 학생들이 많았다. 자신의 진로와 관련된 인터뷰라서 흥미를 갖고 진행하는 학생들이 

많았고, 특히 관련 진로를 팀으로 묶음으로써 학생들이 덜 부담스러워했던 것 같다. 처음에는 

어려워하던 학생들도 진로에 대해서 더 알아보는 계기가 되었다고 말하는 경우가 많았다. 

조금 더 보완해야 할 점은 사회과랑 연계가 뚜렷하지 않았던 것이다. 원래는 교과 간의 융합으로 

진행한 프로젝트인데 학생들 대다수가 이를 인식하지 못했던 것 같다. 직접 답사를 나가려던 

당초의 계획이 코로나 때문에 무너졌기 때문이기도 하지만, 학생들이 인터넷으로 인터뷰어를 

물색하다보니 지역 안에서 인터뷰어를 찾기가 어려웠던 것 같다. 오히려 진로부와 연계해서 

진행해도 더 좋을 것 같다는 개인적인 생각이 들었다.

두 번째로는 인터뷰 답변에 대한 가이드 라인이 없었던 점이다. 인터뷰어를 섭외할 때의 문구, 

질문지 만들기 등의 서식은 있었지만 인터뷰 답변을 어느 정도 받아야 하는지에 대한 안내가 

부족했던 것 같다. 학생들은 열심히 섭외했지만 인터뷰 녹음본을 들어보니 성의 없이 대답한 

인터뷰어들이 많았다. 이 경우에 어떻게 해야 하는지의 대처도 같이 안내한다면 좋을 것이라고 

생각했다. 자신이 원하는 답변을 얻지 못했을 경우에 세부적인 질문을 한다든지와 같은 

대처방안(?)이라고 해야할까. 학생들은 열심히 질문했는데 답변이 한 문장도 안 되어서 안타까운 

경우가 있었다.

이번 1학기 때 대면 수업을 거의 진행하지 못해서 전반적으로 준비가 조금 부족했던 것 같다. 

학생들을 믿고 처음부터 차근차근 진행하면 더 좋을 것 같았다. 발표대회가 끝난 뒤에 많은 

학생들의 새로운 면들을 보게 되었고, 우리 학생들도 얼마든지 이런 인터뷰를 진행할 수 있음을 

느꼈다. 

명문고 국어교사 장미성

특목고도 자사고도 혁신고도 아닌 일반 고등학교에서 교과 간 융합 협력은 물론이요, 교과 

내에서도 의견을 맞추고 함께 수업을 디자인하는 일은 쉽지 않다. 우리 명문고등학교 또한 

마찬가지이다. 혁신고에서 오랜 기간 근무하다 전입해 온 입장에서 아이들 주도의 프로젝트 

수업이 필요하다는 생각이 들었고, 1년의 기간 동안 학교생활을 하며 국어과 선생님들을 

설득했다. 진로 중심의 아이들 주도적 활동을 해보자고, 교육과정, 수업, 평가, 기록의 과정에 

필요한 모든 지원에 제 역할을 하겠다고 약속했고, 2020년에 1학년 수업을 함께 해보자고 

마음을 모았다. 

그러나 담임 및 업무 배정의 문제로 프로그램을 기획했던 장본인으로서 1학년의 수업에 

참여하지 못했고, 산발적 결합만으로 보조적인 역할을 하게 되었다. 더욱이 아무도 예상하지 

못했던 코로나19는 모든 학교 기능을 마비시켰다. 고군분투 끝에 원격수업과 오프라인 수업을 

병행하게 되었지만, 기술적 문제와 조작적 문제 등으로 기본적 내용 전달 수업에도 시행착오가 

많았다.  그 상황에서 학생주도의 프로젝트 수업을 하자고 강요할 수는 없었다. 올해는 뭐든 

마음을 접어야 하겠구나 내심 초연해지던 순간, 오히려 해보자고 의지를 보여주신 건 1학년 

국어과 선생님들이었다. 마음이 통했구나! 

아이들이 삶의 방향을 탐색해 보고, 우리 주변 동네의 전문가를 섭외해서 인터뷰하는 과정, 

섭외의 과정 속에서 겪게 되는 거절과 실패의 경험이 가장 중요한 발판이었다. 그러나 국가적 

위기 상황 속에서 이 활동을 시도했다는 것 자체 만으로도 1학년 아이들과 국어과 선생님들에게 

큰 의미이자, 성취라고 생각한다. 높은 수준의 성찰과 탐색이 아쉬웠지만, 그것 이상으로 

코로나를 뚫고 명문고 첫 프로젝트 수업, 첫 융합 수업이 시작되었다는 사실과 선생님들의 

마음을 모아 함께 수업을 디자인하고 만들었다는 사실에 기쁘다. 사회과와의 융합 정도가 

미미했다 점을 성찰하며 끝까지 마음을 잡아주고 내어주신 1학년 국어과 선생님들께 감사의 

마음을 전한다.
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국어과 교사들 프로젝트 관련 zoom 협의 인터뷰 과정 발표

프로젝트 학생 발표 자료 

인터뷰 과정 발표

프로젝트 활동 사진
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지역연계 교과융합 프로젝트[동행] 

“동네 사람들과 함께 하는 행복한 진로 탐색 프로젝트”

명문 고등학교 1학년 (             )반  (             )번   이름 (                                 )

방문할 동네 전문가 찾기   

1. [방문하고 싶은 동네 전문가를 찾자!!] 

     동네의 역사, 지역성 탐구

우리 동네는

방문 장소(전문가) 방문하고 싶은 이유 조사한 내용 기록

※ 각자 조사한 내용을 모둠원들과 공유하면서 우리 모둠이 함께 방문해야 할 곳을 정해봅시다.  

모둠원 발표한 내용

우리가 방문할 곳은? (섭외에 실패할 가능성을 생각해서 3군데 정도 정해 보세요)

어디? 뭐하는 곳? 함께 방문하면 좋은 이유?

바로 쓰는 활동지
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섭외 연락 전략(시나리오) 세우기   

2. [ 덜컥 전화부터 하기 전에 섭외 준비 돌입!!] 
※   전화 한통만 하면 뚝딱 섭외가 될 것 같지만 그렇지 않답니다. 전화를 하는 사람의 진심어린 마음과 
의도가 잘 전달되어야 하지요. 연습하고 전화합시다. 

2-1 전화 예절

   가. 상대방에 대한 배려의 마음

   나. 얼굴을 맞대지 못하고 목소리로만 소통해야 하는 상황

2-2. 전화 실제 사례

   (  모둠별로 적당한 시나리오를 작성하셔요. 상대방을 우리의 요구를 들어주지 않으면 못 배길 정도로)

신호 후 상대방이 받는다

 “여보세요? 거기 ◯◯◯기업이죠? 안녕하세요? 저는 경기도 광명 명문고등학교에 1학년에 재학중인 
◯◯◯ 이라고 합니다. 통화 괜찮으세요? 다름이 아니라 이번에 저희 학교에서 동네 사람들과 함께 하는 
행복한 진로 탐색 프로젝트 수업을 진행 중인데요, 현장에서 먼저 경험하고 실천하시는 분을 뵙고 싶어 
인터뷰 요청을 하려 합니다. ◯◯◯님과 통화하고 싶은데 어떻게 하면 될까요?

 우여곡절 끝에 연결됨

  “안녕하셔요? 저는 경기도 광명 명문고등학교에 1학년에 재학중인 ◯◯◯이라고 합니다. 통화 
괜찮으세요? 다름이 아니라 다름이 아니라 이번에 저희 학교에서 동네 사람들과 함께 하는 행복한 진로 
탐색 프로젝트 수업을 진행 중인데요,이번에 저희 학교에서 사회적 기업에 대해 프로젝트 수업을 진행 
중인데요, 현장에서 먼저 경험하고 실천하시는 분을 뵙고 싶어 인터뷰 요청을 하려 합니다. 매우 바쁘고 
힘드신 줄은 알지만 어떻게 안 될까요? 선생님을 인터뷰할 수 있으면 저희에게 큰 배움이 있을 겁니다. 
일시와 장소는 선생님 편한 시간에 맞추겠습니다.”

 전화로는 간단한 인사만 전하고 자세한 내용은 이메일로 보내드리겠다고 할 경우

 “여보세요? 거기 ◯◯◯이죠? 안녕하세요? 저는 경기도 광명 명문고등학교에 1학년에 재학중인 
◯◯◯이라고 합니다. 통화 괜찮으세요? 다름이 아니라 다름이 아니라 이번에 저희 학교에서 동네 
사람들과 함께 하는 행복한 진로 탐색 프로젝트 수업을 진행 중인데요, 현장에서 먼저 경험하고 
실천하시는 분을 뵙고 싶어 인터뷰 요청을 하려 합니다. 바쁘실 텐데 자세한 내용은 전화로 
말씀드리기보다 메일로 드리는 게 나을 듯 해서요. 이메일 주소를 알려주시면 바로 메일을 드리도록 
하겠습니다. 

 만약 지금 자세한 내용을 말해보라고 한다면?

※   선생님도 여러 프로그램을 진행하면서 섭외 전화를 드릴 때가 있는데, 경험상 전화보다는 이메일로 
인터뷰의 취지와 진심어린 마음을 전하는 것이 훨씬 성공률이 높았답니다. 간혹 전화로는 거절을 
하셨다가 메일을 받아보시고 마음을 바꾸는 경우도 있었지요. 아래 예를 보고 우리도 메일 작성을 
연습해 봅시다. 

2-1. 메일 예절

   가. 상대방에 대한 배려의 마음

   나. 글자로만 상대방과 소통해야 하는 상황

2-2. 메일 실제 사례

 * 다음 사례를 읽어보고 강의 수락 메시지가 

     온 이유가 뭘까 생각해보세요. 
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바로 쓰는 활동지

1)   개인별로 방문 요청을 위한 메일을 작성하셔요. (상대방이 우리의 요구를 들어주지 않으면 못 
배길 정도로)

2)   모둠 안에서 각자가 쓴 메일을 돌려서 읽어보고, 서로 칭찬하고 조언한 후 함께 하나의 메일을 
작성해서 국어 선생님께 제출하세요. (모둠별 메일은 별도의 학습지로 제출) 

<참고자료>

  제목 : ◯◯◯ 선생님께 – 광명 명문고등학교 000 올림

  내용 : 안녕하세요? 저는 경기도 광명시 명문고등학교 1학년에 다니는 ◯◯◯이라 합니다. 아뢸 말씀은 

다름이 아니오라, 저희가 요즘 동네 사람들과 함께 하는 행복한 진로 탐색 프로젝트를 공부하고 있거든요, 

그래서 실제 그 이념을 현장에서 실천하고 계시는 분을 뵙고 이런 저런 이야기를 들을 수 있으면 참 좋겠다 

싶어 결례인 줄을 알지만 이렇게 메일을 띄웁니다. 

  선생님 편한 시간에 저희 시간을 맞추겠습니다. 몹시 바쁘신 줄은 알지만 제발 조금만 짬을 내어 주시면 

좋겠습니다. 저희에게 큰 배움이 있을 것입니다. 특별히 준비할 것도 없으시고 그저 간단한 질문들에 대해 

진솔하게 대답해 주시면 됩니다. 불편하시면 저희가 궁금한 것들을 미리, 메일로 보내드리겠습니다. 어렵게 

요청드립니다. 꼭 수락해 주셨으면 좋겠습니다. 

  수락하시든 수락하지 않으시든, 사회에 빛을 주시는 ◯◯◯ 님께 존경과 감사의 맘을 전합니다. 빠른 연락 

기다리겠습니다.

                            - ◯◯◯ 님을 뵙고 싶어 병이 난, 명문고등학교 ◯◯◯ 일동 올림

추신) 연락처 ◯◯◯ : 010- ****- ****

유쾌하고 유익한 인터뷰 질문 만들기 및 인터뷰 실행   

3. [ 인터뷰 질문지 마련]

     ※   섭외가 확정되었다면 인터뷰 질문지를 마련해서 미리 보내드리고 상대편에서도 미리 생각해보실 수 

있도록 안내하면 보다 즐겁고 유익한 인터뷰를 만들 수 있어요. 

1-1. 인터뷰에 대한 기본 이해

1) 확정된 대상에 대한 사전 조사

- 해당 기업 홈페이지, 인터뷰 대상 개인 이력, 신문, 출판물 등

- 기획이 주도

2) 인터뷰의 흐름을 고려한 질문지 작성(물음이 주도)

  가. 인사 및 소개(물음이나 기획 역할이 인사 후 자신과 친구들을 소개)의 말 작성
첫 만남의 어색함을 일소할 수 있는 가볍고 유쾌한 이야기를 철저하게 준비

(첫 인상이 좋아야 이후 활동이 원활합니다. 반드시 시나리오 작성하셔요)

  나. 질문지 작성

-   해당 업체의 의미와 가치, 현장에서 일하시는 분의 생생한 경험을 담을 수 있도록 질문지를 

작성(뒷편의 참고자료 참조: “그린 멘토, 미래의 나를 만나다“)

 - 프라이버시에 해당하거나 자극적인 흥미 위주의 질문은 피할 것.

 - 1시간 이상의 인터뷰가 될 수 있도록

     (대부분의 사람들은 길게 말하지 않으니 최소 10~15개의 질문 작성)

  다. 인터뷰 후 끝맺는 말 작성

- 인터뷰를 통해 배우고 느낀 점을 압축해서 담기

- 소중한 시간을 내어주신 것에 대한 감사 멘트를 창의적으로 작성

    (인터뷰 대상이 운산고와 운산의 학생들을 기억할 수 있도록, 감동을 주는 끝맺음)

3) 인터뷰 시 유의점(물음이 주도하되 전 모둠원의 적극성 필요)

 가. 준비물

1) 사진기(핸드폰 보다는 카메라 권장-화질 문제)

2) 녹음기 필수(핸폰 사용 가능하나 2대 이상 동시 녹음-만일을 대비하기 위함)

      - 녹음기 용량이나 배터리 사전 점검(3시간 이상 녹음 가능하도록)
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3). 단정한 복장과 펜, 필기구 준비

     -교복 : 학교 이미지 관리 차원이라기보다는, 보통의 어른들은 교복을 좋아합니다.

     -필기구 : 예정된 질문만 할 수 없습니다. 대답에 따른 추가 질문이 필요하니 꼭 준비.

 나. 인터뷰 실제 

  1)   인터뷰 시간은 물론 장소도 인터뷰에 응한 분에게 결정토록 하되 가급적 그 분의 일정에 따른 

활동 범위 내로 정할 것.(기업 견학이 포함되면 더욱 좋음)

  2) 인터뷰 시간은 최소 1시간 이상으로 할 것.(인터뷰 내용이 길수록 보고서 작성이 용이)

  3) 돌아가며 질문하되 전체적으로 관리하는 학생(물음) 필요.

  4) 사진을 찍기 전에 상대의 양해를 구할 것(인터뷰 시작 시 요청)

  5) 물품이나 기념품 향응(식사 요구)은 농담이라도 절대 금지함.

       단, 책을 발간한 분의 경우 미리 책을 구입해 가서 싸인 요청하는 것은 권장함.

  6) 기타 주의 사항을 모둠별로 준비하고 철저히 공유할 것. 

    ex> 핸드폰은 녹음용 외에는 꺼 두고 사용하지 

인터뷰 시나리오   

1. 인터뷰 기본 정보

  - 대상 :

  - 일시 :

  - 장소 :

  - 인터뷰 대상의 특징

2. 인터뷰 시나리오

가. 인사 및 소개

나. 질문지

(각자 5개 이상의 질문거리를 생각해 와서 모둠별로 공유하면서 15~20개의 질문지 만들기)
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다. 인터뷰 후 끝맺는 말 작성

<참고자료>

인터뷰 질문만들 때 참고하세요. (‘그린멘토, 미래의 나를 만나다’에서 발췌)

• 자연과 놀이를 하나로 잇는 생태만화가 황경택

1. 한국외대에서 일본어를 전공하셨는데 언제부터 만화가를 꿈꾸셨나요?

2. 그때부터 생태만화를 그리신 건가요? 아니면 생태만화를 그리게 된 특별한 계기가 있으신가요?

3.   작가님께서는 매일 숲에서 그림을 그리고 생태놀이를 연구하시잖아요. 그러면서도 지치지 않는 

원동력은 무엇인가요?

4.   작가님 작품 중에 ‘꼬마 애벌레 말캉이’라는 책을 읽었어요. 어린이 책이라고 생각했는데 읽다보니 

다른 독자층도 고려하신 것 같아요. 이 책은 어떤 독자를 생각하며 그리신 건가요?

5.   말캉이가 번데기를 거쳐 나비가 아닌 나방이 되는 결말이 약간 충격적이었어요. 어떤 의도로 그리신 

건지 궁금해요. 

6.   자연의 모든 것들에는 저마다의 가치와 역할이 있다고 하셨는데요, 생태계를 파괴하는 아카시아도 

역할이 있을까요?

7. 마지막으로 멘토로서 청소년들에게 해주고 싶은 이야기가 있으시다면요?

• 동물자유연대 동물복지센터 국장 윤정임

1. 동물자유연대에서 일을 하게 된 계기가 있으신가요?

2.   <TV동물농장>에서는 주로 구조 활동을 하시던데 구조만 하는 것이 아니었군요. 동물자유연대에서 

하는 일을 좀 더 소개해 주세요. 

3. 인력이 부족하다고 말씀하셨는데 동물자유연대의 직원은 얼마나 되나요?

4. 동물자유연대의 15년 역사 중 제일 큰 업적은 무엇이라고 생각하시나요?

5. 국장님의 동물보호 가치관을 말씀해 주신다면요?

6. 동물이 주는 평온함을 어떨 때 느끼시나요?

7. 동물을 위해 저희가 할 수 있는 일이 있을까요?

8. 마지막으로, 동물복지에 관심있는 친구들의 진로에 대해 조언 부탁드립니다. 

•없어지고 싶은 회사 ‘터치포굿’의 대표 박미현

1. 안녕하세요, 먼저 ‘터치포굿’이 어떤 회사인지 간단히 소개해 주시겠어요?

2.   가방들이 너무 예뻐서 폐현수막으로 만들었다는 게 믿기지 않을 정도예요. 어떻게 이런 멋진 회사를 

만들 생각을 하셨는지 궁금해요. 

3.   회사 홈페이지를 보니까 ‘터치포굿’은 제품 생산 외에도 굉장히 다양한 활동을 하시던데 소개해 

주세요.

4. 대표님은 회사에서 구체적으로 어떤 역할을 맡고 계세요?

5.   폐현수막으로 가방을 만든다고 했을 때 주변의 반대가 심했다고 들었어요. 회사를 운영하면서 제일 

힘들었을 때는 언제였나요?

6. 그럼 제일 인상 깊었던 일은요?

7. ‘터치포굿’이 지향하는 목표는 무엇인가요?

8. 마지막으로, 직업 선택의 기로에 서 있는 청소년들에게 한 말씀만 해 주세요. 

• 엄마의 마음으로 지구를 품는 에코맘코리아 대표 하지원

1. 환경교육 전문기관 ‘에코맘코리아’ 대표이신데, 언제부터 환경에 관심을 가지셨어요?

2. 그 때의 경험들이 에코맘 활동에도 영향을 끼친 건가요?

3. ‘에코맘’이라는 이름이 참 친숙한데요, 단체 이름을 그렇게 지은 이유가 궁금해요.

4. 엄마의 마음으로 에코맘에서 맨 처음 했던 일은 무엇인가요?

5.   대표님 말씀을 들으니 환경 수업 때 배운 ‘자기환경화(자신의 주변 환경에 관심을 갖고 주변 환경을 내 

것이라고 생각하는 것)’가 생각나네요. 그럼 현재 에코맘코리아가 주로 하는 활동은 어떤 것들인가요?

6. 이 일을 하시면서 가장 보람 있었던 때를 꼽으신다면요?

7.   역시 실천이 중요하네요. 저희는 학교에서 점심시간에 불을 끄거나 평소 사용하지 않는 플러그를 뽑고 

있는데, 대표님께서는 가정에서 어떤 실천들을 하고 계신지요?

8. 청소년들에게 환경교육이 중요한 이유를 짚어 주신다면요?

9. 환경을 사랑하는 청소년들에게 한 말씀 부탁드립니다. 

•착한 소비 속에 영그는 ‘자연드림’ 아이쿱 생협 본사 홍보팀원 최민지

1. 먼저 아이쿱생협이 어떤 곳인지부터 설명해 주시겠어요? 이름이 무슨 뜻인지도요. 

2. 직거래는 구체적으로 어떻게 이뤄지나요?

3. 생협의 취지는 다 똑같겠지만 그래도 뭔가 아이쿱만의 특징이 있을 것 같은데요. 

바로 쓰는 활동지
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4. 홍보팀에 계시다고 들었는데 구체적으로 어떤 일을 하세요?

5. 그런데 어떤 계기로 생협에서 근무하게 되신 거예요?

6. 생협 활동가로서 앞으로의 계획이나 꿈이 있다면요?

7. 저희도 언니처럼 환경 수업도 듣고 동아리 활동도 하고 있는데, 후배들을 위한 한 말씀 해 주세요. 

• 세상을 바꾸는 여행, 공정여행의 전도사 변형석

1. ‘트래블러스 맵’이라는 여행사 이름에 대해 여쭤 볼게요. ‘여행자의 지도’라는 뜻이죠?

2. 그런데 공정여행이 무엇인가요?

3.   기존의 여행이 여행객만을 위한 여행이었다면, 공정여행은 서로가 함께 성장하는 진정한 여행이라고 

할 수 있겠네요. 그런데 우리가 했던 여행이 그렇게 나빴나요?

4. 트래블러스 맵에서 기획하신 여행 상품에 대해 안내 부탁드려요. 다른 여행 상품과 무엇이 다른가요? 

5. 공정여행 십계명이 무엇인가요?

6. 대표님께서는 어떤 사람들에게 공정여행을 추천하고 싶으세요?

•자연을 우리 손 안에! 에코샵 홀씨 대표 양경모

1. 안녕하세요, 매장이 너무 예쁘네요. 매장 소개 좀 부탁드려요. 

2.   이런 회사를 운영하시는 걸 보면 자연관과 교육관이 아주 남다르실 것 같은데요, 저희에게도 설명해 

주시겠어요?

3.   여긴 정말 신기하고 특색있는 물건들이 많은 것 같아요. 혹시 이 제품들로 특허를 내서 풍족하게 살고 

싶은 생각은 없으셨네요. 

4. 대표님은 원래 금융회사에서 일하셨다면서요? 언제부터 이렇게 자연에 관심을 갖게 되셨어요?

5. 에코샵 홀씨를 하시기 이전과 이후 대표님의 삶은 어떻게 달라졌는지요?

6. 홀씨에선 교구 개발 외에도 하는 일이 아주 많다고 들었어요. 

7. 정말 많은 일들을 하고 계신데, 앞으로는 또 어떤 계획을 갖고 계세요?

8. 마지막으로 청소년을 위해 꼭 해주고 싶은 말씀이 있으시다면요?
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수학

 G y e o n g g i d o  O f f i c e  o f  E d u c a t i o n 2021 중등 배움중심수업  

수업공감 ON&OFF

고등학교

이태화    

판곡고등학교



교과별 수업 개요 및 흐름도 

On

Off

On-Off

수업 개요

대상 고등학교 2학년 교과 수학Ⅱ 단원/주제 평균변화율과 순간변화율 개념을 이용하여 자신의 관심사를 분석하자!

성취기준
[12수학Ⅱ02-01] 미분계수의 뜻을 알고, 그 값을 구할 수 있다.

[12수학Ⅱ02-02] 미분계수의 기하적 의미를 이해한다.

평가요소

- 수학의 지식과 기능을 토대로 새롭고 의미 있는 아이디어를 다양하고 풍부하게 산출하고 정교화하기

- 실생활의 지식, 기능, 경험을 수학과 연결·융합하여 새로운 지식, 기능, 경험을 생성하기

- 수학 지식이나 아이디어, 수학적 활동의 결과, 문제 해결 과정, 신념과 태도 등을 말이나 글, 그림, 기호로 효과적으로 표현하고 다른 사람의 아이디어를 이해하기

- 다양한 자료와 정보를 수집, 정리, 분석, 활용하여 수학 지식을 기반으로 분석하기

- 수학의 가치를 인식하고 자주적 수학 학습 태도를 갖추고 실천하기

교과역량 문제 해결 역량, 추론 역량, 창의·융합 역량, 의사소통 역량, 정보 처리 역량, 태도 및 실천 역량

수업 설계의 의도

자신이 배운 수학 지식을 활용하여 사회 및 자연 현상을 수학적으로 관찰, 분석, 조직, 표현하는 경험을 통해 미분에 관련된 개념, 원리, 법칙과 이들 사이의 관계를 

이해하고 수학의 기능을 습득하도록 한다. 다양한 자료와 정보를 수집, 정리, 분석, 활용하는 과정에서 자신의 관심사에 대한 정보를 효과적으로 수집하는 데이터 

리터러시 역량을 함양하도록 돕는다. 수학적으로 추론하고 의사소통하는 경험을 통해 자신이 배운 수학 지식이 이 세상과 단절되거나 분절된 것이 아니라 살아있는 

지식임을 느끼도록 한다. 미분은 함수의 순간적인 변화를 설명하는 도구로 자신이 새롭게 관찰한 사실을 분석하는데 유용한 도구임을 인식하고, 자신의 관심사를 

찾아 수학적으로 분석해보는 경험을 통해 수학에 대한 흥미와 자신감을 가지고 수학의 역할과 가치를 이해하며 수학 학습자로서 바람직한 태도와 실천 능력을 

기르도록 돕는다. 
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수업 흐름도

차시 구분 학습요소 교수학습방법 학습 도구 평가유형

1
Off

On
Ⅱ. 미분 1-1.미분계수

평균변화율과 미분계수(p52-54)
[활동1] 구글클래스룸에 업로드된 강의 영상 시청

[활동2] Padlet에 수업 키워드 남기기

[활동3] Padlet에 수업 활동지/문제풀이 업로드

[활동4] Padlet에 질문이 있는 경우 남기기

구글클래스룸

Padlet

수업 활동지

포트폴리오

2
Off

On  
Ⅱ. 미분 1-1.미분계수

미분계수의 기하적 의미(p55-56)

3 Off

On 세나수프(세상을 만나고 나를 찾는

수학 프로젝트) 카드 뉴스 만들기

개별 주제 구상

[활동1] 수행평가 안내 영상 시청

(수행평가 의미, 글로벌 리서치 방법. 미리캔버스 활용법 등 소개)

[활동2] 개인별 주제 구상 브레인 스토밍

[활동3] 순간변화율/평균변화율 개념 활용 분석

마인드맵

휴대폰

(주제 검색용)

개별 피드백

4 Off

On

개별 자료 제작1 미리캔버스를 활용한 카드뉴스 자료 제작1 미리캔버스 개별 피드백

5
Off

On 개별 자료 제작2 미리캔버스를 활용한 카드뉴스 자료 제작2 Zoom 미리캔버스 개별 피드백

6
Off

On 개별 자료 최종 업로드 개인별 카드뉴스 Padlet에 최종 업로드 Zoom Padlet 포트폴리오

7 Off

On

프로젝트 결과물 발표1 [활동1] 프로젝트 결과물 발표

-   직접 선정한 주제로 작성한 ‘카드뉴스’에 어떤 수학적 개념을 

적용하여 분석했는지 프로젝트 결과물 발표

[활동2] ‘발표를 듣는자의 품격(King 뽑기)’ 피드백

Padlet

구글프레젠테이션

구술·발표

동료평가

8 Off

On

프로젝트 결과물 발표2

9 Off

On

개별분석활동지 작성 프로젝트의 전 과정을 돌아보며, 배우고 느낀점을 정리하기 개별분석활동지
논술형평가

자기평가
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학습 주제 평균변화율과 미분계수의 개념을 이해하고, 문제 해결하기 차시 1/9

성취기준 [12수학Ⅱ02-01] 미분계수의 뜻을 알고, 그 값을 구할 수 있다.

학습 목표 평균변화율과 미분계수의 개념을 이해하고, 그 값을 구할 수 있다.

핵심질문
•평균변화율과 미분계수의 차이는 무엇일까? 
•평균변화율과 미분계수 각각의 값은 어떻게 구할 수 있을까? 

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기
•[활동1] 교사가 구글 클래스룸에 업로드한 수업 강의 영상 시청
•Ⅱ. 미분 1-1.미분계수, 평균변화율과 미분계수(p52-54)
  - https://youtu.be/PB55sUMuAl8

구글클래스룸

강의영상

•포트폴리오

•논술형평가

배움 활동

•[활동2] Padlet ‘수업노트’에 수업 키워드 남기기
•[활동3]Padlet ‘수업노트’에 수업 활동지 풀이하여 업로드 하기
•[수업노트 https://padlet.com/thmouse/classnote1 ]
  - (학생들의 학습 활동 자료가 누적되는 과정에서 Padlet 사용이 느려져 자료를 저장(2020.10.4.기준)해두고 초기화하였음.

     현재 링크에 연결되는 주소에는 해당차시 내용이 아닌 ‘적분’ 부분의 학생들 활동 상황이 조회됨.)

Padlet

배움 정리

•[활동4]Padlet ‘질문보드’에 해당 수업 내용 중 질문이 있는 경우 남기기
•[질문보드 https://padlet.com/thmouse2/ask7 ]
•답변이 가능한 경우 학생들이 서로서로 답변도 해주기
•학생의 학습 활동에 대한 교사의 피드백

Padlet

수업적용의 

Tip!
•학생들이 기본적인 수학 개념학습을 충분히 할 수 있도록 강의 영상 시청에 대한 확인 절차를 설계함. 

•원격수업에서 학생들도 교사도 지속 가능한 방법으로 학습 활동 내용을 누적해서 관리할 수 있도록 Padlet을 활용함.

•누적된 학생 결과물 중 질문내용은 모아서 ZOOM 실시간 쌍방향 수업에서 서로 토의하고, 해결하는 것을 원칙으로 함. 

세부 교수-학습과정 지도안On

Off

On-Off
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수업 장면 엿보기On

Off

On-Off
1. 구글 클래스룸 수업 안내

[구글 클래스룸] 수업 안내 예시

 강의 영상 시청 ➞ 수업 노트 작성 ➞ 질문 보드 작성
우당탕탕 좌충우돌 원격수업 도전기

특별한 날 하루만 하고 끝나는 일회성 수업이 아니라, 코로나 

19의 장기화로 인해 장기간 원격수업이 이루어지는 상황이 

발생함. 교사도 학생들도 처음 맞이하는 전면 원격수업에서 

수업이 진행되는 동안 너무 많은 에너지를 쓰지 않고도 

수업이 이루어지도록 하고, 학생들의 학습 현황을 체크할 수 

있는 기본적인 수업의 틀을 형성하고자 함. 

원격수업 루틴 구조화

‘강의 영상 시청’, ‘수업노트 작성’, ‘질문보드 작성’ 으로 

이어지는 수업의 기본 흐름을 이해하고, 학생들이 수업에 

참여할 수 있도록 ‘구글 클래스룸’에 안내함. 

상호피드백/개인 책무성 

본교의 학습 플랫폼이 구글 클래스룸임에도 불구하고 

학생들의 학습 결과물을 Padlet을 이용하여 취합한 이유는 

학생들의 결과물을 한눈에 알아보기 쉽게 정리하는 데에 

용이했기 때문임. 또한 서로의 학습 결과물을 확인하고, 

서로를 독려하는 효과도 있으며, 자신의 칸이 명확히 

드러나기 때문에 개인별 책무성을 느끼게 하는 효과도 

있었음. 게다가 Padlet은 학습 결과물을 저장하기에도 매우 

효과적인 툴임.
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  수업 핵심 키워드 작성 ➞ 수업 활동지 문제 풀고 사진 찍어서 업로드 ➞ 질문 보드 작성

수업 장면 엿보기On

Off

On-Off
2. Padlet에 수업노트 작성

9/28 디딤 9. 평균변화율과 미분계수
키워드 : 평균변화율, 미분계수

9/28 디딤 9. 평균변화율과 미분계수
1. 평균변화율
2. 미분계수=평균변화율의 극한

3. f(x)

9/28 디딤 9. 평균변화율과 미분계수
1. 평균변화율
2. 미분계수
3 델타

9/28 디딤 9. 평균변화율과 미분계수
키워드 :   평균변화율, 미분계수, 

미분계수는 평균변화율의 극한값

1. 구글 클래스룸 수업 안내

[수업노트] 학생 작성 예시
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  수업 내용 중 질문 사항이 있는 경우 ➞ 질문 보드에 질문

수업 장면 엿보기On

Off

On-Off

[질문보드] 학생 작성 예시

학기 초부터 

꾸준히 노력한 결과, 

학생들끼리 서로 질문하고 

답하는 분위기를 형성할 수 

있었음.

학생 질문

학생 답변

3. Padlet에 질문보드 작성
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ZOOM 실시간 쌍방향 수업 예시 

온라인으로 교사 연수를 들었던 경험을 돌이켜 보면, 교사 스스로도 장시간 원격수업에 집중하는 것이 쉽지만은 않다는 것을 느낌. 학생들이 온라인으로 교실 수업과 같은 효과를 얻기 

위해서는 3배의 집중력이 필요하다는 연구 결과도 있었음. 교실 수업과 같은 수업 효과를 기대하며 실시간 쌍방향 100%로 수업을 권장하기도 하였지만, 학생들도 하루 종일 컴퓨터 화면/ 

휴대폰 화면으로 장시간 수업에 집중하는 것은 다소 어려움이 있을 것이라고 판단함. 장기간 지속되는 원격수업이므로 학생들과 교사가 서로 지치지 않으면서 피드백을 효과적으로 할 수 있는 

방법을 고민하고자 노력함. 피드백이 효과적으로 이루어지기에는 댓글로 하는 질문과 답변만으로는 한계가 있다고 판단하여 일주일에 한 번(주당 4차시 중 1시간)은 ZOOM 실시간 쌍방향 

수업에서 서로 질문과 답변을 나누는 시간을 가짐. 이 시간을 이용하여 학생들은 수업 내용 중 궁금한 내용을 질문하기도 하고, 답변이 가능한 학생들이 질문에 답변을 해주기도 하며, 해당 

단원의 심화 문제를 해결해보는 경험을 통해 자신의 학습을 점검함. 

[ZOOM] 학생 화면공유 예시1 [ZOOM] 학생 화면공유 예시2

상호 피드백

학생들은 질문보드에 남겼던 자신의 질문을 다시 한 번 

질문하고, 그 질문에 답변할 수 있는 학생이 실시간으로 

답변을 공유하는 시간을 가짐. 

학생 주도성

학생들은 자신이 풀이한 문제의 사진을 찍어 ZOOM의 

화면 공유 기능 및 주석기능을 이용하여 자신의 풀이를 

공유하고, 자신의 풀이를 설명함. 

평가 연계

실시간 쌍방향 수업에서 교사가 직접 관찰한 내용은 

‘과목별 세부능력 및 특기사항’에 기록하는 것도 

가능하므로 학생들의 활동을 적극적으로 권장함.

평가 및 피드백On

Off

On-Off

2. Padlet에 수업노트 작성
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학습 주제 평균변화율과 미분계수의 개념을 이해하고, 자신만의 주제에 적용하여 분석하기 차시 3-5/9

성취기준
[12수학Ⅱ02-01] 미분계수의 뜻을 알고, 그 값을 구할 수 있다.

[12수학Ⅱ02-02] 미분계수의 기하적 의미를 이해한다.

학습 목표
평균변화율과 미분계수의 기하적 의미를 이해하고, 자신만의 주제에 적용하여 분석할 수 있다.
자신이 분석한 주제를 효과적으로 표현할 수 있다.

핵심질문
•평균변화율과 미분계수(순간변화율)의 차이는 무엇일까? 
•평균변화율과 미분계수의 기하적 의미를 이용하여 내가 선정한 주제에 대한 의미 있는 분석을 할 수 있을까?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기
•[활동1] 교사가 구글 클래스룸에 업로드 한 수행평가 안내 영상 시청
•세나수프(세상을 만나고 나를 찾는 수학 프로젝트) 카드뉴스 만들기 수행평가 안내
    - https://youtu.be/6qu2336J6bk

구글클래스룸

평가안내영상

•포트폴리오

•개별 피드백
배움 활동

•[활동2]개인별 주제 구상 브레인 스토밍
    - 자유롭게 자신만의 주제를 구상할 수 있도록 독려

    - 마인드맵을 활용하여 자유롭게 주제를 구상하되, 자신의 진로와 관련 있는 주제를 선정하면 더 좋겠다는 교사의 코멘트 추가

•[활동3]순간변화율/평균변화율 개념 활용 분석
    - 교사가 제시하는 예시를 통해 평균변화율과 순간변화율의 기하적 의미를 내면화하여, 자신만의 주제에 어떻게 적용하면

       좋을지 교사/친구들과 토의 및 질의응답

마인드맵

휴대폰(검색용)

배움 정리
•자신이 선택한 주제를 선명하게 보여주는 그래프 자료 검색
•미리캔버스를 사용하여 카드뉴스를 작성하는 방법 구체적으로 질의응답
•학생의 학습 활동에 대한 교사의 피드백

휴대폰

수업적용의 

Tip!
•  학생들이 내면화한 수학 개념을 활용하여 자신만의 주제를 분석할 수 있도록 독려함. 
•  학생들의 결과물을 효과적으로 관리할 수 있도록 Padlet을 활용함.
•  학생들이 개별화된 관심사에 집중하여 자신에게 의미 있는 과제를 수행할 수 있도록 독려함. 
•  선정한 주제를 잘 표현하는 것도 하나의 역량이므로 효율적인 툴인 ‘미리캔버스’를 소개함.

세부 교수-학습과정 지도안

On

Off

On-Off
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수업 장면 엿보기

On

Off

On-Off
1. Padlet에 카드뉴스 수행평가 보드

[수행평가 안내영상] https://youtu.be/6qu2336J6bk [카드뉴스 만들기] 결과물 아카이빙 보드

구체적인 사전 안내

학생들이 처음 접하는 새로운 형태의 수행평가를 계획하여 시행하고자 할 때, 교사가 

의도하는 바를 사전에 구체적으로 안내하면 할수록 학생들의 이해도가 높아져서 더 좋은 

결과물을 제출하게 되는 것을 여러 차례 관찰해옴. 한 번의 설명으로 지나가 버리지 않고 

학생들이 두고두고 참고할 수 있도록 수행평가를 위한 안내 영상을 제작함. 

Padlet 활용

학생들이 기존 수업에서 익숙하게 사용하고 있었던 Padlet을 활용하여 결과물을 누적 

관리하고자 함. Padlet은 공유 링크만 있으면 학생 회원가입 없이 게시물을 작성할 수 

있어서 수업에 다양한 방식으로 사용하기에 좋은 툴임. 

  수업 핵심 키워드 작성 ➞ 수업 활동지 문제 풀고 사진 찍어서 업로드 ➞ 질문 보드 작성
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수업 장면 엿보기

On

Off

On-Off
2. Padlet에 교사의 예시 작품 공개

예시 작품 사전 공개

처음 시도하는 수행평가의 경우, 구체적인 안내를 하는 것이 무엇보다 중요함. 

이를 위해 교사가 ‘미리캔버스’의 ‘카드뉴스’ 템플릿을 활용하여 사전에 

예시작품을 만들어 공개함. 물론, 기존에 시도했던 수행평가의 경우 다양한 

학생들의 작품을 공개하면 학생들의 시야가 넓어져 더 좋은 작품이 나올 가능성이 

높아짐.

그래프 검색 방법 소개

학생들이 더 양질의 결과물을 산출하기 위해서는 학생들이 찾는 정보의 질이 

중요함. 가능하면 더 다양한 정보를 확보하기 위한 ‘글로벌 리서치 기법’ 소개. 

우리나라 검색엔진보다는 전 세계인들이 사용하는 검색엔진 사용, 한국어 

검색보다는 영문 키워드 활용 검색 등이 그 예임.

미리캔버스 사용법 소개

태어났을 때부터 스마트폰이 있어 자신의 몸처럼 스마트폰을 사용하여 

‘포노사피엔스’라 불리는 학생들이만, 자신의 결과물을 효과적으로 드러내는 

다양한 툴의 사용에 익숙하지 않은 경우도 더러 있음. 결과물을 잘 표현하는 것도 

의사소통 능력 중 하나라고 생각하여 학생들에게 사용방법을 구체적으로 소개함.
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평가 및 피드백

On

Off

On-Off

학생 질문

선생님, 저는 평균변화율 개념을 사용해서 우리나라 반도체 

연도별 수출액을 분석하고 싶은데요~ 분모를 10으로 해야 

할까요? 9로 해야 할까요?

2009년부터 2018년까지 햇수로는 총 10년간인데, 

2018-2009=9라서 고민이에요~

교사 답변

각각을 그래프 위의 하나의 점으로 생각하고 분석해보면 

어떨까요? (2009 ,  310억4천만달러)에서  (2010 , 

1267억1천만달러)까지 변화한 것으로 보고 분석해보면 

어떨까요? 

학생 답변

네~ 이제 알 것 같아요. 2018-2009=9로 해야 할 것 

같아요.

3. 수학개념 활용 분석에 개별 피드백 예시1
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평가 및 피드백

On

Off

On-Off

학생 질문

선생님, 저는 이 그래프를 활용하고 싶은데요, log scale이 

정확히 무엇일까요?

교사 답변

그래프를 잘 관찰해보면 축의 수치가 좀 특별하게 변하는 것을 

관찰할 수 있죠?

학생 답변

엇. 그러고 보니, 축의 축의 값이 10의 거듭제곱 수치로 

변화하네요!

교사 답변

정확한  내용은  [로그 스케일  - Wikipedia – https ://

en.m.wikipedia.org/wiki/Logarithmic_scale]를 참고해 

보세요. 다만 이해하기 쉽게 대략 설명해보자면, 축의 값의 

변화에 비해 축의 값의 변화가 매우 클 때, 그래프 상에 보기 

편하게 나타내기 위한 방법 같아요. 원래 log가 천문학이 

발달했던 시대에 큰 수를 다루기 위해 등장했듯이 그 개념을 

그래프에 확장하여 표현했다고 생각하면 좋을 것 같아요. 

코로나  확진자  수가  단시간에  그만큼  빨리  증가했다는 

뜻이겠지요. 

3. 수학개념 활용 분석에 개별 피드백 예시2
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학습 주제 평균변화율과 미분계수의 개념을 이해하고, 자신만의 주제에 적용하여 분석하기 차시 7~9/9

성취기준
[12수학Ⅱ02-01] 미분계수의 뜻을 알고, 그 값을 구할 수 있다.

[12수학Ⅱ02-02] 미분계수의 기하적 의미를 이해한다. 

학습 목표
평균변화율과 미분계수의 기하적 의미를 이해하고, 자신만의 주제에 적용하여 분석할 수 있다.
자신이 분석한 내용을 유창하게 발표하고, 친구들의 발표도 경청할 수 있다.
자신이 분석한 내용을 정리하여 글로 작성할 수 있다. 

핵심질문

•평균변화율과 미분계수(순간변화율)의 차이는 무엇일까? 
•평균변화율과 미분계수의 기하적 의미를 이용하여 내가 선정한 주제에 대한 의미 있는 분석을 할 수 있을까?
•자신이 결정한 주제와 수학 개념을 연결지어 효과적으로 표현하고 발표할 수 있을까?
•다른 사람의 발표를 경청할 수 있을까?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기
•[활동1] 발표를 듣는자의 품격(king 뽑기) 활동 소개
   - 친구들의 발표를 들으며, 칭찬할 점을 찾아 그 분야의 왕으로 뽑기 활동

구글프레젠테이션

휴대폰
•구술평가

•동료평가

•논술평가

•자기평가

배움 활동
•[활동2] Padlet에 자신이 업로드 한 발표자료를 이용하여 3분 스피치로 발표하기
    - 자신이 정한 주제를 정해진 시간에 효과적으로 발표

    - 평균변화율과 순간변화율 개념을 구체적으로 어떻게 분석에 활용했는지 반드시 소개
Padlet

배움 정리
•[활동3] 개별분석활동지에 자신이 분석한 내용을 다시 한 번 정리하며, 배우고 느낀점을 성찰함.
•King 뽑기 활동을 마무리하며, 친구들의 발표를 돌아보고 평가함. 
•프로젝트 전 과정에서 보여준 학생들의 학습 활동에 대한 교사의 피드백

개별분석활동지

수업적용의 

Tip!
•학생들이 자신이 조사하고 분석한 주제를 마음놓고 발표할 수 있도록 허용적인 분위기를 조성함. 
•학생들이 자신의 발표시간을 스스로 점검할 수 있도록 보이는 위치에 타이머를 설치함.
•학생들이 발표한 내용 중 수학 개념에서 이해가 부족한 부분이 보이는 경우 추가 질문을 통해 확인함.
•발표를 듣는자의 품격(King 뽑기) 활동을 통해 학생들이 서로의 장점을 찾을 수 있는 기회를 제공함. 

세부 교수-학습과정 지도안

On

Off

On-Off
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수업 장면 엿보기

On

Off

On-Off
 Padlet에 학생 작품 예시1

평소 생명공학 연구원이 되기를 희망하는 

학생임. 자신의 관심사를 반영하여 

GMO(유전자조작생물체)의 생산량과 

경작지 변화 에 대한 그래프를 찾아 

분석하였음. 
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수업 장면 엿보기

On

Off

On-Off
Padlet에 학생 작품 예시2

평소 수학연구원이 되기를 희망하는 

학생임. 수학의 유용성을 실제로 

확인해보기 위해 수학적 모델링 기법을 

통한 예측 시스템에 대해 분석함. 실제 

수치와 모델링 수치를 비교한 그래프를 

찾아 유사성을 분석하였음. 
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수업 장면 엿보기

On

Off

On-Off
Padlet에 학생 작품 예시3

평소 동물신약개발연구원이 되기를 희망하는 학생으로 동물권 보호에 관심이 

많아 동물실험을 주제로 그 변화율을 분석함. 과거와 달리 반려동물 인구가 

늘어나며 동물권 보호에 관심이 늘고 있는 만큼 하루 빨리 대안을 찾아야 한다고 

주장함. 

학생이 제시한 대안은 불필요한 희생을 줄이기 위해 해부실험 대신 ‘인공키트’로 

탐구하기, 살아있는 동물에게 실험하는 대신 인공세포를 이용한 실험 등으로 

실험방법을 변경하기 등임. 현재 기술로 어렵더라도 동물과 공존하기 위해 꼭 

방법을 찾아야 한다는 의지를 드러냄.
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동료평가 피드백

발표를 듣는자의 품격-킹뽑기 

 발표를 듣는 자의 품격(King 뽑기)

오랜 기간 수행한 결과물에 대해 최종 발표를 하는 날, 학생들은 지나치게 

긴장하거나, 나보다 더 잘한 친구와 비교될까봐 두려워하는 현상을 보임. 열심히 

발표를 준비한 학생도 발표를 든는 학생도 서로 win-win하면서 발표에 집중할 

수 있도록 ‘발표를 듣는 자의 품격(King 뽑기)’를 사용함. 

 동료평가

다양한 동료 평가 방법을 사용해 본 경험이 있는데, 서로를 점수로 평가하게 되는 

순간 학생들은 생각보다 큰 압박감을 느끼는 경향이 있음. 하지만 King 뽑기의 

경우, 평가를 하고, 평가를 받는다는 부담감은 줄이면서 자연스럽게 친구들의 

발표를 경청하게 되고, 칭찬할 점을 찾는다는 장점이 있음. 

운영방법

사용 방법은 간단한데, 미리 준비해 둔 구글프레젠테이션에 학생마다 개별 

슬라이드를 부여하고, 자신의 슬라이드에 칭찬하고 싶은 친구를 칭찬하는 

방식임. 교사가 사전에 제시한 참신왕, 편집왕, 진정성왕, 발표왕, 코메디빅왕 

이외에도 발표에 특별한 특징이 있었던 친구의 장점을 살려 왕의 이름을 

마음대로 변경하여 작성할 수 있도록 허용함. 학생들은 실제로 친구들의 

발표에서 다양한 장점을 찾으며, 즐겁게 참여하는 모습을 보여줌. 교사의 요청은 

3명 이상 칭찬할 친구를 찾고, 이유를 적어보라는 것이었는데, 칭찬할 친구가 

너무 많아서 고민이었다는 학생들의 후기도 있었음. 
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동료평가 피드백

발표를 듣는자의 품격-킹뽑기(학생작성 예시)

◦

○

○

○

○

○

○

◦

○

○

○

○

○

◦

○

○

○

○

◦

○

○

○

○

○
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자기평가(개별분석활동지)

자기평가 – 개별분석활동지(학생작성 예시)

[수행평가 안내영상] https://youtu.be/6qu2336J6bk 평소 시험 점수가 좋지 않고 수학에 대한 흥미도가 낮았던 

학생이 평가를 통해 수학의 유용성에 대해 생각해보고, 

흥미도를 높인 사례

수학연구원이 되고자 하는 학생으로 조사를 통해 수학적 

모델링을 통해 경향성을 예측하는 것의 유의미성에 대해 

탐구해보고 자신의 관심사를 확장한 사례 
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  채점기준

평가방법

(만점)
평가요소/채점기준 평가척도 배점

논술, 구술

평가

(20)

문제해결역량

추론 역량

창의융합역량

의사소통역량

정보처리역량

태도 및 실천 역량

교과내용을 활용하여 개인별로 문제 상황을 적절하게 제시하고, 이를 수학적 개념과 성질들을 활용하여 타당하게 논술하고 발표하였는가?

세부 평가 척도는 루브릭으로 작성
20

세부 평가 척도 상 중 하 영역배점

•주어진 조건을 충족하여 문제 상황을 제시했는가? 4 3 2 4

•자신이 정한 문제의 상황을 수학적인 용어와 기호로 정확하게 해석하여 서술할 수 있는가? 4 3 2 4

•문제 상황에 필요한 수학적 개념의 정리와 성질들을 확실하게 알고 있는가? 4 3 2 4

•문제의 분석하는 과정에서 밝힌 자신의 주장이 타당한가? 4 3 2 4

•문제의 분석하는 과정에서 오류가 없이 결과를 잘 도출하고 발표했는가? 4 3 2 4

미제출자(고의적 미응시자)의 경우 기본점수 10점의 –1점을 하여 9점을 부여

  평가 시 유의사항

•On/Off 수업이 번갈아 이어지는 상황에서 수업을 구성하는 차시에 유의해야 평가와 연계하는 것이 가능함.

•  카드뉴스 작성 자체만으로는 평가하는 것이 불가능하여, 학생들의 발표를 등교수업 차시에서 평가하고, 학생들이 자신의 주제와 수학 개념을 명확히 연결할 수 있는지 추가 질문을 통해 

확인한 후 평가점수에 반영함.  

    (실제 운영에서도 계획된 날짜와 등교 수업 날짜가 변경되어, 다음 차시 진도를 먼저 수업 후, 발표 날짜를 변경 운영하였음.

    전면 원격수업이 계속되는 상황일 경우에는 ZOOM을 통한 실시간 쌍방향 수업에서 발표를 하는 것도 하나의 평가방법이 될 수 있음.)
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On

Off

On-Off 배움과 성장의 기록

On

Off

On-Off 수업의 뒷 이야기

과목별 세부능력 및 특기사항 기록 예시

   온라인수업지원단으로 활동하며, 실시간 쌍방향 원격수업에서 자신이 풀이한 

문제를 적극적으로 발표하는 등 참여도가 우수한 학생임. 수학 개념에 대한 

궁금증이 많아 교사가 생각지도 못한 질문을 하고 교사의 힌트를 얻어 탐구하는 

능력이 있음. 밝은 성격을 가져 질문하는 친구들에게도 친절하게 답변하는 

모습을 보여줌. 평소에 생명화학계열쪽 진로를 희망하는 학생으로 세상을 

만나고 나를 찾는 수학 프로젝트에서 '바이러스'를 주제로 카드뉴스를 제작함. 

바이러스 감염 과정에서 나타나는 잠복기에 주목하여 바이러스 증식 그래프를 

평균변화율과 순간변화율 개념을 활용하여 분석하고, 3분 스피치로 발표함. 

또랑또랑한 목소리로 발표내용을 완벽하게 숙지하고 발표하여 급우들로부터 

'발표왕', '당당왕'으로 뽑히기도 함. 프로젝트 전반을 돌아보고 작성하는 

개별분석활동지에 '수업시간에는 다항함수의 도함수를 이용해서 그래프를 

탐구해보는 과정을 배웠는데, 내가 관심있는 주제의 그래프는 로그함수와 

지수함수 형태였기에 지수, 로그함수의 미분과 적분법이 궁금해졌으며, 미분할 

수 없는 그래프를 만났을 때 알고 싶은 부분만 비슷한 다항함수로 바꾸어 

계산하는 방법에 대해 고민해보았다'는 소감을 작성함. 

   •  학생 개개인의 특성이 드러나는 기록을 해주기 위해 노력함. 학생의 관심사와 

학생이 주도적으로 탐구한 내용을 구체적으로 기록하는 것을 원칙으로 함. 

발표를 듣는 친구들이 King 뽑기 활동을 통해 작성했던 내용 중 의미 있는 

내용도 기록해줌. 

   스스로 관심사를 반영하여 주제를 결정하고, 자신이 정한 주제를 수학 

개념을 활용해서 분석해보는 프로젝트의 전 과정은 자기 주도적인 과정으로 

진행되도록 독려함. 다만 수학 개념을 활용하여 분석하는 과정에서 질문이 

있는 경우, 언제나 교사에게 질문하고 피드백을 받을 수 있는 분위기를 형성함. 

질문은 온라인, 오프라인 상황에서 모두 가능하도록 구글 클래스룸 비밀댓글 

기능과 카카오톡(원활한 의사소통을 위해 반별 수학 단톡방 운영 중) 질문, 교실 

질문을 모두 허용함. 

   새로운 방식으로 자신의 결과물을 표현해야 하는 수행평가의 경우, 사용하는 

새로운 도구(미리캔버스 ‘카드뉴스’ 탬플릿)가 어렵지 않고 쉬운 사용이 

가능한 것이어야 함. 학생들에게 제시하는 사전 안내 영상을 통해 학생들이 

보다 쉽게 새로운 도구에 접근할 수 있도록 유도함. 또한 각 반별 ‘온라인 

수업지원단(학기초 반별 희망자를 받아 운영 중)’학생들에게 필요한 경우 

질문을 하고 도움을 받을 수 있도록 장치를 설정하여, 평소에 온라인 기기를 

사용하는데, 어려움을 겪는 학생들도 도움을 받을 수 있도록 함. 자신이 아는 

내용을 효과적으로 표현하는 능력도 학생들이 꼭 길러야 할 역량 중 하나라고 

판단하여 학생들에게 도전 과제를 제시함.

   수학의 유용성을 느꼈다는 학생들의 소감이 많았던 것에서 작지만 이번 시도의 

의미를 찾을 수 있다고 생각함. 
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온라인 수업 지원단

온라인 수업 지원단 운영 Tip

온라인 수업 지원단 운영

학기 초 학생들의 지원을 받아 온라인 수업 지원단을 운영함. 학생들끼리는 

부르기 편하게 ‘온지’라고 줄여서 부름. 코로나 19로 인해 갑자기 온라인 수업이 

이루어지면서 학생들과 교사의 혼란이 많은 시기에 온라인 수업 지원단 학생들이 

큰 도움이 되었음. 평소 수업에서는 ‘수학 부장’이나 ‘모둠의 이끔이’를 수업 활동의 

주된 조력자로 활용했다면, 2020년에는 ‘온라인 수업 지원단’이 그 역할을 톡톡히 

함. ZOOM을 통한 실시간 쌍방향 수업에서 각 소회의실별 모둠장을 맡아 활동이 

원활하게 이루어지도록 이끌어가는 역할을 하였음. 

온라인 수업 지원단 운영

기존의 ‘수학 부장’과 ‘모둠의 이끔이’는 수학에 대한 흥미와 관심사가 선발에 주요한 

요건이었다면, 온라인 수업 지원단은 온라인 기기를 원활하게 활용할 수 있는 

능력을 주요하게 보았음. 학생 스스로 자신의 온라인 기기 활용능력을 생각해보고, 

다양한 수업도구를 다루는 것에 무리가 없다고 판단하면 지원할 수 있도록 독려함. 

또한 실시간 쌍방향 ZOOM 수업에서 다양한 작업을 하기 위해서는 모바일(휴대폰/

태블릿)으로 접속하는 것에 한계가 있어, 노트북/PC 환경에서 접속이 가능한 경우, 

온지에 지원할 수 있도록 유도함.
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온라인 수업 지원단

온라인 수업 지원단 활동 예시

함수의 극한 단원 마무리 평가 활동 (OX퀴즈)

https://docs.google.com/spreadsheets/d/1-

w7uVl_iO41ZwlIe4vGcQrpck4glXDBAE-vqjUqxx5U/copy

OX퀴즈 숨은 그림 찾기 정답

https://docs.google.com/spreadsheets/d/1ktnKIzgLltsdU

AO11RLUB01d00CEmb3KupgL5Xeaooo/copy

숨은 그림 찾기 활동

실시간  ZOOM 쌍방향  수업에서는  가끔 

게임처럼  활동을  진행하기도  하였는데, 

대표적인 것이 구글 스프레드시트를 활용한 

OX퀴즈임. 첫 번째 시트에 있는 OX퀴즈를 

맞추어 열심히 풀고 나서, 두 번째 시트의 

그림판에 ‘O’였던 문항의 번호만 색칠하면 

숨은 그림이 나타나는 방식임. 소회의실별로 

학생들이 협력해서 문제를 해결하고 숨은 

그림을 찾아 나가는 활동인데, 모바일에서는 

다소 조작이 어려운 부분이 있어, 각 모둠별로 

온라인 수업 지원단 학생을 배정함. 온라인 

기기에 능숙한 온라인 수업 지원단 학생들의 

빠른 조작으로 걱정했던 활동이 잘 이루어짐.

운영 Tip

빠르게 숨은 그림을 찾은 모둠부터 방탈출하듯 

그 날 수업에서 빨리 퇴장할 수 있는 권한을 

주었더니, 매우 적극적으로 참여함.
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영어 01

 G y e o n g g i d o  O f f i c e  o f  E d u c a t i o n 2021 중등 배움중심수업  

수업공감 ON&OFF

고등학교

서은미    
효원고등학교



수업 개요

대상 고등학교 2학년 교과 영어 단원/주제  함께 성장 Writing Project 

성취기준

[12영Ⅰ04-01] 친숙한 일반적 주제에 관하여 듣거나 읽고 세부 정보를 기록할 수 있다.

[12영Ⅰ04-02] 친숙한 일반적 주제에 관하여 듣거나 읽고 간단하게 요약할 수 있다.

[12영Ⅰ04-03] 친숙한 일반적 주제에 관해 자신의 의견이나 감정을 쓸 수 있다.

[12영Ⅰ04-04] 사람, 사물, 사건에 대하여 묘사하는 글을 쓸 수 있다.

[12영Ⅰ04-06] 친숙한 일반적 주제에 관한 그림, 도표 등을 설명하는 글을 쓸 수 있다.

평가요소

- 자기 주도성 프로젝트 진행여부(관심영역에 대한 탐구와 조사계획을 세우고 진행하였는가?) 

- 3달 이상의 매일 매일 누적 글쓰기와 4차시의 과정형 글쓰기 과정을 통해 자신의 생각이 담긴 한편의 글 완성

- 자신의 글쓰기 프로젝트 결과를 알리고 공유하는 실천을 행함

교과역량 영어 의사소통 역량, 지식정보처리 역량, 자기관리 역량, 공동체 역량

수업 설계의 의도

함께 성장 Writing 프로젝트의 설계 의도는 크게 두 가지이다. 하나는 학생들 스스로 주도하여 선택한 주제로 한 학기동안 조사하고 확장해나가는 자기주도형 

프로젝트수업을 진행하게 하려는 의도이고 또 하나의 의도는 서·논술형 평가를 매 학기 하고 있으나 정작 학생들에게 쓰기 수업을 제대로 하고 있는가에 대한 

반성에서 비롯한 것으로 하루에 한 문장씩 구조를 가르치고 영작을 연습하도록 한 후 학기말에 자신의 생각이 담긴 한 편의 글을 쓰게 하는 것이 두 번째 의도이다. 

이 프로젝트를 통해 학생이 주도하여 스스로 더 깊이 알고 싶은 주제를 선택하여 탐구·조사하는 계획을 세우고, 자신이 정한 주제로 하루 한 문장 글쓰기를 

통해 글쓰기를 확장한다. 이 프로젝트는 한 학기 동안 진행하는 프로젝트로 계획을 세우는 첫 시점부터 선생님의 피드백을 통해 주제를 다듬어 가는 계획단계, 

자신이 정한 주제에 대해 깊이 있게 조사하고 알아가는 과정 안에서 그 주제로 한 문장씩 연습을 하는 누적 글쓰기 과정단계, 자신의 탐구결과를 공유하고 알리는 

실천단계가 포함되는 프로젝트이다. 실천 전 마지막 4주차에는 그동안 글을 써온 주제를 가지고 한편의 글을 쓴 뒤 친구들의 첨삭을 받으며 자신의 글을 수정하고 

발전시키는 과정을 통해 글쓰기를 향상시키는 과정이 포함된다. 이 프로젝트는 진행 과정 속에서도 서로를 성장시키고 개인 한 학생이 한 학기동안 자신이 탐구하고 

알게 된 결과를 삶에서 실천하고 공유하며 또 다시 다함께 성장할 수 있는 기회를 제공한다.

교과별 수업 개요 및 흐름도 01

On

Off

On-Off
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수업 흐름도

차시 구분 학습요소 교수학습방법 학습 도구 평가유형

1주
Off

On
My Writing Project 계획서 

작성하기 

[활동1] 자신의 관심사를 소개하는 활동

[활동2] 자신만의 글쓰기 프로젝트 계획서 작성

- 미리 소개된 6개 주제 중에 자신만의 주제 선택 

구글 클래스룸
공유 슬라이드
구글 문서

교사피드백

2주-1 Off

On My Writing Project 계획서 

완성하기

[활동1]   원격수업동안 선생님에게 받은 피드백을 반영하여 자신만의 

Writing Project 계획서 완성하기 
한글 문서 

수행평가

(계획단계) 

2주

-2~1

1주
Off

On

Off

On

주제별 수업 진행 

한 주제당 4~5차시씩 진행

주제수업하면서 자신의 

프로젝트 주제 자료조사 및 

탐구활동 진행 

하루 한 문장 쓰기(주제관련) 

[주제1] Internet / SNS 

매시간 Today’s structure를 
통해 자신의 주제와 관련하여 

누적글쓰기

-배움성장일지 이용 

자기평가

수행평가

(배움성장일지)

[주제2] Business

[주제3] Medicine/ Health 

[주제4] Environment 

[주제5] Arts

[주제6] Psychology 

12-1

3주

Off

On

[Planning] 글의 개요 작성 
[활동1] 자신만의 주제문 작성하고 개요쓰기

[활동2] 선생님의 피드백 받고 수정 

한글문서

My Writing 계획서 

자기평가

수행평가

Off

On

[First Draft] 초안 작성하기 [활동] 자신의 생각이 담긴 100자 이상의 글 작성하기 My Writing(2차시) 초안지 작성 수행평가

Off

On

[Peer Editing] 동료 평가하기 [활동] 초안을 3명에게 동료에게 피드백 주고받기 
My Writing(3차시)
동료평가지 완성

수행평가

동료평가

Off

On [Final Draft] 최종 글 

완성하기 
[활동] 동료평가 피드백을 반영하여 최종 글 완성하기

My Writing(4차시)
최종안 완성

논술형

수행평가

Off

On
[Publishing] 글 공유 및 

실천하기 
[활동] 자신의 글을 공유하거나 삶에서 실천하기

구글 슬라이드(학급)

SNS, 대자보(학급외)
수행평가 

Off

On

[Sharing] 소감문 작성하기 [활동] 자신의 느낀 점을 글로 작성하고 발표함 소감문 양식 자기·동료평가
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세부 교수-학습과정 지도안On

Off

On-Off
학습 주제 1. Internet/SNS - IOT: Connecting Everything/ The Other Side of Social Media 차시 2주차(4차시)

성취기준
[12영Ⅰ03-01] 일반적 주제에 관한 글을 읽고 세부 정보를 파악할 수 있다.

[12영Ⅰ04-03] 친숙한 일반적 주제에 관해 자신의 의견이나 감정을 쓸 수 있다.

학습 목표 IoT가 무엇인지 이해하고 IoT가 우리에게 주는 영향 및 Social Media의 영향에 대해 생각해보고 자신의 생각을 글로 쓸 수 있다. 

핵심질문
•IoT는 우리 삶에 어떤 영향을 주는가? 

•Social Media가 우리에게 주는 영향은 무엇인가?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기

•IoT란 무엇일까?
 - IoT 관련 영상 시청: What is IoT? 

 - https://www.youtube.com/watch?v=6mBO2vqLv38

구글 클래스룸 
yutube 

•    배움성장일지 
매일 누적 
글쓰기 평가 
및 온라인 
과제 평가  

배움 활동

•IoT와 관련한 글을 읽고 전체적인 줄거리 파악 및 주제문 작성하기(온라인 제작 영상수업)

 -  https://docs.google.com/presentation/d/1Eaa0rOcQGCTdhgUp

   KgWfM3OtAJudpcnX8pQnGROaCmo/edit#slide=id.p

 •Today’s Structure 학습 후 자신만의 문장 작성하기

  - 자신이 선택한 Writing Project 주제를 뒷받침하는 문장으로 작성!! 

구글 클래스룸

온라인 영상수업

배움 정리
•자신이 영작한 한 문장을 원격수업 댓글에 작성 및 배움성장일지 기록 

•학생의 문장에 대한 교사의 피드백
구글 클래스룸 

수업적용의 

Tip!
•교육과정 재구성- 주제와 관련한 다양한 교과서 지문과 수특 light지문을 선별하여 학습지 재구성 

     : IOT: Connecting Everything 지문 - 두산동아 영어Ⅰ 5과 / The Other side of Social Media - 시사(한) 2과/ 수특light 지문 중 관련지문 

• 원격수업의 학습 내용을 등교수업 시 연계, 학생들에게 학습지 및 활동지를 제공함.
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학습 주제 2.Business - The High School Debate Show: Product Placement  차시 2주차(4차시)

성취기준
[12영Ⅰ03-04] 일반적 주제에 관한 글을 읽고 필자의 의도나 글의 목적을 파악할 수 있다.
[12영Ⅰ03-06] 일반적 주제에 관한 글을 읽고 함축적 의미를 추론할 수 있다.
[12영Ⅰ04-03] 친숙한 일반적 주제에 관해 자신의 의견이나 감정을 쓸 수 있다.

학습 목표 간접광고에 대한 자신의 입장을 고르고 자신의 생각을 글로 쓸 수 있다. 

핵심질문
•What do you think about PPL? Should it be banned from TV show? why?
•What are the good points or bad points of the localization economy? 

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기
•What do you think about PPL? 

 - What is Product Placement? 영상 시청  
 - Product Placement in movies (영화에 담겨있는 PPL소개)

구글 클래스룸 
yutube 

•    배움성장일지 
매일 누적 
글쓰기 평가 
및 온라인 
과제 평가  

배움 활동

•The school debate show-Product Placement   
  : 어휘+내용파악+주제에 대해 생각해 보고 자신의 생각 적기

•Localization Economy와 관련한 소개 및 글을 읽고 생각해보기 
  : 수특지문과 관련한 소재인 집적경제에 대해 글을 읽고 자신의 생각적기  
•매 시간 Today’s Structure 학습 후 자신만의 문장 작성하기

  - 자신이 선택한 Writing Project 주제를 뒷받침하는 문장으로 작성!! 

구글 클래스룸

온라인 영상수업

배움 정리

•What do you think about PPL? Should it be banned from TV show? why?
•What are the good points or bad points of the localization economy? 

 - 자신이 생각이 담긴 글을 원격수업 댓글에 작성

•학생의 문장에 대한 교사의 피드백

구글 클래스룸 

수업적용의 

Tip!
•교육과정 재구성- 주제와 관련한 다양한 교과서 지문과 수특 light지문을 선별하여 학습지 재구성 

     : The school debate show-Product Placement – 시사(박준언)영어Ⅰ10과 + 수특 light 지문 4개  

•원격수업의 학습 내용을 등교수업 시 연계, 학생들에게 학습지 및 활동지를 제공함.
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평가 및 피드백On

Off

On-Off
Writing Project 평가 자료  예시 

① 온라인 계획서 작성하기 1

 학기 초- Writing Project 계획서 작성하기 

 ② 온라인 계획서 작성하기 2 ③ 온라인 계획서 작성하기 3

한 학기 동안 할 주제를 미리 소개한 후 소재선정 주제문 예시를 참고하여 자신의 주제 쓰기 한 학기 동안 탐구할 계획 세우기 ➞ 교사 피드백
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① 배움성장일지

학기 중 –매 시간 배운 Today’s structure로 자신만의 문장 작성하기 

② Today’s structure ③ 배움 성장 일지 작성 

학생들이 매 수업 후 배움을 기록하는 일지 매일 새로운 문법구조를 배우고 기록함 새롭게 배운 구조로 하루 한문장 쓰기 
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평가 및 피드백On

Off

On-Off 학기말– 함께 성장  Process Writing 

① Planing: 계획서 작성하기 ②Pre-writing: 초안 작성하기 ③ Peer-editing: 동료 피드백  

자신만의 글쓰기 주제를 정하고 개요 작성 1 한편의 주제를 가진 글쓰기(100자이상) 초안 모둠의 동료 3명에게 피드백 주고 받기 
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학기말 – 함께 성장 Process Writing & Project 마무리 

④ Revising: 최종글쓰기 ⑤ Sharing: 프로젝트 온라인 공유 ⑥ 소감문 작성하기

동료 피드백을 반영하여 최종글쓰기 자신의 프로젝트 결과를 공유하고 실천함 마지막 소감문 작성하기 
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평가 및 피드백On

Off

On-Off

  채점기준  Writing Project 

교육과정 성취기준 [12영Ⅰ04-03] 친숙한 일반적 주제에 관해 자신의 의견이나 감정을 쓸 수 있다.

평가기준

상 친숙한 일반적 주제에 관해 다양하고 적절한 어휘와 정확한 언어 형식을 활용하여 자신의 의견이나 감정을 자세하게 쓸 수 있다.

중 친숙한 일반적 주제에 관해 적절한 어휘와 언어 형식을 활용하여 자신의 의견이나 감정을 대략적으로 쓸 수 있다.

하 친숙한 일반적 주제에 관해 주어진 어휘와 예시문을 참고하여 자신의 의견이나 감정을 부분적으로 쓸 수 있다.

핵심역량 영어 의사소통 역량, 자기관리 역량, 공동체 역량, 지식정보처리 역량

평가 항목 평가 척도

계획수립

•자신만의 주제를 선정하였는가?
•주제에 대한 조사 및 탐구계획을 작성하였는가?
•주제에 대해 삶에서 실천할 수 있는 사례를 계획하였는가?

3가지 충족 4
2가지 충족 3
1가지 충족 2
미충족 1

자신만의 글 완성하기

과정

•주제에 대한 개요를 작성하였는가?
• 개요를 바탕으로 초안을 작성하였는가? 
• 모둠원들에게 피드백을 주었는가?
• 모둠원들에게 피드백을 받고 그 내용을 반영하였는가?

4가지 충족 5
3가지 충족 4
2가지 충족 3
1가지 충족 2
미충족 1

결과

• 글이 서론, 본론, 결론의 구조를 갖추었는가? 
• 글의 흐름이 논리적인가?
• 주제를 뒷받침하는 문장을 2개 이상 작성하였는가?
• 조건에 맞는 단어의 수로 글을 완성하였는가? 
• 주어진 구문을 활용하였는가?
• 문법, 철자, 구두점 오류 등이 5개 미만인가?

6가지 충족 7
5가지 충족 6
4가지 충족 5
3가지 충족 4
2가지 충족 3
1가지 충족 2
미충족 1

실천 사례 공유 및 소감문 작성
• 자신의 주제에 대해 삶에서 실천한 사례를 공유하였는가?
• 공유한 결과물을 제출하였는가?
• 활동 소감문을 작성하였는가?

3가지 충족 4
2가지 충족 3
1가지 충족 2
미충족 1

※ 분량 기준을 초과하여 작성한 문장은 채점하지 않는다. 

※ 60단어 미만으로 작성한 글의 경우 언어사용 점수는 충족하지 못한 것으로 보고 나머지 항목을 채점한다. 
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  채점기준  배움성장일지   

교육과정 성취기준
[12영Ⅰ03-02] 일반적 주제에 관한 글을 읽고 주제 및 요지를 파악할 수 있다.

[12영Ⅰ04-02] 친숙한 일반적 주제에 관하여 듣거나 읽고 간단하게 요약할 수 있다. 

평가기준

상
일반적 주제에 관한 길고 복잡한 글을 읽고, 사실 정보와 맥락 정보를 바탕으로 주제 및 요지를 정확하게 파악할 수 있다. 친숙한 일반적 주제에 관하여 
듣거나 읽고, 다양하고 적절한 어휘와 정확한 언어 형식을 활용하여 간단한 요약문을 정확하게 쓸 수 있다.

중
일반적 주제에 관한 글을 읽고, 사실 정보와 맥락 정보를 바탕으로 주제 및 요지를 대략적으로 파악할 수 있다. 친숙한 일반적 주제에 관하여 듣거나 
읽고, 다양하고 적절한 언어 형식을 활용하여 간단한 요약문을 대략적으로 쓸 수 있다.

하
일반적 주제에 관한 짧은 글을 읽고, 사실 정보와 맥락 정보를 바탕으로 주제 및 요지를 부분적으로 파악할 수 있다. 친숙한 일반적 주제에 관하여 
듣거나 읽고, 주어진 어휘와 예시문을 참고하여 간단한 요약문을 부분적으로 쓸 수 있다.

핵심역량 영어 의사소통 역량, 자기관리 역량, 지식정보처리 역량

평가 항목 평가 척도

※ 매 시간 누가 기록한다.

•어휘를 정리하였다.

•중요 구문을 분석하고 구문의 의미를 정확하게 파악하였다.

•Today’s structure를 이용하여 자신만의 문장을 만들었다.

•글의 흐름을 분석하고 내용을 구조화하여 정리하였다.ㅁ

•글의 내용을 우리말 혹은 영어로 요약하였다.

•글의 주제에 대한 자신의 느낌이나 생각을 기록하였다.

•글의 주제와 관련된 자신의 관심사를 연결하여 확장한 내용을 기록하였다.

•교사 및 동료 피드백의 내용을 성찰하여 작성하였다.

8가지 충족 A(10)

7가지 충족 B(9)

6가지 충족 C(8)

5가지 충족 D(7)

4가지 충족 E(6)

3가지 충족 F(5)

2가지 충족 G(4)

1가지 충족 H(3)

미충족 I(2)
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평가 및 피드백On

Off

On-Off

  피드백 자료 예시

학생 개별 피드백 예시

온라인상에서 구글 문서로 학생들이 올린 글을 수정하면 선생님이 추가하거나 

삭제한 상태의 수정이력이 그대로 남아있게 된다. 학생들은 선생님이 바꾼 

표현이나 제안을 보고 자신이 처음에 썼던 글과 비교할 수 있다는 장점이 있다. 

또한 비공개 댓글을 통해 질문을 하고 피드백을 하는 좋은 창구가 된다  

➞   “ 선생님이 고친 부분을 비교해서 읽어 보고 선생님이 쓴 표현이 네가 

생각하는 표현이 맞으면 적용해서 다시 써보도록해. 질문이 있으면 댓글로 

남겨 놓으면 답변해줄게”

등교수업이나 원격수업에서 학생들은 매일 Today’s structure를 배우고 

자신만의  문장을  작성하는  과제를  하는데,  등교수업에서  학생들의 

배움성장일지에 영작한 문장들을 보고 피드백을 해준다. 대부분 자신의 주제와 

관련된 글쓰기로 문장을 영작하게 되고, 자신이 표현하고 싶은 문장들을 배운 

구조로 시도해보며 바른 문장쓰기에 도전한다.  

➞   “ 컴퓨터를 하다(doing the computer)라는 표현은 영어로 쓰이지 않아. 

surfing the Internet또는 Playing the game처럼 영어에는 명사와 동사의 

짝들이 있어. 이것을 collocation이라해. ”

수업 중 관찰된 학생의 특성

Off

On   온라인상에서 

Off

On

  등교수업에서 
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   늘 수업에 경청하며 매 시간 수업 후 자신이 새롭게 배운 영어의 구조를 예문과 함께 정리하고 자신만의 영작을 하였을 뿐만 아니라 수업에서 배운 글을 구조화하고 자신의 

생각까지 더하여 배움일지를 자신만의 학습노트로 잘 활용하는 모습이 인상적이었음. 자신의 배움에 주도자가 되어 스스로 배움을 확장시키고 정리해나가는 것이 훌륭함. 

관심 있는 주제를 선택하여 영작문을 완성하고 삶에서 실천한 내용을 공유하는 '함께 성장 프로젝트'에서 투표율을 높이는 방법을 주제로 하여 매 시간 누적 글쓰기를 하고 

친구들의 조언을 받아들여 자신의 생각이 담긴 한편의 글을 완성함. 문법적으로 완벽하고 적절한 어휘와 표현을 선택하였고 적절한 근거를 들어 자신의 생각이 잘 드러나는 

전달력이 있는 글을 완성하였음. 또한 투표율을 높이는 방법으로 투표인증 스티커를 나누어주거나 3연속 투표하지 않으면 벌금을 내게 하는 등의 방안을 제안하는 대자보를 

만들어 학교에 게시하고 카드뉴스를 만들어 SNS에 공유하는 실천을 함. 글쓰기의 초안을 작성한 후 모둠별로 친구들의 글을 피드백 하는 활동에서 다른 친구들의 글을 읽고 

어법적인 부분이나 글의 흐름을 보고 성의있는 피드백을 주어 다른 친구들에게 도움을 줌. 

   원격수업과 등교수업 모두 집중하고 수업에 경청하는 바른 자세가 돋보이는 학생으로 자신의 생각을 영어로 표현함에 있어서 두각을 드러냄. 매시간 수업을 듣고 새롭게 

배운 구조로 자신만의 문장을 잘 만든 것은 물론이고 지문의 내용과 관련한 자신의 생각이나 스스로 더 깊게 조사한 내용의 결과를 모두 영어로 작성한 점이 훌륭함. 영어로 

글을 쓰는 것에 주저함이 없고 완전한 어법과 적절한 어휘의 표현으로 자신의 생각이 잘 표현되도록 글을 잘 씀. 관심 있는 주제를 선택하여 영작문을 완성하고 삶에서 실천한 

내용을 공유하는 '함께 성장 프로젝트'에서 기술발전의 방향의 중요성을 주제로 하여 프로젝트를 진행하였고 미래의 기술발전 방향에 대한 자신의 생각이 담긴 한편의 글을 

완성함. 매 시간 배운 구조로 한 문장씩 글쓰기를 체계적으로 해나갔고 글쓰기의 초안을 작성한 후 모둠별로 친구들의 글을 피드백 하는 활동에서 다른 친구들의 글을 읽고 더 

적절한 단어를 제시해준다든지, 다른 표현을 제안하는 등의 성의있는 피드백을 주어 다른 친구들에게 도움을 주었음. 영어를 잘하지만 겸손한 자세로 한 학기 동안 주어진 자율 

어휘과제를 끝까지 빠짐없이 해내는 최고의 성실함을 보여주었음.

   수업을 들은 후 작성하는 배움일지에 배운 구문을 이용하여 자신의 문장을 만든 것은 물론이도 내용의 주제와 관련한 자신의 생각을 영어로 작성한 것이 인상적임. 영어로 

자신의 생각을 표현하는 것이 자연스럽고 글을 쓸 때 정확한 어법을 사용하고 적절한 어휘와 표현을 구사하여 의견이 잘 전달됨. 자연적으로 온도를 조절하는 동물의 행동에 

대한 지문을 배운 후 동물들의 온도조절 능력에 대해 더 조사한 후 영어로 글을 쓰기도 하고 성공하는 요인에 대한 자신의 생각을 배움일지에 영어로 잘 기록하는 등 스스로 

자신의 배움을 정리하고 확장하는 모습이 훌륭함. 관심 있는 주제를 선택하여 영작문을 완성하고 삶에서 실천한 내용을 공유하는 '함께 성장 프로젝트'에서 '문학작품을 읽어야 

하는 이유'를 주제로 하여 문학읽기의 교육적 기능과 정서적 기능을 주장하는 한편의 글을 완성함. 또한 프로젝트의 마지막 활동으로 문학읽기 챌린지를 스스로 하여 SNS에 

자신의 생각과 문학읽기를 장려하는 글과 직접 실천한 것을 공유한 것이 훌륭함. 모둠 친구들끼리 자신이 쓴 초안을 함께 보며 피드백하는 활동을 할때 가장 적극적으로 다른 

친구들의 글을 읽고 진심으로 도움이 되는 조언을 하는 모습이 인상적임.   

On

Off

On-Off

배움과 성장의 기록
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학생 활동 사진

Writing 3차시 동료 피드백 

Topic1 IoT와 관련한 프로젝트 결과 공유 

Writing 3차시 동료피드백 

SNS뿐만아니라 다양한 매체로 실천공유

Topic2와 관련한 주제로 프로젝트 결과 공유

자신의 프로젝트를 강의를 찍어 실천공유
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On

Off

On-Off 수업의 진행에 필요한 과정 이야기

   교육과정 재구성

한 학기동안 진행할 6가지 주제[1: Internet/SNS, 2: Business, 3: Medicine/

Health, 4: Environment, 5: Arts, 6: Psychology]를 2월에 미리 선정하고 시중의 

교과서 지문들을 모두 주제별로 나누고 선별하여 학습지를 구성함. 교과서 지문 두 

개씩을 기본으로 하고 여기에 수능 특강 light 지문도 주제별로 나누어 한 주제씩 

학습지를 미리 만들어 놓음. 한 학기의 교육과정을  준비한 상태로 학기를 맞이하여 

프로젝트 진행이 용이하였음. (본 자료에는 주제2까지의 예시를 다룸/마지막 

과정글쓰기는 모든 주제를 학습한 후 진행)  

   프로젝트 주제 선정 및 계획세우기

막상 원하는 주제를 선택하라고 하면 학생들은 어떤 주제를 할지 몰라 방황하는 

경우가 많은 것을 경험으로 알고 있어 미리 준비된 주제를 학생들에게 학기 초에 

안내하였음. 또한 교사가 미리 선택한 교과서 지문의 소주제를 계획서에 예시 

문장으로 넣어서 자신의 주제를 잡고 주제문을 작성하는데 도움을 주었음. ex)  주제 

4: Environment- How can we prevent ocean acidification?

   교사의 피드백

첫 계획서는 일주일간의 시간을 주었고 온라인상의 수업이 길어지면서 교사도 

온라인상에서 피드백을 조금 여유 있게 줄 수 있었고 피드백을 받은 내용을 반영하여 

등교수업에서 완벽한 계획서를 작성하는 것부터 수행평가에 반영을 하였음. 

피드백을 받으며 성장하는 부분에 대해서는 기록에 남김. 배움성장일지의 글들과 

영작문은 등교수업 때 마다 확인하고 피드백을 주었음. 

    동료 피드백

   마지막 글쓰기 과정에서, 초안을 작성한 후 모둠별로 피드백을 주고 받는 활동을 

하기 위해 모둠구성은 영어성적을 반영함. 3명의 친구에게 피드백을 주었는가? 또 

받았는가로 성적에 1점을 반영하였음(이는 피드백 과정이 형식상의 과정이 되지 

않도록 하기 위한 장치정도였음), 모둠원에게 더 좋은 표현을 제안해주거나 문법적인 

조언을 해주는 등 양질의 피드백을 준 학생들은 그 내용을 학생부에 기록함. 

    실천공유

   자신의 실천해 온 과정과 결과물을 서로 볼 수 있도록 구글 공유슬라이드에 자신의 

실천을 밝히고 서로 함께 공유하는 장을 만들어줌. 한 눈에 친구들의 실천과정과 

결과를 공유할 수 있어서 효과적이었음. . 
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영어 02

 G y e o n g g i d o  O f f i c e  o f  E d u c a t i o n 2021 중등 배움중심수업  

수업공감 ON&OFF

고등학교

최재화    시흥매화고등학교



수업 개요

대상 고등학교 3학년 교과 영어II 단원/주제 Never Let Me Go, Beyond Euphemism 

성취기준

[12영II 01-04] 다양한 주제에 관한 말이나 대화를 듣고 화자의 의도나 말의 목적을 파악할 수 있다.

[12영II 01-05] 다양한 주제에 관한 말이나 대화를 듣고 화자의 심정이나 태도를 추론할 수 있다.

[12영II 01-02] 다양한 주제에 관한 말이나 대화를 듣고 주제 및 요지를 파악할 수 있다.

[12영II 03-04] 다양한 주제에 관한 글을 읽고 필자의 의도나 글의 목적을 파악할 수 있다.

[12영II 03-06] 다양한 주제에 관한 글을 읽고 함축적 의미를 추론할 수 있다.

[12영II 04-02] 비교적 다양한 주제에 관하여 듣거나 읽고 간단하게 요약할 수 있다.

[12영II 04-03] 비교적 다양한 주제에 관해 자신의 의견이나 감정을 쓸 수 있다.

[12영II 04-05] 비교적 다양한 주제에 관해 짧은 에세이를 쓸 수 있다.

평가요소
- Euphemism에 관한 다양한 대화나 글을 읽고 유화어법의 본질을 파악하여 자신의 생각을 작성하기

- 영미소설 Never Let Me Go을 읽고 글에 숨겨진 언어통제를 파악하고 이에 대한 자신의 의견을 표현하기 

교과역량 영어 의사소통 역량, 지식정보처리 역량, 자기관리 역량, 공동체 역량

수업 설계의 의도

“I’ll let you go.”는 “You’re fired.”를 완곡하게 표현하여 듣는이의 감정을 배려하는 유화어법(Euphemism)이다. 유화어법은 그 자체로 상대방의 감정을 고려하여 

의사소통을 하는데에 그 기본적인 기능이 있으나, 긍정적 측면을 넘어 진실을 왜곡하거나 은폐하는 의도를 가질 수도 있음을 이해할 필요가 있다. 이는 미래사회, 

특히 디스토피아적인 세상을 그리는 영화나 소설작품 속에서 언어통제가 이루어지는 현상과도 일맥상통하며, 언어통제에 유화어법이 교묘하게 사용되는 지점을 

파악해야 비판적 의식을 갖춘 시민으로 주체성을 가지고 살아갈 수 있다. 우리가 살아가는 세상 속에서 미디어에서 자주 관찰되는 유화어를 식별할 줄 아는 능력을 

기르고, 유화어로 감추어진 진실을 파악하여 주체적 시민으로 살아가는 역량을 키우는데 주안점을 두었다.

교과별 수업 개요 및 흐름도 02

On

Off

On-Off
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수업 흐름도

차시 구분 학습요소 교수학습방법 학습 도구 평가유형

1
Off

On Euphemism의 용어 파악하기
[개별활동1] 돌려 말하기의 이유(우리말영상) 적어보기

[개별활동2] 돌려 말하기의 이유(영어영상) 적어보기
구글 문서

포트폴리오

자기평가

2
Off

On Euphemism의 오해 이해하기
[개별활동1] 유화어법이 주는 오해의 원인 적어보기

[개별활동2] 유화어법을 쓰는 이유 적고 돌아가며 말하기
구글 문서

자기평가

동료평가

3
Off

On Euphemistic Terms
[모둠활동] Derivations of Euphemistic Terms
[개별활동] Kicked the Bucket, Are You Sure?

구글 문서
자기평가

동료평가

4
Off

On Euphemism in CSAT
[개별활동1] Euphemism: Double Edged Sword
[개별활동2] Development or Destruction?

구글 문서 자기평가

optional
Off

On Euphemism in TED [개별활동] (심화학습)TED 강연을 보고 자신의 생각 쓰기 구글 문서 포트폴리오

5
Off

On Utopian and Dystopian World [모둠활동] 벤다이어그램: 두 영화를 비교하여 생각 쓰기 구글 문서 포트폴리오

6 Off

On

소설 Never Let Me Go Ready [모둠활동] Jigsaw Reading 전문가 그룹 학습지 모둠학습

7 Off

On

소설 Never Let Me Go 읽기1 [모둠활동] Jigsaw Reading 1/4 또래교수 및 개별학습 학습지
모둠학습

개별학습

8 Off

On

소설 Never Let Me Go 읽기2 [모둠활동] Jigsaw Reading 2/4 또래교수 및 개별학습 학습지
모둠학습

개별학습

9 Off

On

소설 Never Let Me Go 읽기3 [모둠활동] Jigsaw Reading 3/4 또래교수 및 개별학습 학습지
모둠학습

개별학습

10 Off

On

소설 Never Let Me Go 읽기4 [모둠활동] Jigsaw Reading 4/4 또래교수 및 개별학습 학습지
모둠학습

개별학습
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세부 교수-학습과정 지도안On

Off

On-Off
학습 주제  Euphemism의 용어 파악하기 차시 1/10

성취기준
[12영II 01-04] 다양한 주제에 관한 말이나 대화를 듣고 화자의 의도나 말의 목적을 파악할 수 있다.

[12영II 01-02] 다양한 주제에 관한 말이나 대화를 듣고 주제 및 요지를 파악할 수 있다.

학습 목표  대화에 드러난 유화어법(Euphemism)의 주요 어휘 및 표현을 듣고 화자의 의도와 목적을 파악할 수 있다.

핵심질문
•두 영상의 대화에서 나타나는 유화어의 공통점과 차이점은 무엇일까?

•내가 들어왔던 유화어와 내가 사용했던 유화어는 무엇이고 그 속뜻은 무엇일까?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기
•영상 속 주인공의 대화의 내용과 그 속 뜻 파악하기

 - 옷 가게에서 벌어지는 대화와 그 속 뜻(최신유행프로그램 예원 드 메종 https://youtu.be/P3dp7ljB7yY )

 - 노인과 두 젊은이 사이의 대화와 그 속 뜻(Gilmore Girls https://youtu.be/sxR2MebjM5A )

유튜브

•    포트폴리오
배움 활동

•듣기 활동 Gilmore Girls (Pairs Work) 

 - Gilmore Girls 스크립트 완성하기를 통해 듣기 어려운 단어 확인

 -   A 스크립트를 가진 학습자와 B 스크립트를 가진 학습자가 서로의 빈칸을 상대방의 스크립트에서 힌트를 얻어 대화문을 

완성하기

•벤다이어그램을 통해 공통점과 차이점 찾아보기

 - 예원 드 메종 에서의 대화와 Gilmore Girls에서의 대화 사이의 공통점과 차이점을 찾아보기

유튜브

활동지

(구글닥스)

배움 정리
•해설강의 통한 오류수정

•배움일지 작성하기

활동지

(구글닥스)

수업적용의 

Tip!
•휴대전화를 사용하는 학생들을 위해 학습지를 제공하여 사진촬영 후 제출할 수 있는 방법 제공

•학생에게 보급된 기기의 종류에 따라 상호작용의 속도에 차이가 있을 수 있으므로, 학급의 상황에 따라 Pairs Work 활동을 개별활동으로 전환

•온라인 상황임을 고려하여 하위수준의 학습자가 소화할 수 있는 분량으로 구성하되, 상위수준 학습자가 추가로 학습할 수 있는 내용을 제공 
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평가 및 피드백

On

Off

On-Off

형성 평가 자료

대화에서 두 여자가 Fran할머니에게 계속 돌려서 표현했지만 결국 말하지 못한 단어는 무엇이었을까요? 

  학생답변
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평가 및 피드백

On

Off

On-Off

자기 평가 자료

오늘 수업을 들은 후, 내가 제출한 스크립트(대본)에서 내가 틀린 부분이 어떤 부분이었는지, 무엇을 배웠는지 간단하게 적어봅니다 

  학생답변
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  평가 시 유의사항

•자기평가를 통해 학습자에게 빈번하게 발생하는 오류가 무엇인지 파악하여 다음차시에 Review를 반드시 진행하려 화석화를 방지

•A 학습자의 오류가 B 학습자가 알고 있는 내용일 경우 묻고 답할 수 있는 기회를 제공, 또래교수가 일어나도록 독려 

  심화학습자료

    ※상위수준의 학습자를 위한 심화학습자료 및 과업을 제공하여 세부능력특기사항에 반영

다음은 미국 주(State)별로 죽음을 표현하는 주요 표현을 

기록한 통계자료입니다. 주(State)마다 죽을음 표혀나는 방식이 

다르죠. 물론 죽다(Die)를 그대로 쓰는 곳도 12개 주(State) 

입니다. 하지만 이를 직접적으로 표현하지 않고 돌아가시다. 

집으로 불려갔다. 전쟁에서 패하다. 이 세상을 떠나다. 영원한 

쉼으로 들어갔다 등의 다른 표현도 많이 사용하고 있습니다.
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  피드백 자료 예시

학생 답변으로부터 파악된 상황 및 이에 대한 피드백

Sentence level 에서의 어려움은 없지만 discourse level에서 어려움을 겪는 경우에 

전체 흐름에서 자연스럽지 않은 부분이 없는지 파악하도록 하는 것이 중요합니다. 또한 

말 그대로의 뜻(Literal meaning)과 유화어(euphemistic terms)가 가진 속 뜻 의 

차이를 분명하게 정리하도록 요청하는 것이 중요해 보입니다.

➞   (교사의 피드백) “두 여자는 할머니를 애칭(fran)으로 부르고 있고, 할머니도 두 

여자를 애칭(dear, honey)으로 부르고 있는 것을 보면 오랜기간 함께 알고 지낸 

것 같네? 그렇다면 단순하게 할머니의 재산에만 관심이 있는 것일까? 두 여자에게 

중요한 것이 재산일까, 아니면 자신이 오랫동안 사랑해왔던 카페일까?”

      “주어진 과업을 훌륭하게 소화했구나. 시간이 좀 많이 남았으니, 다른 친구들이 

과업을 수행하는 동안 심화학습자료를 보고 주마다 죽음에 관한 다른 표현들이 가진 

뜻과 유래를 검색해볼까?”

기존에 알고 있는 지식이 새로운 지식에 간섭(interference)을 일으켜 오류를 

일으키는 상황입니다. 문맥을 고려하여 듣는 습관을 기르도록 지도하는 것이 필요해 

보입니다.

➞     (교사의 피드백) “상대방의 말을 들을 때에는 전체 문맥을 고려하지 않으면 발음하는 

대로 들리는 경우가 많거든? western이라고 써 놓은 이 부분은 이름이 나와야 할 

것 같아. 그렇게 되면 의미가 완전히 달라지겠지? way out 을 검색해볼까? 쉬운 

단어들이지만, 두 개가 붙었을 대 완전 다른의미를 가지기도 하거든?” 

학습과제에 대한 학생의 답변

학생 2

학생 1

평가 및 피드백

On

Off

On-Off
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On

Off

On-Off

배움과 성장의 기록 On

Off

On-Off

수업의 뒷 이야기

   상대방의 감정을 고려하여 부드럽게 표현하는 유화어법(euphemism)에 대해 

파악하여, 유화어가 주로 쓰이는 주제와 그 표현방식에 대해 이해함.

   유화어법(euphemism)이 자주 사용되는 대화문을 듣고, 영미권의 문화를 

고려하여 대화내용을 기록하고 이해함. 특히 유화어로 표현되는 특정 소재가 

무엇인지를 파악하여 유화어를 쓰는 이유에 대해 추론하여 옳은 결론에 이름.

   대화문을 듣고 빈칸을 채우는 과정에서 본인이 오류를 발생기키는 부분이 

무엇인지를 찾아 이를 수정하는 자기오류수정능력이 돋보임. 말 그대로의 

의미가 아닌 그 속뜻을 파악하는 과정을 통해 유화어법(euphemism)에 대한 

이해를 심화하였으며 자기평가서를 통해 그 이해가 명확함을 확인함.

   유화어법에 대한 이해가 선행되어야 영미소설 Never Let Me Go를 깊이있게 

읽을 수 있으므로 유화어법에 관한 수업을 진행하였음.

   유화어법이 가지고 있는 복잡한 특성으로 인해, 유화어법이 가진 본래의 긍정적 

속성부터 출발함. 학습자의 혼돈을 줄이기 위해 차시에 여유를 두고 유화어법의 

다른속성을 제시하는 것이 필요함.

   원격수업환경에서 동영상 자료를 통한 학습이 유의미한 학습으로 연결되는 

것으로 체감됨. 유의미한 동영상자료를 찾아내는 과정이 오히려 수업준비에 

시간을 더 할애해야 하는 어려움도 존재하지만, 원격수업에서 학습자의 

집중력을 유지하기 위해서 짧고 이해하기 쉬우며 학습자료간 응집력이 높은 

자료를 찾는 수고를 아끼지 말아야 한다.
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세부 교수-학습과정 지도안On

Off

On-Off
학습 주제  Euphemism in CSAT 차시 4/10

성취기준
[12영II 03-04] 다양한 주제에 관한 글을 읽고 필자의 의도나 글의 목적을 파악할 수 있다.

[12영II 04-03] 비교적 다양한 주제에 관해 자신의 의견이나 감정을 쓸 수 있다.

학습 목표  읽기 자료에 제시된 유화어법(Euphemism)의 여러 기능을 파악하고, 삶에서 적절한 적용을 할 수 있다. 

핵심질문
•유화어법이 가진 긍정적 기능과 부정적기능은 무엇이며 그 예는 무엇이 있을까?

•유화어법을 어떻게 받아들여야 하며, 나는 어떻게 사용해야 할까?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기
•듣고 빈칸 채우기(유화어법의 부정적 기능에 대한 영상)

 - 유화어법 의사소통 오류(Banana TV The Danger of Euphemism https://youtu.be/Dh3HoiH9wLc )

 - 유화어법이 가진 역기능(스탠딩코메디 https://youtu.be/hHhYLJMi7CE )

유튜브

학습지

(구글닥스)

•포트폴리오

•논술형평가
배움 활동

•읽기활동 (수능 기출문제)

 - Euphemism의 긍정적 부정적 기능에 관한 지문 읽기

 - 환경보호론자와 개발론자 사이의 입장차이에 따른 용어 선택에 관한 지문 읽기

•나의 삶에 적용하기

 - 지문에 드러난 긍정적 유화어의 예시와 부정적 유화어의 예시 찾아보기

학습지

(구글닥스)

배움 정리
•유화어법에 대한 자신의 생각 정리하여 글쓰기

•학생의 학습 활동에 대한 교사의 피드백

학습지

(구글닥스)

수업적용의 

Tip!
•Euphemism에 대해 학습자가 기존에 갖고 있던 관점을 명확하게 확인한 다음에 다른 관점을 제시하는 것이 중요함.

•다양한 관점을 제시하면서 각 관점이 갖고 있는 예시를 제시하도록 과업을 부여하여 알고 있는 것의 깊이를 더해야 함.

•수업의 내용과 맞닿아 있는 유튜브 영상을 추천해 달라는 과업을 제시하면 더 풍성한 수업자료를 확보할 수 있음.
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논술형 평가 자료 예시 

오늘 수업을 들은 후, 내가 새롭게 알게 된 내용이나 질문이 있다면 적어봅니다.

  학생답변

평가 및 피드백

On

Off

On-Off
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논술형 평가 자료

Euphemism에 대한 나의 생각을 아래 조건에 맞추어 작성해 보세요.

•조건 1 : Euphemism의 정의를 쓸 것.     •조건 2 : 개인적으로 쓰이는 경우와 사회적으로 쓰이는 경우를 구분하여 쓸 것.

•조건 3 : Euphemism의 예시를 3가지 이상 들 것.   •조건 4 : 우리말 400자 이내로 작성할 것.

  학생답안

평가 및 피드백

On

Off

On-Off
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  채점기준

평가영역 평가요소 배점 평가 척도

과제완성 조건에 맞는 내용으로 문장 완성

3점 주어진 과제(정의, 예시, 개인적 사회적 상황의 구분, 분량) 4가지 모두 충족

2점 주어진 과제(정의, 예시, 개인적 사회적 상황의 구분, 분량) 3가지 충족

1점 주어진 과제(정의, 예시, 개인적 사회적 상황의 구분, 분량) 2가지 충족

0점 주어진 과제(정의, 예시, 개인적 사회적 상황의 구분, 분량) 1가지 이하로 충족

내용완성 내용의 응집성 및 통일성

2점 응집성과 통일성 모두 양호하여 글의 흐름이 자연스러움

1점 응집성과 통일성 중 하나가 부족하여 글의 흐름이 다소 부자연스러움

0점 응집성과 통일성이 모두 부족함

언어사용 정확한 언어형식과 적절한 어휘 사용 

2점 적절한 어휘와 정확한 언어 형식을 활용하여 의미가 명확하게 전달됨.

1점 언어 형식에 약간의 오류가 있으나 기본 어휘를 적절하게 사용하고 의미 전달에 방해가 되지는 않음.

0점 1점의 경우를 제외한 모든 경우

  평가 시 유의사항 및 팁

•과제완성에서 분량 조건은 다른 모든 조건이 충족되었을 때에만 인정 

•우리말을 사용하여 글쓰기를 할 경우 언어사용요소는 제외하고 채점

•언어의 통제가 학습자의 생각의 폭을 제한시킬 경우를 고려하여 우리말과 영어의 사용 여부를 결정

•용어의 정의나 예시 부분에서 목표언어를 사용하는 방안을 고려할 수 있음 
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  설문조사

평가 및 피드백

On

Off

On-Off
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피드백 자료 예시

학생 답변으로부터 파악된 상황 및 이에 대한 피드백

유화어법의 긍정적 측면에만 머물러 있는 경우가 많습니다. 부정적측면은 왜 

그러한지, 그래서 그 정보를 받아들일 때에는 어떤 부분을 조심해야 하는지와 

더불어 구체적인 예시까지 제시할 수 있도록 독려하는 것이 필요해 보입니다. 

➞   (교사의 피드백) “유화어법이 가진 긍정적 측면은 잘 알고 있구나. 부정적 

측면에 대해서도 배웠는데, 왜 그러한지는 빠져있네. 다시 한 번 지문을 

살펴보고 유화어의 부정적 측면을 구체적으로 작성해줄 수 있을까? 그리고 

그 예시도 검색을 통해서 풍부하게 찾아서 제시하면 더 완벽한 글이 될 것 

같아.”

유화어법에 대한 개념이 적용단계에서 오류를 발생시키는 경우가 발생합니다.

➞   (교사의 피드백) “악마나 짐승은 유화어라기 보다는 비유를 하는 것으로 

받아들이는 것이 더 맞지 않을까? 짐승같은 사람, 악마같은 사람으로 

받아들여지잖아. 그리고 악마나 짐승이 가진 세기와 성범죄자가 가진 세기 

중 무엇이 더 세게 느껴지는지 친구들에게 물어보고 뒷부분의 내용을 

다시한번 다듬으면 좋을 듯 한데?” 

학습과제에 대한 학생의 답변

학생 2

학생 1

고등학교 영어   ┃  111



On

Off

On-Off

배움과 성장의 기록 On

Off

On-Off

수업의 뒷 이야기

   유화어법이 긍정적으로 쓰이는 경우와 달리, 모종의 목적을 가지고 악용의 

소지가 있음을 이해하고 이를 본인의 삶에 적용하는 글을 작성하며 유화어법의 

복합적인 측면에 대한 이해의 폭을 넓힘.

   유화어법이 사회적으로 정해진 코드처럼 사용되기만 하는 것이 아니라 각자가 

가지고 있는 입장을 옹호하기 위한 수단으로 활용되고 있다고 주장하는 글을 

작성함. 상대방이 특정언어를 획득하는 것이 사회적 관계에서 어떤 힘을 

발휘하는지를 예시를 통해 설명하며 주어진 지문을 기반으로 자신의 생각을 

확장하여 자신의 생각을 창의적이고도 설득력있게 표현함.

   온라인 상황이었기 때문에 언어형식을 제공하고 이를 활용하여 영어로 

논술하는 글쓰기를 하기 어려웠음. 교사가 온라인에서도 모니터링하며 

즉각적인 피드백을 할 수 있는 방법을 찾는 것이 중요해 보임.

   오프라인 상황일 경우 논술형 글쓰기에서 영어로 작성하는 부분을 삽입하는 

것이 효과적일 것이라 생각이 들었음. 

   유화어법의 부작용에 대해 논의하며, 그렇다면 유화어법이 없어지는 것이 

옳은지에 대한 질문에서 “거짓말의 발명”이라는 영화를 한 학생이 추천하였고, 

해당 영화가 본 수업에 상당한 응집력을 가지고 연결되는 경험을 함.

   학생들에게 관련 영상에 대한 소스를 제공하도록 요청하면 좋은 컨텐츠가 

발견되는 경험이 유의미했음.
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학습 주제  영미소설 Never Let Me Go 읽기 차시 6/10~10/10

성취기준
[12영II 03-04] 다양한 주제에 관한 글을 읽고 필자의 의도나 글의 목적을 파악할 수 있다.

[12영II 03-06] 다양한 주제에 관한 글을 읽고 함축적 의미를 추론할 수 있다.

학습 목표  소설 Never Let Me Go를 읽고 소설 속 내용과 자신의 삶을 대비하여 어떤 삶을 살아야 할지 말할 수 있다.

핵심질문
•소설 Never Let Me Go에 드러난 언어통제(유화어법)는 어떤 것이 있으며, 이는 소설 속 인물들에게 어떤 영향을 끼치는가?

•소설 Never Let Me Go의 사회와 우리가 살아가는 사회가 가지고 있는 공통속성은 무엇이며, 우리는 삶에서 어떤 자세를 견지해야 하는가?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기
•직소활동 전문가 그룹 조성

 - 4개의 지문 중 모둠별로 학생의 수준에 따른 지문을 선택하여, 같은 지문을 가진 학생끼리 그룹을 조성

 - 공동의 학습 중 의문사항을 그룹 내에서, 그룹 밖에서 그리고 교사에게 질문을 통해 해결

학습지

•포트폴리오

•논술형평가
배움 활동

•전문가 그룹 확인 활동

 - 그룹별로 독해의 내용이 양호한 수준인지를 상호 검증, 교사에게 확인

 - 원 모둠으로 돌아가 자신이 설명할 내용 시뮬레이션

•직소활동

 - 자신이 담당한 부분을 모둠원에게 코치 및 안내

학습지

배움 정리
•소설의 내용

•학생의 학습 활동에 대한 교사의 피드백

학습지

(구글닥스)

수업적용의 

Tip!
•Never Let Me Go는 우리말 나를 보내지마 로 번역되어 출간되어 있으므로, 전체 내용이 궁금한 학생을 위해 안내하고 독후감을 쓰게 할 수 있음

•  전문가 그룹 활동에서 배경지식이 없으므로 어려움을 겪는 경우가 많음. 교사가 적극적으로 모니터링하며 학생이 어려움을 겪는 지점에서 적절하게 개입을 해 

주어야만 함

•직소활동을 준비하고 발표하는 모든 과정에 대해 지속적인 기록과 활동체크를 통해 학습자가 모둠활동에 개인적 책임을 가질 수 있도록 독려 

세부 교수-학습과정 지도안

On

Off

On-Off
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논술형 평가 자료 1

위 글 <C>의 밑줄 친 Ⓑtheir fate 의 구체적 내용을 다음 조건에 맞추어 영어로 쓰시오. (4점)

ㄱ. 글<B>에 있는 문장 및 단어만 사용하여 쓸 것

ㄴ. 언제 무엇을 해야 할 것인지를 포함 시킬 것

ㄷ. 아래 제시된 Human으로 시작하는 문장을 포함하여 작성할 것

ㄹ. 아래 제시된 문장의 단어를 포함하여 총 35단어를 넘지 말 것

  학생답안

평가 및 피드백

On

Off

On-Off

조건
Human clones are raised in Hailsham for a purpose. They
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  채점기준

- 채점 요소는 과제완성, 내용완성, 언어 사용 총 3가지로 구분하여 채점하고, 각 채점 요소에 따른 점수를 합산함

- 내용완성의 채점요소에서 2점이 아닐 경우 과제완성과 언어사용요소는 채점하지 않고 0점 처리함

[채점 요소]

- 과제완성 : 과제완성은 3가지 조건(제한어휘사용, 문두 제시문장 포함, 분량)으로 채점함

- 내용완성 : 내용완성은 2가지 조건(무엇에 대한 내용과 언제에 대한 내용)으로 채점함

- 언어 사용 : 문법, 철자, 구두점 오류 여부

과제 완성

1점 과제완성 요소 중 세 가지 모두 만족시킨 경우

0.5점 과제완성 요소 중 두 가지를 만족시킨 경우

0점 과제완성 요소 중 한 가지 이하로 만족시킨 경우

내용 완성

2점 내용완성 요소 중 두 가지 모두 만족시킨 경우

1점 내용완성 요소 중 한 가지를 만족시킨 경우

0점 내용완성 요소 중 한가지도 만족시키지 않은 경우

언어 사용

1점 어법, 철자 오류가 없는 경우 

0점
1점이 아닌 모든 경우

 채점 불가(전혀 다른 내용, 한글, 욕설 등)

  평가 시 유의사항

•과제완성에서 분량 조건은 다른 모든 조건이 충족되었을 때에만 인정 

•언어사용의 영역은 결정적인 오류에만 감점
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논술형 평가 자료 2

위 글 <A>∼<C>를 읽고 난 후 아래와 같이 독후감을 쓰고자 한다. 다음 질문에 답하시오. (6점)

Book Review on Never Let Me Go

The book Never Let Me Go opens with thirty-one-year-old Kathy H. She is a “carer” for “donors” who will mysteriously “complete,” who is about to become a donor 

herself. She recalls a moment to relate her childhood at the boarding school of Hailsham, England. I quickly realized that there is a dark mystery at the root of 

Kathy’s recollection. From Miss Lucy’s talk, I learned that Kathy lives in a world where clones are raised to be harvested for their organs until they “complete”, 

which means  (가)   . The casual use of these (나) euphemistic terms for barbarous acts is a strong motif of the story. For clones, Hailsham 

is not a school but an organ factory. (다) They say organ excision as  

1) 위 독후감의 빈칸 (가)에 들어갈 말을 <C>에서 찾아 한 단어의 영어로 쓰시오. (단, 어형을 바꿀 수 있음) (2점)

    ➞

2) 밑줄 친 (나)euphemistic terms 에 관한 내용으로 빈칸 (다)에 쓰고자 한다. (다)에 들어갈 문장을 다음 조건에 맞추어 영어로 쓰시오. (4점)

ㄱ. 밑줄 친 They say organ excision as를 포함하여 글을 작성할 것

ㄴ. 단어 quality controllers, monitors를 포함시킬 것

ㄷ. 글 <A>와 <B>에 있는 단어만을 어형 변화 없이 사용할 것.

ㄹ. 문장의 개수는 제한이 없으나, 아래 문장에 제시된 단어를 포함하여 총 30단어를 넘지 말 것.

    ➞ They say organ excision as

평가 및 피드백

On

Off

On-Off

조건
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  학생답안
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  채점기준

- 채점 요소는 과제완성, 내용완성, 언어 사용 총 3가지로 구분하여 채점하고, 각 채점 요소에 따른 점수를 합산함

- 내용완성의 채점요소에서 2점이 아닐 경우 과제완성과 언어사용요소는 채점하지 않고 0점 처리함

[채점 요소]

1)  - 과제 완성 : 과제완성은 제한 어휘 사용으로 채점함

- 내용 완성 : 내용완성은 죽음과 관련된 어휘 사용으로 채점함

- 언어 사용 : 철자오류의 경우 0점 처리함

2)  - 과제 완성 : 과제완성은 3가지 조건(제한어휘사용, 문두 제시문장 포함, 분량)으로 채점함

- 내용 완성 : 내용완성은 3가지 조건(quality controllers와 monitors의 포함여부, 유화어와 직접어 대비의 적절성 1, 유화어와 직접어 대비의 적절성 2 로 채점함

- 언어 사용 : 문법, 철자, 구두점 오류 여부

1) 2점

과제 완성
1점 과제완성 요소 중 두 가지 모두 만족시킨 경우

0점 과제완성 요소 중 한 가지 이하로 만족시킨 경우

내용 완성
1점 내용완성 요소 중 한 가지를 만족시킨 경우

0점 내용완성 요소 중 한 가지도 만족시키지 않은 경우

언어 사용 - 철자의 오류가 있을 경우 0점 처리함

2) 4점

과제 완성

1점 과제완성 요소 중 세 가지 모두 만족시킨 경우

0.5점 과제완성 요소 중 두 가지를 만족시킨 경우

0점 과제완성 요소 중 한 가지 이하로 만족시킨 경우

내용 완성

2점 내용완성 요소 중 세 가지 모두 만족시킨 경우

1점 내용완성 요소 중 두 가지를 만족시킨 경우

0점 내용완성 요소 중 한 가지 이하로 만족시킨 경우

언어 사용
1점 어법, 철자 오류가 없는 경우 

0점 1점이 아닌 모든 경우 - 채점 불가(전혀 다른 내용, 한글, 욕설 등)

  평가 시 유의사항

평가 및 피드백

On

Off

On-Off

•과제완성에서 분량 조건은 다른 모든 조건이 충족되었을 때에만 인정

•언어사용의 영역은 결정적인 오류에만 감점
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  피드백 자료 예시

학생 답변으로부터 파악된 상황 및 이에 대한 피드백

소설의 소재가 복제인간을 다루는 것으로, 이해의 수준이 낮은 경우 복제인간의 

윤리성에 대한 내용으로 접근을 하지만, 유화어법과 언어통제에 관한 내용을 

사전에 학습했기 때문에 이와 관련된 답변을 이끌어내는 부분에 주목할 필요가 

있습니다. 

➞   (교사의 피드백) “유화어로 진실을 감추고 있는 부분을 잘 부각시켰구나. 

소설 속 사회(헤일셤 학교)와 지금 승호가 맞닿아 있는 현실의 학교와 

차이가 있다면 어떤 차이가 있고, 공통점이 있다면 어떤 공통점이 있을까? 

그리고 이 사회의 구성원으로서 본인은 어떠한 삶을 살아야 할까?”

사회를 바라보는 시각이 다른 학생들보다 깊은 수준이라는 명시적인 증거가 

발견될 경우(논술 작성이나 질문을 통해) 개별미션을 주고 이메일로 과제를 

제출하게 하면 개별화학습 및 심화학습을 도울 수 있습니다.

➞   (교사의 피드백) “승호가 이 책을 이해하는 깊이가 남다른 것 같네? 

‘피로사회’라는 책을 도서관에서 빌려서 네가 마음에 드는 부분을 읽어보고 

이 소설과의 연결지점을 찾아볼 수 있을까? A4 한 장으로 생각을 정리해서 

선생님 이메일로 보내주면 좋겠어. 시험끝나는 주말까지 해볼 수 있을까?

학습과제에 대한 학생의 답변

학생 1
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On

Off

On-Off

배움과 성장의 기록 On

Off

On-Off

수업의 뒷 이야기

   소설 네버렛미고를 읽고 복제인간의 윤리성에 대한 고민에서 더 나아가 

복제인간의 사회에서 언어가 통제되고 부드러운 말들로 포장되면서 거친 삶의 

진실을 가리는 현상에 주목한 글을 작성함. 

   소설 네버렛미고를 읽고 자신의 운명을 아는 것과 모르는 것 사이에서 

비참할지라도 운명을 분명하게 아는 것이 자신의 인생을 더 고귀하게 살 수 

있게 만들 수 있다는 의견을 피력함. 자신의 삶을 안다고 생각하지만, 우리가 

살아가는 현실에서는 다양한 언어장치로 자신의 운명을 알 수 없도록 통제하고 

있으므로 진실을 직관할 수 있는 지혜를 기르는 것이 중요하다고 말함.

   소설  네버렛미고가  복제인간에  관한  단순한  이야기가  아닌  우리의 

교육시스템을 비판하는 지점이 있다는 주장을 펼침. 장기기증을 목적으로 

태어난 복제인간은 국가를 지탱하기 위해 학교라는 공장에서 같은 내용을 

주입받으며 사육되는 학생들의 모습과 크게 다르지 않다는 의견을 제시함. 

소설의 흐름과 의도를 관통하는 직관력이 돋보이며, 자신의 삶에 대비, 

적용하는 능력이 뛰어남. 

   2017년 노벨상을 수상한 작가의 대표작품 Never Let Me Go를 학생들과 

꼭 함께 읽고 싶은 교사의 욕심에, 작품을 제대로 읽어내기 위한 사전작업에 

심혈을 기울여야 했음. 학생의 수준에서 이해할 만한 내용의 컨텐츠를 찾는 

시간이 가장 많이 걸렸다는 것이 수업을 준비하는 입장에서는 가장 의외의 

지점이었음.

   헤일셤에 다니는 학생들이 복제인간이었다는 것을 밝혀지는 지점에서 커다란 

탄성이 흘러나왔음. 충격이 얼굴에 드러나는 그 순간을 잊을 수 없음

   소설의 내용이 우리사회의 교육시스템을 비판하는 지점이 있음을 꿰뚫어보는 

학생이 있어 추가 과업을 제시했음. 평소에는 자신의 비판적 시선을 선생님들이 

불편해하는 것 같았는데 수업을 통해 자신의 비판적 시선을 마음껏 표현할 수 

있어 너무 좋았다는 이야기를 함.

   네버렛미고를 영화 아일랜드, 겟 아웃과 비교하는 활동에서 아일랜드와 

겟아웃을 알고 있는 학생이 드물다는 것을 뒤늦게 알게되어 활동에 잠시 

어려움을 겪었음. 사전공지가 필요했음.
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바로 쓰는 활동지

고등학교 영어   ┃  121



바로 쓰는 활동지
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바로 쓰는 활동지
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유튜브 자료

https://youtu.be/Dh3HoiH9wLc

https://youtu.be/i-ecse_UWkQ

https://youtu.be/UUqr4P7P3gM

https://youtu.be/gRHZxbi76CQ

https://youtu.be/hHhYLJMi7CE

https://youtu.be/c4l8OGyj-lg
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바로 쓰는 활동지

다음 글의 빈칸 (A), (B)에 들어갈 말로 가장 적절한 것은? 

The term euphemism derives from a Greek word meaning 

‘to speak with good words’ and involves substituting a more 

pleasant, less objectionable way of saying something for a blunt 

or more direct way. Why do people use euphemisms? They do 

so probably to help smooth out the ‘rough edges’ of life, to make 

the unbearable bearable and the offensive inoffensive.      (A)    , 

euphemisms can become dangerous when they are used to 

create misperceptions of important issues.    (B)    , a politician 

may indicate that one of his statements was ‘somewhat at 

variance with the truth,’ meaning that he lied. Even more serious 

examples include describing rotting slums as ‘substandard 

housing,’ making the miserable conditions appear reasonable 

and the need for action less important.

① In addition  ………… Therefore

② In short  ……………  For example

③ That is  ………………  Similarly

④ Nevertheless ………  Similarly

⑤ However ……………  For example

다음 글의 제목으로 가장 적절한 것은?  

Environmental campaigners and activists say that the term 

“development” is simply a euphemism that covers up how 

projects like road building may destroy Everest’s extremely 

fragile ecology. One glaciologist said that “a road is like a direct 

attack on ecology.” In July 2007, the Chinese government began 

construction on a 67-mile road leading up to Everest’s base 

camp, while plans for a hotel were on hold. Chinese officials say 

that the road is important for the 2008 Olympic torch relay, which 

is supposed to include a stop on Everest’s peak. But many people 

fear that it’s simply the first step in a total development of the 

Everest area, including extensive mining.

① Great Conquerors of Everest

② The Danger of Ice Melting in Everest

③ Road Construction Destroying Everest

④ Growing Number of People Visiting Everest

⑤ Environment-friendly Development of Everest
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(7~10차시) 영미소설 Never Let Me Go 장면읽기

Kathy’s Diary #1

①My name is Kathy H. I’m thirty-one years old, and I’ve been a carer now 

for over eleven years after graduating from Hailsham. ②That sounds 

long enough, I know, but actually they want me to go on for another eight 

months, until the end of this year. ③That’ll make it exactly twelve years. 

Now I know my being a carer so long isn’t necessarily because they think 

I’m fantastic at what I do. ④There are some really good carers who’ve been 

told to stop after just two or three years. ⑤And I can think of one carer at 

least who went on for all of fourteen years despite being a complete waste 

of space. ⑥So I’m not trying to boast. But then I do know for a fact they’ve 

been pleased with my work, and by and large, I have too. ⑦They know that 

my donors have always tended to do much better than expected. ⑧Their 

recovery times have been impressive, and hardly any of them have been 

classified as “agitated,” even before fourth donation. ⑨Okay, maybe I am 

boasting now. But it means a lot to me, being able to do my work well, 

especially that bit about my donors staying “calm.” ⑩I’ve developed a kind 

of instinct around donors. ⑪I know when to hang around and comfort 

them, when to leave them to themselves; when to listen to everything they 

have to say, and when just to shrug and tell them to snap out of it.

Kathy’s Diary #2

①Miss Lucy was one of the guardians at Hailsham and taught English 

when I was a student there. ②One day, Miss Lucy gazed over the lot of her 

students and talked about something that other guardians never told us. 

③“If no one else will talk to you,” she continued, “then I will. The problem 

is that you’ve been told and not told. ④You’ve been told, but none of you 

really understand, and I dare say, some people are quite happy to leave it 

that way. ⑤But I’m not. If you’re going to have decent lives, then you’ve got 

to know and know properly. ⑥None of you will go to America, none of you 

will be film stars. And none of you will be working in supermarkets as I 

heard some of you planning the other day. ⑦Your lives are set out for you. 

You’ll become adults, then before you’re old, before you’re even middle-

aged, you’ll start to donate your vital organs. ⑧That’s what each of you was 

created to do. You’re not like the actors you watch on your videos, you’re 

not even like me. ⑨You were brought into this world for a purpose, and 

your futures have been decided. ⑩You’ll be leaving Hailsham before long, 

and it’s not so far off, the day you’ll be preparing for your first donations. 

⑪You need to remember that. If you’re to have decent lives, you have to 

know who you are and what lies ahead of you, every one of you.” ⑫Miss 

Lucy had told us a lot more; that she’d explained how before donations 

we’d all spend some time first as carers, about the usual sequence of the 

donations, the recovery centres and so on.
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윤리

 G y e o n g g i d o  O f f i c e  o f  E d u c a t i o n 2021 중등 배움중심수업  

수업공감 ON&OFF

고등학교

오송희    광휘고등학교



수업 개요

대상 고등학교 2학년 교과 생활과윤리 단원/주제 공정한 사회로 발전하기 위해 우리에게 필요한 정의는 무엇인가?

성취기준

[12생윤03-02]

공정한 분배를 이룰 수 있는 방안으로서 우대 정책과 이에 따른 역차별 문제를 분배 정의 이론을 통해 비판 또는 정당화할 수 있으며, 사형 제도를 교정적 정의의 

관점에서 비판 또는 정당화할 수 있다.

평가요소

- 공정한 분배를 위해 절차를 강조하는 롤스와 노직의 정의 원칙의 공통점과 차이점을 토의하기  

- 분배적 정의의 관점에서 적극적 우대 정책을 비판 또는 정당화하는 근거를 가지고 토론한 후 논술하기  

- 사형제도를 교정적 정의의 관점에서 비판 또는 정당화하는 토론한 후 논술하기 

교과역량 도덕적 사고 역량, 도덕적 정서 능력, 도덕적 공동체 의식, 윤리적 성찰 및 실천 성향 

수업 설계의 의도

‘정의란 무엇인가?’ 

그냥 교과서에 나오는 주제가 아니라, 우리가 살고 있는 사회에서 정의란 어떻게 실현 가능한지에 대해 느끼고 고민하게 만들고 싶었다. 먼저, 사회 정의가 필요한 

이유를 자신들의 삶 속에서 살펴보고, 공정한 분배 기준은 무엇인지 토의하게 하였다.  둘째, 노직과 롤스의 정의의 원칙을 살펴본 후 적극적 우대 정책과 부유세에 

대해 찬반 토론을 하게 하였다. 셋째, 교정적 정의의 관점에서 사형제도에 대한 찬반 토론을 한 후 학자들의 관점을 살펴 보게 하였다. 윤리적 쟁점에 대해 스스로 

고민하고 다른 친구의 의견을 경청하며, 자신의 생각을 표현할 수 있는 경험을 제공하고자 한다. 

교과별 수업 개요 및 흐름도 

On

Off

On-Off
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수업 흐름도

차시 구분 학습요소 교수학습방법 학습 도구 평가유형

1 Off

On 정의란 무엇인가? 공정하게 분배하려면 

어떤 기준을 적용해야 할까?

- 분배적 정의의 기준에 대한 장점 및 문제점 모둠 활동하기

- 전체 공유하기
학습지 포트폴리오

2 Off

On

노직과 롤스의 정의의 원칙은 무엇인가?

- 노직과 롤스의 정의에 대한 텍스트 읽고 차이점, 공통점 찾아내기    

   (모둠활동)

- 전체 공유하기 

학습지 포트폴리오

3
Off

On 적극적 우대 정책 및 사형제도에 자료 조사 - 적극적 우대정책, 사형제도에 관한 자료 조사 
Zoom

구글 문서
포트폴리오

4
Off

On
적극적 우대 정책에 관한 찬성, 반대 입장 

자료 조사 

- 자료 조사 모둠별 발표하기 

- 적극적 우대 정책 모둠 토론

zoom, 패들렛

구글 문서

발표 

토의토론

5
Off

On
적극적 우대 정책은 확대되어야 하는가? 에 

대한 대표 토론

- 대표 토론 

- 관중들은 질문하기 및 피드백 

Zoom

패들렛

자기 평가 

동료 평가

6 Off

On

논술하기 - 적극적 우대 정책에 대한 정당화 혹은 비판의 근거 논술하기 논술형 평가 

7 Off

On 교정적 정의의 의미 

교정적 정의와 관련된 윤리적 쟁점
- 교정적 정의와 관련된 응보주의, 공리주의적 관점 알기

ppt

학습지
포트폴리오

8 Off

On 사형제도에 관한 응보주의와 공리주의적 

관점 발표 및 모둠 토론

- 사형제도에 대한 자료 조사 모둠 발표

- 모둠 토론

ppt

학습지

발표

토의토론

9 Off

On 사형제도는 유지되어야 하는가? 에 대한 

대표 토론 

- 사형제도 대표 토론

- 배심원들은 질문하기 및 피드백 
학습지

자기 평가 

동료 평가

10 Off

On

논술하기 사형제도에 대한 정당화 혹은 비판의 근거 논술하기 논술형 평가 
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세부 교수-학습과정 지도안On

Off

On-Off
학습 주제 적극적 우대 정책은 확대되어야 하는가? 차시 4/9

성취기준

[12생윤03-02]

공정한 분배를 이룰 수 있는 방안으로서 우대 정책과 이에 따른 역차별 문제를 분배 정의 이론을 통해 비판 또는 정당화할 수 있으며, 사형 제도를 교정적 정의의 

관점에서 비판 또는 정당화할 수 있다.

학습 목표 분배적 정의의 관점에서 적극적 우대 정책을 비판 또는 정당화하는 근거를 제시할 수 있다. 

핵심질문 •적극적 우대 정책에 대해 비판 또는 정당화하는 근거는 무엇인가?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기

•적극적 우대 정책에 대해 자료조사 모둠 발표 
- 적극적 우대 정책에 관한 사례, 정당화, 비판 근거 제시 

- 관중들은 발표를 듣는 과정에서 생긴 질문하기  

ppt

패들렛

•포트폴리오

•논술형평가배움 활동
•적극적 우대 정책은 확대되어야 하는가에 대한 찬성 반대 모둠 토론하기 

•근거말하기-반론하기-최종발언의 형태로 진행하기 

zoom 

소회의실

배움 정리
•모둠 토론을 통해 나온 의견 정리하기 

•학생들의 질문에 대해 서로 피드백하기, 교사 피드백하기 
패들렛 

수업적용의 

Tip!
•자료조사의 경우 온라인 구글문서로 작성하면 바로 구글로 연결되어 자료 조사하는 것이 용이함. 

•발표의 경우 zoom으로 발표자가 발표하고 나머지 학생은 패들렛에 질문을 적도록 함.

•모둠 토론의 경우 소회의실에서 진행하고 패들렛으로 정리하여 공유함 

•온라인, 오프라인 수업에서 모두 적용할 수 있는 수업임. 
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수행평가(논술형 평가) 예시 

다음을 읽고 물음에 답하시오.

〈제시문 1〉 

현재 고교 2학년이 대학에 진학하는 2015학년도 대입시부터 비수도권 지역의 의대와 법대는 

신입생의 일정 비율을 해당지역의 고졸자(예정자 포함)로 뽑을 수 있다. 1일 교육부에 따르면 

이 같은 내용을 담은 ‘지방대학 및 지역균형인재 육성에 관한 법률’(지방대육성법)이 지난해 말 

국회 본회의를 통과했다. 지방대육성법은 수도권을 제외한 지역의 우수 인재가 인근 지방대학에 

진학하고 지역에 정주할 수 있도록 지방대학이 모집 정원의 일정 비율을 해당지역의 고졸자나 

지방대 졸업자로 선발할 수 있는 근거를 담고 있다. 이에 따라 지역의 고교 출신이 의대와 

법대 등 지방대의 인기학과에 진학할 기회가 확대된다. 지방대 졸업생이 법학전문대학원이나 

의·치학전문대학원에 진학할 때도 이 법을 적용받는다. 지방대육성법은 또 공무원을 임용할 

때 지역인재를 일정비율 이상 뽑도록 하고, 공공기관과 상시 근로자가 300명 이상인 기업이 

신규채용의 일정비율 이상을 지역인재로 채용하도록 노력해야 한다고 명시했다. 교육부는 

지역의 범위나 선발 비율 등 세부사항을 규정할 시행령을 제정해 이번 2015학년도 대입에서부터 

지역 인재 전형을 시행할 계획이다. 

                                      - 〈지방 의대·법대, 2015년 지역 고교생 할당제 도입〉, ○○ 일보 -

〈제시문 2〉 

시장 사회는 재능을 가진 사람에게 일할 기회를 주고 법 앞에서 평등을 보장하면서, 어느 정도는 

임의성을 교정한다. 시민들은 기본 자유를 평등하게 보장받고, 소득과 분배는 자유시장에서 

결정된다. 이처럼 기회 균등을 공식 인정하는 자유시장 체제는 자유지상주의 정의론에 해당한다. 

이 체제는 출생에 따른 고정된 서열을 거부한다는 점에서 봉건사회나 카스트 사회보다 개선된 

모습을 제시한다. 법적으로는 모든 사람에게 노력과 경쟁을 허용한다. 그러나 현실에서는 

기회가 전혀 균등하지 않은 방식으로 배분될 수도 있다.가족의 도움을 받고 교육도 많이 받은 

사람은 그렇지 못한 사람보다 분명 유리하다. 모든 사람에게 경기에 참가할 기회를 주는 것은 

좋은 일이다. 그러나 애초에 출발선이 다르다면 그 경기는 공정하다고 보기 힘들다. 기회 균등이 

공식적으로 보장되는 자유시장에서 소득과 부가 공정하게 분배된다고 생각할 수 없는 이유가 

바로 거기에 있다고 롤스는 주장한다. 자유지상주의 체제에서 가장 분명하게 나타나는 부당함은 

“분배되는 몫이 도덕적 관점에서 볼 때 대단한 임의의 요소에 부적절하게 영향을 받는 상황을 

허용한다는 점”이다. 이 불공정을 수정하는 방법 하나는 사회적, 경제적 불이익을 바로잡는 

일이다. 공정한 능력 위주 사회라면 단지 형식적인 기회 균등에만 기대지 않고 다른 조치들을 

취하려고 노력한다. 이를테면 교육 기회를 고르게 제공하여, 가정 형편이 어려운 학생도 풍요로운 

가정에서 자란 학생과 똑같은 기반에서 경쟁할 수 있도록 한다. ‘헤드 스타트 프로그램’(저소득층 

아동의 교육을 지원하는 국가적 프로그램), 아동 영양 보건 프로그램, 교육과 직업 훈련 프로그램 

등을 실시해, 모든 사람이 계층이나 가정환경에 상관없이 똑같은 출발선에 설 수 있도록 힘쓰는 

것도 좋은 예이다. 능력 위주라는 개념에 걸맞게 자유시장에서 소득과 부가 공정하게 분배되려면, 

모든 사람에게 똑같이 재능을 개발할 기회가 주어져야 한다. 모두 똑같은 출발선에 서서 경기를 

할 때라야 승자도 포상을 받을 자격이 있다. 

      - 마이클 센델, 〈정의란 무엇인가〉-

평가 및 피드백

On

Off

On-Off
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수행평가(논술형 평가) 예시 

〈제시문 3〉 

권리로서의 정의론은 어떠한 과정을 거쳐서 소유권을 획득하는 것이 정의로운가에 관심을 

갖는다. 그리고 공정으로서의 정의론의 차등 원칙이 개인의 자유로운 선택권을 제약할 수 있다고 

비판하면서 자유 선택을 분배의 원칙으로서 중시한다. 권리로서의 정의론에서 주된 관심을 

갖는 것은 소유권의 분배 문제이다. 모든 개인에게 권리가 평등하게 분배되어야 한다는 것이다. 

노직(Nozick)은 정의를 각 사람의 소유권을 존중하는 것으로 보고, 사람들이 자신의 소유물을 

가지고 자유롭게 원하는 것을 하도록 허용해야 한다고 주장하였다. 정의는 모든 사람이 어떤 

것에 대한 합법적인 권한을 가지고 있는 것을 소유할 때 실현된다. 재산에 대한 정당한 소유권을 

가지는 방식은 최초의 취득, 자발적 이전(양도), 교정 세 가지이다. 사회 구성원 각자는 최초로 

어떤 것을 취득할 때 타인에게 부정이나 불법을 저지르지 않는 한 그 소유물을 취득할 합법적인 

권한을 가진다. 또한 자신의 노동에 의한 결과를 포함하여 타인에 의해 정의롭게 이전된 것에 

대해서도 정당한 소유권을 가진다. 재화는 개인의 노력이나 다른 사람들과의 협동을 통해 만들 수 

있다. 사람들은 자연 세계에서 능력과 노력을 결합하여 재화를 창출하고 소유한다. 소유권은 자기 

자신이 생산한 재화까지도 포함하는데, 중요한 것은 사람들이 정당한 소유물을 가져야 한다는 

것이다. 이러한 입장에서 국가가 개인의 소유권에 어떠한 강제력을 행사하지 않는다면 자발적인 

교환에 의해 발생한 분배 결과는 정당하다고 주장한다. 따라서 권리로서의 정의론은 사람들의 

소유권에 최대한 간섭하지 않는 최소 국가만이 정당하고 국가는 재화를 재분배할 권리가 없다고 

본다. 각 개인은 자신의 소유물을 자발적으로 타인에게 줄 수 있지만, 공정한 분배라는 명분으로 

자원의 분배 과정에 국가가 개입하는 것은 옳은 일이 아니라고 보는 것이다. 

                                      - 지학사 교과서, 〈윤리와 사상〉 -

[문제]   〈제시문 2〉와 〈제시문 3〉 중 하나를 선택하여, 이를 근거로 〈제시문 1〉에 나타난 

사회제도에 대한 자신의 견해를 논하시오. 

평가 및 피드백

On

Off

On-Off
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  채점기준

채점요소 배점 평가 척도

논리력

<제시문1>의 시행목적 파악(2)
6점 노직 혹은 롤스의 입장에서 <제시문1>을 평가하는 근거를 논리적으로 잘 제시한 경우

4점 노직과 롤스의 입장에서 <제시문1>을 평가하고 있으나, 근거가 부분적으로 맞는 경우 

노직과 롤스의 입장 파악(4) 1점 <제시문1>을 노직과 롤스의 입장에서 평가하는 것이 미흡한 경우

표현력 맥락에 맞는 표현력 2점 적절한 어휘로 글의 통일성을 표현하고 있는가?

기타 분량 2점 분량을 준수하고 있나? 

  평가 시 유의사항

•롤스와 노직의 입장을 잘 이해하여 <제시문1>의 사회제도를 평가하고 있는지에 주안점을 둠

•제시된 정답 이외의 유사 답안인 경우, 정답 인정의 여부는 교과 협의 하에 결정함. 
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On

Off

On-Off

배움과 성장의 기록 On

Off

On-Off

수업의 뒷 이야기

   적극적 우대 정책을 확대해야 하는가에 대한 대표 토론에서 롤스의 입장을 

지지하며 찬성측의 입장에서 적극적으로 자신의 의견을 제시하고 열정적으로 

참여함. 사회적 약자는 경제적 부나 사회적 지위를 얻을 수 있는 유리한 

기회를 부여받아야 하며 차등의 원칙과 기회균등의 원칙에 따라 적극적 우대 

정책을 확대하는 것은 정당하다고 근거를 제시함. 또한 적극적 우대 정책을 

실시함으로써 제기되는 역차별의 가능성을 고민하며 이를 개선할 수 있는 

방안도 마련되어야 한다는 것에 동의하는 유연한 모습을 보임. 이후 적극적 

우대 정책에 대한 롤스의 입장에서 이를 지지하는 글을 논리적으로 작성함. 

   사형제도에 찬성하는 입장을 선택하고, 그 근거로 타인의 생명을 박탈한 사람은 

적절한 형벌로 생명을 박탈하여야하며, 살인범을 장기간 교도소에 수용하는 

것은 국가 경비의 남용이라고 그 근거를 명확하게 제시함. 그리고 사형제도에 

대해 제시한 입장을 가지고 논리적으로 한 편의 글을 작성하였음.

   1학기 초에는 원격 수업의 도구에 대한 고민이 많았고, 다양한 도구(기술)의 사용 

방법을 익히는 것에 중점을 둠. 하지만 시간이 지날수록 아이들은 ‘배움’에서 

조금씩 멀어지고, 자기 주도학습 능력이 있는 친구들과 없는 친구들간의 

학력격차가 벌어지는 어려움이 생겨남. 결국 원격수업과 등교 수업 모두 ‘수업의 

본질’과 ‘수업 디자인’에 대한 고민이 더 중요하다는 생각을 하게 됨.

   ‘아이들이 잘 배울 수 있도록 어떻게 수업을 디자인할 것인가? 를 중심에 두고 

수업을 디자인하고자 함. 

   윤리과의 경우 다양한 윤리적 쟁점에 대해 타인의 의견을 경청하고 자신의 

생각을 표현하며, 협력적으로 문제를 해결하는 경험을 제공하고자 함.

   구글문서에서 문서공유, 패들렛, 줌의 소회의실 등을 사용하여 서로 의견을 

나누고 토의하며 협력적으로 과제를 해결하는데 중점을 둠.

136 ┃ 2021 중등 배움중심수업  수업공감 ON&OFF



학생 활동 사진

친구의 발표를 듣고 패들렛으로 질의응답 구글 문서로 협업 모둠별 토의·토론 개요서 작성
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바로 쓰는 활동지
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memo
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세계사

 G y e o n g g i d o  O f f i c e  o f  E d u c a t i o n 2021 중등 배움중심수업  

수업공감 ON&OFF

고등학교

김지현    
이매고등학교



수업 개요

대상 고등학교 2학년 교과 세계사 단원/주제 제국주의와 두 차례 세계 대전

성취기준
[12세사05-01] 제국주의 열강의 침략과 이에 대항한 아시아·아프리카의 민족 운동에 대해 조사한다.

[12세사05-02] 제1, 2차 세계 대전의 원인과 결과를 알아보고, 세계 평화를 실현하기 위한 방법에 대해 토론한다.

평가요소

- 중국의 각 민족 운동의 내용을 파악하고 가상의 선거 운동을 통해 당시 중국의 상황에 대한 최선의 해결방안 선택하기

- 영국의 침략에 대항한 인도 민족 운동의 전개 과정을 모둠 내 가르치기를 통해 협력적으로 학습하고 형성평가 풀이로 확인하기 

- 제1차 세계 대전의 원인과 과정, 결과를 살펴보고, 영상 감상과 시 쓰기 활동을 통해 평화의 필요성에 대해 글쓰기

- 제2차 세계 대전에서 벌어졌던 민간인 학살에 대해 조사해보고 ‘기억’과 ‘기념’의 의미에 대해 토론하기

교과역량 비판적 사고력, 창의적 사고력, 문제 해결능력 및 의사 결정력, 의사소통 및 협업 능력, 정보 활용 능력, 공동체 역량

수업 설계의 의도

학생들에게 제국주의의 세계 분할과 그에 저항한 각국의 민족 운동, 더 나아가 제1, 2차 세계 대전 등은 우리와는 동떨어진 먼 과거의 사건일 뿐이다. 대부분은 

교과서에 있는 설명을 있는 그대로 받아들이거나 혹 관심을 가졌다 해도 영화나 게임을 통해 피상적으로 접할 뿐이어서 제국주의 침략과 전쟁으로 얼마나 많은 

이들이 고통을 받았으며, 이를 해결하려는 노력 속에서 지금의 세계 질서가 만들어졌음을 이해하지 못한다. 세계사적 관점에서 보다 능동적으로 역사적 사건을 

이해할 수 있도록 스스로 질문을 던지고, 조사하고, 발표하는 과정을 중심으로 수업을 설계하였으며, 단지 역사적 사실을 아는 것에 그치지 않고 그것이 우리의 삶과 

어떻게 연결되고 있는지를 이해하고 자신의 삶의 문제로 받아들일 수 있는 기회를 다양하게 제공하고자 하였다.

교과별 수업 개요 및 흐름도 

On

Off

On-Off
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수업 흐름도

차시 구분 학습요소 교수학습방법 학습 도구 평가유형

1
Off

On 제국주의의 등장 배경과 사상 기반

[활동1] 제국주의를 소재로 한 다양한 그림의 숨은 의미 유추해보기

[활동2] 영상(비정상회담) 감상 후 소감 나누기

[활동3] 사회진화론자 주장에 비판하는 글쓰기 

Zoom

영상 자료

구글 문서

포트폴리오

토의·토론

논술형평가

2 Off

On

제국주의 열강의 아시아·아프리카 분할 아시아와 아프리카 백지도에 색칠하며 제국주의 침략의 상황 파악하기 백지도, 색연필 포트폴리오

3
Off

On 중국의 개항과 민족 운동(1)

사료 해석을 통한 중국 민족 운동 주장 파악하기

[활동1] 모둠별 주제 관련 브레인스토밍

[활동2] 모둠별 발표 준비 (연설, 포스터 등)

Zoom 소회의실

구글 프레젠테이션

활동지/사료

자기평가

동료평가

토의·토론

4 Off

On

중국의 개항과 민족 운동(2)
[활동1] 모둠별 발표 (선거 유세 활동)

[활동2] 각 운동의 장단점을 토론하고, 글쓰기

구글 프레젠테이션

활동지

구술·발표

논술형평가

5
Off

On 일본의 개항과 근대화 운동 사료 해석을 통한 근대 일본 국가의 성격 파악하기
Zoom

활동지/사료

포트폴리오

토의·토론

6
Off

On 인도의 민족 운동

[활동1] 디딤 영상 보며 개인별 주제 학습하기

[활동2] 모둠 내 돌아가며 가르치기

[활동3] 모둠 간 퀴즈 대결

Zoom 소회의실

디딤영상, 활동지

자기평가

동료평가

형성평가

7 Off

On

제1차 세계 대전(1) - 질문 만들기

[활동1] 활동지 통해 문장별 질문 만들기

[활동2] 짝활동-모둠활동 모둠질문 선정하기

[활동3] 허니컴보드 활용 주제선정 및 자료 검색

활동지/질문지

허니컴보드

포트폴리오

토의·토론
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교과별 수업 개요 및 흐름도 

On

Off

On-Off

수업 흐름도

차시 구분 학습요소 교수학습방법 학습 도구 평가유형

8
Off

On 제1차 세계 대전(2) - 모둠 협력
[활동1] 모둠별 발표자료(프레젠테이션) 제작하기

[활동2] 모둠별 발표하기

Zoom 소회의실

구글 프레젠테이션

동료평가

구술·발표

9
Off

On 제1차 세계 대전(3) - 모방시 쓰기
[활동1] 그림책 <적> & 영화 클립 감상

[활동2] 모방시 쓰기 – 모둠 내 발표 및 공유

Zoom

그림책, 영상자료 

패들렛

포트폴리오

구술·발표

10 Off

On

러시아 혁명과 소련의 발전 사료 해석을 통한 소련의 경제 정책 변화 파악하기 활동지/사료 포트폴리오

11
Off

On 베르사유 체제와 민주주의의 발전
[활동1] 윌슨의 14개조 평화원칙 vs 베르사유 조약

[활동2] 영상(서프러제트) 감상 후 소감 나누기

Zoom

영상자료, 패들렛

논술형평가

토의·토론

12
Off

On 아시아 각국의 민족 운동 민족 운동가를 선정하여 가상 인터뷰 형식으로 아시아 각국의 민족 운동 발표
Zoom

활동지
구술·발표

13 Off

On

대공황과 전체주의의 대두 사료 해석을 통한 전체주의의 특징 파악하기 활동지/사료
논술형평가

토의·토론

14 Off

On

제2차 세계 대전(1) - 전개 과정 제2차 세계 대전 사진 카드를 연결하여 전개 과정 파악하기
사진카드

활동지
포트폴리오

15
Off

On 제2차 세계 대전(2) - 전후 처리
[활동1] 뉘른베르크 재판, 도쿄 재판, 제노사이드협약 비교 – 의의와 한계 파악하기

[활동2] 제2차 세계 대전과 관련된 기념물 조사·발표 후 평화를 위한 의견 나누기

Zoom 소회의실

활동지/사료

포트폴리오

논술형평가

토의·토론

16
Off

On 관련 작품(소설,영화,인문서) 소개
한 학기 한 권 읽기 프로젝트의 일환으로 단원 학습 내용과 관련된 작품 

감상하고 소개
Zoom

서평쓰기

구술·발표
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세부 교수-학습과정 지도안On

Off

On-Off
학습 주제 중국의 개항과 민족 운동(1) 차시 3/16

성취기준 [12세사05-01] 제국주의 열강의 침략과 이에 대항한 아시아·아프리카의 민족 운동에 대해 조사한다.

학습 목표 중국의 민족 운동의 전개 과정을 시대 상황과 연결 지어 설명할 수 있다.

핵심질문 •개항 이후 중국에서 일어난 민족 운동의 중심 세력은 누구였으며, 그들의 핵심 주장은 무엇이었을까? 

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기 •영화 <아편전쟁> 속 장면 시청을 통해 아편 전쟁 발발의 원인과 난징 조약의 내용과 의미 확인
영상 클립
활동지

•자기평가

•동료평가

•토의·토론

배움 활동

•교과서 서술과 활동지 읽기자료의 사료 해석을 통해 중국에서 나타난 각각의 민족 운동의 내용 파악

•각각의 모둠이 선거 활동을 할 중국의 민족 운동 주제 선정

 - 주제 예시 : 태평천국 운동, 양무운동, 변법자강 운동, 의화단 운동, 광서신정, 신해혁명, 신문화 운동

활동지

배움 정리
•모둠별 주제 관련 자료 검색 및 모둠원 역할 분담 

•모둠별 주제 관련 브레인스토밍 ➞ 선거 구호, 유세 연설 대본, 선거 운동 포스터 등 준비
Zoom 소회의실

수업적용의 

Tip!
•  각 민족 운동의 주체 세력에 대한 이해를 기반으로 청 왕조의 존립, 왕정과 입헌군주정, 공화정 등 정치체제의 선택, 서구 문물의 수용에 대한 자세 등을 중심으로 

각 주장의 공통점과 차이점을 비교하여 파악할 수 있도록 지도함.

•구체적인 아이디어를 산출해낼 수 있도록 모둠 활동 전에 현대 사회의 선거 운동의 사례를 영상 등으로 제공함. 
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세부 교수-학습과정 지도안

On

Off

On-Off

학습 주제 중국의 개항과 민족 운동(2) 차시 4/16

성취기준 [12세사05-01] 제국주의 열강의 침략과 이에 대항한 아시아·아프리카의 민족 운동에 대해 조사한다.

학습 목표 중국이 갖고 있던 시대적 과제를 파악하고, 각각의 민족 운동의 장단점을 평가할 수 있다.

핵심질문 •중국에서 일어난 각 민족 운동의 장단점은 무엇이었으며, 나라면 당시 중국의 시대적 과제를 해결할 수 있는 방안으로 무엇을 선택했을까?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기 •각 모둠의 선거 운동 포스터 게시 ➞ 포스터에 제시된 내용을 통해 각 민족 운동에 대한 질문 갖기 활동지

•구술·발표

•논술형평가

•포트폴리오

배움 활동

•모둠별 발표 (선거 유세 활동) ➞ 공약 제시, 유세 연설, 포스터 및 전단지 홍보 등

•질의응답 통한 내용 파악

 cf) 교실공간을 나눠 홍보부스를 만들고 모둠원 중 일부가 설명하는 갤러리워크 방식 활용 가능

•모둠별로 각 민족 운동의 장단점에 대한 토의·토론 진행

구글 
프레젠테이션 외

배움 정리
•중국 근대화의 방향에 대한 자신의 생각을 정리하는 글쓰기

•투표 진행 및 소감/의견 발표
활동지

수업적용의 

Tip!

•  중국의 민족 운동을 자신의 문제처럼 가깝게 느끼고 고민해볼 수 있도록 현대 사회의 선거 운동 방식을 빌려 모둠 발표를 진행함. 이때 질의응답을 인터뷰 

형식으로 꾸미면 현재적 느낌을 잘 살릴 수 있을 것이라 생각하며, 갤러리워크 방식을 활용해 교실에 선거 부스를 꾸미고 시간을 나눠 모둠원 중 일부가 남아 

설명을 담당하고 나머지는 돌아다니며 자유롭게 질의응답을 하는 방식도 고려해볼 수 있음.

•  실제 투표 행위를 통해 선거 운동 방식의 수업의 재미를 극대화할 수도 있으나 시간 제약이 있다면 간단히 거수로 학급 구성원 전반의 의견을 파악하는 것도 

가능함.
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포트폴리오 평가 자료 예시 

다음은 중국 근대화 운동과 관련된 사료이다. 읽고 물음에 답하시오.

【자료 가】

서양 사람들은 자기들의 총포나 기선의 뛰어난 성능을 믿고 중국에서 제멋대로 행동하고 있습니다. 중국에서 사용되는 무기로는 도저히 그들과 맞설 수 없습니다. 그래서 서양 

사람들에게 눌리고 마는 것입니다. 오늘날 ‘서양 오랑캐를 몰아내자’는 외침이 일고 있는데, 그것은 하나의 꿈에 불과합니다. 외국과 평화를 유지하는 가운데 중국을 지키려면 그에 

대한 방비가 있어야 합니다. 저의 어리석은 소견으로는 국가의 모든 경비는 절약해야 하나 병사를 기르고 총포나 군함을 제조하는데 드는 비용만은 아끼지 말아야 할 것입니다.

- 이홍장의 상소문 -

【자료 나】 

개혁의 발단을 살펴보니 세 가지가 있습니다. 첫째 여러 신하에게 구습을 고칠 목적으로 여론을 모아 각국의 좋은 법 도입을 약속한 것, 둘째 조정에 제도국을 신설하고 인재를 

발탁하여 정치 요건과 제도를 쇄신한 것, 셋째 천하의 인사들에 상서를 허용하고 국왕이 이를 열람하여 적절한 방안을 제출한 자는 제도국에 소속시킨 것입니다.

- 캉유웨이 전집 -

【자료 다】

나는 유럽과 미국의 발전이 3대 주의에 의해 이루어졌다고 생각한다. 그것은 민족, 민권, 민생이다. 로마가 멸망하고 나서 민족주의가 일어나고 구미가 독립하였다. 그러나 얼마 뒤에 

그 나라들도 제국이 되어 전제 정치를 행하자, 민권주의가 일어났다. 18세기 말에서 19세기 초에 걸쳐 전제 군주제가 무너지고 입헌 국가가 세워졌다. 세계는 문명화되어 지식은 

더욱 진보하고 물질이 점점 풍부해져 최근 백년간은 지나간 천년보다 더 발달했다. 이제는 경제 문제가 정치 문제에 이어 일어나 민생주의가 유행하고 있다. 현재 중국은 천년 동안 

계속되어 온 전제 정치의 독을 씻어내지 못하고 있으며, 이민족의 박해를 받고, 또 외국의 압력이 닥쳐오고 있어서, 민족주의와 민권주의라는 면에서 조금도 지체할 수 없는 형편이다. 

그렇지만 민생주의라는 면에서 볼 때, 유럽과 미국에서는 오랜 동안의 인습을 고치기가 어려워 곤란해 하고 있는 데 비해 중국만은 아직 사회의 폐단이 심하지 않아 쉽게 고쳐 나갈 수 

있다.

- 쑨원, ‘민보’ 발간사 -

평가 및 피드백On

Off

On-Off
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포트폴리오 평가 자료 예시 

(1)   자료 <가>~<다>는 중국의 국민 국가 건설 운동 중 어떤 것과 관련 있는 자료인지 

쓰시오.

 <자료 가> - 양무운동              <자료 나> - 변법자강 운동              <자료 다> - 신해혁명 

(2)   <자료 가>는 어느 분야의 개혁을 주장하고 있는지 쓰시오.  

      군사 제도, 무기 등 군사 분야, 기계 제작 등 상업 분야

(3) <자료 나>는 어느 분야의 개혁을 주장하고 있는지 쓰시오.  

      의회의 설립 등 제도 개혁, 정치 분야

(4)   <자료 가>에서 <자료 나>로 주장이 변화하게 된 배경은 무엇인지 교과서에서 찾아 

쓰시오.  청일 전쟁에서 패배하면서 양무운동의 한계점이 드러났다.

(5) <자료 다>를 참고하여 다음 빈 칸에 들어갈 말을 쓰시오.

➞ 중국 동맹회를 결성한 ( ㉠  쑨원  )은 그의 혁명 이론으로 삼민주의를 내세웠다.

   삼민 주의란 ( ㉡  민족  ), ( ㉢  민권  ), ( ㉣  민생  )주의를 말한다.

     혁명 세력은 ( ㉠  쑨원  )를 임시 대총통으로 추대하고, 공화제 국가인 

중화민국을 수립했다.

(6)   각 운동의 장단점을 생각해보고, 중국 근대화의 방향에 대한 자신의 생각을 정리해 

봅시다.

나는 (                   ) 운동에 대해 (                   ) 입장입니다.

그 이유는 (                                                                                                                         ) 

때문입니다.

그러나 반대 입장으로 (                                                 ) 주장도 있습니다.

그럼에도 불구하고 나는 (                                                                                    ) 이유로

(                                                                                                                               )라고 

생각합니다. 

(7) 선거 운동 준비 및 발표 과정을 통해 느끼고 배운 점을 적어 봅시다. 

- 새롭게 배운 점과 느낀 점 :

- 자기평가 :

- 동료평가 :

평가 및 피드백On

Off

On-Off
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모둠 발표줌 소회의실 활용 모둠 주제 브레인스토밍 모둠별 포스터 모음

On

Off

On-Off

배움과 성장의 기록 On

Off

On-Off

수업의 뒷 이야기

   항상 성실히 수업에 참여하며 역사적 사건과 인물을 논리적으로 분석하는 

통찰력이 돋보이는 학생임. 중국 민족 운동을 선거 운동 형식으로 발표하는 

수업에서 당시 중국 농민들의 경제적·사회적 어려움을 충분히 이해하고 

그들의 입장에서 태평천국 운동의 천조전무제도, 남녀평등, 악습타파 등의 

정책이 갖고 있는 혁명성을 호소력 있게 제시함으로써 급우들에게 깊은 인상을 

주어 투표에서 가장 많은 표를 얻음. 모둠 토론 과정에서 태평천국 운동의 

정치 체제로서의 근대성에 의심을 갖게 되었으며, 이에 다른 정치 운동에 대해 

깊이 있게 탐구해볼 것을 계획함. 토론 과정에서 상대방의 주장의 문제점을 

차분하면서도 예리하게 반박하여 새로운 인식이 가능하도록 돕는 한편 자신과 

다른 이들의 의견을 조율하여 결론을 정립해가는 뛰어난 능력을 보여줌.

   중국의 민족 운동을 당시 사람들의 입장에서 당면한 문제로 느끼고 고민해볼 수 

있도록 현대 사회의 선거 운동 방식을 빌려 모둠 발표를 진행함. 이를 통해 역사적 

사건은 이미 지나간 과거의 일이기에 우리에게는 결론이 난 문제처럼 보이지만, 

당대인들에게는 항상 새롭게 주어진 과제이며 어떤 해결방안을 선택할 것인지가 

결국 그들의 삶을 규정할 수도 있다는 사실을 느끼게 하고 싶었음.

   학생들이 이외로 선거 운동의 방법들을 잘 모르고 있어 실제 선거 운동 자료나 

영상을 보여주는 것이 도움이 되었음.

   모둠 발표 시간보다는 글쓰기, 모둠 내 토의·토론, 소감 발표 시간에 생각의 

변화가 많이 일어난 것으로 보아 배움 정리 활동에 더 많은 시간을 할애할 

필요가 있다고 느꼈으며, 모둠 내 토의·토론보다는 서로 다른 주제를 발표한 

모둠원들로 새롭게 모둠을 구성하여 토의·토론을 진행하는 것이 생각을 

확장시키는 데 더 효과적일 것이라 생각됨.

학생 활동 사진
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세부 교수-학습과정 지도안On

Off

On-Off
학습 주제 인도의 민족 운동 차시 6/16

성취기준 [12세사05-01] 제국주의 열강의 침략과 이에 대항한 아시아·아프리카의 민족 운동에 대해 조사한다.

학습 목표 인도의 민족 운동에 대해 설명할 수 있다.

핵심질문
•인도는 어떤 과정을 거쳐 영국의 식민지가 되었을까? 

•인도인들의 민족 운동은 어떻게 성장했으며, 그 과정에서 인도 국민 회의의 역할은 무엇이었을까?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기
•유럽인들이 상상한 목화 나무 그림, 인도 면직물 공업의 변화상 도표 제시 궁금증 유발

•수업 활동 과정에 대한 상세한 안내
활동지

프레젠테이션

•자기평가

•동료평가

•형성평가
배움 활동

•개별 학습 –    구글 클래스룸에 업로드 된 읽기자료 및 디딤영상을 참고하여 자신의 컬러(학기 초에 교사가 부여한 모둠 

내 역할)에 부여된 주제 학습 (카카오톡 및 Zoom 채팅방 통해 1:1 질의응답)

•모둠 학습 –   돌아가며 가르치기 과정을 통해 주제 1부터 주제 4까지 약 15분~20분 동안 학습 (사전에 시간을 엄수할 

수 있도록 모둠장에게 역할 부여)

•  모둠 간 형성평가(퀴즈) 대결을 통해 모둠 내 학습 활동 확인 (이 때 같은 컬러별로 자신이 학습하지 않은 범위에 대한 

문제를 풀도록 하고, 모둠원들이 퀴즈를 가장 많이 맞힌 모둠에 보상) 

Zoom 소회의실
디딤영상 
읽기자료

형성평가(퀴즈)

배움 정리 •전체 범위에 대한 형성평가 학습지를 과제물로 제시 (답안 작성 후 구글 클래스룸 업로드) 형성평가

수업적용의 

Tip!
•  세계사 교과는 학생들 간의 학습 격차가 크기 때문에 동일한 분량의 자료를 제시하거나 전체를 대상으로 퀴즈를 진행하면 학습 능력이 낮은 학생들은 소외될 

가능성이 큼. 학습 능력이 낮은 학생들도 모둠 활동에 적극 기여하고 성취감을 느낄 수 있도록 난이도를 고려하여 개별 과제를 부여하고, 퀴즈 활동 시에도 

비슷한 성취도를 보인 학생들끼리 경쟁하는 기회를 제공함.
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디딤영상 예시수업 활동 안내 줌을 활용한 모둠별 퀴즈 풀이

On

Off

On-Off

배움과 성장의 기록 On

Off

On-Off

수업의 뒷 이야기

   각국의 사회적 이슈나 역사적 사건에 관심이 있어 평소 자주 시사 자료를 

찾아보고 자신만의 의견을 정리하는 습관을 갖고 있음. 인도 민족 운동 모둠 

가르치기 수업에서 벵골 분할령의 시행 목적을 설명하면서 영국뿐만 아니라 

대부분의 제국주의 국가의 기본적인 지배 방식이 분할이라는 점을 강조하고 

아프리카의 민족 분쟁, 인도의 분리 독립, 일본의 친일파 육성 등의 사례를 

제시함.

   역사에 대해 관심을 갖고 관련 자료를 찾아보는 등 수업에 적극적으로 참여하며 

성적이 꾸준히 향상됨. 인도 민족 운동 모둠 가르치기 활동에서 세포이 항쟁의 

과정을 실감나게 연기하듯 설명함으로써 모둠원들의 이해를 도움.

  세계사 교과는 배경지식의 차이로 인한 학생들 간의 학습격차가 커 평소 모둠 내 

또래 가르치기를 통해 성적이 낮은 학생들이 내용을 이해할 수 있도록 지도함. 

코로나19 상황에서 모둠 활동을 진행하기 어려워 고민하던 중 zoom 소회의실 

기능을 활용하여 또래 가르치기를 시도하되, 온라인에서는 모둠 활동 전반을 

살피는 데 한계가 있으므로 퀴즈 풀이 활동으로 보완하고자 함.

  학습 능력에 따라 개별 학습 과제를 부여하고 퀴즈의 난이도를 조정하여 동등한 

기회를 제공하였기 때문에 모든 학생들이 적극적으로 수업에 참가함. 그러나 1:1 

질의응답 기회를 주었음에도 오개념이 생기는 단점이 나타나 1차시를 추가로 

할애하여 복습 차원에서 교사가 형성평가 학습지 풀이와 함께 내용을 정리해줌.

학생 활동 사진
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세부 교수-학습과정 지도안

On

Off

On-Off

학습 주제 제1차 세계 대전(1) - 질문 만들기 차시 7/16

성취기준 [12세사05-02] 제1, 2차 세계 대전의 원인과 결과를 알아보고, 세계 평화를 실현하기 위한 방법에 대해 토론한다.

학습 목표 제1차 세계 대전의 원인과 전개 과정, 결과에 대해 질문을 던지고 모둠 협력을 통해 답을 찾을 수 있다.

핵심질문
•제1차 세계 대전이 일어나기 직전 유럽의 국제 정세는 어떠했을까? 

•제1차 세계 대전이 이전의 전쟁과 다른 점은 무엇이었을까?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기
•소설 <서부 전선 이상 없다>의 한 장면 낭독, 영화 <인게이지먼트> 참호전 장면 시청

 - 대중 작품 속에 그려진 제1차 세계 대전 소개를 통해 궁금증 유발

소설 발췌본
영상 클립

•포트폴리오

•토의·토론
배움 활동

•개인 활동 -   13개의 문장으로 이루어진 제1차 세계 대전 자료를 읽고, 이해가 잘 안 되거나 더 알고 싶은 문장의 

번호를 적고 질문 작성 (최소 질문 개수 제시)

•짝 활동 → 모둠 활동을 통해 각 모둠에서 가장 궁금한 4개의 질문을 선정하고 허니컴보드에 정리

•칠판에 문장 번호별로 허니컴보드를 붙이고, 질문이 가장 많이 나온 순서대로 학급 질문 선정

질문지

허니컴보드

배움 정리
•모둠원들의 의사를 반영하여 질문 문장을 모둠별로 배분

•모둠 주제 질문에 대한 자료 검색 및 모둠원 역할 분담
휴대폰 등
검색기기

수업적용의 

Tip!
•  개인 활동 – 짝 활동 – 모둠 활동으로 이어지는 질문 만들기 작업을 통해 교과서 서술에 적극적으로 의문을 갖도록 하고, 스스로 검색을 통해 배경 지식을 찾도록 

유도함. 원격수업에서는 허니컴보드 대신 패들렛으로 문장 번호 아래 질문을 붙이는 방식을 활용할 수 있음.

•구글 프레젠테이션의 제작 방법과 개인에게 할당된 분량을 안내하고, 자신이 필요로 하는 사진 자료를 미리 준비할 수 있도록 지도함. 

154 ┃ 2021 중등 배움중심수업  수업공감 ON&OFF



세부 교수-학습과정 지도안On

Off

On-Off
학습 주제 제1차 세계 대전(2) - 모둠 협력 차시 8/16

성취기준 [12세사05-02] 제1, 2차 세계 대전의 원인과 결과를 알아보고, 세계 평화를 실현하기 위한 방법에 대해 토론한다.

학습 목표 제1차 세계 대전의 원인과 전개 과정, 결과와 관련된 자료를 토대로 내용을 정리하여 발표할 수 있다.

핵심질문
•제1차 세계 대전이 일어나기 직전 유럽의 국제 정세는 어떠했을까? 

•제1차 세계 대전이 이전의 전쟁과 다른 점은 무엇이었을까?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기 •수업 활동 과정에 대한 상세한 안내 프레젠테이션

•자기평가

•동료평가

•구술·발표

배움 활동

•  각 학생은 구글클래스룸에 접속하여 업로드 되어 있는 기본 프레젠테이션 포맷 중 자신에게 배부된 슬라이드 제작 

(모둠원이 소통하며 협업할 수 있도록 Zoom 소회의실 할당)

•프레젠테이션 완성 후 모둠 주제별 발표 – 다른 모둠의 발표를 들으면서 활동지 빈 칸 작성

Zoom 
소회의실구글 
프레젠테이션

배움 정리 •활동지의 확인 문제 풀이 활동지

수업적용의 

Tip!
•모둠원 모두 프레젠테이션 제작 및 발표에 참여할 수 있도록 1인당 1개의 슬라이드를 배정하고, 반드시 학번과 이름을 쓰도록 함.

•프레젠테이션 포맷은 미리 만들어두고 사본 기능을 활용하면 학생들이 실수로 슬라이드를 삭제하였을 때 대처가 가능함.

•가능하면 데스크탑, 노트북, 태블릿PC 등을 이용하도록 하며, 부득이하게 핸드폰을 사용해야 하는 경우 미리 구글 프리젠테션 앱을 설치하도록 안내함.
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세부 교수-학습과정 지도안On

Off

On-Off
학습 주제 제1차 세계 대전(3) - 모방시 쓰기 차시 9/16

성취기준 [12세사05-02] 제1, 2차 세계 대전의 원인과 결과를 알아보고, 세계 평화를 실현하기 위한 방법에 대해 토론한다.

학습 목표 제1차 세계 대전에서 막대한 인명 피해가 일어난 까닭을 알고, 세계 평화를 위한 방법을 모색할 수 있다.

핵심질문
•제1차 세계 대전이 일어나기 직전 유럽의 국제 정세는 어떠했을까? 

•제1차 세계 대전이 이전의 전쟁과 다른 점은 무엇이었을까?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기 •그림책 <적> 읽기 - 적은 어디에 존재하는가?
Zoom

그림책 <적>

•포트폴리오

•구술·발표배움 활동

•제1차 세계 대전을 다룬 영화 <워호스> 장면을 개별적으로 감상하고 구글 설문지 작성

•No Man’s Land와 Poopy의 의미에 대해 설명

•존 맥크레의 시 ‘개양귀비 들판에서’에 얽힌 사연 소개 – 패들렛에 접속하여 모방시 쓰기

•모둠 내에서 감상 나누고 평화를 위한 실천방안 토의

프레젠테이션

구글설문지

영상자료 
패들렛

배움 정리 •모둠 내 토의에서 나온 실천 방안 공유 활동지

수업적용의 

Tip!

•  원격수업이 갖고 있는 장점을 최대한 활용하고자 학생들이 흥미로워 할 수 있는 다양한 매체를 활용함. 다소 산만할 수 있으므로 사전에 수업의 방향성을 

명확하게 제시하고 각 활동의 시간을 적절하게 분배하며, 필요한 때에는 교사가 개입하여 조절하는 작업이 필요함.

•  패들렛은 오프라인 수업에서의 포스트잇 붙이기와 비슷한 형태의 원격수업 도구로 학생들이 자유롭게 의견을 쓰거나, 몇 가지 질문에 답하거나, 찬반 토론할 때 

유용함. 사전에 기본 틀을 만들어놓고 링크를 부여하여 사용하며, 다른 학생들의 내용이 공개되기 때문에 배경지식이 부족한 학생도 참고하여 쓸 수 있고 좋아요 

버튼을 눌러 스티커 붙이기 효과를 낼 수 있는 장점이 있음.
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포트폴리오 평가 자료 예시 

“제1차 세계 대전”에 관한 다음 자료를 읽고, 이해가 안 되거나 좀 더 알아보고 싶은 문장의 번호를 다음 페이지에 적고 스스로 질문을 만들어 보시오.

제1차 세계 대전의 배경

1. 19세기 후반 식민지를 둘러싼 제국주의 열강의 경쟁과 갈등이 심화되었다. 열강은 세력 확대를 위해 비밀 외교 협상과 군비 확장을 계속하였다.

2.   독일의 수상이었던 비스마르크는 오스트리아-헝가리 제국, 이탈리아와 3국 동맹을 결성하여(1882) 유럽의 세력 균형을 유지하고 프랑스를 고립시킴으로써 독일 제국의 안정적 

발전을 도모하였다.

3.   빌헬름 2세는 즉위 후 비스마르크를 수상직에서 해임하고 베를린-비잔티움(이스탄불)-바그다드 철도 건설(3B 정책)을 

추진하는 등 팽창주의 정책을 강화하여 영국이 추진하는 콜카타-카이로-케이프타운 연결 정책(3C 정책)과 충돌하였다.

4. 독일에 맞서 영국, 프랑스, 러시아는 3국 협상을 결성하여 3국 동맹과 대립하였다.

5.   제국주의 열강 간의 식민지 경쟁과 함께 발칸반도의 민족주의는 유럽을 위기로 몰아넣었다. 발칸반도를 장악하였던 

오스만 제국이 점차 약화되면서 이 지역에서 세력을 강화하려는 오스트리아-헝가리 제국 중심의 범게르만주의와 

러시아와 슬라브계 국가들 중심의 범슬라브주의가 대립하여 전쟁이 발발하기도 하였다(발칸 전쟁).

제1차 세계 대전의 전개

6.   1914년 사라예보 사건을 계기로 오스트리아-헝가리 제국이 세르비아에 선전 포고를 하자 3국 협상이 세르비아를 지원하고 3국 동맹 측이 반대편에 가담하면서 제1차 세계 

대전이 시작되었다.

7. 초기에 독일군은 프랑스와의 단기전을 계획하였으나, 마른 전투와 솜 전투에서 프랑스군의 강력한 저항에 부딪히면서 전쟁이 교착 상태에 빠졌다.

8.   이후 독일은 서부 전선에서는 프랑스와, 동부 전선에서는 러시아와 대립하였다. 전선이 고착화되면서 참호전이 전개되었고 상대방의 방어선을 돌파하기 위한 양측의 대공세는 

막대한 사상자를 낳았다.

평가 및 피드백On

Off

On-Off
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포트폴리오 평가 자료 예시 

9. 한편 오스트리아-헝가리 제국과 대립하던 이탈리아가 동맹국에서 이탈하여 협상국 측(연합국)에 가담하고, 오스만 제국이 동맹국 측에 참전하면서 전쟁이 확대되었다.

10. 독일의 무제한 잠수함 작전으로 피해를 본 미국이 연합국 측으로 참전하자 전세는 연합군에 유리하게 돌아갔다.

11. 한편 독일과 동부 전선에서 대립하던 러시아에서는 사회주의 혁명이 일어나 독일과 단독 강화 조약(브레스트-리토프스크 조약)을 체결하고 전선에서 이탈하였다.

12. 이후 독일은 서부 전선에 전력을 집중하였으나, 오스만 제국, 오스트리아-헝가리 제국 등 동맹국의 항복이 이어지면서 전세가 불리해졌다.

13.   이 시기 독일 내부에서는 1918년 킬 군항 수병들의 반란을 계기로 빌헬름 2세가 퇴위하고 공화국이 수립되었다. 공화국 정부가 연합국 측과 휴전 조약을 체결하면서 제1차 세계 

대전은 연합국과 동맹국 모두에게 막대한 인적·물적 피해를 남긴 채 막을 내렸다.

질문 목록

문장번호 질 문

Memo

말하기 매뉴얼

(질문) ○번을 보면 ∼ 내용이 나와 있는데, ∼이 궁금해.
( 답 ) ○번의 ∼ 을 보면 나와 있듯이 나는 (          )라고 생각해.

평가 및 피드백On

Off

On-Off
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범슬라브주의 국가인 러시아가 러·프 동맹과 영·프 협상을 통해 삼국 협상을 

형성한 것은 사실이나 범슬라브주의가 영국, 프랑스, 일본과 바로 연결되는 

것은 아니므로 오개념을 갖지 않도록 수정함. 단, 이 때 학생이 잘못 이해한 

것이 아니라 단순히 정리하는 과정에서 단계를 생략한 것이라면 사이에 내용을 

추가하도록 지도하여 상황을 구체적으로 파악하는 데 도움을 줄 수 있음.

➞   “범슬라브주의가 슬라브 민족을 겨냥한 민족주의 운동이라면, 해당하는 

국가는 어떤 나라들일까요? 영국, 프랑스 등과 연결한 이유는 무엇인가요? 

혹시 중간에 빠진 내용이 있다면 어떤 내용을 추가하면 좋을까요?”

슬라이드를 제작하는 기본적인 방법에 대한 안내를 해주고, 무엇보다 보는 

사람들이 편하게 핵심 내용을 파악할 수 있도록 하는 것이 중요함을 알려줌. 

따라서 조사한 내용을 모두 슬라이드에 넣기보다는 대본으로 만들어 보충 

설명하도록 지도함.

➞   “너무 많은 내용이 한 장의 슬라이드에 들어가 있으면 어느 것이 중요한 

것인지 파악하기 어려워져요. 문장보다는 핵심 단어 중심으로 정리하여 

제시하고, 글씨 크기도 키워주세요. 그리고 나머지 내용은 대본으로 만들어 

발표할 때 참고하면 좋을 것 같군요. 지도는 잘 찾았어요. 지도를 더 크게 

보여주면 친구들이 이해하는 데 큰 도움이 될 거예요.”

피드백 자료 예시

학생 개별 피드백 예시수업 중 관찰된 학생의 특성

학생 2

학생 1

5번 문장에 대해 궁금증을 풀어가는 과정에서 범슬라브주의 

국가에 영국, 프랑스, 러시아, 일본 등을 함께 작성하는 오류를 

보임.

모둠원 전체가 프레젠테이션 제작에 참여하면서 제작법에 

익숙하지 않은 학생이 핵심 내용을 정리하지 않고 문장 그대로 

붙여넣기 한 모습을 보임.
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8차시 – 모둠 협업 프레젠테이션 제작7차시 - 허니컴보드를 이용한 질문 확인 9차시 – 모방시 쓰기 (패들렛)

On

Off

On-Off

배움과 성장의 기록 On

Off

On-Off

수업의 뒷 이야기

   조용한 성격으로 모둠 활동 시 모둠장의 지시를 성실히 따르는 등 다소 

소극적인 모습을 보여 왔으나 제1차 세계대전 모둠 발표를 준비하는 과정에서 

자신이 맡은 부분을 보다 완성도 있게 해내고자 의욕을 갖고 내용은 물론 화면 

구성에 대해서도 질문을 통해 미흡한 점을 보완하는 모습을 보임. 처음에는 

많은 내용을 슬라이드에 담으려 해 가독성이 떨어졌지만 몇 차례 수정을 통해 

화살표와 지도, 애니메이션을 활용하여 깔끔한 슬라이드를 완성하고 내용도 

차분히 잘 전달함.

   평화는 당연히 있어야 하는 것 정도로 피상적으로 생각해왔으나 제1차 

세계대전 수업을 통해 평화는 깨지기 쉬운 것인 반면 폭력은 증폭되기 쉬운 

것이라는 점을 깨닫고 평화를 지키기 위해서는 의식적인 노력이 필요함을 

분명히 인식함.

   학생들이 텍스트에 의문을 갖고 학습 내용을 스스로 구성해나갈 수 있도록 질문 

만들기와 모둠 협업 프레젠테이션 제작을 중심으로 1, 2차시 수업을 구성함. 

모둠원 모두에게 역할 분담을 함으로써 평소 프레젠테이션 제작, 대본 작성 등에 

미숙했던 학생들에게 스스로 자료를 완성하고 발표하는 기회를 제공함.

   3차시 수업은 전쟁을 게임처럼 소비하는 학생들에게 전쟁에 대한 경각심을 

심어주고 머리가 아닌 가슴으로 평화의 소중함을 느낄 수 있도록 그림책, 영화, 시 

등의 작품 감상을 통해 평화 감수성을 심어주는 데 주안점을 둠.

   압축적으로 진행한다면 2차시 수업으로 가능할 것이나 수능을 앞두고 

단축수업이 이루어진 때였기 때문에 3차시로 다소 넉넉하게 구성하였으며, 특히 

모둠 내에서 의견 교환이 활발히 이루어질 수 있도록 Zoom 소회의실 기능을 

적극 활용함.

학생 활동 사진
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바로 쓰는 활동지
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교과별 수업 개요 및 흐름도 01

On

Off

On-Off

수업 개요

대상 고등학교 2학년 교과 사회·문화 단원/주제 문화와 일상생활

성취기준 [12사문03-02] 하위문화의 의미를 주류 문화와의 관계 속에서 설명하고 다양한 하위문화의 특징과 기능을 분석한다.

평가요소

- 우리 지역에서 세계화시킬 수 있는 지역 자원을 검색하고 분석하여 논리적으로 자신의 의견 발표하기 

- 지역의 자원을 발굴하여 세계화시키기 위한 전략 제안서를 작성하고, 자신의 생각을 효과적으로 표현하기 

- 친구들의 전략 제안서에 대하여 피드백하기

- 하위문화와 지역문화 개념에 대해 이해하기 

- 자료 수집 및 분석 활용능력 키우기

- 구리시청 및 남양주시청에 직접 전략을 제안하기(참여역량)

교과역량 과제수행력, 비판적 사고력, 문제 해결력, 의사소통 능력, 협업 능력, 참여역량

수업 설계의 의도

하위문화 중 하나인 지역 문화에 대한 개념을 배우고, 세계화 시대의 지역화 전략 탐색 방안으로 우리 지역에서 세계화시킬 수 있는 자원을 검색하고 분석하여 직접 

전략을 제안한다. 학생주도 프로젝트 활동으로 과제수행력, 문제 해결력, 의사소통 능력, 참여역량 등을 함양하고 바람직한 민주시민으로 성장할 수 있는 기회를 

제공한다.
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수업 흐름도

차시 구분 학습요소 교수학습방법 학습 도구 평가유형

1 Off

On

하위문화의 개념 및 지역 문화에 대한 개념 이해하기
[활동1] 다양한 지역 문화 사례 영상 시청하기

[활동2] 본인이 살고 있는 지역의 지역 문화 찾아 보기

동영상 

학습지

자기평가

동료평가

2 Off

On

 

도시에 관한 권리-도시의 주인은 누구인가(강현수) 

발췌문 및 지역화 전략의 사례를 읽고 분석하기

우리가 살고 있는 도시에 대해 전략적으로 발전시킬 수 

있는 자원 찾기

[활동1] 주민이 지역 문화 활성화 주체임을 인식

[활동2] 지역 문화로 개발될 수 있는 지역 자원 찾기

[활동3] 모둠별 주제 관련 브레인스토밍

활동지

포스트잇

인터넷

논술형 평가

자기평가

3 Off

On

모둠별로 지역 문화를 세계화시킬 수 있는 방안 탐색 활동 [활동1] 프로젝트 계획 기본방향 모색 프로젝트 활동지
자기평가

동료평가

4
Off

On
모둠원별 역할 배분 및 모둠별 프로젝트 계획서 초안 

작성 활동

[활동1] 모둠 활동에서 본인이 원하는 역할 맡기

[활동2]   구글 프리젠테이션을 이용한 모둠별 프 로젝트 

계획서 초안 작성 활동 

구글 프리젠테이션
자기평가

동료평가

5 Off

On 프로젝트 계획서 초안을 바탕으로 모둠별 지역화 전략 

제안서 작성
[활동1] 모둠별 지역화 전략 제안서 작성 지역화 전략 제안서

자기평가 

동료평가

6
Off

On
팀즈로 모둠별 지역화 전략 제안서 결과물 발표 활동

모둠별 작품에 대한 동료 피드백

[활동1] 모둠별 발표

[활동2] 모둠별 작품을 패들렛에 올리기

[활동3] 모둠별 작품에 대한 동료 피드백

팀즈

패들렛

구술·발표

동료 피드백

7
Off

On
친구들의 피드백을 바탕으로 지역화 전략 제안서 수정 및 

보완

[활동1]   모둠별 작품 시청 홈페이지-참여마당에 

올리기 
인터넷 지역사회 참여
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학습 주제 세계화 시대의 지역화 전략 탐색 차시 2/7

성취기준 [12사문03-02] 하위문화의 의미를 주류 문화와의 관계 속에서 설명하고 다양한 하위문화의 특징과 기능을 분석한다.

학습 목표 하위문화 중 하나인 지역 문화의 발전 방향을 통해 세계화 시대의 지역화 전략을 탐색하고 도시의 주인으로서 민주 시민 의식을 함양한다.

핵심질문
•우리 지역에 지역화 전략 자원은 어떤 것이 있을까? 

•어떤 방법으로 우리 지역의 자원을 홍보하고 개발할 수 있을까?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기

•지역 문화 활성화 관련 지역 문화를 알리는 지역 공무원 영상 시청 (지역 문화 활성화에 관한 흥미 유발)

-  https://www.youtube.com/watch?v=etw_VfplD7Y

 - 전략화 시킬 수 있는 자원이 무엇인지에 대한 흥미 유발

유튜브 영상

•동료평가

•논술형 평가배움 활동

•  지역화 전략에 성공한 도시의 성공 요인 및 도시에 관한 권리-도시의 주인은 누구인가(강현수) 일부 발췌 활동지 개별 

수행 및 발표

 - 도시의 주인이 주민이고 도시를 발전시킬 수 있는 주체 역시 주민임을 깨닫게 됨

•우리가 살고 있는 도시를 전략적으로 발전시킬 수 있는 자원을 자유롭게 칠판 포스트잇에 쓰기 (브레인스토밍 활동)

 - 지역의 다양한 자원 중 전략화 할 수 있는 자원에 대해 고민하고 자신이 살고 있는 지역에 어떤 방법으로 적용할지 탐색하기

활동지, 

대형 포스트잇

배움 정리
•친구들이 자유롭게 쓴 지역 자원에 대한 설명 듣기 

•학생의 개별 활동 학습지에 대한 교사의 피드백
활동지

수업적용의 

Tip!
•  현재 다양한 지방 자치 단체에서 실시하고 있는 지역화 전략의 소개를 통해 지역화 전략 방안에 대한 흥미를 유발시키고 자신이 살고 있는 지역의 자원이 어떤 

것이 있는지 스스로 찾고 선택할 수 있는 활동을 제공.

•  사회과 교과의 기본 목표인 민주 시민 양성이란 목표를 바탕으로 도시의 주인은 주민이며 도시의 일에 적극적으로 참여할 때 살고 있는 도시가 더욱 발전할 수 

있다는 사실에 초점을 둠. 특히 오프라인 수업에서는 고차원적인 사고력을 키울 수 있는 활동 위주로 구성함.

On

Off

On-Off

세부 교수-학습과정 지도안
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On

Off

On-Off

평가 및 피드백

논술형 활동지 평가 자료 예시

다음 글을 읽고 해당 지역이 지역화에 성공한 이유를 각각 적어 보자.

1970년대 후반 뉴욕(New York) 시는 석유파동으로 경기가 극심하게 침체되고 실직자 수가 급증하고 있었다. 뉴욕 시는 긍정적인 도시 

이미지로 탈바꿈시키기 위해 ‘I♥NY’이라는 슬로건을 광고 캠페인에 사용했는데, 이후 범죄의 도시라는 이미지에서 매력적이고 활기찬 

도시로 이미지를 탈바꿈하고 관광 수입이 증가하는 효과를 보았다. ‘I♥NY’의 슬로건 하나가 범죄의 도시로 악명 높던 뉴욕 시를 세계적인 

관광·패션 도시로 탈바꿈시켰다고 해도 과언이 아니다. 

독일의 베를린은 분단의 과거로 어둡고 무거운 인상을 지우기 위해 2008년부터 ‘Be Berlin’ 즉, ‘베를린이기 때문에, 베를린 사람이기에 

자랑스러워하라’는 브랜드를 내세우고 있다.

네덜란드 암스테르담의 경우 2004년부터 ‘I amsterdam’을 쓰면서 다인종, 다문화가 공존하는 도시, ‘꼭 가보고 싶은 도시’를 각인시키는 

데 성공했다는 이야기를 듣고 있다.

      

영국 스코틀랜드의 중심 에든버러에서는 해마다 8월 중순부터 3주 동안 세계 최대의 공연 축제가 열린다. 제2차 세계대전 이후 황폐해진 

스코틀랜드,  영국, 유럽의 문화 부흥을 이끌고 상처받은 이들의 정신을 치유하려는 목적으로 1947년에 시작된 축제인데, 19세기 동안 몇 

차례 음악 축제를  개최해 본 경험을 지닌 에든버러는 제2차 세계대전을 겪으며 황폐해진 시민들의 마음을 다독이고자 음악 축제를 기획한 

것이다. 이렇게 시작된 에든버러 국제페스티벌은 현재 오페라, 클래식 음악, 연극, 춤, 비주얼 아트 분야에서 활약하는 여러 나라의 공연 

팀들을 초청하여 꾸미는 세계 최대의 공연 축제로 성장했다. 
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On

Off

On-Off

평가 및 피드백

논술형 활동지 평가 자료 예시

  예시답안

1)   긍정적인 도시 이미지를 상징하는 슬로건을 사용하여 범죄의 도시라는 이미지를 탈피하고 세계적으로 유명한 관광·패션 도시 이미지로 바꾸는데 성공하였다. 이미지를 바꾼 후 다양한 나라의 

사람들이 오고 싶은 도시 이미지를 구축함으로써 관광 수입을 극대화할 수 있었다.

2)   제2차 세계대전 이후 사람들의 마음을 위로하고자 기획한 음악 축제를 점점 발전시킴으로써 세계인들이 즐기는 대규모 공연 축제로 발전 시켰다. 사람의 마음을 움직이는 음악이라는 문화 자원을 

활용하여 지역화 전략에 성공한 사례이다.

1) 미국의 뉴욕

2) 영국 스코틀랜드의 에든버러
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  성취기준

채점요소 평가 평가 척도

[12사문03-02] 

하위문화의 의미를 주류 문화와의 관계 속에서 설명하고 다양한 

하위문화의 특징과 기능을 분석한다.

상 제시된 자료에 나타난 지역화 전략 방안과 성공 이유를 유기적으로 설명할 수 있다.

중 제시된 자료에 나타난 지역화 전략 방안과 성공 이유를 설명할 수 있다.

하 제시된 자료에 나타난 지역화 전략 방안을 나열할 수 있다.

  평가 시 유의사항

•     지역화 전략의 방안에는 다양한 것이 있으며 어떤 측면에 초점을 두고 지역화 전략을 기획했는지 파악하고 이런 기획이 성공 할 수 있었던 이유 등을 유기적으로 연결시킬 수 있는지 

여부에 초점을 둠. 더 나아가 다양한 지역화 전략의 사례를 통해 자신의 지역에 맞는 지역화 전략을 모색하는 계기를 마련할 수 있도록 함.
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활동지 자료 예시

모둠 활동에 앞서

앙리 르페브르는 <도시에 대한 권리>라는 책을 출간했다. 그는 도시에 거주하는 주민 누구나 도시가 제공하는 편익을 누릴 권리, 도시 정치와 행정에 참여할 권리, 자신들이 

원하는 도시를 스스로 만들 권리에 대해 이야기 했다. 그는 재산이나 토지 소유 여부와 관계없이, 나이나 성별, 계층, 인종, 국적, 종교에 따른 차별이나 배제 없이 도시 

거주자라면 누구나 도시라는 인간의 집단적 작품을 함께 향유할 권리가 있다고 보았다. 이후 많은 사람들이 이를 도시에 대한 권리를 주장하는 사회 운동으로 이어나갔고, 그 

결과 도시의 일상생활에서 필요한 다양한 요구들이 주민 각자가 스스로 해결해야 할 개인적인 것이 아니라 주민으로서 당연히 누려야 할 집단적인 권리로 인정받는 결과를 

가져온 것이다. 

도시에 대한 권리에는 인간의 생존을 위한 가장 기본적 요구인 식수, 먹거리, 위생에 대한 권리는 물론이고 인간다운 생활을 하고 행복을 추구하기 위해 필요한 적절한 

주거환경과 직업, 대중교통, 안전, 의료, 복지. 교육에 대한 권리가 포함된다. 또한 주민들의 생활에 영향을 미치는 도시 행정의 의사결정과정에 참여할 수 있는 권리도 

포함된다. 도시 공간에 누구나 자유롭게 접근하고, 자신의 주장을 마음껏 펼칠 권리도 여기에 속하며, 최근 북유럽에서는 무선 인터넷의 자유로운 접속도 도시 단위에서 

보장되어야 할 권리로 간주되고 있다. 

그런데 대한민국 도시 상황은 어떠한가? 도시 경제의 중요한 부분을 차지하고 있는 외국인 노동자들은 여전히 차별받고, 높은 주거 비용 때문에 저소득층은 안정된 주거 

환경을 누리기 어렵고, 아이들이 마음 놓고 뛰놀 수 있는 공간은 부족하다. 가진자들의 재산소유권이나 도시 개발권은 법적으로 잘 보장되고 있지만, 일반 서민, 장애인, 

외국인 노동자 등 도시 약자들은 제대로 보장받지 못하고 있다. 

                                                                                                                   <도시에 대한 권리-도시의 주인은 누구인가, 강현수>

1. 우리 지역에서 문화적 자원을 개발하기 위해서 어떤 노력을 하고 있을지 궁금하지 않나요? 먼저, 자신이 관심을 두고 있는 영역을 선택해 보아요.

자연환경과 관련된 영역 문화생활에 참여 자신의 문화적 정체성을 유지할 권리 문화 정책결정과정에 참여할 권리 공공 디자인에 관한 권리 

도시 상징물이나 기념물 도시 내  균등한 공간 발전 선생님이 예시로 든 영역 외 여러분이 새로운 문화적 자원을 주장해도 좋아요

➞ 내가 탐구하고 싶은 주제는 무엇인가요?

On

Off

On-Off

평가 및 피드백
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피드백 자료 예시

학생 2

학생 개별 피드백 예시

문항의 의도와 제시된 사례를 정확히 분석하여 지역화 전략 방안과 성공한 

이유를 논리적으로 잘 설명하였다.

➞       “제시된 자료에 나타난 도시의 지역화 전략 방안과 성공의 원인을 잘 

설명하였습니다. 그러면 이제 우리가 살고 있는 도시에 어떤 자원이 있고 

어떤 지역화 전략을 사용해야 할지 생각해 볼까요?”

제시된 사례를 정확히 분석하였지만 지역화 전략 방안과 성공한 이유를 

유기적으로 연결시키지 못하였다. 잘한 부분에 대해 먼저 피드백을 주고 

부족한 부분에 대해서는 좀 더 생각할 수 있는 기회를 부여하는 방안으로 

피드백을 준다.

➞       “제시된 자료에 나타난 도시의 지역화 전략 방안에 대해 잘 설명 

하였습니다. 이제 왜 이 도시에서 이런 지역화 전략 방안이 나올 수 

있었고 성공할 수 있었는지에 대해서 좀 더 생각해 볼까요?”

수업 중 관찰된 학생의 특성

논술형 활동지 
평가 문항에 
대해서 정확하게 
해당 지역화 전략 
방안과 성공 
이유를 설명함.

논술형 활동지 
평가 문항에 
대해서 단순히 
본문의 내용을 
요약하는 내용으로 
기술함.

학생 1
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On

Off

On-Off

배움과 성장의 기록

On

Off

On-Off

수업의 뒷 이야기

   지역문화의 세계화 전략 수업에서 우리 지역에서 발전시킬 수 있는 자원을 

직접 찾고 세계화 전략을 기획함. 여러 개의 대안 중 가장 적합한 대안을 선정할 

수 있는 역량이 있는 학생으로 하나의 지역 자원도 접근하는 시각에 따라 

전략화시킬 수 있는 방안이 다를 수 있음을 깨닫게 됨.

   자신의 살고 있는 지역의 시청 홈페이지를 스스로 찾아서 방문하고 지역에서 

어떤 축제를 기획하고 실행하는지에 대해 알아가는 과정을 통해 지방 자치 시대 

지역의 주인이 본인임을 깨닫고 주인 의식을 가지게 됨. 지역화 전략 글쓰기 

활동에서 논리적으로 자신의 의견을 서술함.

   지역 문화 활성화 관련 실제 공무원이 지역문화를 알리는 내용을   영상으로 

보여주면서 학생들의 흥미를 유발함. 학생들이 왜 본인이 지역문화를 

활성화시키기는 활동을 해야 하는지에 대해서 도시의 주인에 대한 개념을 

접목시켜 지역주민으로서 주인 의식을 깨닫게 함.

   실제 본인이 살고 있는 곳의 시청 홈페이지와 축제를 찾아보면서 도시에 대해 

잘 알게 됐다는 긍정적인 반응이 많았음. 브레인스토밍  과정에서 발산적 

사고를 어려워하는 학생이 많음. 시간이 지날수록 모둠원과 협력을 통해 다양한 

지역 자원을 생각해 냄.

학생 활동 사진

     모둠별 주제 관련 브레인스토밍 논술형 활동지 작성 논술형 활동지 발표
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바로 쓰는 활동지
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학습 주제 세계화 시대의 지역화 전략 탐색 차시 6/7

성취기준 [12사문03-02] 하위문화의 의미를 주류 문화와의 관계 속에서 설명하고 다양한 하위문화의 특징과 기능을 분석한다.

학습 목표 지역화 전략 제안서를 알기 쉽게 반 친구들에게 발표하고 잘된 점과 부족한 점을 피드백 받으면서 의사소통 역량을 함양한다.

핵심질문
•지역화 전략을 실현 가능하게 하는 요소는 무엇일까?

•지역화 전략 방안을 홍보할 수 있는 방법은 무엇인가?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기

•  온라인 발표 수업 및 패들렛의 별점 표시를 하기 전 온라인상의 수업 예절과 익명이지만 댓글 예절을 지켜야    하는 

이유를 설명함

 - 모둠 발표에 앞서 원격수업에서의 예절과 댓글 예절에 대해 숙지함

팀즈, 

패들렛

•동료평가

•교사평가배움 활동

•모둠별로 작성한 지역화 전략 제안서를 패들렛에 올리고 반 친구들에게 발표함 

 -   본인 모둠에서 수행한 내용을 알기 쉽게 반 친구들에게 발표하고 잘된 점과 부족한 점을 피드백 받으면서     의사소통 역량을 
키울 수 있음

•친구들의 발표 내용을 듣고 별점과 댓글로 동료 피드백 작성

 - 자유롭게 친구들의 작품에 피드백 활동을 하면서 의사소통 역량 향상

 - 다른 친구들의 평가를 통해 잘된 점과 부족한 점을 피드백 받음

활동지, 

대형 포스트잇

배움 정리
•동료 피드백을 통해 잘된 점과 부족한 점을 파악한 후 부족한 점의 보완 

•모둠별 지역화 전략에 대한 교사의 피드백

수업적용의 

Tip!
•  본인이 속한 모둠에서 기획한 지역화 전략 제안서 발표를 통해 의사소통 역량을 키우고 다양한 피드백과 의견 교류를 통한 발산적 사고를 도모할 수 있는 기회를 

제공함

•동료 피드백의 경우 별점의 기준을 명확히 제시해 줄 필요가 있음(지역의 자원 활용성, 창의성, 실현 가능성 등 별점의 기준 제시)

On

Off

On-Off

세부 교수-학습과정 지도안
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On

Off

On-Off

패들렛에 올린 학생 작품

지역화 전략 제안서 모둠 자료 예시
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On

Off

On-Off

패들렛에 올린 학생 작품

지역화 전략 제안서 모둠 자료 예시
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  성취기준

채점요소 평가 평가 척도

[12사문03-02] 

하위문화의 의미를 주류 문화와의 관계 속에서 설명하고 

다양한 하위문화의 특징과 기능을 분석한다.

상 지역화 전략의 방안과 기대 효과, 실현 가능성을 친구들이 이해하기 쉽게 논리적으로 발표할 수 있다.

중 지역화 전략의 방안과 기대 효과, 실현 가능성을 친구들에게 설명할 수 있다.

하 지역화 전략을 나열할 수 있다.

  평가 시 유의사항

•     지역화 전략의 방안에는 다양한 것이 있으며 어떤 측면에 초점을 두고 지역화 전략을 기획했는지 파악하고 이런 기획이 성공 할 수 있었던 이유 등을 유기적으로 연결시킬 수 있는지 

여부에 초점을 둠. 더 나아가 다양한 지역화 전략의 사례를 통해 자신의 지역에 맞는 지역화 전략을 모색하는 계기를 마련할 수 있도록 함.
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On

Off

On-Off

평가 및 피드백

피드백 자료 예시

모둠2

피드백 예시

어떤 모둠에서도 생각하지 못한 창의적인 지역화 전략 방안을 논리적으로 잘 

설명하였다.

➞       “제시된 지역화 전략 제안서에는 창의적인 지역화 전략 방안이 들어가 

있습니다. 그러면 이제 우리가 살고 있는 도시에 어떤 자원이 있고 그 

자원을 이 지역화 전략에 어떻게 사용해야 할지 생각해 볼까요?”

지역화 전략  방안을 도시의 자원 활용에 초점을 맞추어 기획하였고 도시를 

대표하는 마스코드를 개발하여 친근한 이미지를 주었다.

➞       “도시의 지역화 전략 방안에 대해 잘 설명하였습니다. 이제 이 지역화 

전략 방안을 시청의 참여 마당에 올려서 실제 우리의 기획안이 현실화 될 

수 있게 해볼까요?”

발표 모둠 특성

지역화 전략 방안에 대해 
창의성이 있으나 지역의 
특색이나 지역의 자원을 
활용하지 못함.

지역화 전략 방안을 구성할 
때 지역의 자원을 반영한 
마스코트의 개발과 이미 
있는 지역 자원을 활용한 
지역화 전략을 세워 실현 
가능성이 매우 높음.

모둠1
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On

Off

On-Off

배움과 성장의 기록 On

Off

On-Off

수업의 뒷 이야기

   세계화 시대 지역화 전략 제안서 기획 모둠 활동에서 지역의 자원을 활용하여 

지역을 알릴 수 있는 축제와 마스코트를 기획해서 발표함. 본인이 살고 있는 

지역에 대한 관심을 바탕으로 창의적인 기획안을 작성함. 자신의 의견을 

논리적으로 발표하고 타인의 의견을 존중하는 태도를 보임. 본인 역시 그동안 

지역에 관심이 없었음을 반성하고 지역화 전략의 성공은 주민들의 참여에 달려 

있다는 점을 부각시켜 발표함.

   세계화 시대 지역화 전략 제안서 기획 모둠 활동에서 자신의 모둠 기획안을 

발표함. 지역화 전략 기획안에 대한 객관적, 신뢰성을 갖춘 근거를 제시하여 

친구들을 논리적으로 설득함. 사회문화 현상을 자신만의 독특한 시각으로 

해석하여 바라보는 역량이 뛰어남.

   진지하게 다른 모둠의 발표를 들으면서 온라인으로 자유롭게 질문을 함. 온라인 

실시간 수업으로도 효과적인 발표 수업이 가능함을 알게 됨.

   오프라인 수업보다 원격수업에서 활발하게 질문이 오갈 것이라 예상했지만 

발표에 적극적인 학생들이 주도함. 온라인상에서 이야기하는 것을 오히려 

더 어렵게 생각하는 학생들이 많음. 많은 학생들이 자유롭게 참여할 수 있는 

원격수업을 구상할 필요가 있음.

   어렵지 않은 교과 내용으로 학생들이 쉽게 접근할 수 있었고, 모둠 활동을 통해 

독창적이고 실현 가능한 지역화 전략을 만들어 내는 학생들을 보면서 학생들의 

숨겨진 역량을 다시 한번 확인할 수 있는 기회가 됨.
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모둠별 지역화 전략 제안서 동료 피드백 

 동료 피드백1 동료 피드백2 동료 피드백3
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물리

 G y e o n g g i d o  O f f i c e  o f  E d u c a t i o n 2021 중등 배움중심수업  

수업공감 ON&OFF

고등학교

박재현    
동탄고등학교



교과별 수업 개요 및 흐름도 

On

Off

On-Off

수업 개요

대상 고등학교 2학년 교과 물리학Ⅰ 단원/주제 파동의 간섭

성취기준 [12물리Ⅰ03-04]  파동의 간섭이 활용되는 예를 찾아 설명할 수 있다.

평가요소

- 용수철의 간섭 실험을 통해 파동의 독립성과 간섭의 개념을 이해하고 설명할 수 있다. 

- 파동의 중첩의 원리를 통해 두 파동의 합성파를 그릴 수 있다. 

- 보강 간섭과 상쇄 간섭의 차이를 알고 소리의 간섭 실험을 통해 노이즈 제거 원리를 설명할 수 있다. 

- 용수철을 이용해 정상파를 직접 발생시켜 보는 활동을 통해 정상파가 파동의 간섭에 의해 나타나는 현상임을 설명할 수 있다. 

- 악기에 생긴 정상파의 파장과 악기의 길이와의 관계를 분석하여 진동수의 변화를 통한 악기 소리의 높낮이 변화를 설명할 수 있다. 

- 빛의 이중 슬릿 실험을 통해 빛이 파동으로써 간섭현상을 일으켜 나타나는 현상을 설명할 수 있다. 

- 일상 생활에서 빛의 간섭에 의해 나타나는 현상을 찾아 설명할 수 있다. 

- 파동의 간섭을 활용한 생활용품 구상하기를 통해 파동의 간섭현상을 이해하고 습득한 과학지식을 삶에 적용할 수 있다. 

교과역량 과학적 사고력, 과학적 탐구능력, 과학적 문제해결 능력, 지식정보처리 역량, 자기관리 역량, 공동체 역량

수업 설계의 의도

파동의 간섭 단원에서 다양한 활동을 통해 파동의 중첩의 원리, 파동의 독립성, 간섭의 개념을 바르게 이해하여 과학적 지식을 습득하고 습득한 지식을 구조화하는 

능력을 길러주는 수업, 파동의 간섭이 실생활에서 활용된 예를 찾아 습득한 개념을 적용해보고, 실제 간섭을 활용한 생활용품 구상하기를 통해 통합적 사고 능력과 

문제해결 능력을 길러주기 위한 수업이 되고자 구성하였다.  
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수업 흐름도

차시 구분 학습요소 교수학습방법 학습 도구 평가유형

1
Off

On

용수철의 간섭실험으로 파동의 

독립성과 간섭 개념 파악하기

중첩의 원리를 이용하여 두 파동의 

합성파 그리기

[활동1] 자바 실험실로 파동의 중첩과 독립성 알아보기

[활동2] 자바 실험실로 상쇄간섭과 보강간섭 실험하기 

[활동3] 두 파동의 합성파를 그리고 geogebra 사이트를 통해 확인하기 

행아웃 미트

자바실험실

geogebra

peardeck

포트폴리오

자기평가

2-3 Off

On
소리의 간섭 실험을 통해 노이즈 제거 

원리를 설명하는 카드뉴스 만들기

[활동1] 소리 간섭 실험

[활동2] 소리의 보강간섭조건과 상쇄간섭조건 찾기

[활동3] 노이즈 캔슬링 기술이 적용된 예를 찾아 카드뉴스 만들기

자바실험실

peardeck

구글슬라이드

(또는 캔바)

자기평가

동료평가

논술형평가

4 Off

On

정상파 만들기 실험
[활동1] 용수철을 이용해 조별로 정상파 직접 만들기

[활동2] 미션! 배가 8개인 정상파를 만들어라.

용수철

활동지

자기평가

동료평가

5
Off

On 악기에 생긴 정상파 분석하기 [활동1] 줄에 생긴 정상파, 관에 생긴 정상파 분석하기
행아웃 미트

peardeck
포트폴리오

6 Off

On

Off

On

빛의 이중 슬릿 실험

일상 생활에서 빛의 간섭에 의해 

나타나는 현상을 찾아 발표하기

[활동1] 자바 실험을 통한 빛의 이중 슬릿 실험 분석하기

[활동2]   일상생활에서 볼 수 있는 빛의 간섭현상을 찾아 잼보드에 

붙이고 발표하기

행아웃 미트

가상실험실

peardeck

잼보드

논술형평가

토의‥토론

7-8 Off

On

Off

On

파동의 간섭을 활용한 생활용품 

구상하기

[활동1]   파동의 간섭 단원에서 알고 있는 것/알게 된 것/ 더 알고 싶은 것 

구분하고 발표하기

[활동2] 파동의 간섭을 내 삶에 적용해 본다면?

[활동3]   파동의 간섭을 활용한 내 삶에 필요한 용품 아이디어 내고 

설명하기

행아웃 미트

peardeck

잼보드

구글슬라이드

(또는 캔바)

논술형평가

자기평가

동료평가
파동의 간섭을 활용한 생활용품 

발표하기
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학습 주제 파동의 독립성과 간섭의 이해, 중첩의 원리를 이용한 합성파 그리기 차시 1/8

성취기준 [12물리Ⅰ03-04] 파동의 간섭이 활용되는 예를 찾아 설명할 수 있다.

학습 목표
- 용수철의 간섭 실험을 통해 파동의 독립성과 간섭의 개념을 이해하고 설명할 수 있다. 

- 파동의 중첩의 원리를 통해 두 파동의 합성파를 그릴 수 있다. 

핵심질문
• 파동의 중첩, 간섭, 독립성의 개념은 무엇일까? 

• 두 파동의 합성파를 어떻게 그릴 수 있을까?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기

•모로포 나비의 날개 색이 파란색으로 보이는 이유는 무엇일까?

 -   모로포 나비의 날개를 제시한 후 날개에 파란색 색소가 없다는 것을 설명하고, 파란색으로 보이는 이유가 무엇인지 앞으로 

배울 빛의 간섭현상에 대해 궁금증을 갖게 한다.

인터넷 기사문

•포트폴리오

•논술형평가

배움 활동

 •자바 실험실을 통해 파동의 중첩현상, 독립성, 간섭현상 학습

 - https://javalab.org/superposition_and_interference/, 페어덱(학습지) 활용

자바실험실

학습지(peardeck)

세부 교수-학습과정 지도안On

Off

On-Off
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단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 활동

•상쇄 간섭과 보강 간섭의 차이와 의미 파악하기

 -  상쇄 간섭, 보강 간섭의 정의를 설명한다. 

 -   가상 실험실(https://yjh-phys.tistory.com/770?c

ategory=523735)을 통해 상쇄 간섭과 보강 간섭이 
일어날 조건에 대해 찾아본다.

 - peardeck 학습지로 실험에서 알아본 것을 정리한다.

•  파동의 중첩원리를 이용해 두 파동의 합성파 

그리기

 -   중첩의 원리를 이용하여 peardeck에 파동(가)와 
파동(나)의 합성파를 그리도록한다. 

 -   geogebra 사이트를 통해 그린 파동이 맞는지 
확인한다.

가상 실험실

학습지(peardeck)

geogebra사이트

배움 정리

•  파동의 중첩의 원리, 간섭, 독립성을 학습하고 난 후, 알고 있던 것/알게 된 것/더 알고 싶은 것으로 나누어 잼보드에 

적고 발표하기 

•학생의 학습 활동에 대한 교사의 피드백

잼보드

수업적용의 

Tip!

•  온라인 수업의 장점을 살려 가상 실험실에서 학생들이 파동의 간섭 실험을 충분히 하고 그 원리를 스스로 깨닫게 하기 위해 노력하였다 스쳐 지나가는 가상 

실험이 되지 않기 위해 직접 두 파동의 합성파를 그려보고, 수학 사이트를 통해 잘 그렸는지 스스로 평가하게 한 수업이다. 학생들에게 가상실험을 할 시간을 

충분히 주고 실험을 통해 알게 된 것을 적어 정리하고 발표하게 하지 않으면 자칫 의미 없는 시간이 되기 쉬우니 실험을 통해 알게 된 것을 적고 발표하는 시간을 

주면 좋다. 이때 교사가 발표하는 학생들의 발표 내용을 화면에 적어주어 함께 공유하는 것도 정리 면에서 유용하다.

• 원격수업의 학습 내용을 등교수업 시 연계, 학생들에게 학습지 및 활동지를 제공할 수 있다. 

• 등교수업시에는 가상실험 대신 직접 용수철로 두 펄스의 중첩을 보여주거나, 실험하게 하는 것도 좋은 방법이다. 
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학습 주제 소리의 간섭 실험을 통해 노이즈 제거 원리를 설명하는 카드뉴스 만들기 차시 2-3/8

성취기준 [12물리Ⅰ03-04] 파동의 간섭이 활용되는 예를 찾아 설명할 수 있다.

학습 목표 - 보강 간섭과 상쇄 간섭의 차이를 알고 소리의 간섭 실험을 통해 노이즈 제거 원리를 설명할 수 있다. 

핵심질문
• 소리의 보강 간섭과 상쇄 간섭은 어떤 조건에서 일어날까? 

• 노이즈 제거 이어폰의 원리는 무엇일까?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기
• 노이즈 제거 이어폰의 원리는 무엇일까?

 - 노이즈 제거 이어폰 사진을 제시하고 사용해본 경험이 있는지 질문한다. 
인터넷 기사문

•포트폴리오

•논술형평가
배움 활동

 • 소리의 간섭 실험하기

 - 마이크와 스피커, 스마트폰(톤 제너레이터 앱) 두 세트를 준비한다. 

 - 일정한 거리만큼 스마트 폰과 마이크, 스피커를 떨어뜨려 놓고 

 - 동일한 주파수의 소리를 두 개의 스피커를 통해 나게 한다. 

 - 그 앞을 조용히 한 줄로 학생들이 차례차례 걸으며 소리의 크기에 어떤 변화가 있는지 관찰하게 한다.

 - 진동수를 높여 실험을 반복하고 어떤 차이가 있는지 관찰하게 한다.  

핸드폰(tone 

generator app)

학습지(peardeck)

세부 교수-학습과정 지도안On

Off

On-Off
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단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 활동

•간섭 실험 결과 해석하기(소리의 보강 간섭조건과 

     상쇄 간섭조건 찾기)

  - 학습지를 통해 실험 결과를 해석하고 정리한다. 

   

 -    두 소리로부터의 거리차가 반파장의 짝수배일때와

     홀수배일 때 각각 보강간섭, 상쇄 간섭이 일어나는 이유를 

     토의하고 결과를 정리한다. 

•노이즈 캔슬링 기술이 적용된 예를 찾아 카드뉴스 만들기

 -  노이즈 제거 이이폰(헤드폰)의 원리는 무엇일지 소리의 상쇄 간섭으로 설명할 수 있음을 토의한다. 

 -   구글 프리젠테이션이나 캔바사이트를 이용하여 노이즈 캔슬링 기술이 적용된 예를 찾아 설명하는 카드 뉴스를 만들고 
발표한다. 

학습지(peardeck)

canva 또는 구글 

프리젠테이션

배움 정리

• 소리의 보강 간섭 조건과 상쇄 간섭 조건을 정리

 - peardeck을 이용해 질문을 하고 학생이 마지막으로 정리하게 하고 교사가 즉각적인 피드백을 제공

• 학생의 학습 활동에 대한 교사의 피드백

peardeck

수업적용의 

Tip!

•  원격수업의 연계성을 고려하여 원격수업으로 학습한 내용을 실제 소리 파동을 가지고 간섭 실험을 진행한 후 소리의 상쇄 간섭 조건과 보강간섭 조건을 파악하여 

노이즈 캔슬링 기술이 적용된 예를 찾아 카드 뉴스를 만드는 활동을 하였다. 실제 소리의 간섭 실험을 할 때 좀 넓은 공간이 필요하며, 학생들이 한명 씩 스피커 

앞을 지나가게 해야한다. 그렇지 않으면 반사된 음 때문에 혼동이 올 수 있다. 또한 모든 학생들이 소리에만 집중할 수 있도록 주변을 조용히 시키는 것도 

필요하다. 카드뉴스의 내용에는 필수로 포함되어야 하는 요소를 제시하는 것이 학생들이 활동에 보다 더 집중할 수 있었다. 예를 들어, 소리의 간섭현상 소개하기, 

상쇄, 보강간섭의 조건 설명하기, 노이즈 캔슬링 기술의 원리, 적용된 예 등이 있겠다. 

• 원격수업의 학습 내용을 등교수업 시 연계, 학생들에게 학습지 및 활동지를 제공할 수 있다. 

• 등교수업시에는 실제 실험 대신 실험 동영상을 보여주거나, 미션으로 가족과 함께 실험하게 하는 것도 좋은 방법이다. 
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학습 주제
빛의 이중 슬릿 실험을 통한 빛의 간섭 현상 이해하기

일상 생활에서 빛의 간섭에 의해 나타나는 현상을 찾아 발표하기
차시 6/8

성취기준 [12물리Ⅰ03-04] 파동의 간섭이 활용되는 예를 찾아 설명할 수 있다.

학습 목표
- 빛의 이중 슬릿 실험을 통해 빛이 파동으로써 간섭현상을 일으켜 나타나는 현상을 설명할 수 있다. 

- 일상 생활에서 빛의 간섭에 의해 나타나는 현상을 찾아 설명할 수 있다. 

핵심질문
•빛도 간섭현상을 일으킬까?

•우리 주변에서 빛의 간섭에 의한 현상은 어떤 것들이 있을까?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기

•빛은 파동일까?, 입자일까?
 -   유튜브 영상(과학쿠키_영의 이중슬릿 실험, 빛은 파동일까?/총11분45초)를 
통해 빛에 대한 역사적인 의문들을 소개하고, 빛이 파동이라면 소리처럼 
간섭현상을 나타낼 것을 추론하게 한다.

유튜브 영상

•포트폴리오

•논술형평가

배움 활동

• 가상 실험실을 통해 빛의 이중 슬릿 실험하기

 - https://yjh-phys.tistory.com/1460?category=523737/, 페어덱(학습지) 활용

가상실험실

학습지(peardeck)

세부 교수-학습과정 지도안On

Off

On-Off
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단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 활동

•  일상 생활에서 빛의 간섭에 의해 나타나는 현상을 

찾아 발표하기

 -   빛의 간섭에 의해 나타나는 얇은 막 간섭(비눗방울), 
모르포 나비의 날개 구조에 의한 빛의 간섭을 
설명한다.  

 -   우리 주변에서 찾을 수 있는 빛의 간섭현상을 
인터넷을 통해 조사하고 이해한 것을 요약하여 
사진과 함께 잼보드에 작성하게 한다. 

 - 조별로 잼보드에 작성한 것을 발표하게 한다.

구글 잼보드

배움 정리

•빛의 간섭을 학습하고 난 후, 알고 있던 것/알게 된 것/더 알고 싶은 것으로 나누어 잼보드에 적고 발표하기 

•학생의 학습 활동에 대한 교사의 피드백

구글 잼보드

수업적용의 

Tip!

•이 수업은 원격수업과 등교수업 모두 활용할 수 있는 수업이다. 등교수업 시 가상실험 후에 직접 이중 슬릿 실험을 해보면 학생들의 흥미도를 더욱 높일 수 있다. 

•  가상실험을 할 때에는 학생들에게 조작할 시간을 충분히 주고 실험을 통해 알게 된 것을 적어 정리하고 발표하게 해야 한다. 즉, 알게 된 것을 적고 발표하는 

시간을 주면 좋다. 이때 교사가 발표하는 학생들의 발표 내용을 화면(칠판)에 적어주어 함께 공유하는 것도 정리 면에서 유용하다.

•원격수업의 학습 내용은 등교수업 시 연계, 학생들에게 학습지 및 활동지를 제공할 수 있다. 

•  등교수업 시에는 가상실험 대신 직접 생각열기 시간에 보여준 이중 슬릿 실험을 하는 것도 좋다. 다만, 시간 관계상 검은색 라커가 칠해진 유리판은 교사가 

준비하거나 이중 슬릿 실험 키트를 이용하도록 한다.
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논술형 평가 자료 예시 

  예시 답안

마이크에서 외부의 소음을 입력받아 외부의 소음과 위상이 반대인 파동을 발생시킨다. 소리의 간섭현상에 의해 원래의 외부소음과 헤드폰에서 발생시킨 소리가 서로 상쇄되어 

소음이 줄어든다. 

평가 및 피드백On

Off

On-Off

다음은 소음을 제거하는 원리를 간단히 나타낸 그림이다. 제시된 그림을 이용하여 소음을 제거하는 원리를 아래의 단어를 포함하여 서술하시오.

소리의 간섭, 상쇄, 위상
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  채점기준

채점요소 배점 평가 척도

소리의 간섭현상의 예와 원리

3점 제시된 단어를 모두 사용하여 타당하게 설명함.

2점 제시된 단어를 하나 빠뜨렸지만 타당하고 의미가 맞음.

1점 제시된 단어를 두 개 빠뜨렸지만 정성적으로 옳게 설명함.

  평가 시 유의사항

•위상의 의미를 파악하여야 하나 어려워 할 경우 변위로 바꿔서 문제를 출제해도 무방함. 

• 제시된 정답 이외의 유사 답안인 경우, 정답 인정의 여부는 교과 협의 하에 결정함. 
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논술형 평가 자료 예시 

평가 및 피드백On

Off

On-Off

그림과 같이 방음이 된 실내에 설치된 두 스피커에서 진동수와 진폭이 일정한 소리가 동시에 발생하고 있고, 그 앞에 민수가 소음 측정기를 들고 화살표 방향으로 (가)에서 (나)까지 

이동하면서 소리의 크기를 측정하였다.    

(3) 소리의 진동수를 변화시켰을 때 얻어지는 결과에 대해 그 이유와 함께 서술하시오.

(1) 민수가 측정한 결과에 대해 서술하시오.

(2) 왜 이런 결과가 나타났는지 아래의 단어를 포함하여 서술하시오.

거리차, 반파장의 짝수배, 반파장의 홀수배
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  예시 답안

 (1) 소리의 크기가 증가하다가 감소하는 것이 반복되어 나타난다.  

 (2)   두 스피커에서 나온 소리의 파동의 거리차가 반파장의 짝수배인 지점에서는 보강간섭이 일어나 큰 소리가 들리고, 거리차가 반파장의 홀수배인 지점에서는 상쇄간섭이 일어나 

작은 소리가 들리기 때문이다. 

 (3)   진동수를 변화시키면 크게 들리는 이웃한 두 지점 사이의 거리가 변한다. 그 이유는 두 스피커에서 나온 소리의 거리차가 반파장의 홀수배일 때 작은 소리, 짝수배일 때 

큰소리가 나는데, 파장은 진동수와 반비례 하므로, 진동수가 커지면 파장이 짧아져 거리차가 짝수배, 혹은 홀수배 일 때가 더 자주 나타나게 되기 때문이다. 

  채점기준

채점요소 배점 평가 척도

소리의 간섭현상 

3점 소리의 크기가 큰 곳과 작은 곳이 번갈아 가며 나타난다는 의미를 만족함.

2점 소리의 크기가 큰 곳과 작은 곳이 나타난다는 의미만 나타남.

1점 소리의 크기가 변하는 것만 언급함.

소리의 보강간섭과 상쇄간섭의 조건

3점 제시된 단어를 모두 사용하여 보강간섭의 조건과 상쇄 간섭의 조건을 옳게 서술함.

2점 제시된 단어를 모두 사용하였으나 보강간섭의 조건과 상쇄 간섭의 조건을 옳게 서술하지 못함.

1점 제시된 단어 중 하나라도 사용하지 못했거나 보강 및 상쇄 간섭의 조건을 서술하지 못함.

소리의 보강간섭과 상쇄간섭의 조건

3점 크게 들리는 이웃한 두 지점 사이의 거리가 변하고, 진동수와 파장의 관계를 옳게 설명하였으며 이유를 타당하게 설명함.

2점 크게 들리는 이웃한 두 지점 사이의 거리가 변함을 언급하였으나 이유에 대한 설명이 다소 부족함.

1점 크게 들리는 이웃한 두 지점 사이의 거리변화만 옳게 설명하고 그 이유가 바르지 않거나 설명하지 못함.

  평가 시 유의사항

•본 문항은 수업시간에 직접 실험한 경우 더 이해하기 쉬우므로 수업과 연계하여 출제할 것.

•제시된 정답 이외의 유사 답안인 경우, 정답 인정의 여부는 교과 협의하에 결정함. 
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On

Off

On-Off

배움과 성장의 기록 On

Off

On-Off

수업의 뒷 이야기

   빛의 간섭 현상의 예로써 모르포 나비의 날개 색이 파란색으로 보이는 이유를 

구체적으로 설명하고 이에서 아이디어를 얻어 ’구조색을 이용한 휴대폰 케이스와 

영수증‘을 구상해내고 광결정과 광안료에 대해 소개하고 그 원리를 발표함.

   소리의 간섭 실험에서 보강간섭과 상쇄간섭이 일어나는 조건을 찾아 실험 결과와 

비교해 보고 진동수에 따라 큰 소리가 나는 두 지점의 변화에 대해 토의하고 그 

결과를 발표함. 식기세척기에 파동의 간섭현상을 접목해 보강간섭과 상쇄간섭을 

이용해 초음파 식기 세척기의 세척 강도를 조절하는 아이디어를 구체화시켜 발표함.

   파동의 간섭을 주제로 한 프로젝트 수업으로 생활 속에서 파동의 간섭 예를 찾아 

설명하는 것에 그치는 것이 아닌, 학생들이 직접 파동을 이용한 생활용품을 

고안하여 제시해 보는 활동으로 마무리되는 수업이었다. 이 과정에서 학생들이 

파동의 간섭 현상을 제대로 이해하고 더 나아가 생활 속에서 그 예를 찾아보고, 

과학적 개념을 이용해 자신의 아이디어를 구체화시켜보는 과정속에서 통합적 

사고력 및 문제 해결력이 증대되고 창의적인 산출물이 나오길 바랬다.

   모든 수업에서 개념 제시 후 학생들이 실험이나 활동을 통해 직접적인 배움이 

일어나게 디자인하려고 노력했다.

   학습 진도상 생략했지만 시간이 더 주어진다면, 학생들이 제시한 아이디어를 

발표하게 한 후 자기 평가 및 동료 평가 과정이 더 포함되어야 할 것 같다.
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학생 활동 사진

1. 노이즈 캔슬링 카드뉴스 제작하기 예시(학생작품)
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학생 활동 사진

2. 파동의 간섭을 활용한 생활용품 구상하기 예시(학생작품)
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2. 파동의 간섭을 활용한 생활용품 구상하기 예시(학생작품)

바로 쓰는 활동지
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과학탐구실험

 G y e o n g g i d o  O f f i c e  o f  E d u c a t i o n 2021 중등 배움중심수업  

수업공감 ON&OFF

고등학교

이수윤    

운정고등학교



수업 개요

대상 고등학교 1학년 교과 과학탐구실험 단원/주제 코로나19에서의 학생 참여형 블랜디드 프로젝트 탐구 활동

성취기준

[10과탐01-02] 과학사에서 우연한 발견으로 이루어진 탐구 실험을 수행하고, 그 과정에서 발견되는 과학의 본성을 설명할 수 있다.

[10과탐01-04] 가설 설정을 포함한 과학사의 대표적인 탐구 실험을 수행하고, 연역적 탐구 방법의 특징을 설명할 수 있다.

[10과탐02-07] 생활 속에서 발견한 문제 상황 해결을 위한 과학 탐구 활동 계획을 수립하고 탐구 활동을 수행할 수 있다.

[10과탐02-08] 탐구 수행으로 얻은 정성적 혹은 정량적 데이터를 분석하고 그 결과를 다양하게 표상하고 소통할 수 있다.

평가요소

- 과학사에서 우연한 발견으로 이루어진 탐구실험을 수행하고, 그 과정에서 발견되는 과학의 본성을 설명할 수 있다.

- 가설 설정을 포함한 과학사의 대표적인 탐구 실험을 수행할 수 있다.

- 주변의 다양한 천연 물질을 찾아 항생 물질로서 활용 가능성을 판단할 수 있다.

교과역량 과학적 사고력, 과학적 탐구 능력, 과학적 문제 해결력, 과학적 의사소통 능력

수업 설계의 의도

학생이 우리 주변에서 쉽게 찾을 수 있는 물질이 가지고 있는 항생 효과를 스스로 검증하는 과정에서 과학적 사고력, 탐구능력, 문제해결력을 기르고 또한 의사소통 

역량을 함양하는 것을 목표로 하였습니다.

본교는 격주로 학년별로 등교수업과 원격수업을 교차하였으며, 등교수업 시에는 탐구실험을 설계하고, 수행하였으며, 원격수업에서는 그 실험에 대한 모둠 토론과 

교사의 피드백을 위주로 진행하였습니다.

교과별 수업 개요 및 흐름도 

On

Off

On-Off
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수업 흐름도

구분 유형 수업 내용 평가

1차시 원격수업
과학실 안전교육

코로나19의 상황에 따른 실험실 안전교육

2차시
원격수업 파스퇴르의 생물 속생설 도출 과정 검토하기

피드백 E-mail을 통해 최초의 생명에 대한 자신의 생각을 표현하고, 이에 대한 교사의 피드백

3차시 원격수업 멘델레예프의 우연한 발견(주기율표 만들기)

4차시 등교수업(피드백) 과학사에서의 우연한 발견을 조사하고, 노벨상 팜플렛 제작하기 수행평가

5차시

프로젝트수업

원격수업 우리 주변에서 천연항생 물질 찾기(탐구활동 제시)

6차시 등교수업 천연항생 물질 찾기 실험 설계서 작성 수행평가

7차시 원격수업(피드백) 모둠별 설계서에 대한 피드백

8차시 등교수업 천연항생 물질 찾기 실험 수행 수행평가

9차시 원격수업(피드백) 실험 수행에 대한 피드백

10차시 등교수업 천연항생 물질 찾기 보고서 작성 수행평가

11차시 원격수업(피드백) 보고서 작성에 대한 피드백
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교육과정재구성-수업-평가(기록)On

Off

On-Off
1. 교육과정 재구성의 의도

국가수준의 교육과정을 재구성한다는 것은 담당 교사의 입장에서 수업을 어떻게 할지, 

평가는 어떻게 할지에 대한 고민과 매우 밀접한 관련이 있습니다. 즉, 평가의 방향을 

구체적으로 정하는 것이 가장 우선이며, 이를 위한 수업의 모형과 방향을 설정할 수 

있습니다. 

이번 과학탐구실험 과목의 평가는 크게 5개 영역으로, 프로젝트 학습(탐구설계, 

탐구수행,  탐구보고서  작성)과  노벨상  팜플렛  만들기,  과학실  안전교육으로 

정하였습니다.

특히 프로젝트 학습은 ‘우리주변의 천연항생 물질 찾기’를 주제로 등교수업과 

원격수업을 병행하여 7차시에 걸친 수업을 진행하였습니다. 이를 위한 교육과정 

재구성을 위해 다음과 같은 네 가지 절차를 거쳤습니다.

 첫째, 학습자, 교육인프라 분석하기

 둘째, 국가수준 교육과정에서 제시하는 성취기준과 성취기준 해설을 분석하기

 셋째, 여러 교과서에 제시된 ‘우리주변의 천연항생 물질 찾기’ 탐구활동 분석하기

 넷째,    경기도 융합과학교육원에서 개발한 2015개정교육과정 통합과학&과학탐구실험 

연계 수업자료 분석하기

첫째, 학습자, 교육인프라 분석하기

 본교의 학생들은 과학에 대한 기초 지식이 탄탄하며, 과학적 흥미가 높은 편입니다.

 또한 스스로 문제를 찾아 해결하려는 의지가 강하고, 의사소통을 통해 주어진 문제 

상황을 인식하고, 창의적으로 설계를 하며, 이를 적용할 수 있는 역량을 갖추었다는 

특징이 있습니다.

교육 인프라 측면에서는 생명과학실을 전담하여 1학년 전체 12개 학급이 1년동안 

사용할 수 있는 교육 여건이 조성되었습니다. 다만, 코로나19 상황에서 과학실을 

사용한다는 것이 우려되었습니다. 이에 철저한 방역과 학생들의 예방 교육을 통해 

감염 위험을 줄여 활동하기로 결정하였습니다. 소독을 철저히 하고, 개인위생수칙을 

준수하며, 마스크를 반드시 착용하고, 본인이 사용한 책상과 물품을 꼭 깨끗하게 닦도록 

교육하였으며, 공동으로 사용하는 실험복은 입지 않도록 하였습니다. 

둘째, 국가수준 교육과정에서 제시하는 성취기준과 성취기준 해설을 분석하기

학생들의 입장에서 생각해 볼 때, ‘과학이 즐겁다’ 라는 생각을 가질 수 있도록 교육과정 

재구성을 시작하였습니다. 국가수준의 교육과정에서 요구하는 지식과 역량을 신장할 

수 있는 주제를 고르되, 과학적 역량을 기를 수 있는 수업을 재구성하였습니다. 

수업을 설계할 때에는 국가수준 교육과정의 과학과 각론에 제시된 탐구활동을 

주로 이용하였고, 전문적학습공동체 선생님들과의 협의로 프로그램을 개발하기도 

하였습니다. 2015 개정교육과정에는 성취기준해설이 포함되어 있어 교수학습의 

방향을 제시해 주어 재구성을 하는 데에 참고하였습니다.

[10과탐02-01, 02, 03]   과학이 적용된 생활 제품, 영화, 건축, 요리, 스포츠, 미디어, 놀이 

체험 등의 다양한 분야에서 몇 가지 사례를 중심으로 과학적 원리, 

유용성, 즐거움 등을 깨달을 수 있는 실험 활동을 진행할 수 있다. 

생활 주변에서 탐구 가능한 주제를 중심으로 한 실험과 탐구 

활동을 추가로 진행할 수 있다.
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[10과탐02-05]   생명 존중, 연구 진실성, 지식 재산권 존중 등과 같은 연구 윤리 준수 및 

안전 사항 준수를 포괄적으로 경험할 수 있는 실험 활동을 진행할 수 있다. 

특히 ‘천연 항생 물질 찾기’ 탐구 활동을 통해 관련된 연구 윤리와 안전 

사항을 파악할 수 있다.

[10과탐02-08]   정성적 및 정량적 데이터를 발견, 수집, 조사하는 과정을 거친 후, 이들 

데이터가 의미와 가치를 가지도록 조직화하여 정보로 표현하고 의사 

소통할 수 있다.

[10과탐02-04, 06, 07, 09]   협업을 통해 과학 문제 발견부터 해결책 제시까지의 과학 

탐구의 전 과정을 경험할 수 있는 실험 활동을 진행할 수 있다.

<2015 개정 교육과정 과학탐구실험 성취기준 해설 예시>

셋째,   각종 교과서에 제시된 ‘우리주변의 천연항생 물질 찾기’ 탐구활동 

분석하기

국가수준에서 제시한 교육과정 성취기준에 도달하기 위한 교수 학습 방법은 매우 

다양하며, 그 다양한 방법 중 본교의 교육 인프라와 학생들의 수준을 고려하여 가장 

효율적인 수업을 진행하는 것이 중요하다고 생각하였습니다. 본교에서 사용하는 

교과서에 제시된 실험뿐만 아니라 시판되고 있는 모든 교과서를 비교 검토하여 가장 

적합한 수업안과 실험 재료를 선택하였습니다. 아래 표는 본 실험주제를 다루는 여러 

교과서의 교과 내용입니다.

출판사 내용

비○
은행나무, 소나무, 편백나무 잎에서 천연 재료 추출액을 만든 후, 디스크 

확산법을 활용하여 항생 효과 검증하기

금○
주변의 식물 3종을 찾아 추출액을 만든 후, 디스크 확산법을 활용하여 항생 

효과 검증하기

미○○
주변의 식물에서 추출액을 만든 후, 식빵 조각을 각각의 추출액에 담근 후 

시간에 따른 변화 관찰하기. (심화: 디스크 확산법)

와○○○
주변에서 항생물질로 사용할 수 있는 것을 선택하여, 디스크 확산법을 

활용하여 항생 효과 검증하기

천○
주변의 채소 3종류를 선정하여 녹즙기로 즙을 내고 거름종이로 거르 후, 디스크 

확산법을 활용하여 항생 효과 검증하기

동○
모둠별로 준비한 천연 항생 물질을 이용하여, 건조배지필름(페트리 필름)을 

이용하여 항생 효과 검증하기

넷째,   경기도 융합과학교육원에서 개발한 2015 개정 교육과정 통합과학 & 

과학탐구실험 연계 수업자료 분석하기

 경기도 융합과학교육원에서는 2015 개정 교육과정의 공통과목인 통합과학과 

과학탐구실험 과목 교과 운영의 효율성을 높이고자 교수 학습 자료를 구체적으로 담은 

자료집을 제작하여, 인쇄본(PDF포함) 각 학교로 보내주었습니다. 이 자료집에는 각 

단원별 중요 실험의 방법과 활동지, 참고 자료 등 학교 현장에서 바로 사용할 수 있는 

유익한 자료가 담겨있어 이를 활용하였습니다.
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교육과정재구성-수업-평가(기록)On

Off

On-Off
차시 활동 내용

1차시

•   일반 세균을 배양한 후 살균 성분이 들어간 제품의 살균 효과 탐구활동

  •   우리가 자주 쓰는 핸드폰, 책상, 손잡이 등에서 일반 세균의 정도를 확인하고 

살균 제품의 효과를 확인할 수 있는 탐구활동

2차시
•   과학이 사회에 영향을 준 사례를 조사하고 과학과 사회의 관계에 대한 토의 및 

발표 활동

위의 네가지 사항을 종합하여 내린 결론은 다음과 같습니다.

구분 교육과정 재구성-수업 평가

프로젝트
수업

원격수업 (1/7차시)
우리 주변에서 천연항생 물질 찾기

(탐구활동 제시)

등교수업 (2/7차시) 천연항생 물질 찾기 실험 설계서 작성 수행평가

원격수업 (3/7차시)
(피드백) 

모둠별 설계서에 대한 피드백

등교수업 (4/7차시) 천연항생 물질 찾기 실험 수행 수행평가

원격수업 (5/7차시)
(피드백)

실험 수행에 대한 피드백

등교수업 (6/7차시) 천연항생 물질 찾기 보고서 작성 수행평가

원격수업 (7/7차시)
(피드백)

보고서 작성에 대한 피드백

2. 수업 설계 의도

학생이 우리 주변에서 쉽게 찾을 수 있는 물질이 가지고 있는 항생 효과를 스스로 

검증하는 과정에서 과학적 사고력, 탐구능력, 문제해결력을 기르고 또한 의사소통 

역량을 함양하는 것을 목표로 하였습니다.

본교는 격주로 등교수업과 원격수업을 교차하였으며, 등교수업 시에는 탐구실험을 

설계하고, 수행하였으며, 원격수업에서는 그 실험에 대한 모둠 토론과 교사의 피드백을 

위주로 진행하였습니다.

구분 수업 설계 평가

원격수업

(1/7차시)

우리 주변에서 천연항생 물질 찾기

(탐구활동 제시)

•   교육과정  재구성을  통해  설정한  학습 
모형과  평가  방향을  적용하여  ‘우리 
주변에서 천연항생 물질을 어떻게 찾을 수 
있는지 선행연구 결과를 제시하고, 학생은 
이를 분석하고 이해함.

•   각종 식물로부터 추출액을 만드는 방법을 
소개하고, 디스크 확산법의 원리와 방법 
등을 설명함.

•   전 차시에서 학습한 연역적 탐구 과정에 
대해 복기하고 이를 적용할 수 있는 방안을 
모색하도록 지도함.
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구분 수업 설계 평가

등교수업

(2/7차시)

천연항생 물질 찾기 탐구 설계서 작성

•   전 차시 원격수업에서는 디스크 확산법을 
주로 다루었으나, 실제 수행에서는 더 나아가 
건조배지필름(페트리 필름)을 활용하여 
탐구함.

•   모둠별로 세균을 채취할 장소를 정하고, 
천연항생물질로  사용할  재료에  대해 
자유롭게 구상함.

•   종속변인을  어떻게  측정할  것인지 
협의하며, 이를 종합적으로 정리하여 탐구 
설계서를 작성함.

•   연역적 탐구과정에 따른 

실험  설계가  적절한  지 

평가함.

•   모둠활동의 참여 정도를 

정의적 평가함.

원격수업

(피드백)

(3/7차시)

모둠별 설계서에 대한 피드백

•   전 차시 등교수업에 대한 피드백을 실시함.

•   EBS 온라인 클래스를 활용하여 담당교사가 
직접  탐구  설계서를  분석한  내용을 
동영상으로 제작하여 피드백 함.

•   주요 피드백 내용으로는 모둠별 세균의 채취 
장소가 적절한 지, 조작변인은 실현 가능한 
지, 변인 통제는 잘 되었는지, 종속변인 
측정방법은 적절한 지에 중점을 둠.

   ※  원격수업에서의  피드백은  평가  요소에 
근거하여 그 기준을 먼저 세우는 것이 중요함.

•   피드백한 내용을 바탕으로 

탐구과정을  적절하게 

재설계 하였는 지를 다음 

차시  등교수업  시간에 

교사가  직접  관찰하며 

평가함.

등교수업

(4/7차시)

천연항생 물질 찾기 실험 수행

•   전 차시 피드백 내용을 바탕으로 모둠별 
탐구 설계 수정과정을 거침.

•   탐구 설계에 따라서 실험을 수행함.

•   다양한  천연  물질이  항생  물질로서의 
기능이  있는지  검증하기  위해 변인을 
설정하고, 통제함.

•    탐구 설계에 따른 수행 

과정이 적절한 지 평가함.

구분 수업 설계 평가

원격수업

(피드백)

(5/7차시)

실험 수행에 대한 피드백

•   학생의 실험 결과를 사진으로 촬영하고 
학교 홈페이지-과학과학습란에 게시함.

•   학생은  사진을  분석하여  실험  결과를 
데이터화하고 결론을 도출함.

등교수업

(6/7차시)

천연항생 물질 찾기 보고서 작성

•   탐구설계-탐구수행의 전 과정을 보고서로 
작성함.

•   가설설정, 변인설정, 결과분석(표, 그래프), 
결론도출의  일련의  과정을  개인별로 
작성함.

•   이 프로젝트 탐구활동을 통해 자신이 배운 
점, 느낀 점, 성장한 점 등을 작성함.

수행평가

원격수업

(피드백)

(7/7차시)

보고서 작성에 대한 피드백

•     실험의 오차를 줄이기 위한 노력, 가설이 
틀렸을 경우 그에 대한 고찰 등 실험 설계, 
수행, 결과분석에 대한 전반적인 내용 
피드백
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평가 및 피드백On

Off

On-Off
평가 자료 예시 
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피드백 자료 예시
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평가 및 피드백On

Off

On-Off
피드백 자료 예시
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On

Off

On-Off

배움과 성장의 기록

실험 수행 사진 실험 결과 관찰 패들렛을 이용한 온라인 상호작용-피드백

학생 활동 사진
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바로 쓰는 활동지
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바로 쓰는 활동지
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기술

 G y e o n g g i d o  O f f i c e  o f  E d u c a t i o n 2021 중등 배움중심수업  

수업공감 ON&OFF

고등학교

김원혁    

초지고등학교



수업 개요

대상 고등학교 1학년 교과 기술 단원/주제 일상생활의 불편함을 해결하고 지식재산의 권리화에 도전하기

성취기준

[12기가05-04] 기술 혁신을 위한 창의 공학 설계를 이해하고, 제품을 구상하고 설계한다.

[12기가05-05] 발명을 통한 기술적 문제해결 방법과 지식재산의 권리화와 보호를 이해하고, 발명에서 창업까지의 과정을 알아본다. 

[12기가05-06] 기술 연구 개발 과정에서 적용되는 표준을 이해하고, 국내외 표준 사례를 분석하여 표준 특허의 필요성과 중요성을 인식한다. 

[12기가05-07] 발명과 표준에 관련된 체험 활동을 통하여 기술적 문제를 창의적으로 해결한다.

[12기가05-08] 사회적, 경제적, 환경적 측면에서 지속가능한 발전 방안을 모색하고 적용할 수 있는 기술의 분야를 조사한다.

[12기가05-09] 적정기술, 지속가능한 발전과 관련된 문제를 창의적으로 탐색하고 실현하며 평가한다.

평가요소
- 일상에서 문제상황을 발견하고 기술적 문제해결을 통한 해결방안 제시하기

- 제시한 해결방안을 바탕으로 지식재산을 권리화하기

교과역량 의사소통 역량, 지식정보처리 역량, 자기관리 역량, 공동체 역량

수업 설계의 의도

일상에 흔하게 존재하는 불편한 상황과 문제상황을 발견할 수 있도록 수업을 구성하여 학생들이 작은 문제에도 관심을 가질 수 있도록 함. 이를 학생이 스스로 

고민하고 확산적, 수렴적 사고와 기술적 문제해결을 통해 아이디어를 선정하여 해결하기 위한 방안을 도출함. 나아가 본인이 제시한 아이디어를 지식재산으로서 

보호하기 위해 스스로 특허 출원서를 작성하는 과정을 학습함으로써 미래사회 지식재산의 소중함을 몸소 체험함은 물론 다가올 21세기의 다양한 역량을 준비하기 

위한 기회를 제공한다.

교과별 수업 개요 및 흐름도 

On

Off

On-Off
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수업 흐름도(1학기)

차시 구분 학습요소 교수학습방법 학습 도구 평가유형

1
Off

On
특허의 이해 : 발명과 특허, 특허의 요건, 
특허를 받을 수 없는 발명

[활동1] 특허를 받을수 있는 요건 분석하기
[활동2] 특허를 받을수 없는 사례 분석하고 이야기 나누기

구글미트

구글 문서도구 / 클래스룸
포트폴리오

2
Off

On
지식재산권의 범위: 지식재산권의 구분, 
산업재산권, 저작권, 신지식재산권

[활동1] 지식재산권 알아보기
[활동2] 저작권 보호 방안 토의하기

구글미트

구글 문서도구 / 클래스룸
자기평가

동료평가

3 Off

On 발명 문제 확인과 아이디어 창출 : 발명 문제 
확인, 발명 문제 분석, 발명 아이디어 창출, 
발명 아이디어 선정

[활동1] 사례를 통해 문제 발견하기
[활동2] 해결방안 제시하고 친구들과 토론하기

구글미트

구글 문서도구 / 클래스룸

자기평가

동료평가

논술형평가

4 Off

On 특허정보검색 : 특허정보 검색의 이해, 
특허정보 검색의 활용 유형, 특허정보 검색의 
방법, 특허정보 검색의 수행

[활동1] 특허 정보 검색방법 알아보기
[활동2] 특허 정보 검색식 작성 연습하기

구글미트

구글 문서도구 / 클래스룸
자기평가

동료평가

5
Off

On 직무발명 : 직무발명의 이해
직무발명의 요건과 승계 절차, 직무발명의 보상제도 알아보고 
나누기

구글미트

구글 문서도구/ 클래스룸
포트폴리오

논술형평가

6
Off

On 정리 및 평가 다양한 특허 사례 제시하고 특허를 받을 수 없는 요건 작성하기 논술형평가

7 Off

On
발명 프로젝트 실습 1 : 메이킹 도구 
활용(아두이노, 3d프린터, 목공 도구 등)

[활동1] 메이킹도구 3D모델링 알아보기
[활동2] 간단한 프로토타입 제작하기

구글미트

구글 문서도구 / 클래스룸
논술형평가

토의·토론

8 Off

On
발명 프로젝트 실습 2 : 메이킹 도구 
활용(아두이노, 3d프린터, 목공 도구 등)

[활동1] 메이킹도구 아두이노 알아보기
[활동2] 간단한 프로토타입 제작하기

구글미트

구글 문서도구 / 클래스룸
논술형평가

9
Off

On 발명 프로젝트 실습 3 : 오픈포트폴리오 작성
[활동1] 오픈포트폴리오 알아보기
[활동2] 오픈포트폴리오를 제작하고 공유하기

구글미트

구글 문서도구/ 클래스룸
포트폴리오

10
Off

On 발명 프로젝트 실습 4 : 산출물 공유 서로 공유하고 나누기
구글미트

구글 문서도구 / 클래스룸
구술·발표
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교과별 수업 개요 및 흐름도 

On

Off

On-Off

수업 흐름도(2학기)

차시 구분 학습요소 교수학습방법 학습 도구 평가유형

1
Off

On
특허 명세서 분석 : 발명의 기술분야, 발명의 
배경기술, 발명이 해결하려는 과제

[활동1] 특허 명세서 분석하기
[활동2] 명세서 구성요소 작성 연습하기

구글미트

구글 문서도구 / 클래스룸
포트폴리오

2
Off

On
특허 명세서 분석 : 발명의 효과, 도면의 작성, 
선행기술 분석

[활동1] 특허 명세서 분석하기2
[활동2] 명세서 구성요소 작성 연습하기2

구글미트

구글 문서도구 / 클래스룸
자기평가

동료평가

3 Off

On

특허명세서 분석 : 청구항 작성
[활동1] 특허 명세서 청구항작성
[활동2] 특허 청구상 작성 연습하기

구글미트

구글 문서도구 / 클래스룸
자기평가

동료평가

4 Off

On

개인별 특허 출원 프로젝트
[활동1] 특허 출원 계획서 작성하기
[활동2] 프로젝트 계획서를 친구들과 나누고 공유하기

구글미트

구글 문서도구 / 클래스룸
자기평가

동료평가

5
Off

On 정리 및 평가 명세서 작성 요령 점검하기
포트폴리오

논술형평가

6
Off

On
창업의 이해 1 : 시장 수요 분석 및 기술적 
문제해결방법

아이디어 상품 검색하고 제품의 제작 동기 공유하기
구글미트

구글 문서도구 / 클래스룸
논술형평가

7 Off

On
창업의 이해 : 발명의 구체화 및 지식재산권의 
보호

프로토타입 제작 및 상품의 권리를 보호하기 위한 특허 출원서 
작성하기

구글미트

구글 문서도구 / 클래스룸
논술형평가

토의·토론

8 Off

On

창업의 이해 : 프로토타입 제작 및 분석 프로토타입 제작하기
구글미트

구글 문서도구 / 클래스룸
논술형평가

9
Off

On 창업의 이해 : 크라우드펀딩
필요한 가상의 사업자금의 규모를 책정하고 필요한 자금조달 
방법 알아보기

구글미트

구글 문서도구 / 클래스룸
포트폴리오

10
Off

On 창업의 이해 : 사업계획서 작성 
사업에 필요한 사업계획서 작성 및 친구들과 공유하고 
토의하기

구글미트

구글 문서도구 / 클래스룸
구술·발표
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학습 주제 일상에서 문제상황을 발견하고 기술적 문제해결과정을 통해 해결방법 제시하기 차시 3/20

성취기준
[12기가05-04] 기술 혁신을 위한 창의 공학 설계를 이해하고, 제품을 구상하고 설계한다.

[12기가05-05] 발명을 통한 기술적 문제해결 방법과 지식재산의 권리화와 보호를 이해하고, 발명에서 창업까지의 과정을 알아본다. 

학습 목표 일상에서 문제상황을 발견하고 기술적 문제해결을 통한 해결방법을 제시할 수 있다.

핵심질문
•일상 생활에서 겪는 불편한 점에는 어떤것들이 있을까? 

•불편한 점들을 해결하기 위한 아이디어는 어떤것들이 있을까?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기
•가상의 문제상황을 파악하고 불편한점 발견하기

 - 현재 처한 상황, 문제상황의 핵심을 발견하고 이를 해결하기 위한 해결방법 생각해보기

구글미트

클래스룸

구글문서도구

•  포트폴리오

•  논술형평가
배움 활동

•문제상황과 관련된 선행기술 검색하고 분석하기

 - http://www.kipris.or.kr 활용

•나라면 어떻게 이 상황을 개선할 수 있을지 고민해보기

 - 제시한 해결방법의 이름, 예상판매가격, 간단한 스케치와 설명글 작성하기

배움 정리
• 친구들이 제시한 해결방법을 서로 공유하기

• 학생의 학습 활동에 대한 교사의 피드백

수업적용의 

Tip!
•구글 클래스룸 및 문서도구를 활용하여 문제상황에 맞는 다양한 시청각 자료 제시가 가능한점이 좋음. 

•Youtube 영상활용 및 구글 문서에 권한을 부여하여 다양한 아이디어 제시에 대한 즉각적인 피드백을 기대할 수 있음.

세부 교수-학습과정 지도안On

Off

On-Off

고등학교 기술   ┃  219



논술형 평가 자료 예시 

다음은 문제상황을 해결한 관련된 질문이다. 아래 해당하는 물음에 답하시오.

평가 및 피드백On

Off

On-Off

1. 특허의 요건에는 4가지가 있다. 4가지를 각각 설명해보면? 2. 현재의 특허제도에 대한 나의 생각을 서술하면?(200자내)

  예시 답안

①   발명의 성립성 : 자연법칙을 이용한 기술적 사상의 

창작으로 고도한 것

②   산업상 이용가능성 : 동일한 결과를 반복하여 실시할 

수 있음을 의미

③   신규성 : 출원된 발명품이 전세계 어느곳에서라도 

기존에 알려지지 않은 것

④    진보성 : 해당 기술에 종사하는 기술자가 기존의 

기술을 가지고 쉽게 생각해낼 수 없는 기술

예시답안 없음.
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  채점기준

채점요소 배점 평가 척도

특허의 성립요건
특허의 성립요건 4가지를 바르게 

제시하고 설명함.

5점 특허의 성립요건 4가지를 모두 옳게 제시하고 설명할 수 있음

4점 특허의 성립요건이나 설명 중 1가지가 적절치 않은경우

3점 특허의 성립요건이나 설명 중 2가지가 적절치 않은경우

2점 특허의 성립요건이나 설명 중 3가지가 적절치 않은경우

1점 특허의 성립요건이나 설명 중 4가지가 모두 적절치 않은경우

0점 특허의 성립요건이나 설명 중 5가지 이상 모두 적절치 않은경우

특허제도에 대한 생각

논지의 적합성

분량의 적절성

정해진 분량

어법의 적절성

5점 4가지 요건을 모두 만족하는 경우

4점 3가지 요건을 만족하는 경우

3점 2가지 요건을 만족하는 경우

2점 1가지 요건을 만족하는 경우

0점 모두 만족하지 않는경우

  평가 시 유의사항

•특허의 성립요건에 대한 설명 중 의미가 통하는 경우 정답으로 인정할 수 있음. 

•제시된 정답 이외의 유사 답안인 경우, 정답 인정의 여부는 교과 협의 하에 결정함. 
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 피드백 자료 예시

학생 개별 피드백 예시

아파트 베란다에 돌출된 게양대의 입구가 바깥쪽을 향해있어 이를 해결하고자 

무게중심을 낮춘 상태에서 국기를 게양대에 거치한 다음 버튼을 눌러 

태극기를 게양하는 방법을 생각해냄. 아이디어적인 부분은 훌륭하나 보다 더 

구체화시키는 부분을 고민할 수 있도록 유도함.

➞   “아이디어가 너무 좋은데요?, 그럼 버튼을 눌러서 국기가 나오는 내부 구성 

장치의 방법을 같이 고안해볼까요? ̂ ^”

위의 학생처럼 같은 방식으로 게양대에 국기를 거치하고 설치한다는 점에서는 

같으나 학생2의 경우 설치된 국기를 바깥쪽으로 밀어서 고정시킨다는 점에서 

다른 부분을 보임. 마찬가지로 아이디어는 훌륭하나 밀어낼 때 사용하는 

회전축과 그리고 그 재료에 대한 고민을 더 할 수 있도록 유도함.

➞   “정말 좋은 아이디어 같습니다. 그럼 밀어낼 때 사용하는 회전축과 이것을 

고정시키고 또 그리고 다시 원상태로 돌릴때는 어떻게 될 수 있도록 

제작하면 좋을까요 ~? ”

수업 중 관찰된 학생의 특성

태극기 게양대를 사용할 때 불편하고 어려운 상황을 극복하기 

위한 아이디어를 제시함.

학생 2

학생 1

평가 및 피드백On

Off

On-Off
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On

Off

On-Off

배움과 성장의 기록 On

Off

On-Off

수업의 뒷 이야기

   일상생활에서 문제상황을 발견하고 이를 고민하는 시간을 가지면서 적절한 

해결방법을 찾는 사고를 경험함. 

   기술적인 문제해결과정을 거치면서 적절한 아이디어를 찾아 이를 구현함.

   다양한 아이디어 중에서 하나를 선정하여 간단한 스케치 등으로 표현함.

   제품 개발자 관점에서 상품을 개발할 때 어떤 재료를 사용할지, 작동 방법과 

구성 방식은 어떻게 할지까지 고민하는 과정을 경험함.

   일상에서 문제점, 불편한 점을 찾아보라고 하면 쉽지 않은 경우가 대부분임. 

그래서 학생의 발달수준에 따라 교사는 문제를 주어줄 때 구조화된 문제를 

사용할지, 비구조화된 문제를 사용할지를 고민해야 함. 

    일단 문제점을 정하고 해결방법을 찾기 시작하면 대부분의 학생들의 경우 

본인이 정한 문제를 해결하기 위한 방법을 잘 제시하는 편임.

   다만 아이디어를 제시할 때 어디까지 구현이 가능하고 어디부터는 구현이 

어려운지 잘 모르는 경우가 많아 현실성 떨어지는 아이디어가 나오면 실제적인 

기술적인 사고과정에 큰 도움이 되지 않게 됨.

   따라서 교사는 아이디어 제시단계에서 적절하게 피드백을 하면서 구현 가능한 

방법과 구체화되고 현실화된 사고를 권장할 필요가 있음.
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학생 활동 사진

제시한 아이디어에 대한 스케치 구글 문서로 피드백

비공개 댓글을 활용한 질문 및 응답
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바로 쓰는 활동지
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세부 교수-학습과정 지도안On

Off

On-Off
학습 주제 제시한 해결방법을 메이킹 도구를 활용하여 구현하기 차시 8/20

성취기준
[12기가05-04] 기술 혁신을 위한 창의 공학 설계를 이해하고, 제품을 구상하고 설계한다.

[12기가05-05] 발명을 통한 기술적 문제해결 방법과 지식재산의 권리화와 보호를 이해하고, 발명에서 창업까지의 과정을 알아본다. 

학습 목표 제시한 해결방법을 메이킹 도구를 활용하여 구현해볼 수 있다.

핵심질문
•메이킹 도구란 무엇일까?

•어떻게 제시한 해결방법을 직접 구현해 볼 수 있을까?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기
•메이킹 도구에 대해 알아보기

 - 3D모델링, 아두이노를 활용한 피지컬 컴퓨팅중 필요한 도구 고르기

구글미트

클래스룸

구글문서도구

틴커캐드

•포트폴리오

•논술형평가
배움 활동

•문제상황과 관련된 메이킹 도구 활용하기

 - https://www.tinkercad.com, https://www.arduino.cc/reference/ko/ 활용

•메이킹 도구를 알아보고 어떻게 구현할 수 있을지 스스로 학습하기 

 - 모델링 방법, 코딩 방법에 대해 스스로 학습하고 적용해보기

배움 정리
•친구들이 제작한 결과물 서로 공유하기

•학생의 학습 활동에 대한 교사의 피드백

수업적용의 

Tip!
•구글 클래스룸 및 문서도구와 더불어 클라우드 기반 서비스를 활용함으로써 문제상황에 맞는 다양한 시청각 자료 제시가 가능한점이 좋음. 

•Youtube 영상활용 및 구글 문서에 권한을 부여하여 다양한 아이디어 제시에 대한 즉각적인 피드백을 기대할 수 있음.
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논술형 평가 자료 예시 

다음은 문제상황을 해결한 관련된 질문이다. 아래 해당하는 물음에 답하시오.

문제 답안

① 제작하고자 의도했던 주제(산출물) [1점]

② 제작 전 문제상황(구체적) [3점]

③ 제작과정에서 어려움을 느낀 부분 [3점]

④ 극복방법 또는 극복하지 못한 이유 [3점]

평가 및 피드백On

Off

On-Off

  예시 답안

일괄적으로 제시할 수 없음.
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평가 및 피드백On

Off

On-Off

  채점기준

채점요소 배점 평가 척도

의도했던 산출물 의도했던 주제를 적절히 제시하고 있는가?
1점 의도한 주제를 적절히 제시한 경우

0점 의도한 주제를 제시하지 못한 경우

제작전 구체적 문제상황 문제상황을 구체적으로 제시하고 있는가?

3점 문제상황을 매우 구체적으로 제시한 경우

2점 문제상황을 구체적으로 제시한 경우

1점 문제상황을 제시한 경우

0점 문제상황을 제시하지 못함

제작하면서 어려움을 느낀 부분 어려움을 느낀 부분을 잘 제시하고 있는가?

3점 어려웠던 부분을 매우 구체적으로 제시한 경우

2점 어려웠던 부분을 구체적으로 제시한 경우

1점 어려웠던 부분을 제시한 경우

0점 어려웠던 부분을 제시하지 못함

극복방법 또는 극복하지 못한 이유 극복 방법을 잘 제시하고 있는가?

3점 극복 방법을 매우 구체적으로 제시한 경우

2점 극복 방법을 구체적으로 제시한 경우

1점 극복 방법을 제시한 경우

0점 극복 방법을 제시하지 못함

  평가 시 유의사항

•예상되는 정답은 학생마다 산출물이 다를 수 있기 때문에 일관된 정답을 적용할 수 없음.

•문제상황을 해결해 나가는 과정에 대한 문항이기 때문에 산출물과 비교대조 하면서 채점을 하면 유의미한 채점 결과를 얻기 용이함.
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 피드백 자료 예시

학생 개별 피드백 예시

립밤 뚜껑과 휴대폰에 부착된 거치대 본체가 서로 결합과 분리를 손쉽게 할수 

있는 방법을 생각해보기 위해 일상의 제품의 사례를 제시하면서 사고의 폭을 

확장시킴.

➞   “자주 열었다 닫았다 할 때 주로 사용하는게 무엇이 있을까요? 음료수 

뚜껑이나 전구의 소켓등에 사용하는 둥근나사도 있고 네오디움과 같은 

자석을 활용하여 칠판에 거치 및 분리를 하는 경우도 많습니다. 한번 

고민해볼까요? ̂ ^”

사물을 특정 위치에 고정시키기 위해 제일 흔하게 사용하는 방법을 소개함. 

부직포, 접착제, 고정 고리, 홀더, 자석 등의 다양한 방법을 제시하고 학생이 각 

방법의 장단점을 분석한뒤 선정하도록 도움.

➞   “이렇게 고정시키기 위한 다양한 방법중에 체온계의 활용 목적과 잘 맞는 

방법은 어떤 것이 있을까요? ̂ ^”

수업 중 관찰된 학생의 특성

휴대폰 뒤 거치대에 립밤을 결합하여 사용할수 있도록 

구현하였으나 결합 및 분리에 대한 고민점을 해결하지 못함

체온계의 몸체에 특별한 고정하는 부분이 없어 휴대하기 

불편한 부분을 어떻게 개선할지에 대한 고민을 함.

학생 2

학생 1
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On

Off

On-Off

배움과 성장의 기록 On

Off

On-Off

수업의 뒷 이야기

   단순히 사고에 그치지 않고 자신이 제시한 아이디어를 실제 상화에 사용하는 

프로토타입 형태로 구현할 수 있음.

   프로토타입 제작 후에 예상하지 못한 불편한점, 문제점을 스스로 발견하여 이를 

개선하기 위한 아이디어를 다시 제시하는 능력이 탁월함.

   사용자 관점에서 보다 편리성을 겸비한 아이디어를 구체화시키고 다른 

사람들의 의견을 수렴하여 더 좋은 제품을 개발하기 위한 고민을 거듭함.

    메이킹 도구의 다양한 종류를 처음부터 수업시간에 진행하게 되면 기능학습 

위주의 수업이 될 수 있기 때문에 수업 설계의 방향과 어긋나는 일이 없도록 

유의해야 함.

   원격수업과 오프라인 수업을 병행하면서 다양한 메이커 툴 교육 영상을 

활용하고 오프라인 수업시간에는 학생의 사고를 확장시키고 해결하지 못하는 

부분에 대한 피드백을 하는 시간으로 활용하는 것이 더 바람직함.

   기능적인 내용은 별도 컨텐츠를 제작, 혹은 활용하여 수업시간에 낭비되는 

시간이 없도록 하는것에 중요한 포인트임.

블록코딩을 활용한 메이킹 도구 활용 메이킹 활용도구 피드백 문서 작업도구를 활용한 피드백

학생 활동 사진
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바로 쓰는 활동지
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바로 쓰는 활동지

Mblock 알아보기

1. MBLOCK 기본조작법 

https://www.youtube.com/watch?v=SszyNtBMFFM&list=PLT4qwFiXduu4CM

mEGwOqkFSrTmOEs6DJN&index=5

2. LED 사용법 

https://www.youtube.com/watch?v=hGBU5CCTyRU&list=PLT4qwFiXduu4CM

mEGwOqkFSrTmOEs6DJN&index=6

3. LED 신호등 사용법 

https://www.youtube.com/watch?v=vFYWl12l6LY&list=PLT4qwFiXduu4CMmE

GwOqkFSrTmOEs6DJN&index=4

4. 부저 알아보기 

https://www.youtube.com/watch?v=lZE7KezDr4M&list=PLT4qwFiXduu4CMm

EGwOqkFSrTmOEs6DJN&index=3

5. 초음파센서 사용하기

https://www.youtube.com/watch?v=PiGsD1DxASE&list=PLT4qwFiXduu4CMm

EGwOqkFSrTmOEs6DJN&index=2

6. 시뮬레이터 사용하기 

https://www.youtube.com/watch?v=N6NmqcB7kzs&list=PLT4qwFiXduu4CM

mEGwOqkFSrTmOEs6DJN&index=1
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정보

 G y e o n g g i d o  O f f i c e  o f  E d u c a t i o n 2021 중등 배움중심수업  

수업공감 ON&OFF

고등학교

김종혜    

서원고등학교



수업 개요

대상 고등학교 3학년 교과 정보 단원/주제 교과연계를 통한 융합사고력 향상의 인공지능 수업

성취기준

[12정보01-01] 정보사회에서 정보과학의 지식과 기술이 활용되는 분야를 탐색하고 영향력을 평가한다.

[12정보01-06] 사이버 공간에서 발생하는 사회적 문제를 예방하기 위한 제도를 이해하고 사이버 윤리를 실천한다.

[12정보03-01] 복잡한 문제 상황에서 문제의 현재 상태, 목표 상태를 이해하고 목표 상태에 도달하기 위해 수행해야 할 작업을 분석한다.

[12정보03-02] 복잡한 문제 상황에서 문제 해결에 불필요한 요소를 제거하거나 필요한 요소를 추출한다.

[12정보03-03] 복잡하고 어려운 문제를 해결 가능한 작은 단위의 문제로 분해하고 모델링 한다.

[12정보04-07] 배열의 개념을 이해하고 배열을 활용한 프로그램을 작성한다.

[12정보04-08] 함수의 개념을 이해하고 함수를 활용한 프로그램을 작성한다.

[12정보04-09] 다양한 학문 분야의 문제 해결을 위한 알고리즘을 협력하여 설계한다.

[12정보04-10] 다양한 학문 분야의 문제 해결을 위해 설계한 알고리즘을 프로그램으로 구현하고 효율성을 비교·분석한다.

평가요소

- 인공지능, 머신러닝, 딥러닝의 원리 이해하고 응용사례 탐색하기

- 파이썬 프로그래밍을 통한 신경망 모델 설계 및 구현하기

- 신경망 모델 주제 탐구하고, 응용사례 탐색하기

- 다양한 인공지능 기술의 양면성을 이해하고 사회적 영향력을 탐색하기

교과역량 정보문화소양, 컴퓨팅 사고력 역량, 협력적 문제해결능력

수업 설계의 의도

정보 교과 교육과정을 AI Big Idea(AI4K12)의 인공지능 내용요소와 연계하고, 타 교과(수학, 과학, 윤리 등)와 융합하여 융합적 사고력 향상을 위한 주제를 설정해 

교육과정을 재구성하였다. ‘정보문화’ 영역에서 인공지능, 머신러닝, 딥러닝의 개념 뿐 아니라 인공지능 기술의 양면성을 찾아 탐구하면서 정보문화소양을 기반으로 

민주시민으로서 성장할 수 있는 기회를 제공한다. 또한, ‘문제해결과 프로그래밍’ 영역에서 파이썬 프로그래밍을 통한 심층신경망 모델을 설계, 구현하는 과정을 

통해 컴퓨팅 사고력을 향상시키고, 질문공탁을 통해 개별적으로 문제를 정의하고, 협력적으로 주제를 탐구, 공유하면서 사고의 확장을 통해 배움이 일어나는 기회를 

제공한다. 

교과별 수업 개요 및 흐름도 

On

Off

On-Off

234 ┃ 2021 중등 배움중심수업  수업공감 ON&OFF



수업 흐름도

차시 구분 영역 학습요소 교수학습방법
타 교과연계 
내용요소

학습 도구 평가유형

1
Off

On

정보문화

[정보사회와 정보과학] 
인공지능과 머신러닝 개념 
이해 및 실습하기

[활동1]   Code.org/oceans실습하기 - 실습을 통한 
머신러닝 개념 및 데이터 편향 이해하기

[활동2] 질문공탁 

[윤리]
데이터 편향

Zoom
Google Classroom
(구글 문서, 수업영상)

Code.org/oceans
Padlet

실습

자기평가

포트폴리오

2
Off

On

[정보사회와 정보과학] 
딥러닝의 개념 이해 및 
실습하기

[활동1]   티처블 머신(Teachable Machine)을 이용한 
분류 신경망 모델 구현하기

[활동2] 질문공탁 

[생명과학] 
신경 세포

Zoom
Google Classroom
(구글 문서, 수업영상)

Teachable 
Machine
Padlet

실습

자기평가

포트폴리오

3 Off

On

문제해결과 
프로그래밍

[배열]  
인공신경망의 원리 이해 및 
프로그래밍하기

[활동1] 벡터와 벡터의 내적 구하기
[활동2] 단층/다층 퍼셉트론 구현하기
[활동3] 질문 공탁

[수학]
벡터

벡터의 내적
불대수와 
논리연산

Google Classroom
(구글 설문, 구글 문서)

Google 
Colaboratory

Padlet

실습

자기평가

포트폴리오

4 Off

On [함수] 
활성화 함수 이해 및 
프로그래밍하기

[활동1] 다양한 활성화 함수
[활동2] 질문공탁

[수학]
지수/로그 
함수

확률

Google Classroom
(구글 설문, 구글 문서)

Google 
Colaboratory

Padlet

실습

자기평가

포트폴리오

5 Off

On [협력적 프로그래밍] 
신경망 모델 설계 및 
프로그래밍하기

[활동1] 신경망 모델 설계과정 이해하기
[활동2] 신경망 모델 설계 및 구현하기(순전파)
[활동3] 질문공탁

[수학]
벡터와 행렬
행렬곱

Google Classroom
(구글 설문, 구글 문서)

Google 
Colaboratory

Padlet

실습

자기평가

포트폴리오
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수업 흐름도

차시 구분 영역 학습요소 교수학습방법
타 교과연계 
내용요소

학습 도구 평가유형

6
Off

On

문제해결과 
프로그래밍

[협력적 프로그래밍] 
신경망 모델 최적화하기

[활동1] 미분, 합성함수, 편미분 이해하기
[활동2] 오차함수와 경사하강법의 이해
[활동3] 질문공탁

[수학]
미분 
합성함수

편미분

Zoom
Google Classroom
(구글 설문, 구글 문서, 

수업영상)

Padlet

자기평가

포트폴리오

7 Off

On
[협력적 프로그래밍] 
옷 분류 신경망 모델 구현하기

[활동1]   Fashion MNIST를 이용한 분류 모델 
구현하기

[활동2] 질문공탁
[활동3] 머신러닝 분류모델 사례 공유하기

[수학]
확률

합성함수/
편미분

Google Classroom
(구글 문서)

Google 
Colaboratory

Padlet

실습

자기평가

포트폴리오

8
Off

On

정보문화

[사이버 윤리] 
인공지능 기술의 사회적 
영향(트롤리 딜레마, 데이터 
편향) 이해하기

[활동1]   퀵드로우(Quick Draw) 실습을 통한 데이터 
편향 이해하기

[활동2]   모럴머신(Moral Machine)을 통해 트롤리 
딜레마 체험하기

[활동3] 성찰일지 

[윤리]
데이터 편향
트롤리 
딜레마

Zoom
Google Classroom
(수업영상, 구글 문서)

Quck Draw
Moral Machine

자기평가

포트폴리오

9
Off

On

[사이버 윤리] 
다양한 인공지능 
사물인식기술의 양면성 
이해하기

[활동1]   인공지능 사물인식기술 긍정적, 부정적 
활용사례 탐색하기

[활동2]   비문학 지문을 통해 인공지능 기술 양면성 
이해하기

[국어]
비문학 지문

Zoom
Google Classroom
(수업영상, 구글 설문)

포트폴리오

논술형 평가

10 Off

On [사이버 윤리] 
인공지능 기술의 양면성 
탐구하기

[평가]   인공지능 기술의 양면성, 해결방안에 대한 
자신의 생각과 의견 쓰기

[윤리]
인공지능 
양면성

Google Classroom
(구글 문서)

논술형 평가

교과별 수업 개요 및 흐름도 

On

Off

On-Off
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세부 교수-학습과정 지도안 -1

On

Off

On-Off

학습 주제 [협력적 프로그래밍] 옷 분류 신경망 모델 구현하기 차시 7/10

성취기준
[12정보04-09] 다양한 학문 분야의 문제 해결을 위한 알고리즘을 협력하여 설계한다.

[12정보04-10] 다양한 학문 분야의 문제 해결을 위해 설계한 알고리즘을 프로그램으로 구현하고 효율성을 비교·분석한다.

학습 목표 의류를 분류하는 신경망 모델을 설계하고 파이썬을 이용해 프로그래밍할 수 있다.

핵심질문
•신경망 모델을 설계하고 구현하는 과정은?

•분류 신경망 모델의 응용분야는?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기
• 인공지능이 알아서 옷을 분류해주면 얼마나 좋을까?

 - 정리되지 않은 옷장과 Fashion MNIST 데이터셋을 이용해 옷 분류방법에 대해 생각해보기
Google Classroom

•실습

•자기평가

•포트폴리오

배움 활동

•Fashion MNIST 데이터셋을 이용해 신경망 분류 모델 구현하기 [활동1] 

 -   데이터 수집 및 불러오기(데이터 전처리) ➞ 신경망 모델 설계 및 환경설정하기 ➞ 신경망 모델 학습하기 ➞ 신경망 
모델 평가하기 ➞ 신경망 모델 예측하기 

•신경망 모델 구현과정에서 질문 생성하고 탐구하기 [활동2]

 - 수업중 궁금했던 질문에 대해 실시간으로 패들렛에 질문 올리기

 - 본인/타인의 질문을 선택(좋아요 표시)해 질문의 답을 찾아 공부하고 답 올리기

Google Colaboratory
Padlet

배움 정리
• 머신러닝 분류모델이 필요한 사례나 아이디어 생성하기 [활동3] 

• 조별로 아이디어 공유하고 의견 나누기
Padlet

수업적용의 

Tip!
• Google Colaboratory에서 기본 파이썬 IDLE, 아나콘다에서 제공하지 않는 GPU 환경을 제공함. 
• 프로그래밍 실습시 Google Colaboratory를 사용하면 Google Classroom 게시글에 연동이 가능함.
• 주제탐구시 신경망 모델 구현시 수학교과와 연계할 수 있도록 유도 : softmax function(확률), 경사하강법(미분, 합성함수, 편미분)
• 원격수업을 하게 되는 경우, 주제 탐구를 줌(소회의) 기능을 이용해 조 환경을 만들어주어 조별활동을 할 수 있음.
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바로 쓰는 활동지 [활동1 : Colaboratory] [활동2 : Padlet] 

1. 모듈 임포트하기

2. 데이터셋 로드하기

(예시) 궁금한 내용이 있나요? 패들렛에 작성하세요.  
- 패들렛 주소 

- 작성방법 – 주제번호. 질문 (주제번호 : 모듈 임포트하기 1번)

T-shirts가 ０번 레이블이라면, 1번 레이블에는 어떤 옷이 들어가 있을까요?

Padlet

Padlet
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3. 데이터 전처리하기

4. 신경망 설계하기

데이터 전처리시 255가 아닌 255.0으로 나눌까요?　

- 입력층에는 몇 개의 노드가 필요할까요?

- 설계한 신경망에는 몇 개의 은닉층이 있나요?

- relu 함수는 어떤 원리인가요?

- softmax 함수는 어떤 원리인가요? 

Padlet

Padlet
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바로 쓰는 활동지 [활동1 : Colaboratory] [활동2 : Padlet] 

5. 신경망 모델 학습방식에 대한 환경설정하기

6. 신경망 모델 학습하기 

- 오차함수? 비용함수? 손실함수? 무엇이죠?

- 오차함수 종류는?

- 가중치를 찾는 최적화 방안인 경사하강법..기억나나요?

- 경사하강법 말고 다른 최적화 함수는 무엇이 있나요?

- 분명 60,000개의 데이터를 학습시키려고 했는데 왜 1875인가요?

- epochs이 뭔가요?

Padlet

Padlet
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7. 정확도 평가하기

- 학습데이터와 평가데이터의 역할은?

- verbose는 어떤 역할을 하나요?

- 학습데이터와 평가데이터의 역할은?

- verbose는 어떤 역할을 하나요?

Padlet

Padlet
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바로 쓰는 활동지 [활동1 : Colaboratory] [활동2 : Padlet] 

8. 이미지 예측하기

- predictions 에 저장된 값이 의미하는 것은?

- np.argmax 함수의 역할은?
Padlet
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바로 쓰는 활동지 [활동2 : Padlet] 

1. [질문공탁] 질문 생성하기 : 패들렛에 수업중 궁금한 사항 질문 올리기 (개별활동)

1. 수업중 궁금한 내용에 대해 자유롭게 질문을 작성하세요. 작성방법 – 주제번호. 질문 (주제번호 : 활동지 번호)
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바로 쓰는 활동지 [활동2 : Padlet] 

2. [질문공탁] 질문 탐구하기(조) : 탐구할 질문에 ‘좋아요’ 표시하고 질문 탐구하기

2.   탐구하고자 하는 질문에 

“좋아요” 표시하고 조별로 

질문을 탐구하기 

3   제목 : 조 및 질문 제목 표시 

4.   하나의 질문을 여러조가 

선택할 수 있음, 
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소모임 피드백 예시

학습과정에서 epoch는 학습 데이터셋을 1번 학습한 횟수를 의미하는 것으로, 

수업시간에 배운 실습 코드로는 1 epoch당 학습 데이터 60,000개를 학습해야 

하나 디폴트로 1,875개만 학습하는 이유를 물어보고 있다. 이 코드에서 숨겨진 

명령은 batch size로, 배치 사이즈의 역할이 무엇인지 한단계 더 생각해 보는 

것이 필요하다. 

➞   “맞습니다. 직관적으로 60,000개의 데이터를 32로 나눈 1,875개만 학습한 

것입니다. 그렇다면 32는 무슨 숫자를 의미할까요? model.fit()에는 우리가 

직접 지정하지 않아도 디폴트로 32가 지정된 batch size가 있습니다. 

모델을 학습할 때 batch size의 역할이 무엇인지, batch size는 반드시 

지정해야 하는지 한단계 더 생각해 보시기 바랍니다.”

경사하강법을 개선한 최적화 함수로는 SGD, Adam과 같은 함수들이 있다. 이 

함수들의 기본적인 개념만 정리하는 것이 아니라 이 함수가 경사하강법보다 

좋은 방법을 찾아보도록 유도하면 좀 더 최적화함수에 대한 이해를 도울 수 

있다.

➞   “경사하강법보다 좀 더 최적화하는 방법인 SGD 함수를 잘 찾았습니다. 

그런데 SGD는 경사하강법을 어떻게 개선하였나요? 경사하강법을 어떻게 

개선하였는지 mini-batch 키워드와 함께 찾아서 더 탐구해 보면 좋을거 

같습니다.”

피드백 자료 예시

수업 중 관찰된 소모임의 특성

소모임2

소모임1

질문 6 “60,000개가 아닌 1,875개만 학습한 이유”에 대해 5조가 

단순하게 “60,000 / 32 = 1,875”으로 작성함.

질문 5 “다양한 최적화 

함수”에 대해 3조가 

“SGD”를 찾아 개념만 

정리함.

평가 및 피드백

On

Off

On-Off
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On

Off

On-Off

배움과 성장의 기록

On

Off

On-Off

수업의 뒷 이야기

   파이썬 프로그래밍에 대해 배우고 이해하려 힘썼고 신경망 모델 설계 

원리(오차학습, 경사하강법)를 익혀서 분류 모델을 구현함. 인공지능, 

머신러닝의 종류 뿐 아니라 인공신경망, 다층 퍼셉트론, 심층신경망의 원리를 

이해하고, 숫자 MNIST 데이터셋에서 28*28의 2차원 픽셀 데이터가 784개의 

1차원 데이터로 변경되어야 하는 이유를 탐구함. 또한, 벡터, 행렬 내적 

문제를 직접 손으로 풀어 보고 신경망에서 입력과 가중치에 필요한 행렬을 

직접 구현하며 그 필요성을 이해하려 힘씀. 심층 신경망에서 데이터 수집, 

신경망 모델 정의, 학습방식에 대한 환경설정, 심층 신경망 모델 학습시키기, 

예측하기의 설계과정과 함수를 이해하기 위해 합성함수, 편미분에 대해 

소모임을 통해 협력하여 공부하고 심층 신경망의 최적화 과정에서 미분이 

어떻게 쓰이는지 선형회귀를 기반으로 가중치를 구하는 방법을 직접 계산을 

통해 이해하려고 애씀. 이론상으로 공부한 설계과정을 기반으로 Fashion 

MNIST 신경망 모델을 구현, 질문공탁을 통해 깊이있는 신경망 모델을 탐구함.

   최근 가장 이슈인 ‘인공지능’ 교육내용이 아직 교육과정에 포함되어 있지 않기 

때문에 정보 교육과정의 전 내용영역을 AI4K12의 AI Big Idea의 인공지능 

내용과 연계하여 재구성하고, 수학, 과학 등과 같은 타 교과와 연계하여 융합적 

사고력 향상을 위한 주제를 설정함.

   원격수업으로는 프로그래밍 실습이 없거나 실습이 최대한 필요 없는 ‘정보문화’ 

영역으로 설계하고, 오프라인 수업에서 ‘문제해결과 프로그래밍’ 영역의 

프로그래밍 실습 수업이 되도록 재설계함. 오프라인 수업에도 대부분의 

수업 내용을 동영상을 만들어 구글 클래스룸에 공유, 실습 환경으로 Google 

Colaboratory를 구글 클래스룸과 연동해 온라인 실시간 수업에도 대비함.

   ‘문제해결과 프로그래밍’ 수업(3-7차시)시 ‘질문공탁’을 통해 학생 개개인의 

차이를 존중하고 개별화된 배움을 보장하려고 함. 학생들이 무기명으로 

자유롭게 질문을 작성하고, 소모임별로 관심있는 주제를 선택해 학생간 

협력하는 과정에서 심도있게 주제를 탐구하면서 배움이 일어나도록 함. 또한, 

Padlet을 이용하여 다른 질문들의 소모임별 탐구 내용을 함께 공유해 배움이 

일어나도록 함.
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Google Classroom :  
Google Colaboratory 실습파일 탑재

[활동2] 패들렛 질문공탁(조별활동) : 질문 탐구하기

[활동1] (개별활동) Google Colaboratory에서 Fashion MNIST 
데이터셋을 이용한 옷 분류 모델 구현하기

[활동3] 머신러닝 분류모델이 필요한 사례나 아이디어 생성하기

[활동2] 패들렛 질문공탁(개별활동) : 질문 생성하기

학생 활동 사진
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세부 교수-학습과정 지도안 -2On

Off

On-Off
학습 주제 [사이버 윤리] 다양한 인공지능 사물인식기술의 양면성 이해하기 차시 9-10/10

성취기준 [12정보01-06] 사이버 공간에서 발생하는 사회적 문제를 예방하기 위한 제도를 이해하고 사이버 윤리를 실천한다.

학습 목표 인공지능 사물인식 기술의 양면성에 대해 설명할 수 있다.

핵심질문
•인공지능 사물인식 기술의 긍정적, 부정적 활용사례는?

•인공지능 사물인식 기술의 부정적 활용사례를 해결할 수 있는 방안은?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기
•007 영화의 사물인식 기술(YOLO)를 보고 사물인식 기술 이해하기

 - https://youtu.be/VOC3huqHrss

Zoom
Google Classroom

•포트폴리오

•논술형 평가
배움 활동

•인공지능 실시간 사물인식기술 사례 찾아보기 
 - 인공지능 실시간 사물인식기술 응용사례 : AI CCTV, 자율주행자동차

•인공지능 사물인식 기술의 문제점 찾아보기 [활동1]
 - 구글 메이븐 프로젝트, 중국 안면인식 기술의 문제점

 - 구글 설문에 인공지능 사물인식기술 긍정적, 부정적 활용사례 탐색하기 

•국어영역 비문학 지문(인공지능 기술의 양면성)을 통한 주제 탐색하기 [활동2]
 - 학생들 의견 피드백하기

Zoom
Google Classroom
(수업영상, 구글설문)

Padlet

배움 정리 •[논술형 평가] 인공지능 기술의 양면성, 해결방안에 대한 자신의 생각과 의견 쓰기
Google Classroom

(구글 문서)

수업적용의 

Tip!
•주제를 탐구하고 인공지능 기술의 양면성에 대해 자신의 생각을 논리적으로 기술할 수 있도록 지도함.
•온라인, 오프라인 수업이 모두 가능함.
•원격수업시, 인공지능 기술의 응용사례와 문제점을 조별로 브레인스토밍(Padlet)할 수 있도록 줌(Zoom)에서 조 회의를 개설하는 방안이 있음.
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논술형 평가

평가 및 피드백

On

Off

On-Off

윤리적 문제가 발생할 수 있는 AI기술 또는 AI 서비스 제목을 써 주세요.

 AI 기술 또는 AI 서비스의 윤리적 문제점이 개인 또는 사회에 미치는 영향을 구체적으로 예시를 들어 기술하세요. 

AI 기술 또는 AI 서비스의 윤리적 문제점을 해결할 수 있는 방안을 ‘자신의 생각을 포함’해서 작성하세요. 

인터넷 주소 출처를 모두 작성하세요.
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평가 및 피드백

On

Off

On-Off

  채점기준

채점요소 배점 평가 척도

AI 기술의 윤리적 문제점
2점 AI 기술의 윤리적 문제점을 구체적이고 명확하게 기술함.

1점 AI 기술의 윤리적 문제점을 기술하였으나, 기술의 구체성과 명확성이 떨어짐.

AI기술의 윤리적 문제가 사회에 미치는 영향
2점 AI기술의 윤리적 문제가 사회에 미치는 영향을 구체적으로 기술함.

1점 AI기술의 윤리적 문제가 사회에 미치는 영향을 기술하였으나 구체성이 떨어짐.

AI기술의 윤리역량을 향상시키기 위한 실천방안
2점 AI기술의 윤리역량을 향상시키기 위한 실천방안을 논리적으로 기술함.

1점 AI기술의 윤리역량을 향상시키기 위한 실천방안을 기술하였으나 논리성이 떨어짐.

  평가 시 유의사항

• 논술형 평가를 하면서 참고했던 출처(인터넷 주소 등)를 기술해 저작권 교육이 함께 이루어지도록 함.

250 ┃ 2021 중등 배움중심수업  수업공감 ON&OFF



논술형 평가 자료 예시
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On

Off

On-Off

배움과 성장의 기록 On

Off

On-Off

수업의 뒷 이야기

   다양한 인공지능 기술들을 탐색하면서 인공지능 기술의 장점 뿐 아니라 잘못 

사용하면 생길 수 있는 사회 문제의 심각성을 깨닫고, 이러한 위기 상황에 

유연하게 대처할 수 있는 방안에 대해 다양하게 접근하려고 함. 그 중 딥페이크 

기술의 인권침해 문제에 대해 기술함. 특히, 딥페이크 기술이 성범죄에 

악용되는 문제점에 대해 연예인 사례를 들어 설명하고, 영국에서 딥페이크 

기술로 인한 범죄 사례 등 다양한 사례들을 제시함. 딥페이크 기술이 개인의 

인권침해를 넘어 성범죄물 등 여러 범죄에서 사용되는 점을 구체적으로 

기술함. 딥페이크의 문제점 뿐 아니라 이러한 문제를 해결하기 위해 법적 

제도가 필요하고, 교육현장에서 인공지능 윤리교육이 필요하다는 것을 깨닫고 

강조하여 주장함.

   인공지능  기술  중  인공지능과  군사로봇이  결합된  자율형  살상  무기 

시스템(LAWS)의 위험성을 탐구함. 인공지능과 결합된 자율형 살상 무기 

시스템은 인간의 개입없이 스스로 목표물을 지정하고 공격하기 때문에 무고한 

민간인들의 희생이 발생할 수 있다는 것의 문제점을 구체적으로 제시함. 또한 

법적, 윤리적 행위의 주체자로서 자율형 무인전투체계의 자율적 판단과 행위의 

결과에 대한 책임 문제에 대해 고찰함. 마지막으로, 자율형 무인전투체계에서 

법적, 윤리적 판단의 기준을 정형화하기 어렵다는 문제를 제시하는 등 자율형 

상살 무기 시스템의 문제점을 논리적이고 체계적으로 기술함. 이 문제를 

해결하기 위해 일반인이 공유해야 하는 윤리 뿐 아니라 군인 적용 윤리등을 

고려했을 때 상충되지 않도록 명확한 기준을 세워야 한다고 사례를 들어 

주장함. 

   ‘정보문화’ 영역에서 인공지능, 머신러닝, 딥러닝의 개념 뿐 아니라 다양한 

인공지능 기술의 양면성을 찾아 탐구하면서 정보문화소양을 기반으로 

민주시민으로서 성장할 수 있는 기회를 제공하고자 수업을 설계함. 

   ‘정보문화’ 영역의 내용은 원격수업으로 진행함. 구글 클래스룸에 실시간 

원격수업에서 필요한 수업동영상 및 인공지능 교육용 도구(Code.org/oceans, 

Teachable Machine, Moral Machine, Quick Draw 등)를 이용해 머신러닝 

개념 이해 뿐 아니라 윤리적인 문제점도 함께 고민할 수 있도록 수업을 설계함.

   인공지능 기술의 사회적 영향력은 국어, 윤리 교과와 연계하여 비문학 지문을 

제시하거나 윤리적 딜레마 문제등을 실습을 통해 제시하면서 융합적 사고가 

이루어지도록 함. 고3학생들을 대상으로 이루어진 수업이므로 국어 선생님께 

자문을 구해 비문학 지문을 만들어 주제를 탐색하는 시간을 가졌으나, 지문에 

따른 문항 설계까지 할 필요가 있음을 깨달음.

   다양한 인공지능 기술이 많으므로, Padlet을 이용하여 다양한 인공지능 기술 

및 긍정/부정적 사례들을 공유해 사고의 확장을 통한 배움이 일어나도록 함. 

   ‘인공지능 기술의 양면성’을 주제로 논술형 평가를 수행하여 다양하게 탐구하고 

고민했던 자신의 생각을 정리, 논리적으로 기술해 인공지능 기술을 대하는 

자세에 대해 성찰하도록 함. 평가기준으로 수업시간에 배우지 않은 인공지능 

기술 사례를 제시하여 학생들이 새로운 사례들을 찾으려고 노력하였으며, 

출처를 기록하게 하여 학생들에게 저작권 교육도 함께 이루어지도록 함.
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[활동1] 패들렛을 이용한 인공지능 실시간 사물인식기술의 긍정적 활용사례 작성 [활동1] 패들렛을 이용한 인공지능 실시간 사물인식기술의 부정적 활용사례 작성

학생 활동 사진
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바로 쓰는 활동지 [활동2 : 구글 설문]

254 ┃ 2021 중등 배움중심수업  수업공감 ON&OFF



음악

2021 중등 배움중심수업  

수업공감 ON&OFF

 G y e o n g g i d o  O f f i c e  o f  E d u c a t i o n

고등학교

홍정선    

한민고등학교



교과별 수업 개요 및 흐름도 

On

Off

On-Off

수업 개요

대상 고등학교 1학년 교과 음악감상과 비평 단원/주제 음악 감상과 비평으로 예술적 안목 기르기

성취기준

[12감비01-01] 여러 시대의 음악을 듣고 시대별 음악의 특징에 대해 설명한다.

[12감비01-02] 다양한 문화적 배경을 지닌 음악을 비교하여 듣고 토론한다.

[12감비01-03] 음악을 듣고 작곡가나 연주자의 음악적 표현 특성에 대해 설명한다.

[12감비01-04] 음악 작품이 지닌 음악적 의도와 특징을 이해하여 설명한다.

[12감비02-01] 음악과 관련된 다양한 가치를 비판적 사고를 바탕으로 해석하고 평가한다.

[12감비02-02] 다양한 음악에 대한 비평의 의의를 조사하여 발표한다.

평가요소
- 음악과 관련된 내용을 탐구하고 이해하여 음악 비평하기

- 음악감상을 통해 음악이 지닌 음악적 의도와 특징을 발견하여 음악적 안목 및 비평의 태도 기르는 비평문 쓰기

교과역량 음악적 감성 역량, 음악적 창의융합 사고 역량, 문화적 공동체 역량, 음악정보처리 역량

수업 설계의 의도

다양한 음악의 특징과 가치에 대해 개방적 태도로 수용하고, 음악을 자신의 생각과 연계하여 음악이 지니는 가치를 해석하고 평가함으로써 음악적 감수성과 음악에 

대한 안목을 기르게 한다. 원격수업과 오프라인 수업을 병행하는 프로젝트형 블렌디드 음악 감상 수업 모델을 설계하여 표현 영역에 집중된 음악(예술) 교과를 

교육하는 효과 및 적절성을 높이는 데 그 목적이 있다. 학생 스스로 선택한 작품을 분석하고 감상한 후, 비평문을 작성하는 과정에서 배움이 일어날 수 있게, 다양한 

영역과 장르의 음악 논점을 제시한 후, 학생이 탐구하고 감상하여 자신의 생각을 반영한 비평문을 작성하게 한다.
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수업 흐름도

차시 구분 학습요소 교수학습방법 학습 도구 평가유형

1
Off

On 음악 감상과 비평 이해하기
[활동1] 교사가 제작한 음악 감상 방법, 음악비평 방법에 관한 강의 영상 시청

[활동2] 음악 감상과 비평의 차이점에 대한 의견 발표하기 

실시간 쌍방향 회의
(이하 Zoom)

토의·토론

2
Off

On
대중음악 발라드 음악 감상과 
비평 실습

[활동1] 시대별 발라드 장르의 변천사 학습

[활동2] 대중음악 발라드 감상하기

Zoom
파워포인트(한셀)

유튜브(음악감상)

토의토론

3 Off

On

발라드 작품 분석 과정 학습하기 대중음악 발라드 가사 분석 사례 보며 이해하기
Zoom

파워포인트(한셀)
포트폴리오

4
Off

On 발라드 음악 분석 실습하기
[활동1]   자신의 음역과 취향에 맞는 발라드악곡 선정하기(중복악곡 협의하여 

선정하기)

[활동2] 발라드 음악 분석하기

구글 스프레드 시트

Zoom
유튜브(음악감상)

포트폴리오

5
Off

On 발라드를 부르고 영상 제작하기 자신이 정한 발라드 창법 연구 및 발라드 노래하기
촬영장비

(스마트폰, 노트북)
실기형 평가

6
Off

On 자신의 발라드 영상 비평하기 자신의 발라드 영상을 보며, 연습 과정과 공연 영상에 대한 비평문을 작성하기
교내 인트라넷
노트북

논술형평가

7 Off

On

예술(음악) 주제로 비평하기 교사가 제시한 음악 관련 주제에 대해 토론하고, 토론을 기반으로 주제를 선정하기 네이버폼 토의·토론

8 Off

On
주제탐구 과정과 비평문 작성법 
학습하기

[활동1] 자신이 선정한 주제에 대해 정보수집, 심화 학습 및 탐구 활동하기

[활동2] 비평문 작성방법 학습하고 개요서 작성하기
인터넷

Zoom

논술형평가

포트폴리오

9
Off

On
자신이 선정한 예술 주제로 
탐구하여 비평하기

탐구학습 활동을 기반으로 비평문 개요 작성하기 Zoom 논술형평가

10
Off

On 비평문 작성하기 자신이 선정한 주제를 탐구하여 비평문을 작성하기 Zoom 포트폴리오
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수업적용의 

Tip!
•실시간 쌍방향 화상회의 플랫폼을 통하여 효과적으로 강의를 전달할 수 있게 화면공유를 이용하여 학습 개념 전달

•학생에게 피드백을 실시간으로 제공하는 동시에, 학생 스스로 다른 학생에게 피드백을 교환하는 시간을 갖게 유도하는 발화 필요.

•교사가 음악감상과 음악비평을 비교할 수 있는 사례를 찾아 학생들이 개념을 명확히 이해할 수 있도록 배움 유도 

On

Off

On-Off

세부 교수-학습과정 지도안

학습 주제 음악감상과 비평 이해하기 차시 1/10

성취기준
[12감비01-04] 음악 작품이 지닌 음악적 의도와 특징을 이해하여 설명한다.

[12감비02-01] 음악과 관련된 다양한 가치를 비판적 사고를 바탕으로 해석하고 평가한다.

학습 목표 음악감상과 비평의 개념을 이해하고, 감상과 비평을 구별 할 수 있다.

핵심질문
•음악감상과 음악비평의 차이는 무엇일까? 

•실생활에서의 올바른 음악 감상과 음악 비평의 방법은 무엇일까?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기

•음악감상과 음악비평에 대한 개념 이해하기

 - 감상의 개념과 비평의 개념 알아보기

•교과서에 제시된 음악감상과 음악비평의 예시를 읽고 비교하기

교과서

파워포인트

zoom
•구술평가

•자기평가

•동료평가
배움 활동

•자신이 생각하는 음악감상과 음악비평의 개념 정의 서술하기

•자신이 정의한 음악감상과 음악비평의 차이점에 대한 의견 발표하기

 - 실제로 자신이 감상했던 음악 작품을 예시로 음악 감상과 음악 비평의 차이점을 발표한다.

파워포인트

zoom

배움 정리
•친구들이 발표한 음악감상과 음악비평의 차이점에 대한 자신의 의견 댓글달기

•비평을 하고 싶은 음악 감상 작품명 구글 클래스룸에 댓글 달기(과제제시)
구글클래스룸
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수업적용의 

Tip!
•실음을 통한 음악을 학생 스스로 비교하여 배움이 일어나도록 하며, 학생들 개인 공간의 음향을 감상학습활동 직전에 확인한 후, 진행한다.

•  단순히 표현영역으로서 흥미를 느끼는 발라드를 학문적으로 진지하게 접근할 수 있도록 발라드 음악을 정리하여 접근시킨다. 오프라인 대면 수업에서 연계될 수 

있도록 대중음악 발라드를 미리 3-4곡 선정해오게 지도한다.

학습 주제 대중음악 발라드 음악 감상과 비평 실습 차시 2/10

성취기준
[12감비01-03] 음악을 듣고 작곡가나 연주자의 음악적 표현 특성에 대해 설명한다.

[12감비01-04] 음악 작품이 지닌 음악적 의도와 특징을 이해하여 설명한다.

학습 목표 시대별 발라드 장르의 변천을 학습한 후, 대중음악 발라드를 이해하고 감상할 수 있다.

핵심질문
•시대별 발라드 장르의 차이점은 무엇이며, 현재의 의미로서의 발라드는 어떤 음악장르인가?

•발라드 음악을 올바르게 감상하고 비평하는 방법은 무엇일까?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기
•시대별 발라드 장르의 변천을 교사의 강의로 진행

 - 서양음악사 중 중세시대의 발라드 장르, 이후 시대별로 발라드 장르의 정의 및 개념을 학습함

 - 대중음악으로서의 ‘발라드’ 장르를 정의하고 대한민국 대중음악의 발라드를 시대별로 특징을 정리함

유튜브

•구술평가

•동료평가배움 활동

•다양한 시대의 발라드를 감상하여 비교하고 분석해보기

 -   유튜브 동영상 검색을 활용하여 중세시대의 발라드, 바로크시대 이후의 발라드 음악, 현재 대중음악으로서의 발라드 음악을 
감상하며 비교하고 느낀점을 채팅창 댓글로 발표한다.

•대한민국 대중음악의 시대별 발라드 감상하며 비교하기

 - 시대별로 발라드 음악의 음악적 특징에 대한 의견을 교환하며 음악을 분석하기

zoom

유튜브

파워포인트

배움 정리
•대중음악 발라드의 특징을 정리

•학생의 학습 활동에 대한 교사의 피드백

유투브

구글 클래스룸
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수업적용의 

Tip!
•  첫사랑 악곡 등 실제적으로 교사가 직접 비평을 하고 싶은 발라드 악곡을 골라, 악곡 선택동기, 악곡분석과정 안내, 실제 가사 분석방법 첨삭, 악곡에 대한 

배경지식 안내 등 다양한 탐구과정 방법을 학생들에게 전달한다.

•  원격수업과 대면수업의 학습분위기가 다를 수 있으며, 교사가 퍼실리데이터 역할 등을 수행하여 학생들이 자신의 느낀점을 구체적이며 적극적으로 이야기하며 

의견을 교환할 수 있게 계속 질의식 화법을 구사하고, 질의에 대한 답변을 유도한다.

On

Off

On-Off

세부 교수-학습과정 지도안

학습 주제 발라드 작품 분석 과정 학습하기 차시 3/10

성취기준
[12감비01-03] 음악을 듣고 작곡가나 연주자의 음악적 표현 특성에 대해 설명한다.

[12감비01-04] 음악 작품이 지닌 음악적 의도와 특징을 이해하여 설명한다.

학습 목표 대중음악 작품을 분석하는 과정을 이해하여 작품에 대한 예술적 가치를 바라보는 안목을 기를 수 있다. 

핵심질문
•발라드 장르를 분석하는 과정은 어떻게 되어 있을까?

•다양한 발라드 악곡의 가사 및 음악을 분석하면 악곡에 대한 이해가 높아질까?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기
•음악작품을 분석하는 방법을 알아보고, 그 중 가창곡인 발라드의 가사를 중심으로 악곡을 분석하는 방법을 학습한다.

 - 가수 김범수의 ‘첫사랑’ 악곡 가사 분석(국어 문학 교과와 융합적 접근으로 악곡분석 피피티를 구성하여 분석함)

파워포인트

유튜브

•토의,토론배움 활동

•발라드 악곡 ‘첫사랑’의 가사를 분석한다.

 - 분석 이전에 원곡가수인 김범수와 커버가수들의 곡을 들어보고 비교하여 느낀점을 이야기한다.

•가사와 음악요소를 분석하고, 분석 내용에 대해 친구들과 공유한다.

 - 분석이전의 악곡감상과 가사 분석 이후의 악곡감상의 차이점을 서로 토론해본다.(실시간 댓글로 대체)

모둠토의

배움 정리
•첫사랑 악곡에 대한 자신의 느낌과 의견 댓글 달기

•학생의 학습 활동에 대한 교사의 피드백

zoom 소회의실 

모둠토의
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수업적용의 

Tip!

•자신의 취향과 관심에 맞는 악곡을 고른 후, 학생들과 함께 의견을 조율하며 악곡을 선정하는 프로젝트 과정 속에서 의사소통 역량을 기름

•  악곡을 고르지 못하는 학생에게 교사가 다양한 악곡 중 학생의 음색과 성향에 맞는 곡들을 권유함. 학생들의 악곡 수준이 적정한지 수업 안에서 확인하며 

학생들의 연습과정 계획을 설계하는 데 도움을 주는 역할을 하면 훨씬 효과적인 프로젝트 배움을 구성할 수 있음.

•  학급 안에서 같은 곡을 고른 학생이 발생할 수 있는데, 고른 곡 중 차선으로 선정하게끔 교사가 조정해주면, 같은 악곡을 고른 학생이 없어, 자신만의 발라드 

악곡을 선정할수 있다. 물론 같은 곡을 부르는게 부적절한 것은 아니다. 다만, 자신의 곡에 집중할 수 있고, 다른 학생의 발라드 곡을 온전히 감상할 수 있게 

한다는 의도이다.

학습 주제 발라드 음악 분석 실습하기 차시 4/10

성취기준
[12감비01-03] 음악을 듣고 작곡가나 연주자의 음악적 표현 특성에 대해 설명한다.

[12감비01-04] 음악 작품이 지닌 음악적 의도와 특징을 이해하여 설명한다.

학습 목표 자신이 부르고 싶은 발라드 악곡을 선정하여 가사를 중심으로 악곡을 분석하여 음악을 심도있게 이해할 수 있다.

핵심질문
•내가 선정한 발라드 악곡을 분석하는 과정에서 음악을 비평하는 관점이 생길까?

•왜 이 곡을 선정하였고, 악곡의 가사를 분석하면 발라드 가창에 도움이 될까?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기
•학생 자신이 부를 발라드 악곡을 선정하되, 자신의 음역과 취향에 맞는 발라드 악곡을 선정하게 지도한다.

 - 음역대에 대한 이론적 이해 및 시대별 발라드 악곡의 대표곡을 안내하는 등 학생들의 선정에 도움이 되는 내용을 조언한다.
악보, 가사

•실기평가

•포트폴리오
배움 활동

•자신의 발라드 가창 취향 및 음역대를 분석해보자

 -   남성, 여성의 음역대를 파악하여 자신의 음역 위치 파악하기, 좋아하는 발라드 악곡을 5개 선정하여 학급 학생들과 리스트 

공유하기. 중복악곡일 경우 고른 악곡5개 중 순위 바꾸기로 학급 내 같은 곡 선정하지 않기  

 - 선정한 악곡 노래 부르기 전 가사 분석하기 (가사의 의미, 선율흐름과 가사의 관계 파악 등)

•발라드 악곡 개사하기

구글 스프레드 시트

배움 정리
•분석한 발라드 가사의 느낀점을 개인 포트폴리오에 기록하기

•분석한 발라드 가사의 느낌을 잘 살려 발라드 노래를 부르기
포트폴리오
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수업적용의 

Tip!

•실시간 쌍방향 화상수업의 기능 중, 화면 공유를 이용하여 학생들의 질의 응답에 대해 첨삭을 하는 사례 강의가 효과성을 높임.

•원격수업의 학습 내용을 등교수업 시 연계, 학생들에게 학습지 및 활동지를 제공함.

•  학생이 제작한 발라드 가창 영상은 학교 상황에 따라 제출 방식을 정하면 된다. 학생들이 제일 접근하기 쉽고, 개별 정보 보안을 위해 자신의 구글 드라이브를 

교사에게 공유하게끔 지도하는 방법을 사용하였다. 학생들은 1. 자신이 제작한 영상 자신의 구글 드라이브 업로드 2. 드라이브 공유링크 교사에게 전달 

    3. 전달방법은 구글 클래스룸 과제 이용 또는 학교 인트라넷(자체적인)을 활용하여 제출하게 하였다. 

On

Off

On-Off

세부 교수-학습과정 지도안

학습 주제 발라드를 부르고 영상 제작하기 차시 5/10

성취기준
[12감비01-03] 음악을 듣고 작곡가나 연주자의 음악적 표현 특성에 대해 설명한다.

[12감비01-04] 음악 작품이 지닌 음악적 의도와 특징을 이해하여 설명한다.

학습 목표 자신이 분석한 발라드 악곡을 음악의 특징을 잘 살려 노래 부를 수 있다.

핵심질문
•자신이 분석한 발라드 악곡을 부를 때, 분석이 도움이 되었을까?

•음악을 이해하는 데에 있어 감상과 함께 필요한 요소가 무엇일까?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기
•자신이 분석한 발라드 악곡을 느낌을 잘 살려 노래부른 후, 노래 영상을 촬영, 제작하여 제출하도록 안내

•연습과정 및 영상제작 과정에서의 유의점 안내 후, 개별 영상 제작 활동 시작
유튜브

•포트폴리오

•실기평가
배움 활동

•자신이 부를 발라드 악곡 영상 감상 분석 Youtube 
 - 원곡 가수 영상, 커버가수 영상, 일반인 영상을 감상하며 가창법 및 표현법 분석해보기

•지난시간 분석한 가사와 함께 완성도 있는 발라드 영상 촬영하기

 - 영상분석, 가사분석을 종합하여 자신만의 표현방법을 완성하여 발라드 노래 부르기 촬영하기

유튜브

촬영장비

(스마트폰)

배움 정리
•제작한 영상 피드백하기

•학생의 학습 활동에 대한 교사의 피드백
구글 클래스룸
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수업적용의 

Tip!
•학생 스스로 자기주도적으로 비평을 완성할 수 있게, 비평 체크리스트를 제공함.

•원격수업으로도 활용할 수 있음. 공평하게 시간을 배분할 것.

학습 주제 자신의 발라드 영상 비평하기 차시 6/10

성취기준
[12감비01-03] 음악을 듣고 작곡가나 연주자의 음악적 표현 특성에 대해 설명한다.

[12감비01-04] 음악 작품이 지닌 음악적 의도와 특징을 이해하여 설명한다.

학습 목표 자신이 부른 발라드 영상을 감상한 후, 올바른 관점으로 비평할 수 있다.

핵심질문 •올바른 감상법과 비평법은 무엇일까?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기 •자신이 제작한 발라드 영상을 감상하기
구글 클래스룸

인트라넷

•포트폴리오

•논술형평가
배움 활동

•자신의 발라드 영상을 보며 비평문을 작성하기

•비평문에 들어갈 요소를 체크하여 영상을 분석하고, 분석한 내용으로 비평문을 작성하기

•연습과정을 보며, 과정 속에서의 배움을 체크하기

노트북, 미디어

배움 정리
•자신의 비평문을 보며 다시한번 발라드 영상을 감상하기

•자신의 감상비평문을 구글 클래스룸에 올리고, 친구 감상평에 댓글로 피드백 하기
구글 클래스룸
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수업적용의 

Tip!
•수업 이전에 학생들이 생각하고 다룰만한 예술 주제를 음악교과 교사끼리 협의하고 주제를 선정함

•다양한 분야, 다양한 음악장르를 고려하여 학생들의 선택을 다양하게 할 수 있도록 유도함. 

•소회의실 기능을 적극 활용하되, 의견발표시간 및 모이는 시간을 정확하게 안내하여 토론 활동 수업을 진행함. 

On

Off

On-Off

세부 교수-학습과정 지도안

학습 주제 예술(음악) 주제로 비평하기 차시 7/10

성취기준
[12감비01-02] 다양한 문화적 배경을 지닌 음악을 비교하여 듣고 토론한다.

[12감비02-02] 다양한 음악에 대한 비평의 의의를 조사하여 발표한다.

학습 목표 음악 관련 주제에 대해 탐구하고 이해하여 토론 할 수 있다. 

핵심질문
•자신이 관심있는 음악(예술) 주제는 무엇인가?

•음악과 관련된 주제는 음악 분야 중 어디에 해당하는가?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기
•다양한 기사 중, 예술(음악)과 관련된 기사를 공유하여 탐색하기

 - 최근 이슈화 된 음악영상에 관련된 기사문을 공유하고 탐색한다. (이날치 밴드, 범내려온다 동영상 감상 및 관련 기사 탐색)
인터넷 기사문

•구술평가배움 활동

•예술(음악)과 관련된 기사 찾기

 - 교사가 제시한 예술비평 주제 중 관심이 가는 주제를 2~3개 찾아 읽고, 생각하기

•주제에 관심을 갖는 친구들과 함께 소회의실에서 토론하기

 - 줌 소회의실에 교사가 배분하며, 주제별로 토론하고 각자 개인의견 발표하기

줌(Zoom)

패들렛

배움 정리
•전체 학생을 모여서 각 주제별 대표 학생이 토론한 결과를 발표, 요약하기

•구글 클래스룸에 관련 내용을 게시하고,  이에 관련된 의견을 댓글로 표현하기
구글 클래스룸
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수업적용의 

Tip!
•비평 작성법의 이해와 관련된 활동지를 제공함

•  실제 교사가 작성한 비평문을 토대로 사례를 분석하면 훨씬 실제적인 비평 작성법을 학습할 수 있음. 글쓰기를 어려워 하는 학생들은 개요서를 꼼꼼히 항목에 

맞추어 작성하게끔 지도함.

학습 주제 주제탐구 과정과 비평문 작성법 학습하기 차시 8/10

성취기준
[12감비02-01] 음악과 관련된 다양한 가치를 비판적 사고를 바탕으로 해석하고 평가한다.

[12감비02-02] 다양한 음악에 대한 비평의 의의를 조사하여 발표한다.

학습 목표 자신이 선정한 예술(음악) 주제에 대해 올바르게 탐구하고, 비평 작성법을 학습할 수 있다.

핵심질문
•비평문 작성을 위한 주제 탐구 과정은 어떻게 진행해야 할까?

•비평 작성법을 올바르게 이해하면 좋은 비평문을 작성할 수 있을까?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기
•선정한 주제에 대한 교사의 안내사항, 탐구활동에 대한 유의점 알려주기

 - 안내사항을 학생들이 주의깊게 듣고 숙지하게 지도함.
줌

•포트폴리오

•논술형평가
배움 활동

•자신이 선정한 주제에 대해 정보수집, 심화 학습 및 탐구 활동하기

•비평문 작성방법 학습하고 개요서 작성하기

  - 비평문 작성을 위한 항목에 작성하되, 학생 스스로 새로운 항목을 추가 할 수 있음.

구글 클래스룸

노트북

배움 정리
•친구들이 쓴 문장 자신의 느낌과 의견 댓글 달기

•학생의 학습 활동에 대한 교사의 피드백
줌
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수업적용의 

Tip!
•개요서와 비평문 작성을 반드시 연계하여 연속성있는 배움이 일어나게 지도함.

•비평문 탈고 과정에서 다양한 역량을 기를 수 있도록 교사의 조언, 동료 학생의 피드백을 강조함.

•수업과 연계하여 비평문 대회, 학술제 등을 기획하여 진행하면 훨씬 효과적인 비평 교육을 기대할 수 있음.

On

Off

On-Off

세부 교수-학습과정 지도안

학습 주제 자신이 선정한 예술 주제로 탐구하여 비평하기 차시 9~10/10

성취기준
[12감비02-01] 음악과 관련된 다양한 가치를 비판적 사고를 바탕으로 해석하고 평가한다.

[12감비02-02] 다양한 음악에 대한 비평의 의의를 조사하여 발표한다.

학습 목표 자신이 선정한 예술 주제에 대한 비평문을 작성하고 작품의 가치를 해석, 평가할 수 있다.

핵심질문
•음악을 통해 다양한 가치를 발견하고 비판적 사고를 가질 수 있을까?

•음악에 관한 비평의 의의는 무엇일까?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기
•개요서 읽어보기

 - 지난 시간에 작성한 비평 탐구과정, 개요서 읽어본 후, 탐구활동 진행하기

구글 클래스룸

교내 인트라넷

•포트폴리오

•논술형평가배움 활동

•개요서를 토대로 비평문 작성하기 

•비평문 작성 이후, 초고에 대한 교정작업 진행하기

- 개별 교정 작업, 동료 교정 작업 진행하기

•교정작업 의견을 바탕으로 최종 비평문 작성하고 업로드하기

줌 소회의실

구글 클래스룸

배움 정리 •자신이 쓴 비평문을 읽어보며 소감 의견을 구글 클래스룸에 게시하기 구글 클래스룸
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논술형 평가 자료 예시 

On

Off

On-Off

평가 및 피드백

 주제별 비평문 보고서(개요서) 양식 

2020학년도 1학년 2학기 ○○ 고등학교 음악 논술형 수행평가

주제별 칼럼 작성

학번 이름

선택주제

주제 선택 동기

흥미를 갖게 된 이유, 과정을 드러낼 것

자신의 희망 진로와 연계할 것

연구를 통해 목표하는 바를 제시할 것

연구를 위한 계획내용 동기에서 밝힌 목표에 부합하도록 계획할 것

학습을 위한 조사 과정
자신의 의견을 뒷받침하기 위한 객관적 자료의 참고문헌 제시할 것

(단, 블로그나 위키백과와 같은 객관성이 입증되지 않은 문헌 지양-카피킬러를 통해 확인할 예정)

학습 내용 및 나의 결론

(의견)
자신의 결론을 구체적으로 나타낼 것

고등학교 음악   ┃  267



  평가 실제 안내 자료

작성요령은 다음과 같습니다.

흥미, 관심 등 주제를 선택하게 된 동기를 과정을 포함해 자세하게 적어주세요. 어떤 부분이, 왜 궁금하게 되었는지를 자신의 희망 진로와 연계하고

(억지로는 연계하지 말 것), 연구를 통해 얻고자 하는 목표를 제시해 주세요.(제시된 목표의 성과가 나의 결론에 나타나야 함)

 주제에 대해 자신이 연구하고자 하는 항목을 구조화하여 구체적으로 작성합니다. 동기에서 밝힌 목표에 부합하도록 계획을 세워주세요.

 

자신의 의견을 뒷받침하기 위한 객관적 자료를 제시합니다. 

  

 조사과정에서 얻은 정보를 분석, 비평, 고찰하고 논합니다. 자신이 연구를 통해 얻게 된 학습 내용과 주제에 대한 자신의 결론을 구체적으로 작성합니다. 

 단순히 정보, 자료의 정리가 아니라 자신의 개성과 생각이 담겨있어야 하며, 목표했던 성과가 드러나야 합니다.

각 항목으로 나누어진 부분을 아울러 흐름이 있는 하나의 글로 완성합니다. 제목과 함께 주제에 대한 고찰, 개성이 담긴 자신만의 온전한 칼럼으로 만들어주세요. 

상중하에 따라 점수 급간이 다르며, 보고서의 각 항목이 순차적으로 연계될 수 있도록 자신의 의도를 명백히 보여주세요. 연구에 필요한 시간은 수업 시간을 

중심으로 부족하지 않게 진행할 예정입니다. 이번 시간에는 주제를 선택하고, 계획을 수립하는 시간이 되겠습니다. 음악 활동에서 선곡이 중요하듯 주제 선택에 

대하여 충분히 고려하길 바랍니다. 이 논술형 수행평가는 1학기의 비평문과 다르게 호흡을 길게 가져갈 예정이며, 주제에 대해 천천히, 깊이 있게 생각하는 시간을 

가져보세요.

On

Off

On-Off

평가 및 피드백

주제 선택 
동기

연구를 위한 
계획내용

학습을 위한 
조사과정

학습 내용 및 
나의 결론

칼럼
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주제 선정하여 비평문 작성하기 – 교사가 제시한 주제(예시)

•시대별 음악 장르의 위기의 순간(문화의 위기), 음악 장르 분석 및 앞으로의 방향성 제시

•다양한 장르를 대하는 대한민국 국민의 자세

 : 다양한 음악 장르(클래식, 팝, 가요, 국악, 퓨전 등) 중 한국인들이 우리 전통 음악에 대하는 현실과 이에 대한 자신의 의견을 논해보시오.

•  다양한 악기로 세계 속으로! 세계 특수 악기 연주자들의 등장. 그들만의 음악 세계를 개척하는 이유와 그들의 업적, 음악의 발전에 미치는 영향 및 방향성에 대하여

 :   최근 매체를 통해 일상에서 접하기 쉽지 않은 생소하고 다양한 악기(특수악기) 연주를 음악 공연 프로그램에서 보게 된다. 그들이 일상에서 흔히 접할 수 있는 악기(바이올린, 
첼로, 피아노 등)를 선택하지 않고 특수 악기를 선택하여 연주 활동을 진행하는 이유는 무엇일까? 자신이 본 음악 공연(영상) 중 나에게 깊은 인상을 남겨준 

1) ‘악기’의 기원 또는 발전 배경 및 오늘날 해당 악기에 관한 연구 동향

2) ‘연주자’의 음악 인생 및 그의 가치관, 그의 음악 활동이 음악계에 미치는 영향(중 택1)과 내가 생각하는 세계 악기 연주 활동의 전망 및 방향성을 제시해보자.

•포스트모더니즘의 음악 예술에 관한 고찰

•수학과 음악의 상관관계에 대하여(피타고라스의 음정이론 지양)

•음악의 주체 중 누가 주인공인가-작곡가/연주자/감상자-에 대하여

•우리나라 가곡을 중심으로 여러 장르의 음악에서 나타나는 운율과 내포된 문학적 메시지를 분석, 비평

•맥놀이 현상과 음악에 적용되는 사례에 대하여

•K-POP 속 전통 음악 분석 (BTS 대취타 중심으로)

•악기의 발전과정과 그에 따라 나타난 음악의 변화에 대하여

•음원 사재기에 대하여

•대중음악의 뿌리가 된 블루스 음악의 특징과 대중음악에 끼친 영향 분석

•'유행'에 의한 우리나라 대중음악 흐름 및 발전 양상 분석

•코로나19 등 위기 속 음악산업 경향에 대하여

上

中

下
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  채점기준

영역 평가 요소 채점 기준 배점

비평

(주제별 음악 칼럼 작성하기) 
(40점)

•주제를 선택한 동기가 비평문에 드러났는가
•비평문의 제목을 명시하였는가
•주제를 연구하기 위해 세운 계획이 비평문에 서술되었는가
•비평문 작성시 활용한 참고문헌이 적절했고 참고문헌을 명확히 제시하였는가
•주제와 관련된 음악 분야에 대한 연구과정이 서술되어 있는가
•비평문에 학습을 통한 객관적 사실을 토대로 분석한 자신의 비평적 견해가 드러나있는가
•서술한 내용이 논리적으로 서술되었는가
•맞춤법 및 문맥이 매끄러운가
•분량을 준수하였는가
•제시된 주제에 연관하여 모든 논제가 연관성 있게 서술되었는가
•제출기한을 엄수하였는가

모든 평가 요소를 만족한 경우 40
평가 요소 內 세부기준 10가지를 만족한 경우 38
평가 요소 內 세부기준 9가지를 만족한 경우 36
평가 요소 內 세부기준 8가지를 만족한 경우 34
평가 요소 內 세부기준 7가지를 만족한 경우 32
평가 요소 內 세부기준 6가지를 만족한 경우 30
평가 요소 內 세부기준 5가지를 만족한 경우 28
평가 요소 內 세부기준 4가지를 만족한 경우 26
평가 요소 內 세부기준 3가지를 만족한 경우 24
평가 요소 內 세부기준 2가지를 만족한 경우 22
평가 요소 內 세부기준 1가지를 만족한 경우 20
기준 모두 만족하지 않음(기본점수) 18

  평가 목적 및 성취수준

•감상(주제별 칼럼 작성하기) (40%)                                                                                                                                                  ※ 코로나 사태로 인하여 평가 영역 최대 부여치인 35%에서 40%로 상향함.

평가 목적

1.   음악과 타 교과와 연관된 다양한 주제가 담고 있는 문제점에 대해 정확히 파악하고 이를 고민해보는 과정 중 그 안에 내포한 음악의 가치를 해석하고 평가함으로써 음악

적 감수성과 음악에 대한 안목을 기를 수 있도록 한다.

2.   칼럼 작성을 통하여 문제점에 대한 탐구 내용의 핵심을 정리하고 이에 대한 해결 방안을 제시함으로써 음악과 핵심역량 중 음악적 감성역량, 음악정보처리 역량, 문화적 
공동체 역량, 음악적 창의·융합 사고 역량 중심으로 자신의 역량을 스스로 기를 수 있다. 

교육과정 성취기준
[12감비01-02] 다양한 문화적 배경을 지닌 음악을 비교하여 듣고 토론한다.         [12감비01-03] 음악을 듣고 작곡가나 연주자의 음악적 표현 특성에 대해 설명한다.
[12감비01-04] 음악 작품이 지닌 음악적 의도와 특징을 이해하여 설명한다.         [12감비02-01] 음악과 관련한 다양한 가치를 비판적 사고를 바탕으로 해석하고 평가한다.

평가기준

상
음악과 관련된 주제를 사회적, 음악적, 문화적 배경 등 내용적 특징과 관련지어 음악의 특징을 분석할 줄 알며 음악의 특징을 비교하여 설명할 수 있다. 음악과 관련

된 주제를 중심으로 음악과 관련한 다양한 가치를 비판적 사고를 바탕으로 해석하고 비평하여 글쓰기 할 수 있다.

중 음악과 관련된 주제를 중심으로 분석하여 설명할 수 있다. 음악과 관련된 주제를 중심으로 음악과 관련한 다양한 가치를 해석하고 비평하여 글쓰기 할 수 있다.

하
음악을 중심으로 한 문헌 자료를 감상하고 음악의 특징을 설명할 수 있다. 음악과 관련된 주제를 중심으로 음악과 관련한 다양한 가치를 해석하고 비평하여 글쓰기 
할 수 있다.

On

Off

On-Off

평가 및 피드백
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  채점기준

발라드 영역 중 개사하여 비평문 작성 이전 수행평가 관련 평가 채점 기준

영역 평가 요소 채점 기준 배점

감상

(작사 활동 후 작품 설명하기) 
(30점)

•주어진 주제와 연관성이 있는가

•작품의 줄거리의 맥락이 있는가

•장르의 특징이 드러나도록 창작 했는가

•전달하고자 하는 메시지가 명확한가

•가사와 리듬의 대칭이 이루어지는가

•비유적 표현이 포함되어 있는가

•가사에 진정성이 내포되어 있는가

•저작권 보호에 대한 준법 정신이 드러나는가

•창작활동에 대한 전반적인 소감을 제시 하였는가

•제출기한을 엄수하였는가

모든 평가 요소를 만족한 경우 30

평가 요소 內 세부기준 9가지를 만족한 경우 28

평가 요소 內 세부기준 8가지를 만족한 경우 26

평가 요소 內 세부기준 7가지를 만족한 경우 24

평가 요소 內 세부기준 6가지를 만족한 경우 22

평가 요소 內 세부기준 5가지를 만족한 경우 20

평가 요소 內 세부기준 4가지를 만족한 경우 18

평가 요소 內 세부기준 3가지를 만족한 경우 16

평가 요소 內 세부기준 2가지를 만족한 경우 14

평가 요소 內 세부기준 1가지를 만족한 경우 12

평가 요소 內 세부기준 0가지를 만족한 경우 10

장기미인정결석으로 인한 미응시 또는 측정이 불가능한 경우 8

  평가 시 유의사항        

•비평문에서 자신이 선정한 주제와 부합되는 비평문인지, 학생의 견해가 논리적으로 제시하였는지 유의함.

•카피킬러 등 무단 복제, 표절로 비평문을 작성하였는지 확인이 필요함.

•평가 과정 속에서 평가 기준과 맞지 않는 경우, 사례를 메모하여 교과 협의를 통하여 세부 평가 기준을 협의 하였음.
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On

Off

On-Off

평가 및 피드백

발라드 분석, 가사 창작 양식 

2020학년도 3학년 1학기 음악 발라드 창작활동지

주 제 학 번 이 름

My Feel... My Life... My Soul...

창작물 제목 : 원곡제목/가수 :

활동조건

1. 1절만 개사할 것

※ 1절의 기준(작품마다 다르기 때문에 철저히 검토할 것-개사한 가사 부분의 분량도 중요하며, 평가에 반영)

Case 1. 첫 멜로디가 반복되기 전(음악의 종결이 느껴지는 부분까지)                                         

Case 2. 도돌이표가 있는 경우, 간주가 나타나기 전까지

2. 문학(비유)적 표현이 가미된 구절 포함 권장

3. 이야기, 상황 등 가사의 흐름 속에 자신의 감정을 담아낼 것.

원곡가사

창작가사

원곡가사

창작가사

활동비평

다음 조건을 충족하여 칼럼형식으로 활동 비평문을 작성하시오.(박스 조건 아래부터 작성해주세요)

1. 개사 주제 및 의도가 드러나야 하며, 자신의 삶 또는 감정에 대한 내용이 필수적으로 들어가야 함.

2. 자신이 생각하는 ‘창작’이라는 활동의 가치                                      3. 저작권 준수에 대한 자신의 의견

4. 글의 제목 필수                                                                                   5. 폰트: 함초롬바탕, 폰트크기 10.
6. 분량: 3000byte 이상(네이버 기준, 공백 포함)

조건

272 ┃ 2021 중등 배움중심수업  수업공감 ON&OFF



  채점기준

영역 평가 요소 채점 기준 배점

감상

(작사 활동 후 작품 설명하기) 
(30점)

•주어진 주제와 연관성있는가

•작품의 줄거리의 맥락이 있는가

•장르의 특징이 드러나도록 창작했는가

•전달하고자 하는 메시지가 명확한가

•가사와 리듬의 대칭이 이루어지는가

•비유적 표현이 포함되어 있는가

•가사에 진정성이 내포되어 있는가

•저작권 보호에 대한 준법정신이 드러나는가

•창작활동에 대한 전반적인 소감을 제시하였는가

•제출기한을 엄수하였는가

모든 평가 요소를 만족한 경우 30

평가 요소 內 세부기준 9가지를 만족한 경우 28

평가 요소 內 세부기준 8가지를 만족한 경우 26

평가 요소 內 세부기준 7가지를 만족한 경우 24

평가 요소 內 세부기준 6가지를 만족한 경우 22

평가 요소 內 세부기준 5가지를 만족한 경우 20

평가 요소 內 세부기준 4가지를 만족한 경우 18

평가 요소 內 세부기준 3가지를 만족한 경우 16

평가 요소 內 세부기준 2가지를 만족한 경우 14

평가 요소 內 세부기준 1가지를 만족한 경우 12

평가 요소 內 세부기준 0가지를 만족한 경우 10

장기미인정결석으로 인한 미응시 또는 측정이 불가능한 경우 8

  평가 시 유의사항        

•문학적 가치 보다 어절과 리듬, 선율의 흐름에 부합되는지 파악하여 평가함

•비평문 활동과 연계되도록 평가의 방향성을 학생들에게 사전에 세세히 안내하여 배움활동 연결에 유의함.
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피드백 자료 예시

학생 개별 피드백 예시

➞   1차 초안으로 작성한 비평문을 토대로 교사가 탐구과정 개선사항 

및 필요한 내용 조언, 비평문에서의 핵심인 학생의 의견 및 관점 

제시에서 부족한 내용을 조언하여 피드백함.

수업 중 관찰된 학생의 특성

시대별 음악장르의 위기의 순간, 분석 및 앞으로의 
방향성을 제시한 비평문을 작성함.

학생 

On

Off

On-Off

평가 및 피드백
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On

Off

On-Off

배움과 성장의 기록 On

Off

On-Off

수업의 뒷 이야기

   작년 수학시간에 수행활동으로 분석한 '단진자운동과 파동 간섭에 대한 수학적 

분석'을 심화하여 분석하고, 음악 교과와 수학적 이론을 적용하여 분석함. 

주제 선정하여 예술(음악) 비평하기 수행활동의 주제로 '맥놀이 현상과 음악의 

파동'이라는 주제로 비평활동을 함. 악기 구조와 소리나는 원리를 다양한 

문헌을 통해 학습한 후, 악기에서 일어날 수 있는 파동간섭(맥놀이 현상)과 

연관지어 생각함. 또한 실생활에서 악기를 연주할 때 조율하는 과정에서 이해할 

수 있는 과학적 현상을 정리함. 음악과 과학을 연계하여 실생활 속에서의 

예술활동(악기 연주 활동)과 연관지을 수 있다는 견해를 제언함. 

   주제별 칼럼 작성하기 활동을  '코로나 사태 등 위기 속 음악 산업 경향'이라는 

주제로 비평문을 작성함. '위기 속 음악'이라는 주제를 생각하다가 최근 코로나 

바이러스로 산업구조가 급변하고 있고, 이러한 변화 속에서 음악 산업은 어떻게 

변화하는지 궁금하여 관련 내용을 조사함. 코로나 바이러스 이전의 음악 산업 

형태를 알아보고, 코로나 바이러스가 음악 산업에 끼친 영향에 대해 다양한 

언론 매체의 글을 읽으며 변화 양상을 중심으로 비평문을 작성함. 언택트 

시대의 대면 공연 산업의 위기와 위기 속 대체 공연에 대해 다양한 사례분석을 

통해 조사하고 감상함. 언택트 시대로 위기를 맞은 대면 공연은 다양한 형태의 

공연 장르를 창출시켰으며, 드라이브 스루 형태의 자동차 공연 관람방식과 

청중이 반응을 할 때 샤우팅 등을 하지 않고 자동차의 깜박이 등을 이용하여 

반응을 하는 등 공연 형태의 패러다임이 위기로 인하여 변화함을 발견하고, 

다양한 유료 온라인 스트리밍 콘서트, 가상현실 기술을 이용한 온라인 콘서트 

등 테크와 결합한 공연장르의 재창출을 하는 공연계의 노력과 움직임에 대해 

알아봄. 위기를 소통이라는 개념으로 돌파구를 찾는 예술계의 노력에 대해 

비평한 점이 매우 참신하고 인상적임.

   학생이 교사가 제시한 다양한 예술 관련 주제 중 흥미로운 주제를 선정하여 

자기주도적으로 탐구함으로써 스스로 동기유발을 유발시킴. 궁금증을 

출발점으로 프로젝트 활동 전반의 과정을 자기주도적으로 기획하여 음악장르, 

현상 등을 학습하고 심화된 내용을 토대로 종합하여 자신의 관점을 세운 후, 

이를 반영한 비평문을 작성하는 과정 속에서 비평적 안목 및 다양한 기사를 

접함으로서 예술적 안목이 생기는 배움이 일어남.

   발라드 장르에 대해 이론적으로 접근하여 학습을 하는데 그치지 않고, 스스로 

발라드 장르의 변천을 학습하고, 대중음악 발라드를 부르기 전 음악 분석을 

통해 세밀화된 음악을 내면화하는 배움이 일어남. 

   주제 선정하여 비평문 작성하기를 통해, 동료와 함께 다양한 예술 주제를 

나누고 토론하며 소통역량을 강화시켰고, 학생의 비평문 작성하기 프로젝트 

과정 속에서 교사가 관찰하고, 비평문을 통해 학생에 대한 정확하고 신뢰도 

높은 기록을 이끌어 냄.

   교사들의 협의로 주제를 제시한 것도 좋으나, 학생들과 함께 주제를 선정하는 

과정을 추가하면 훨씬 더 상호작용을 통한 주도적인 배움이 일어날 것이라 

예상함. 
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줌 화면공유로 발라드 분석 활동방법 학습

줌 화면공유로 발라드 분석 활동방법 학습2

화면 공유를 통하여 강의 진행

실제 수업에 사용한 PPT 슬라이드
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바로 쓰는 활동지

2020학년도 1학년 2학기 음악 논술형 수행평가

주제별 칼럼 작성
학 번 이 름

10100 이○○

선택주제 음악과 수학의 상관관계와 우리의 편향된 사고에 대하여

주제 선택 
동기

흔히들 음악과 수학 사이에는 아무런 상관관계도 없다고 생각하는 사람이 많다. 왜냐하면 음악은 단지, 악기로 연주를 하고, 악보를 쓰고, 노래, 춤 등등에 활용되는 학문이라고 보며, 수학은 숫자, 도형, 
수식, 계산 등 공식을 증명하고, 문제를 보며, 무엇보다 수라는 개념에 집중하여, 수학을 잘하기 위해서는 수학 학원 다니고 열심히 문제를 풀어야지라고 생각하는 사람이 많을 것이다. 그러나 수학은 음

악과 굉장히 밀접한 관계가 있었다. 역사적으로 음악을 잘하는 사람이 수학을 잘했으며, 음악 속에는 많은 수학적 원리, 사람들이 말하는 수나 공식, 법칙 등이 음악에 적용되어 있었다. 이를 많은 전문가

들이 이야기했으며, 그것은 많은 자료들이 이를 뒷받침해준다. 그렇다면, 음악과 수학은 아무런 상관관계가 없으며, 이것은 개별적인 학문이라는 생각은 무엇일까. 그것은 단지 편향된 사고였을 것이다. 
이를 보고 나는 음악과 수학과 상관이 없다는 편향적 사고를 깨고, 음악과 수학의 상관관계를 조사해보고 그 근거를 자세히 제시하고 싶었으며, 더 나아가 사람들의 편향적 사고에 대해서 더욱 자세히 알

아보려고 한다. 그렇기에 나는 위와 같은 주제를 선정하게 되었다.  

연구를 위한

계획내용

위의 연구를 진행하기 위해서 먼저, 음악과 수학 사이의 상관관계를 조사하여, 음악 속에 들어가 있는 수학적 원리를 알아보기 위해 여러 논문과 전문가들의 칼럼, 기사를 찾아볼 것이며, 음악 교육이 수

학에 미치는 영향을 알아보기 위해 역시 마찬가지로 논문을 찾아볼 계획을 세웠다. 그리고 사람들의 편향된 사고의 예를 찾아보고, 편견이란 것이 무엇인지, 어떤 부정적 영향을 끼치는지, 편향된 사고를 
가지지 않기 위해서 어떻게 해야 하는지를 알아볼 것이다.

학습을 위한

조사 과정

-   첫 번째로, 음악 속에 있는 수학적 원리를 알아보았다. 먼저, 수학에서 하나의 기하학적 도형을 이루는 구성 요소인 점, 선이 음악에도 이용된다는 것이다. 음악이라는 학문에서, 점들은 피아노를 연주

하기 위해 이용되는 악보에 이용되며, 현악기들이 내는 고유의 음조는 선의 굵기로 표현되어, 바이올린은 얇고, 콘트라베이스는 굵은 선으로 표현하기도 한다는 것이다, 그리고, 한 곡에서의 소리의 높

낮이는 주기함수의 진동수이고, 소리의 크기는 진폭의 변화, 파동(주기함수)의 모양이 음색을 나타내는데, 즉, 수학에서의 함수를 이용해 곡을 작곡할 수도 있고, 어느 한 곡을 함수로도 표현할 수 있다

는 것이다. 이것 뿐만 아니라 벨라 바르톡이라는 사람은 황금분할과 피보나치 수열을 악장의 구성, 반복, 화성에 이용하였다. 그가 작곡한 콘트라스트(Kontrast)는 93마디로 이루어진 제1악장에서 황

금비를 적용하여 57마디에서 재현부가 시작되었고 또한 음정을 세분화할 때, 피보나치 수열에 따라 음정은 2,3,5.....이라는 음정 세포에 의해 구성되고, 이를 이용해 화성 체계를 만들어냈다고 한다. 이

처럼 음악은 많은 수학적 데이터와 깊은 관련이 있음을 알 수 있었다. 또한 논문을 사용하여 음악 교육이 수리 논리 능력에 미치는 영향을 알아본 결과, 초등학교 3학년을 대상으로 해 음악-수학 통합 
교육을 실시하고, 다중지능 측정학자가 개발한 MIDAS라는 검사 문항과 학교의 다중지능 반편성 자료로 수 년간 이용된 문항을 이용해 음악적 지능과 수리, 논리 지능을 검사한 결과 음악 교육이 수학

적 흥미와 능력에 큰 영향을 끼친다는 것을 알았다. 또한 다른 논문에서 음악 악기를 다뤄본 사람의 수리, 논리 능력이 더욱 높았으며, 음악 학습을 어릴 적부터 꾸준히 해온 사람이 더욱 음악, 수리, 논

리적 능력이 있었다는 것을 알아낼 수 있었다. 즉, 음악과 수학은 매우 밀접한 관련이 있었다. 

-   편견은 이성적 사고를 방해하는 것으로써, 인종 차별, 이성 간의 차별 등등 사회 전반적으로 나타나는 그 사회적인 문제이다. 편견이라는 책을 쓴 올포트는 편견을 줄이기 위해서는 더 많은 접촉이 중요

하다고 한다. 더 많이 경험하고 상호작용 함으로써 편견을 줄이고, 이성적 사고를 할 수 있다고 하였다, 

학습 내용 및 
나의 결론

(의견)

나의 결론은 다음과 같다. 음악과 수학이 없다고 생각하는 사람들은 편향된 사고를 가지고 있던 것이다. 왜냐하면 음악과 수학은 모두 추상적인 표기법을 활용하고, 함수, 피보나치 수열, 황금비 등 다양

한 수학적 원리가 음악 안에 내포되어 있기 때문이다. 그리고 음악적 교육이 수학적 논리 능력과 수리 능력의 향상에 도움을 준다라는 실험 결과를 통해서도 음악과 수학은 굉장히 밀접한 관련이 있기 때

문이다. 그래서 피타고라스, 오일러 등 수학자라든지, 바이올리니스트 이승원 등 이러한 사람들이 수학, 음악에 모두 재능이 있음을 알 수 있다. 물론 음악을 배우면 수학을 모두가 잘하는 것은 아니겠지

만 충분히 음악과 수학은 밀접한 관계가 있다고 결론내릴 수 있을 것이다. 그렇다면 이와 같이 편견을 지니고 있는 사람들이 편향된 사고를 하지 않기 위해서는 올포트의 말처럼 많이 경험해보고 상호작

용해야 할 것이다. 무작정, 결론을 내리지 않고, 많이 경험해보고, 알아보고, 상호작용함으로써 조금 더 나은 사고를 할 수 있을 것이다, 우리 또한 항상 이와 같은 것을 명심하여, 자신만의 잘못된 편향된 
사고를 가지지 않기 위해서 노력해야 할 것이다. 
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미술

 G y e o n g g i d o  O f f i c e  o f  E d u c a t i o n 2021 중등 배움중심수업  

수업공감 ON&OFF

고등학교

유지연    

죽전고등학교



온라인과 오프라인을 오가는 두 개의 유기적 프로젝트

내 인생의 아름다울 미 프로젝트(등교-이미지 문자 제작) + 전지적 자아 시점 프로젝트 (원격-브이로그 영상 제작)

On

Off

On-Off

수업 개요

대상 고등학교 1학년 교과 미술 단원/주제
내 인생의 아름다울 미(이미지 문자 제작) 삶의 방향성

진로 탐색

정체성

가치관전지적 자아 시점(브이로그 영상 제작)

성취기준

[12미01-01] 자신의 내면세계를 인식하고 외부 세계와 조화를 이룰 수 있는 방안을 모색할 수 있다.

[12미01-02] 생활양식과 사고방식에 영향을 주는 시각 문화의 가치와 역할을 이해하고 토론할 수 있다.

[12미02-01] 다양한 발상 방법을 활용하여 새로운 주제를 탐색할 수 있다.

[12미02-02] 조형 요소와 원리를 다양하게 응용하여 창의적으로 표현할 수 있다.

[12미02-03] 여러 가지 표현 매체의 조합이나 응용·확장을 통해 새로운 표현 효과를 탐색할 수 있다.

[12미02-04] 주제와 표현 의도, 재료와 표현 방법, 매체, 표현 과정, 결과 등을 종합적으로 검토할 수 있다.

[12미02-05] 작품에 대한 성찰을 바탕으로 작품을 수정하거나 다음 작품 계획에 반영할 수 있다. 

평가요소

- 자신의 삶과 세계의 미적 가치를 탐구하고, 이미지 문자를 디자인하기 

- 자기 인식과 성찰을 위한 관찰과 발상 과정을 경험하고, 컨투어 드로잉, 사진 촬영으로 얻은 이미지를 활용하여 브이로그 제작 하기

- 자신과 세계의 이해를 바탕으로 표현한 작품의 의도를 담은 논리적 비평문 작성하기

교과역량 미적 감수성, 시각적 소통능력, 창의·융합능력, 자기주도적 미술학습 능력

수업 설계의 의도

고등학교 1학년, 자아와 세계 이해를 바탕으로 진로와 탐구를 고민해야 하는 결정적인 시기에 자신과 세계를 다양한 관점으로 관찰하고 인식의 폭을 넓히는 밀도 

높은 시간이 필요하다. 또한, 이를 바탕으로 미적 가치를 탐구하고, 자신의 삶과 연결하여 인생의 가치관을 진지하게 고민하는 기회가 되도록 돕는 일이 학생 성장의 

발달단계에서 꼭 필요한 과정이다. 결국, 미술 시간에 펼쳐지는 다양한 탐구와 표현의 과정을 통해 자신의 삶과 진로의 문제를 탐구해야 할 당위성과 미술수업을 

통한 미적 탐구의 필요성 모두를 설득할 수 있다. 관찰, 발상, 표현, 성찰로 이어지는 창작 활동의 전반과 내적 탐구의 과정을 통한 성장 모두를 유기적으로 평가하기 

위해 2개의 프로젝트로 재구성하였다. 
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수업 흐름도

차시 구분 학습요소 교수학습방법 학습 도구 평가유형

1주
(1~3)

Off

On

•오리엔테이션

•프로젝트 이해를 위한 생각 열기 
•질문과 예화

미술 수업의 필요성, 수업 철학, 블렌디드 러닝을 위한 원격·등교 프로젝트 진행 방법, 수업 
태도와 자세, 배움 약속 안내
[활동1] 정체성과 가치관을 고민하여 삶의 방향과 진로를 탐구하는 의욕과 탐구 질문 공유하기

인식의 전환, 주제탐구, 발상을 위한 생각 열기 질문 제시
(예 : 눈에 보이는 외모조차 나에 대해 잘 알고 있을까? 
중요한 것과 소중한 것은 같은 것일까? 다른 것일까? 
선택의 기준은 무엇일까?

[활동2] 수업 내용 이해 및 다짐 확인 활동지 작성

Zoom
구글 문서

프로세스폴리오

2주
(4~6)

Off

On
•명사초청 온라인 진로 특강
•온라인 문화체험 학습

[활동1] 특강 시청 후 활동지 작성
[활동2] 온라인 문화체험 학습 + 활동지 작성

Zoom
구글 문서

프로세스폴리오

3주
(7~9)

Off

On •마블링 실습(마블링 패턴지 제작)
•아름다움의 이해
•아이디어 발상

[활동1] 모둠별 마블링 패턴지 제작
[활동2] 인문학으로 이해하는 아름다움
[활동3] 내 삶의 아름다울 미 아이디어 발상

구글 문서
실기도구

활동지

실기평가

프로세스폴리오

4
(10~12)

Off

On

•관찰과 발상 연습을 위한 컨투어 드로잉
•관찰과 발상 연습을 위한 사진 촬영
•표현 주제탐구

[활동1] 컨투어 드로잉 : 의미 있는 사물
[활동2] 사진 촬영 : 관심을 갖지 않거나 인식하지 못했던 외모 관찰하기, 나만의 공간 다르게 보기 
[활동3] 표현 활동으로 제작한 이미지에 나만의 의미와 가치를 부여한 한 줄 문장 쓰기

구글 문서
실기평가

프로세스폴리오

5
(13~15)

Off

On
•서예와 캘리그라피 기초
•이미지 문자 디자인

[활동1] 서예 기초, 캘리그라피 연습
[활동2] 이미지문자 디자인

실기도구

활동지

실기평가

프로세스폴리오

6
(16~18)

Off

On
•브이로그 제작 기획서 작성
•브이로그 동영상 제작

[활동1]   제목, 주제, 스토리보드, 활용 프로그램, 영상제작 기법, 작품의 의도를 담은 
제작기획서 작성하기

[활동2] 자신에게 맞는 매체와 프로그램을 선택하여 브이로그 동영상 제작하기

Zoom
구글 문서

실기평가

프로세스폴리오

7
(19~21)

Off

On
•작품 성찰
•감상 및 비평

[활동1] 자신이 제작한 아름다울 미가 이 시대의 문자로 사용되도록 대중을 설득하기
[활동2] 브이로그 제작 의도와 표현 과정, 기법 활용, 결과물에 대한 성찰, 감상 및 비평하기

Zoom
구글 문서

논술형평가

자기평가

8
(22~24)

Off

On

•이미지 문자 온라인 전시회
•  브이로그 미디어아트 갤러리 오프라인 
전시회

[활동1] 온라인 전시회 감상, 감상 반응 업로드하기
[활동2] 미디어아트 갤러리 오프라인 전시회 감상, 감상나눔 게시판에 포스트잇 감상평 남기기

패들렛
자기평가

동료평가
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학습 목표

• 자신과 관련 있는 사물, 관심을 두지 않았던 신체, 환경과 나만의 공간을 탐색하고, 사진과 드로잉에 의미를 부여하는 자기 인식을 통해 자아를 발견할 수 있다.

• 직접 찍은 사진과 컨투어 드로잉 작품에 의미를 부여하여 자기 탐구 활동을 표현하는 브이로그 동영상을 제작할 수 있다.

• ‘내 인생의 아름다울 미’라는 이미지 문자 제작 활동을 통해 자신의 가치관을 점검하고 이를 반영한 구체적인 진로탐구와 설계를 할 수 있다.

핵심질문

•아름다움과 아름다움의 기준은 무엇일까? 

•나는 스스로와 자신을 둘러싼 세계를 잘 알고 있을까?

•나는 누구이며 어떻게 살아야 아름다운 삶을 살 수 있을까?

•진로를 탐색하고 선택할 때 필요한 기준은 무엇인가? 

• 등교수업 프로젝트 <내 인생의 아름다울 미 – 이미지 문자 제작>

이미지가 문자가 된 한자의 생성과정을 기반으로 이미지를 단순화, 문자화하는 활동으로 새롭게 이 시대의 아름다울 미라는 글자를 만들어 내야 하므로 통용되고 있는 한자 사용을 지양한 

프로젝트이다. 아날로그 감성과 모둠 수업, 공유와 나눔의 가치를 활동 과정을 통해 자연스럽게 체험하며 자신의 가치관과 아름다움의 기준에 대해 고민할 수 있는 미학탐구 및 표현 

수업으로 아름다움의 가치를 설명하고 대중의 공감을 끌어내기 위한 논술 및 공유활동이 포함된다.

배움 열기

 

그리스·로마 신화로 아름다움에 대해 탐구하기

세상에서 가장 아름다운 여신에게 보내진 황금사과, 그 사과의 주인공은 누구일까?

파리스의 선택은 아프로디테였다. 

우리가 알고 있는 미의 여신은 이렇게 공식화되었다.

내가 만약  파리스라면 난 누구에게 황금사과를 주었을까?

세상의 모든 권력을 주겠다는 헤라

세상의 모든 명예와 전쟁의 승리를 주겠다는 아테나

세상에서 가장 아름다운 여인을 주겠다는 아프로디테

루벤스 <파리스의 심판>

프로젝트 교수-학습과정 지도안

On

Off

On-Off
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배움 열기

 

회의 문자 아름다울 미의 기원

•   크고(大) 살찐 양(羊)이라는 뜻이 합(合)하여 보기 좋다는 데서 「아름답다」를 뜻함. 羊(양)은 신에게 바치는 

희생의 짐승으로서의 양, 美(미)는 신에게 바치는 살찐 양 → 맛있다 → 아름답다 →훌륭함. 

•   美자는 ‘아름답다’나 ‘맛나다’라는 뜻을 가진 글자이다. 美자는 大(큰 대)자와 羊(양 양)자가 결합한 

모습이다. 갑골문에 나온 美자를 보면 머리에 장식을 한 사람이 그려져 있었다. 양은 상서로움을 

상징하기에 美자는 양의 머리를 장식으로 한 사람을 그린 것으로 보기도 한다. 고대에는 제를 지내거나 

의식을 치르기 위해 제사장이 머리에 특별한 장식을 했었다. 그래서 美자는 머리에 양의 뿔이나 깃털 

장식을 한 사람을 그려 ‘아름답다’라는 뜻을 갖게 된 것으로 풀이한다.

➞   서양에서도, 동양에서도 아름다움을 정의하기 위해 다양한 방식의 노력이 있다. 지금도 아름다움의 기준을 계속 변화하고 있고, 이를 추구하는 사람들에 의해 

다양한 방식으로 표현되고 있다. 양이 큰 것을 보고 아름답다고 느끼지 못하는 현대인, 양머리 장식을 권위와 존경의 상징으로 여기지 않는 이 시대. 하지만 

동서양에서 공통적으로 아름다움을 논하는 자리에서 풍요와 권력, 욕망에 대한 이야기를 하고 있는 것으로 봐서 우리는 아름다움이라는 단어 속에서 가치와 의미, 

선택의 기준, 선택과 책임에 대한 고민을 할 수 있다.

배움 활동

  활동 1  

아이디어 발상, 

브레인스토밍

TIP

배움 열기 강의 내용을 토대로 자신이 생각하는 아름다움을 의미하는 단어들을 적고, 

이를 상징적으로 표현할 수 있는 이미지를 찾아 단순하고 간략하게 그리는 발상단계 

브레인스토밍 활동이다. 학생들은 대부분 아름다움에 해당하는 단어를 추상적으로 

생각하고 추상적인 이미지, 또는 이미 알고 있는 기호들을 활용하여 표현하려고 한다. 

이를 모두 사전에 공지하여 도식화된 추상적 표현을 지양하도록 유도 한다. ’사랑‘이 

아름답다고 했다면, 하트 모양을 그냥 그리는 것이 아니라 구체적으로 어떤 모습을 

사랑이라고 생각하는지 문장으로 정의하고, 이를 표현할 적절한 상징적 이미지를 

찾도록 예를 들어 준다.
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배움 활동 미지샘은 어려운 환경에서도 자신의 꿈과 비전을 이루기 위해 노력하는 모습이 아름답다고 생각해.

그래서 보도블록 사이에서도 꽃을 피우고 씨를 날리는 모습에 비유해 볼거야. 

문자로 만들어 본 모양도 함께 보여줄게.

보도블록 사이에 핀 민들레의 모습은 그대로 살아있지만 조금 더 쓰기 편하게 바뀐 모습을 볼 수 있어.

이게 미지샘의 ‘아름다울 미’야.

1. 현상, 상황, 내면에서 상징적 이미지 찾기

2. 이미지의 단순화(형태, 색채)

3. 쓰기 쉬운 획과 점으로 변환하여 문자화

4. ‘내 인생의 아름다울 미’ 공식화(公式化)를 위한 논리적 스토리화

활동 2 

마블링 패턴지 

만들기(모둠활동)

TIP

 코로나19 상황에서 모둠 수업을 계획하는 것은 쉽지 않은 결정이었다. 모둠은 

최소로 나누고, 가능한 여건 안에서 야외수업으로 구성하였다. 방역수칙을 준수하고, 

일회용 비닐장갑을 제공하였다. 이후 활동은 마블링 작업의 특성상 학생들이 

손씻기를 적극적으로 할 수밖에 없는 상황이므로 방역수칙 준수와 활동 교육이 

원활했다. 학교마다 여건에 맞게 돗자리를 활용하거나, 벤치를 활용하는 등 마블링 

수업은 야외에서 50분 모둠 수업이 가능하다. 야외수업의 장점은 마블링 작업 

건조가 쉽다는 것이다. 가능하다면 인쇄소용 건조대를 구입하여 미술실에 비치하는 

것을 추천한다. 학생들의 작품을 건조하고 보관하기에 용이하다. 활동에 사용되는 

도구는 환경문제를 인식할 수 있도록 재활용품을 이용하고, 휴지, 종이의 과도한 

사용을 줄이도록 교육한다. 마지막에 마블링에 사용된 물 또한 마블링 물감을 최대한 

걷어내고 하수구에 버리도록 교육한다. 물을 담은 그릇, 젓가락도 마른 종이로 닦아서 

재사용하도록 지도한다.

프로젝트 교수-학습과정 지도안

On

Off

On-Off
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활동 3 

아이디어 

구체화를 위한 

서예, 캘리그라피  

1.   서예붓+물로 쓰는 서예판을 활용하여 먹물 사용의 부담을 줄이고, 서예의 자세, 붓의 운용, 획의 

모양 등을 배우고 자유롭게 연습하는 시간을 가짐. 학생들의 몰입도가 매우 높은 활동으로 재미와 

정서적 안정감, 재료에 대한 친숙도를 높임.

2.   활동지의 3,4번 문항을 토대로 먹물을 사용하여, 모의평가 시험지, 이면지 등을 배부하여 

실질적인 이미지와 문자 디자인 연습을 함.

3.   A4갱지 가로 상태에서 반으로 접고, 대각선이 교차되도록 접어 정사각형 모양이 2개 만들어 

지도록 접은 후 왼쪽에 단순화한 이미지, 오른쪽에 문자를 디자인하도록 하여 이미지문자 제작을 

위한 최종 본을 완성함
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활동 4 

마블링 패턴지로 

최종 이미지문자 

제작

1.   모둠 작업, 개인별로 만든 패턴지는 반 전체가 공유하는 공동자산(인성교육 포인트)

2. 패턴지는 필요한 부분만 조금씩 잘라 쓰기획과 점의 의미에 따라 패턴지의 색을 다르게 사용한다.

3. 가위로 먹선을 오리고, 먹이 묻은 부분에 약하게 풀을 바르고 패턴지 뒷면에 부착한다.

4. 패턴지를 오리고, 약하게 붙은 먹지본을 떼어낸 후 풀을 바르고 15×15cm의 캔트지에 붙여 완성한다.

5. 이미지 1장, 문자 1장을 나란히 붙여 전시한다.

배움 정리

  활동 5 

논술평가

TIP

자신의 활동 전반을 점검하고, 아름다움의 

가치와  의미에  대한  고민을  논리적으로 

표현하는 활동이다. 작품의 주제, 표현의도, 

아름다움의 기준에 대한 설득력 있는 근거를 

제시하도록 유도한다. 

프로젝트 교수-학습과정 지도안

On

Off

On-Off
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• 원격수업 프로젝트 <전지적 자아 시점 – 브이로그 동영상 제작>

모 방송사의 프로그램에서 학생들에게 익숙한 느낌을 주고자 패러디하였다. 인식하지 못했던 자신의 무지함에 대한 깨달음, 다양한 관점, 끊임없는 자기 탐구의 중요성을 강조하기 위한 

프로젝트이다. 다양한 관점으로 자신에게 익숙하고 당연한 것들을 낯설게 관찰하며 새로운 가치와 의미를 찾아내고, 이를 컨투어드로잉과 사진 촬영, 영상제작으로 연결해 자신의 내면과 

외면, 세계를 통합적으로 이해하는 브이로그 제작 및 공유를 목적으로 하는 수업이다.

배움 열기

활동 1 

진짜 나를 찾아라

TIP

•  원격수업에서 활동지에 제시된 6가지 항목에 대해 5개의 직관적이고 

즉각적인 답변을 유도하고, 이에 대한 이유와 근거를 최대한 깊이 고민하며 

구체적으로  찾아보도록  격려한다.  즉각적인  답보다  이유를  자세이 

찾아보아야 자신의 성향, 성격, 흥미, 취향, 장점, 단점, 인식의 오류 등을 

발견할 수 있는 자료를 수집할 수 있다. 자신의 파악하는 과정에서 우리가 

간과하는 것은 진로 적성 검사가 아니라 삶의 순간을 대하는 태도와 선택의 

기준이다. 

•  활동지 작성 후 모둠을 나누어 친구들끼리 이야기를 나누도록 하면, 서로에 

대해 더 잘 알아가기 계기가 된다. 자신에 대한 생각과 남들의 평가가 많이 

다르다는 것과 장점과 단점이 규정되어 있는 것이 아니라 상황에 따라 

장점이 될 수도, 단점이 될 수도 있는 자신의 성향이라는 것도 깨닫게 된다. 

이야기를 나누는 모둠 활동은 코로나19 방역수칙을 잘 준수하며 거리를 

유지해야 한다는 부담감이 있어 이벤트용 야외 수업으로 추천한다.
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활동 2 

진로탐구 

:   미술과 삶의 

아름다움을 

이야기하는 

  세 가지 관점

프로젝트 교수-학습과정 지도안

On

Off

On-Off

TIP

•  교사가 하고 싶은 이야기를 모두 자신의 언어와 콘텐츠로만 전달하는 것은 

불가능하다. 학생들에게 적절한 콘텐츠를 연결해주고, 이를 통해 자기를 

탐구하는 사고의 과정을 안내하는 활동지를 제시하는 것도 원격수업 환경에서 

매우 중요하고 고무적인 가능성을 제시한다. 물론 이 수업은 교실에서도 

얼마든지 가능하지만 콘텐츠의 정확한 출처 공유는 학생들이 복습하거나 

활동지를 작성하는 데 도움이 된다. 실제로 등교수업에서 교사가 미디어를 

통제하는 것보다 학생들의 활동지 수준이 훨씬 수준이 높았으며 충분히 

콘텐츠를 다시보기 하고, 고민할 시간이 확보되었다는 의미이기도 하다.
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배움 정리 

활동 3 

사물 컨투어드로잉 

연습

TIP

•  실기수업 콘텐츠를 모두 미술교사가 만들 필요는 없다. 유튜버 강사를 온라인으로 초청해 보자. 미술교사는 교육과정 재구성과 배움중심수업 운영, 그리고 

피드백과 평가에 더 집중해야 한다.

•  원격으로 실기수업이 이루어진다면 과제제시형으로 시작한 수업을 간단하게 실시간 쌍방향으로 만들 수 있다. 실시간 출석체크 후 학생들과 충분히 

원격수업 유의사항에 대해 합의하고, 활동 과제를 수업 시간 내에 올릴 수 있는 프레젠테이션을 만들어 공유하고, 업로드된 작품에 대해 피드백을 하는 

형태로 진행하면 평가 반영도 충분히 가능하다.
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활동 4 

사물 컨투어드로잉 

+ 나의 외모, 나의 

공간 사진 촬영

 + 활동지 작성

사전 배부용 활동평가지 

전지적 자아 시점 – 브이로그 영상제작 

주의!! 모든 활동의 가치와 의미는 인식과 통찰의 8단계를 적용하여 정리합니다.

이 프로젝트의 핵심단어는 나, 관찰, 의미, 가치입니다.

1. 나에게 친숙한 사물 5개를 관찰하고, 사물이 지닌 나만의 가치와 의미를 한 문장으로 요약하여 적어보자.

2.   눈에 보이는 나의 외모이지만 한 번도 관심 없었던, 또는 내 시야의 각도에서 볼 수 없는 내 신체의 일부(이상한 상상은 금물. 진지하게 자신을 관찰하는 

방법입니다.) 사진 5장을 고르고, 신체 부분에서 발견한 나만의 가치와 의미를 한 문장으로 요약하여 적어보자.

3.   생각과 느낌에 집중할 수 있는 나만의 공간(나만의 공간이 내 방이라는 고정관념은 버려요. 나에게 집중할 수 있는 곳은 그 어디든 나만의 공간이 될 수 

있답니다.)을 새로운 각도에서 바라보고 찍은 사진 중 5장을 고르고, 공간이 갖는 나만의 가치와 의미를 한 문장으로 요약하여 적어보자.

프로젝트 교수-학습과정 지도안

On

Off

On-Off

TIP

•  학생들에게 실시간 쌍방향 수업의 지향점과 출결처리의 원칙을 

단호하게 안내하는 것은 원활한 수업을 만들어가는데 매우 중요하다. 

상황과 여건을 고려하여 교육청의 지침과 학교의 협의에 따라 출결을 

처리하는 대안은 배움중심수업의 본질을 간과할 수 있다. 학생들에게 

출결처리 방식과 수업 약속을 사전에 공지하고 합의 하에 상호 간 

최선을 다해 지키고자 노력하는 모습이야말로 진정한 배움의 시작이 

되며, 이후 수업 활동의 참여도와 수준을 높이는 결정타가 된다. 

•  온라인 상에서 실시간 쌍방향으로 수업을 하며 과제를 설명해도 

학생들에게 전달이 잘 되고 있는지, 이해하고 있는지 확인하기가 

어렵다. 구글클래스룸과 활동지, 구두설명 3중 장치로 최대한 정보에 

많이 노출시키고자 노력하였다.
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TIP

•  외모, 자기 신체 탐구는 당연하고 자연스럽게 자신의 겉모습은 모두 잘 알고 있을 것이라는 착각 또는 고정관념을 깨고 자신의 자연스러운 표정, 관심 밖의 

소중한 신체 부위와 더 나아가 아파야만 의식이 되는 신체 부분들에 관심을 갖고 자신에 대해 알아가는 시간을 갖는 것이다. 신체, 외모라는 표현에 학생과 

학부모 모두에게 오해가 생기지 않도록 충분한 설명이 필요하다.
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활동 5 

 스토리보드 + 

브이로그 동영상 

제작

프로젝트 교수-학습과정 지도안

On

Off

On-Off

TIP

동영상을 제작하는 이유는 디지털 미디어 매체를 

다루는 능력이 중요해진 시점에서 학생들에게 

디지털미디어를  다뤄  어떤  방식으로든 

자신이 손수 제작한 영상이 탄생하도록 하는 

것이다. 동영상 제작의 수준은 천차만별인데, 

학생들은  모둠활동으로  영상을  제작하는 

환경에는  노출되어본  경험이  있다.  하지만 

늘 프레젠테이션이나 영상은 모둠에서 제일 

잘하는 학생이 맡아서 하게 되고, 이런 상황이 

반복되면서 디지털미디어 매체를 다루는 능력의 

격차가 계속 벌어지게 된다. 영상제작활동을 

모둠활동으로 하지 않은 이유는 1인 1영상 제작 

경험을 확보하는 데 있다. 영상제작의 기법은 

중요하지 않다. 에프터 이펙트, 프리미어를 

다루는  학생부터  PPT 제작에도  어려움을 

호소하는 학생들까지 자신이 발견한 15개의 

자아 이미지를 잘 엮어 어떤 방식으로든 영상을 

제작하면 된다. 영상제작이 어려운 경우 앱을 

활용할 수도 있다는 간단한 언급만 한다. 도저히 

안되는 학생들에게는 PPT라도 제작해 보도록 

독려하고 슬라이드쇼로 발표하도록 했다. 

TIP

동영상 제작 시 이미지에 어울리는 음악을 배경에 넣도록 미션을 주었다. 이미지와 소리가 

결합도고, 시간성을 갖고 표현되는 영상의 매력을 상승시키도록 음악 선정의 중요성을 알려주고, 

음악을 넣는 방법을 스스로 찾아보도록 했다. 구체적인 방법을 가르쳐 주지 않은 이유도 설명한다. 

앞으로의 세상에서 우리가 문제를 해결하는 방법은 고민하고 탐색하는 만큼 많이 찾을 수 있는 

시대가 되었다. 교사가 이런 경우의 수들을 모두 완벽하게 가르칠 수 없다는 것, 효과적인 방법을 

스스로 찾을 수 있다는 것, 시간과 노력을 투자하지 않고는 성과가 나오지 않는다는 것 등을 

미션을 수행하며 몸소 체험하도록 유도하기 위한 장치이다.
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TIP

•  자신의 생각과 느낌, 노력을 담은 15개의 이미지와 

이에 대한 가치 부여 문장들을 살펴보고, 시선, 공간, 

시간의 흐름, 깨달음의 깊이 등 스토리텔링을 위한 

테마를 정하고 스토리보드를 작성하도록 유도한다.

•  과제를 제시할 때 정확한 정보를 전달해야 할 때는 

문어체를 사용하지만, 학생들의 활동을 격려하거나 

인성 교육이 필요할 때는 되도록 구어체를 사용하여 

친근하게 내용을 전달한다.

•  각자 다른 매체와 도구를 사용하고, 자유롭게 동영상을 

제작하도록 유도하는 것이 중요하다. 가장 쉽게 

동영상을 만드는 방법을 제시하고, 스스로 편리한 

영상편집 도구를 찾아 자신에게 맞는 방법으로 과제를 

수행하는 것이 중요하다. 교사가 동영상을 만드는 법을 

가르치는 것이 중요한 것이 아니라 스스로 문제 해결을 

위해 탐구하고 실행하는 과정을 안내하고 실행의 

단계까지 같이 가주는 것이 중요하기 때문이다.
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프로젝트 교수-학습과정 지도안

On

Off

On-Off

TIP

TIP

수업 과정 증빙자료를 반드시 제출하도록 하고, 

작업 과정 2장, 작업 중인 자신의 모습과 컴퓨터 

화면이 보이는 사진을 함께 업로드한다. 수업의 

중요성의  초반부터  탄탄하게  설득해  나가면 

대부분 적극적으로 활동에 참여한다. 이 과정 또한 

실시간으로 이루어지므로 평가 반영이 가능하다. 

디지털 매체를 모두 앞에 두고 있는 원격수업 

환경에서 더욱 효과적인 수업이 된다.

2학기  원격수업환경  변화에  따라  수업활동 

증빙자료의 형식을 바꿔보았다. 

차시별로  학생들이  자신의  활동과정  사진을 

올리고, 날짜와 시간까지 기록하도록 하면서, 

수행 과정에 참여한 횟수와 학생들의 노력 격차를 

확인할 수 있었고, 진행상황을 학생들간에도 상호 

확인이 가능해 지면서 교실상황보다 활동 진행 

과정을 공유하는 폭이 넓어졌다.
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배움 정리 

활동 6 

작품 감상 및 

논술평가

사전 배부용 활동평가지 

1.   전지적 자아 시점으로 자신을 바라보기 위해 우리는 주변을 관찰하고 

탐색했습니다. 또한 나의 외모와 내면을 탐구했지요. 그리고 세상을 둘러 

보며 나의 공간을 찾아보았습니다. 나와 연결되지 않은 세상은 의미와 가치가 

없지만 나와 연결된 세상은 비로소 의미와 가치를 갖게 됩니다. 나를 알고, 

세상을 알고, 또 의미와 가치로 연결하기 위해 노력을 하였지요. 그래서 탄생한 

자신의 전지적 자아 시점 브이로그 영상을 소개해 보세요.

구분 설명 자기 평가

작품 제목

작품 주제

전개 방식
(스토리보드 콘셉트)

활용 프로그램
(영상제작 기법)

작품의 의도와 
작품 성찰

2.   비로소 여러분은 자체 영상제작의 유경험자가 되었습니다. 각자 시작점과 

결과는 달랐지만 한 번의 경험이 여러분의 다음 경험의 수준과 깊이를 

결정합니다. 시간을 투자하고, 도전하며 힘들었던 시간들. 이 모든 것이 

프로젝트를 완수하는 과정이며, 이를 감내해야만 우리는 무언가를 해낼 수 

있는 창의적인 생산자로서 인간다운 삶을 살 수 있습니다. 수고 많았습니다. 

여러분의 미래를 응원합니다.
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평가 계획

On

Off

On-Off

영역
표현1
(디지털 
프로젝트)

표현2
(아날로그 
프로젝트)

이미지 논술
(논술형)

프로젝트 이해 
및 작품 
감상문 쓰기
(논술형)

프로세스

폴리오

만점 25점 25점 15점 25점 10점 100점
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평가 및 피드백

On

Off

On-Off

피드백 자료 예시

학생 피드백 예시

아이디어 발상의 과정에서 학생은 1번 문항에서 아름다움을 표현할 수 

있는 현상, 상황, 개념 등에 대해 고민하였다. 그리고 2번 문항에서 자신이 

생각한 다양한 아름다움을 정의하는 단어를 표현할 수 있는 상황이나 

현상을 찾기 시작했다. 아이디어 발상 과정에 대한 피드백 과정에서 

‘다양한 상황에서 함께하고, 배려하며 서로 돕고 나누는 사람의 모습이 

아름답다.’라는 아름다움의 정의를 통합적으로 잘 나타내고 있는 이미지인지 

검증하는 작업을 문답법 형식으로 피드백을 해주었다.

학생은 창밖이 보이는 곳에서 테이블을 사이에 두고 마주 앉아 있는 두 

사람의 모습이 자신이 생각한 단어들을 정확히 표현하고 있다고 생각하였다. 

자신이 경험했던 타인과 따뜻한 상호작용을 하는 순간을 표현한 것이지만, 

학생이 표현한 이미지는 다른 사람이 보았을 때 다양한 방식으로 해석할 

여지가 있어 객관성이 부족하거나, 타인에게 부연설명을 할 필요가 있는 

표현일 수 있음을 인지하도록 유도하였다. 이미지 문자를 만드는 4번 문항 

과정까지 모두 진행한 상황에서 피드백을 받았지만 자신의 오류를 인정하고 

다시 고민하여 우산 속에서 함께 비를 맞으며 걷고 있는 두 사람의 모습으로 

자신의 의도를 적절하게 표현할 수 있는 아이디어를 생각해 냈다.

➞   학생 소감 : 자신의 생각에 대해 스스로 질문을 던지며 논리적인 방식으로 

분석하고 검증하는 방식을 처음으로 경험해 보았으며, 표현 자체에 방점을 

둔 배움이 아니라 아이디어를 논리적으로 만들어가는 과정이 창의적인 

생각과 표현으로 이어질 수 있음을 알게 되었다. 선생님의 피드백 이후 

자체적으로 스스로에게 피드백을 하는 습관을 갖게 되었다.

수업 피드백이 보이는 아이디어 발상 과정

학생 1
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학생 활동 사진

On

Off

On-Off 배움과 성장의 기록

On

Off

On-Off 수업의 뒷 이야기

   주변의 사물, 잘 알고 있다고 생각했지만 존재조차 의식하지 못했던 신체의 
부분들, 나의 생각과 느낌에 몰입하는 공간을 관찰하고, 개인적인 가치와 

의미를 찾아봄. 컨투어드로잉과 사진 작업, 이를 관찰하며 정리한 한 줄 

일기를 활용하여 브이로그 동영상을 제작하고, 자신을 전지적 시점으로 

바라보며 자아를 탐구함. 원격수업활동에서도 진지한 자세를 유지하며 활동에 

적극적으로 참여하고 작품을 미디어아트갤러리에 전시함. 

   이 시대의 새로운 아름다울 미를 이미지 문자로 제작하는 활동에서 아이디어 
발상, 마블링 표현 기법 탐색, 이미지문자 캘리그라피, 이미지문자 제작 

등의 작업과정에 열심히 참여함. '연약해 보이지만 의지가 강한 내유내강은 

아름답다'라는 주제로 뿌리를 깊게 내린 들풀의 모습을 간결한 이미지 문자로 

섬세하게 표현함. 특히 다양한 관점으로 아름다움을 탐구하고, 상징적인 

이미지로 융합함. 감성적인 공감능력이 뛰어나며 아름다움의 기준을 통해 

자신의 가치관을 고민함.

   한 학기당 1개의 프로젝트는 반드시 원격수업과 등교수업의 유연한 전환이 
가능하도록 재구성할 필요가 있음.

   수업 과정과 진행에 대한 안내와 학생과의 합의가 충분히 이루어지는 것이 
블렌디드러닝 수업의 진행을 원활하게 함.

   원격수업에 적절한 수업과 등교수업에 적절한 수업을 수업의 의도에 따라 
구성하고, 원격수업은 디지털 매체를 사용하는 활동을 중심으로, 등교수업은 모둠 

수업, 체험 중심 수업으로 구성하면 수업 목표를 효과적으로 달성할 수 있음.

   수업에서 통용하는 용어와 핵심 개념에 대한 명확한 설명과 소통여부의 확인 
작업, 교사와 학생 사이의 쌍방향 피드백이 중요함. 

   교사도 학생의 반응과 이해수준을 지속적으로 확인하고, 학생들이 자연스럽게 
질문을 하거나 자신의 생각을 표현할 수 있는 분위기를 만들어야 함.

모둘별 마블링 패턴지 제작(야외수업) 서예의 기본 자세와 획쓰기 연습 줌 수업에서 자기 소개하기
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교수·학습 자료

  지도자료

•EBS 지식채널e (로그인 후 제목을 검색하도록 안내)

‘나를 사랑하지 않는 나에게’, ‘모든 접촉은 흔적을 남긴다’, ‘손이 말했다’, 관성의 법칙‘, 

’이상한 창문‘, ’영감을 찾습니다1,2‘

•유튜브 컨투어드로잉 강사

- 휴프로젝트 Draw with HUEPROJECT 

   : https://www.youtube.com/watch?v=L94CA37Og40

- 써니의 방. 그림유튜버 : https://www.youtube.com/watch?v=pSu0Tdq2gUk

•유튜브 마블링 강사

- 0교시 미술시간 : https://www.youtube.com/watch?v=Yep0uV-ppwg
- 아트플랫폼U : 마블링 아트로 그리는 반고흐의 '별이 빛나는 밤' by Garip

                            https://www.youtube.com/watch?v=1FcPV8QarlY

- SK이노베이션 : 2017 SK Innovation Advertisement (full ver 60") 
                                https://www.youtube.com/watch?v=cnjNYiaT6S8

•진로탐구 수업 명사초청 온라인 특강 : 세상을 바꾸는 15분

-   1004회 감옥 같은 학교건물을 당장 바꿔야 하는 이유 | 유현준 유현준건축사사무소 

대표건축가   

    https://www.youtube.com/watch?v=QxGzwJd_Eno

- 329회 세상을 치유하는 나눔 디자인 | 배상민 KAIST 교수

   https://www.youtube.com/watch?v=LH71QPRuQDQ

-   1160회 짝퉁 긍정에 속지 마세요 | 채정호 가톨릭대학교 정신건강의학과 교수, 
긍정학교 교장    

   https://www.youtube.com/watch?v=xz8NZMpl4PI

  참고자료

•배움열기 자료 : EBS 지식채널e (로그인 후 제목을 검색하도록 안내)

•명사초청 온라인 특강 활용 : 세상을 바꾸는 시간 15분

•  나는 3D다 (나눔 디자이너 배상민의 세상을 바꾸는 크리에이티브) ㅣ 

배상민(대학교수) 저 ㅣ시공사

•  자아탐구와 삶의 의미에 대한 고찰 : 어느 나그네쥐 이야기(8세에서 88세까지 

읽는 철학동화) 데이비드 허친스 저 ㅣ 김철인 역 ㅣ 바다어린이

•  공간이 만든 공간 (새로운 생각은 어떻게 만들어지는가)  유현준(건축가) 저 ㅣ 

을유문화사 

•  행복한 훈데르트바서 (꿈꾸는 나선의 예술가)  바바라 슈티프 저 

ㅣ김경연(아동문학가) 역 ㅣ 현암사 

•행복한 선물 옵티미스트 채정호(의사) 저 | 매일경제신문사 
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바로 쓰는 활동지
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바로 쓰는 활동지
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체육

 G y e o n g g i d o  O f f i c e  o f  E d u c a t i o n 2021 중등 배움중심수업  

수업공감 ON&OFF

고등학교

김종석    

신장고등학교



수업 개요

대상 고등학교 2학년 교과 운동과 건강 단원/주제 4분의 기적, 심폐소생술! 언제 어디서든 바로 시작할 수 있다.  

성취기준

[12운건03-01] 운동 과정에서 발생할 수 있는 다양한 운동 손상의 유형과 특성을 탐색한다.

[12운건03-02] 운동 과정에서 발생할 수 있는 운동 손상을 예방하고, 운동 손상이 발생했을 때 적절한 대처 요령 및 처치 방법을 적용한다.

[12운건03-03]   기구, 시설, 환경 등 운동 안전사고 발생 위험 요인을 탐색하고 운동환경 안전도의 평가를 통해 운동 안전 대책 및 방법을 마련하여 운동사고 예방 및 

관리에 적용한다.

평가요소

- 커뮤니티 맵핑을 통한 우리동네 심장충격기 지도 만들기

- 생존사슬을 이해하고, 신속하고 정확한 심폐소생술 시연하기

- 심폐소생술 매뉴얼 만들기를 통해 공익 정보 공유하기 

교과역량 체육과 건강관리역량 - 자기관리 역량, 지식정보처리 역량, 창의적 사고 역량, 공동체 역량

수업 설계의 의도

본 수업에서는 커뮤니티 맵핑을 통해 자신의 지역사회의 심장충격기 지도를 직접 작성하는 프로젝트 과제를 진행하여 지역사회에 대한 관심을 높이고, 공공의 

이익을 도모하는 활동을 통해 지역사회의 일원으로 성장하는 계기를 마련하고 심폐소생술에 대한 직접 매뉴얼을 작성해봄으로써 심폐소생술에 대한 방법적 지식을 

체계적으로 구성할 수 있는 기회를 제공한다.

원격수업의 경우에도 학생들의 참여가 가능하도록 수업을 구성하였고 또 학생들의 결과물을 서로 공유함으로써 부분적으로 동료 학습이 일어날 수 있도록 수업을 

설계하였다. 또한 학생 참여를 유도하고, 상호 피드백을 통해 양방향의 의사소통이 가능하도록 구성함으로써 학습자의 학습 참여 동기를 높이는 것에 중점을 

두었다.

교과별 수업 개요 및 흐름도 

On

Off

On-Off
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수업 흐름도

차시 구분 학습요소 교수학습방법 학습 도구 평가유형

1
Off

On 심폐소생술에 대하여 생각해보기
[활동1] 심폐소생술을 내가 해야 하는 이유

[활동2] 신속성 VS 정확성

Zoom

구글 설문지, 

구글 프리젠테이션

토의·토론

2
Off

On 심폐소생술 단계별 방법 이해
[활동1] 생존사슬이란?

[활동2] 심폐소생술의 단계별 방법

Zoom

구글 프리젠테이션

토의·토론

구술·발표

3, 4
Off

On
커뮤니티 맵핑을 통한 우리동네 

심장중격기 지도 만들기

[활동1] 내 주변의 심장충격기 위치를 알아야 하는 이유?

[활동2] 구글 지도 활용하여 지도만들기

zoom

구글 지도
실습 및 발표

5, 6 Off

On

심폐소생술 시연 동영상 제작
[활동1] 심폐소생술 단계별 방법 실습

[활동2] 동영상 어플 사용법 익히기

구글 프리젠테이션

Flipgrid
실습 및 발표

7
Off

On 자동심장충격기 사용방법 자동심장충격기 단계별 사용방법 및 사용 시 유의사항 이해하기

Zoom

구글 프리젠테이션

페어덱

포트폴리오

실습

8, 9 Off

On

심폐소생술 매뉴얼 만들기

심폐소생술 단계별 방법, 자동심장충격기 사용방법, 

자동심장충격기 사용시 유의사항, 우리동네 심장충격기 등이 

포함된 매뉴얼 만들기

구글 프리젠테이션

구글 지도

페어덱

실습 및 발표

10
Off

On 프로젝트 결과물 발표 프로젝트 수행 과정 및 결과물 공유

Zoom

구글 프리젠테이션

패들렛

구술·발표
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세부 교수-학습과정 지도안On

Off

On-Off
학습 주제 커뮤니티 매핑을 통한 우리동네 심장충격기 지도 만들기 차시 3, 4/10

성취기준
[12운건03-03]   기구, 시설, 환경 등 운동 안전사고 발생 위험 요인을 탐색하고 운동환경 안전도의 평가를 통해 운동 안전 대책 및 방법을 마련하여 운동사고 예방 및 

관리에 적용한다.

학습 목표 내가 자주 다니는 가까운 지역을 중심으로 심장충격기 지도를 만들어 공유할 수 있다 

핵심질문
•커뮤니티 매핑이란?

•우리동네 심장충격기 위치를 알고 있어야 하는 이유?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기
•커뮤니티 매핑에 대한 정보 검색 및 의미 부여하기

 - 커뮤니티 매핑의 의미, 실제 사례, 목적 등

인터넷 검색
구글 

프리젠테이션

•실습 및 발표
배움 활동

•구글 지도 메뉴 실습

•자신이 자주 다니는 곳과 그 주변의 심장충격기 위치 지도로 만들기

   - 장소 검색, 레이어 구분, 설명 추가, 구역 나눔 

구글 
프리젠테이션

구글 지도

배움 정리
•친구들이 쓴 문장 자신의 느낌과 의견 댓글 달기

•학생의 학습 활동에 대한 교사의 피드백
패들렛

수업적용의 

Tip!
•  자신에게 익숙한 지역을 중심으로 매핑을 함으로써 보다 구체적인 정보가 포함된 지도 만들기가 가능하며, 실시간 피드백과 공유를 통한 교사-학생의 소통이 

유지되는 상호작용 수업이 가능
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수행 평가 자료 예시 

다음 조건을 고려하여 우리동네 심장충격기 지도를 만들어 봅시다. 

조건
1. 내가 자주 가는 장소와 심장충격기 위치를 각각의 레이어에 지정

2.   내가 자주 가는 장소 3곳 이상을 선정하여 블록으로 구분(색상, 아이콘, 선모양 등 자유 선택)

3.   심장충격기 위치는 내가 자주 가는 장소 1곳 당 3곳 이상 지정하고 블록으로 구분

4. 심장충격기의 실제 보관(비치) 장소를 장소 설명란에 포함

5. 공유 기능을 통해 지도 링크 공유

  예시답안

조건
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  채점기준

채점요소 배점 평가 척도

1. 지도 레이어를 2개 이상 설정하였는가?

2. 자주 가는 구역과 심장충격기 위치를 블록으로 구분하였는가?

3. 심장충격기 위치 지정이 충분한가(9곳 이상)?

4. 실제 심장충격기 보관 위치를 설명에 기재하였는가?

5. 공유기능을 통해 지도 링크를 공유하였는가?

10 5개 만족 시

8 4개 만족 시

6 3개 만족 시

4 2개 만족 시

2 1개 이하 만족 시

  평가 시 유의사항

•자주 가는 구역과 심장충격기의 위치는 레이어로 구분할 것(색상 등은 평가에 반영하지 않음)

•심장충격기 위치 추가 시 설명란에 정확한 보관위치를 기록할 것 예)**아파트 2층 관리사무소

•링크 공유 시 반드시 보기 권한으로 설정할 것

평가 및 피드백On

Off

On-Off
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피드백 자료 예시

학생 개별 피드백 예시

효과적인 정보전달을 위해 지도를 만들 때에는 레이어를 구분하여 정보들을 

포함시켜야 한다.

➞   “지도는 고유한 정보들을 담고 있는 레이어들이 하나로 모아져있는 것으로 

지금처럼 레이어의 구분이 되어 있지 않은 상태로 여러 가지 정보가 

혼재되어 있다면 지도를 통해 정보를 얻고자 하는 사람들이 혼란스러울 

수가 있습니다. 레이어를 먼저 설정하고 그 안에 포함되어야 할 정보를 

분류하여 탑재하기 바랍니다.”  

자동심장충격기 지도를 통해 정보를 전달하고자 할 때에는 구체적인 

보관위치까지 제공하여야 한다.

➞     “심폐소생술에서는 무엇보다도 골든타임이 중요합니다. 위급한 순간에 

여러분의 지도를 통해 정보를 얻고자 하는 사람에게 보다 상세한 정보 

제공이 필요합니다. 수정 메뉴(연필모양)을 눌러 구체적인 보관(비치)위치를 

적어보세요”

수업 중 관찰된 학생의 특성

레이어별 블록 구분이 안되는 경우

구체적인 심장충격기의 보관장소가 기재되지 않은 경우

학생 2

학생 1
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심폐소생술에 대한 다양한 의견 발표 심폐소생술에 대한 여러분의 선택은? 패들렛을 통한 정보 공유

On

Off

On-Off

배움과 성장의 기록 On

Off

On-Off

수업의 뒷 이야기

   심폐소생술을 교육을 통해 생존사슬의 개념과 중요성에 대하여 이해하고 

우리동네 심장충격기 지도 만들기 프로젝트를 통해 안전한 지역사회 만들기에 

주도적으로 참여함.

   커뮤니티 매핑을 통해 심장충격기 지도를 만드는 과정을 경험함으로써 

지역사회의 안전사고 예방을 위한 다양한 커뮤니티 매핑에 대하여 관심을 갖는 

계기가 됨. 

   이번 커뮤니티 매핑을 통해 학생들이 자신의 주변을 돌아보고 공공의 이익을 

목적으로 다양한 활동들을 찾아 스스로 기획하고 추진할 수 있기를 희망함.

   코로나 상황으로 인해 모든 구성원이 참여하는 진정한 커뮤니티 매핑으로 

발전시키지 못한 점은 매우 아쉽지만 이번 수업을 발판으로 삼아 지역사회와 

연계된 프로젝트로 확대 실천 예정

학생 활동 사진
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활동지

고등학교 체육   ┃  313



세부 교수-학습과정 지도안On

Off

On-Off
학습 주제 심폐소생술 매뉴얼 만들기 차시 7, 8/10

성취기준
[12운건03-03]   기구, 시설, 환경 등 운동 안전사고 발생 위험 요인을 탐색하고 운동환경 안전도의 평가를 통해 운동 안전 대책 및 방법을 마련하여 운동사고 예방 및 

관리에 적용한다.

학습 목표 심폐소생술의 단계별 방법, 심장충격기 사용방법 및 유의사항, 심장충격기 지도가 담긴 심폐소생술 매뉴얼을 제작할 수 있다. 

핵심질문
•심폐소생술을 꼭 내가 해야 하는 이유?

•생존사슬 5단계 중 1, 2, 3단계가 중요한 이유?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기

•심폐소생술의 정확한 의미와 골든 타임의 중요성

 - 유튜브 동영상(https://youtu.be/Zbp74ri21YE)

 - 생각 적어보기(구글 슬라이드)

인터넷 검색
구글 

프리젠테이션

•실습 및 발표
배움 활동

•심폐소생술 매뉴얼 제작 실습

•심폐소생술 단계별 절차, 심장충격기 사용방법 및 유의사항, 우리동네 심장충격기 지도 포함

구글 
프리젠테이션

배움 정리
•친구들이 쓴 문장 자신의 느낌과 의견 댓글 달기

•학생의 학습 활동에 대한 교사의 피드백

구글

프리젠테이션

수업적용의 

Tip! •구글 슬라이드(프리젠테이션)의 동시 작업 및 탐색 기능을 통해 학생 개별적으로 매뉴얼을 만들어보고 링크 공유를 통해 의견 나눔 

314 ┃ 2021 중등 배움중심수업  수업공감 ON&OFF



수행 평가 자료 예시 

다음 조건을 고려하여 심폐소생술 매뉴얼을 만들어 봅시다.

조건
1. 심폐소생술 단계별 세부내용 포함

2. 심장충격기 사용요령 및 사용 시 유의사항 포함

3. 우리동네 심장충격기 지도 포함(텍스트에 링크 처리)

4. 지적재산권, 저작권 보호를 위해 자료의 출처를 반드시 기재할 것

  예시답안

평가 및 피드백On

Off

On-Off
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  채점기준

채점요소 배점 평가 척도

1. 심폐소생술의 단계별 방법이 정확히 기재되어 있는가?

2. 심장충격기의 사용방법이 정확히 기재되어 있는가?

3. 심장충격기 사용 시 유의사항이 정확히 기재되어 있는가?

4. 우리동네 심장충격기 지도가 공유되어 있는가?

10 4개 만족 

8 3개 만족

6 2개 만족

4 1개 만족

2 모든 요소가 미흡한 경우

  평가 시 유의사항

•매뉴얼 작성에 사용되는 색상, 기호, 표 등은 평가에 반영하지 않음

• 매뉴얼 작성 시 자료에 대한 출처를 반드시 기재할 것

•링크 공유 시 반드시 보기 권한으로 설정할 것

평가 및 피드백On

Off

On-Off
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수업 주제에 대한 생각 열기 

On

Off

On-Off

배움과 성장의 기록 On

Off

On-Off

수업의 뒷 이야기

   심폐소생술 매뉴얼 만들기 활동을 통해 주변에서 발생할 수 있는 심폐소생술 및 

자동심장충격기 사용에 대한 절차적 지식을 체계적으로 정리함으로써 그동안 

실습을 통해서 배웠던 심폐소생술 내용을 보다 정확하게 이해하는 계기가 됨. 

   심폐소생술 단계별 절차를 이해하는 과정에서 심정지 초기 단계에서 

심폐소생술이 진행되어야 하는 이유와 많은 사람들이 심폐소생술 방법을 

정확히 숙지하고 있어야 하는 이유에 대해서 깨닫게 되었고 생존사슬의 

중요성을 정확히 이해함.  

   매뉴얼을 만드는 과정에서 학생들이 알고 있던 심폐소생술 지식의 조각이 

완전한 형태로 맞춰지는 모습을 보며, 이미 알고 있던 내용이라도 체계적으로 

정리하는 과정이 중요함을 깨닫게 됨

   학생들의 매뉴얼 양식을 지정함으로써 보다 다양한 스타일의 매뉴얼이 

만들어지지 못했던 점과 모둠별 협업 프로젝트로 진행하지 못한 부분이 아쉬움

학생 활동 사진
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원격수업도구를 통한 실시간 퀴즈형 학습(PearDeck)

구글 슬라이드로 실시간 협업하기(모둠토의)

학생 활동 사진
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심폐소생술 매뉴얼
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심폐소생술 매뉴얼
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특수교육 01

 G y e o n g g i d o  O f f i c e  o f  E d u c a t i o n 2021 중등 배움중심수업  

수업공감 ON&OFF

중학교고등학교

권민효    
주엽고등학교



수업 개요

대상 고등학교 특수학급1~3학년 교과 국어 단원/주제 4. 공감하는 대화

성취기준

[12국어01-06] 상대방의 표정이나 행동을 보고 의도와 감정을 파악하여 적절하게 대화한다.

[12국어01-07] 부탁, 거절, 위로의 말을 할 때 상황에 맞는 표정, 자세, 어조로 대화한다.

[12미술01-03] 다양한 이미지를 활용하여 소통한다.

평가요소

대화 내용과 상황에 어울리는 예의 바른 태도로 다른 사람의 말을 경청하고 존중하며 의사소통을 하는지 평가한다.

- 상황에 어울리는 표정을 지으며 역할극을 하는지 평가한다.

- 부탁을 할 때 바른 태도를 보이는지 평가한다.

- 다른 사람의 부탁을 들어주지 못할 때 거절하는 이유를 구체적으로 말하는지 평가한다.

- 다른 사람을 격려하거나 위로할 때 상황에 적당한 말을 하는지 평가한다.

교과역량 의사소통 역량, 자기 관리 역량, 대인 관계 역량, 창의적 사고 역량, 지식 정보 처리 역량, 심미적 감성 역량

수업 설계의 의도

2015 기본 교육과정 국어과는 학습자의 상호작용적 의사소통과 현재와 미래 환경에 독립적으로 참여하기 위한 역량들로 구성되어 있다. 6개의 역량 중 의사소통 

역량은 상황에 적합한 언어, 상징, 텍스트를 사용해 자신을 표현하고, 타인의 말과 글을 올바르게 이해하는 능력이다. 현재, 코로나19로 인한 마스크 착용으로 

‘언어적인 표현 방법’을 통한 의사소통이 어려운 상황이며, 특수교육 대상 학생은 의사소통에 보다 어려움을 겪고 있다. 따라서, 올바른 ‘비언어적인 표현 방법’을 

지도하고자 [12국어01-06] 성취기준과 4. 공감하는 대화 단원을 선정하였으며. 분절적인 지식 전달 방법을 지양하고자 다양한 표정(비언어적인 표현 방법)에 대한 

내용을 미술 교과와 융합하여 지도하고자 계획하였다. 장애의 정도를 고려해 감정을 표현하는 데 의사소통 카드 등을 사용할 수 있도록 개별적인 지원을 제공하고자 

하였으며, 학습자의 일방적인 의사 표현을 지양하고, 일상생활과 연계된 학습을 하도록 중점을 두었다.

교과별 수업 개요 및 흐름도  01

On

Off

On-Off
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수업 흐름도

차시 구분 학습요소 교수학습방법 학습 도구 평가유형

1-2 Off

On

다양한 표정과 몸짓

표정과 몸짓을 보고 상대방의 의도와 감정 파악하기

[활동1]   상황과 상대방의 말과 표정으로 상대방의 의도와 감정 

파악하기

[활동2] 상황에 적절한 표정을 지으며 말하기

미술교과 

융합수업

PPT

영상

학생 활동지

자기평가

상호평가

관찰평가

2-5 Off

On

표정과 행동을 보고 상대방의 기분 짐작하기

[활동1] 상황에 어울리는 표정을 지으며 역할극 하기

[활동2] 표정과 행동을 보고 상대방의 기분 짐작하기

[활동3] 그림 카드를 활용해 감정 표현하기

6-9
Off

On 2. 경청

주의 깊게 듣고, 나의 의견 말하기

[활동1] 듣는 자세 비교하기

[활동2] 주의 깊게 다른 사람의 말 듣기

[활동3] 다른 사람의 말을 주의깊게 듣고 나의 의견 말하기

ZOOM 

그림, 영상 자료

학생 활동지

자기평가

상호평가

관찰평가

10-14 Off

On

3. 부탁과 거절

상황에 맞는 부탁하는 말 하기

[활동1] 상황에 대한 생각 말하기

[활동2] 상황에 적합한 부탁하는 말 하기

부탁할 때의 바른 태도 알기

[활동1] 바른 태도로 부탁하는 말 하기

[활동2] 상황에 따라 승낙이나 거절하는 말 하기

그림, 영상 자료

학생 활동지

자기평가

상호평가

관찰평가

15-16
Off

On 4. 격려와 위로

상황에 적당한 위로하는 말이나 격려하는 말 하기 

[활동1] 상황에 적당한 위로하는 말 하기

[활동2] 상황에 적당한 격려하는 말 하기

ZOOM 

그림, 영상자료

학생 활동지

자기평가

상호평가

관찰평가
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세부 교수-학습과정 지도안

On

Off

On-Off

학습 주제 1. 다양한 표정과 몸짓 차시 5/16

성취기준

[12국어01-06] 상대방의 표정이나 행동을 보고 의도와 감정을 파악하여 적절하게 대화한다.

[12국어01-07] 부탁, 거절, 위로의 말을 할 때 상황에 맞는 표정, 자세, 어조로 대화한다.

[12미술01-03] 다양한 이미지를 활용하여 소통한다.

학습 목표 표정과 몸짓을 보고 상대방의 기분을 짐작할 수 있다. 

핵심질문
•상대방과 대화를 할 때 표정과 행동을 보며 의도와 감정을 파악할 수 있는가?

•표정과 행동을 보고 상대방의 기분을 짐작할 수 있는가?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기
•비언어적인 표현 방법과 관련된 동영상을 보며 배움 열기

 - 비언어적인 표현 방법의 중요성과 필요성에 대하여 자유롭게 이야기하게 한다. 
유튜브 영상

•자기평가

•상호평가

•관찰평가

배움 활동

•비언어적인 표현 방법 종류 및 특징 알기

 - 비언어적인 표현 방법이 담긴 그림을 보며 비언어적인 표현 방법에 따른 종류를 직접 따라 하도록 한다. 

•상황에 따른 알맞은 비언어적인 표현 방법 연결하기

 - 주어진 상황을 보고 상황에 맞는 비언어적인 표현 방법을 이용하여 표현하게 한다. 

ppt

학생 활동지

배움 정리
•자신이 작성한 상황에 따른 알맞은 비언어적인 표현 방법 친구들과 공유하기

•학생의 학습 활동에 대한 교사의 피드백 제공하기
학생 결과물

수업적용의 

Tip!
•오늘 배울 활동과 연결된 온라인 유튜브 영상을 시청하여 오늘 배울 활동에 대한 흥미도를 높일 수 있다. 

•비언어적인 표현 방법을 그리고, 표정 짓는 등 직접 체험함으로써 특수교육 대상 학생의 학습 참여도를 높일 수 있다.

•장애의 정도를 고려하려 감정을 표현하는 의사소통 카드 등을 제공하여 개별 학생에 대한 학습 흥미 및 참여를 높일 수 있다. 
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활동지 및 학생 결과물 예시 

평가 및 피드백

On

Off

On-Off

4. 언어적인 표현 방법과 비언어적인 표현 방법의 특징을 써 보세요.

표현 방법
전달하고자 하는 
표현을 

표현 방법

메시지 형태 메시지 형태
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  채점기준

채점요소 채점기준 점수

비언어적인 표현방법 종류 및 특징 

비언어적인 표현 방법 종류 및 특징을 말할 수 있는가? 상

교사의 언어적 도움을 받아 비언어적인 표현 방법 종류 및 특징을 말할 수 있는가? 중

교사의 신체적 도움을 받아 비언어적인 표현 방법 종류 및 특징을 말하거나 따라 할 수 있는가? 하

상황에 따른 알맞은 비언어적인 표현 방법 연결하기 

상황에 따른 알맞은 비언어적인 표현 방법을 연결할 수 있는가? 상

교사의 언어적 도움을 받아 상황에 따른 알맞은 비언어적인 표현 방법을 연결할 수 있는가? 중

교사의 신체적 도움을 받아 상황에 따른 알맞은 비언어적인 표현 방법을 연결할 수 있는가? 하

※본 차시 수업 관련 평가 문항 일부만을 예시로 제시함.

평가 및 피드백

On

Off

On-Off
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피드백 자료 예시

학생 개별 피드백 예시

의사소통 상황 중에서 비언어적인 표현 방법은 언어적인 표현 방법보다 많이 

사용되는 의사소통 방법 중 하나다. 따라서, 일상생활과 연계하여 배움이 

일어날 수 있도록 본 차시를 계획하였다. 

학생들이 완성한 활동지를 서로 비교해 보고, 비언어적인 표현 방법을 거울을 

보며 직접 표현해보는 활동을 갖는 등 학생 중심 수업이 일어날 수 있도록 

하였다. 

본 활동의 목적은 대화 상황 중에서 표정과 몸짓을 보고 의도를 상대방의 

기분을 짐작하는 활동과 상황에 따른 올바른 비언어적인 표현 방법 사용에 

대한 활동이다. 따라서, 적절한 비언어적인 표현 방법의 사용을 강조하며, 

과도한 비언어적인 표현 방법 사용은 오히려 의사전달을 방해할 수 있음을 

강조하며 수업하였다. 

 

10월에 미술 교과에서 활동한 내용(이모티콘 만들기:표정 

그리기)을 본 활동에 연계함으로써 학생들의 배움이 빨리 

일어날 수 있었다. 또한, 별도 제작한 의사소통판을 제공하여 

다양한 방법으로 자신의 의사를 표현해보는 활동을 갖도록 

하였다.

수업 중 관찰된 학생의 특성

학생 답안 

예시

나만의 
노하우
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세부 교수-학습과정 지도안On

Off

On-Off
학습 주제 2. 경청 차시 9/16

성취기준
[12국어01-06] 상대방의 표정이나 행동을 보고 의도와 감정을 파악하여 적절하게 대화한다.

[12국어01-07] 부탁, 거절, 위로의 말을 할 때 상황에 맞는 표정, 자세, 어조로 대화한다.

학습 목표 다른 사람의 말을 주의 깊게 듣고 나의 의견을 말할 수 있다.

핵심질문
•다른 사람이 말을 할 때 바른 자세로 들을 수 있는가?

•다른 사람의 말을 주의 깊게 듣고 나의 의견을 말할 수 있는가?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기
•듣는 자세 비교하기

 - 각각의 듣는 자세가 담긴 그림을 보고 어떤 자세로 듣는 것이 바람직한지 자유롭게 이야기하게 한다.

ZOOM
그림 자료
영상 자료

•자기평가

•상호평가

•관찰평가
배움 활동

•주의 깊게 다른 사람의 말 듣기

 - 주의 깊게 듣는 자세에 대해 알아보고, 친구와 짝을 지어 좋아하는 ‘동물’에 대해 서로 이야기하며 친구의 말을 주의 깊게 들어 본다. 

•다른 사람의 말을 주의 깊게 듣고 나의 의견 말하기

- 제시된 주제에 따른 나의 의견을 말하고, 친구의 말을 주의 깊게 들어 본다.

ZOOM
상호평가지

배움 정리
•다른 사람의 의견을 가장 잘 들어준 학생을 칭찬하고 어떤 점이 좋았는지 이야기 나누기

•학생의 학습 활동에 대한 교사의 피드백 제공하기
ZOOM
학생 결과물

수업적용의 

Tip!
•‘주의 깊게 다른 사람의 말 듣기’ 활동을 할 시 상호평가를 하도록 하여 특수교육 학생의 집중도를 높일 수 있다. 

•zoom 수업은 오프라인 수업과 달리 수업 상황을 학생들이 화면으로 확인할 수 있으므로, 태도와 관련된 수업 시 zoom을 활용하는 것이 좋다.
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활동지 및 학생 결과물 예시 

평가 및 피드백On

Off

On-Off

친구들의 모습을 관찰하고 물음에 답해 봅시다. 

① 바른 자세로 선생님의 말씀을 듣고 있는 친구를 찾아봅시다.

② 자세가 바르지 않은 친구를 찾고 그 이유를 이야기해 봅시다. 

자기평가 자료

②  다른 사람의 이야기를 듣는 나의 자세를 점검해 봅시다. 

바르게 듣는 자세 나의 자세

• 선생님을 바라봅니다. ♡♡♡

• 허리를 곧게 펴고 앉습니다. ♡♡♡

• 엉덩이를 의자 뒤쪽에 붙여야 합니다. ♡♡♡

• 두 발을 모아서 바닥에 닿도록 합니다. ♡♡♡

• 선생님의 말씀을 귀 기울여 듣습니다. ♡♡♡

• 턱을 괴거나, 다른 친구와 장난치지 않습니다. ♡♡♡

자기평가 자료

친구가 어떤 태도로 나의 이야기를 들었는지 ‘했다/하지 않았다’ 가운데 O표를 하
여 친구의 태도를 확인해 봅시다.

나의 이야기를 들을 때 친구의 태도 했다 하지 않았다

내가 이야기할 때 다른 행동을 했습니까?

나와 이야기할 때 ‘꽃’과 상관없는 말을 했습니까?

내가 이야기할 때 나와 눈을 자주 마주치며 들었습니까?

내 이야기를 들으며 고개를 끄덕이거나 맞장구를 쳤습니까?
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  채점기준

채점요소 채점기준 점수

주의 깊게 다른 사람의 말 듣기

주의 깊게 듣는 자세를 유지하며 다른 사람의 말을 들을 수 있는가? 상

교사의 간헐적인 도움을 받아 주의 깊게 듣는 자세를 유지하며 다른 사람의 말을 들을 수 있는가? 중

교사의 지속적인 도움을 받아 주의 깊게 듣는 자세를 유지하며 다른 사람의 말을 들을 수 있는가? 하

※ 위 예시자료는 해당 차시 관련 문항만을 소개함

평가 및 피드백On

Off

On-Off
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피드백 자료 예시

학생 개별 피드백 예시

 학사 일정에 따라 원격수업 들어가기 전날 해당 교과 꾸러미를 학생들에게 

제공하고, 차시 내용에 따라 줌 수업을 진행하였다. 경청과 관련된 학습 주제는 

쌍방향으로 이루어져야 하는 내용이어서 줌 수업으로 진행을 하였다. 

 경청하기 위해 필요한 자세를 학습하고, 경청하는 내용과 관련된 영상과 그림 

자료 등 시각적인 자료를 많이 제공하였다. 또한, 줌 수업 특성상 본인 자세를 

스스로 비디오 확인할 수 있어 2. 경청 제재에 효과적인 수업 방법이었으며, 

학생들이 본인 화면을 보고 자세를 스스로 수정하여 바른 자세로 유지하는 

등의 모습을 관찰할 수 있었다. 

 과제 수행에 있어서 자기 점검지, 동료 점검지를 제공하여 과제 수행을 스스로 

점검하게 하도록 하여 학습 참여도를 높이고자 하였다. 배움 정리 시 점검표를 

토대로 다른 사람의 의견을 잘 들어준 학생을 선정하여, 수업 내용과 점검표를 

연결되도록 하였다. 

수업 중 관찰된 학생의 특성

학생 답안 

예시
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세부 교수-학습과정 지도안

On

Off

On-Off

학습 주제 3. 부탁과 거절 차시 12/16

성취기준
[12국어01-06] 상대방의 표정이나 행동을 보고 의도와 감정을 파악하여 적절하게 대화한다.

[12국어01-07] 부탁, 거절, 위로의 말을 할 때 상황에 맞는 표정, 자세, 어조로 대화한다.

학습 목표 부탁하는 말을 다양한 표현 방법으로 표현할 수 있다.

핵심질문 •부탁하는 말을 다양한 표현 방법으로 표현할 수 있는가?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기
•일상생활에서 부탁했던 경험 말해보기

 - 일상생활에서 부탁했던 경험에 대해 자유롭게 이야기하게 한다.
영상 자료

•자기평가

•상호평가

•관찰평가

배움 활동

•부탁하는 상황 파악하기

 - 제공된 그림을 보고 어떤 ‘상황’인지 파악한다. 

 - 상황에 따른 ‘필요 도움’을 알아본다.

 - 상황에 맞는 ‘부탁하는 말’을 이야기한다.

•부탁하는 말 게임

 - 비언어적인 표현 방법을 넣어서 상황에 맞는 부탁하는 말을 해본다. 

학생 활동지

배움 정리
•상황에 따른 부탁하는 말 함께 해보기 

•학생의 학습 활동에 대한 교사의 피드백 제공하기
학생 결과물

수업적용의 

Tip!
•‘상황 파악’ → ‘필요 도움’ → ‘상황에 알맞는 부탁의 말 알아 보기’ 순서에 따라 사회적 상황을 해결해 나가는 방법을 학습할 수 있다.

•실제로 물건을 빌리는 말하기, 도와달라는 말 하기 등의 부탁하는 말을 하여 일상생활과 연결할 수 있다.
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학생 활동지 자료 예시 

평가 및 피드백

On

Off

On-Off

1. 부탁하는 상황이 그려진 그림을 보고 빈 칸을 채워 보세요. 2.  ‘부탁하는 말’ 상황 게임 

비언어적인 표현 방법 종류가 담긴 박스에서 미션지 1개를 뽑습니다. 

봉투 1개(부탁하는 상황)를 선택합니다

상황

필요 도움

부탁의 말

상황

필요 도움

부탁의 말

비언어적인 표현 방법을 넣어서 부탁하는 말을 해 봅니다. 
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피드백 자료 예시

학생 개별 피드백 예시

본 활동은 직접 학생이 상황에 따른 부탁하는 말을 해보는 활동이었다. 수업의 

주된 내용은 ‘부탁하는 상황에 대한 상황 파악’ → ‘상황에 따른 필요 도움 

알기’ → ‘상황에 따른 알맞은 부탁 하는 말 해보기’ 순서로 과제를 해결하도록 

하였으며, 단편적으로 부탁하는 말을 배우는 활동이 아닌, 과제 해결 방법을 

순서에 따라 재현하는 활동을 가졌다.

 배움 활동 후에, ‘부탁하는 말’ 상황 게임을 통하여 상황을 파악하고 필요 

도움에 따른 부탁하는 말을 해보는 시간을 가졌다. 이 게임은 이전에 배운 

‘비언어적인 표현 방법’을 반드시 사용해야 하는 조건을 넣어 이전 활동과 

연계된 학습이 이뤄지도록 하였다. 

 앞에 나와 발표하는 활동은 학생의 성향에 따라 활동하기 어려워하는 학생이 

발생하기도 한다. 참여에 어려워하는 학생은 순서를 조정하거나 기다려주는 등 

학생이 스스로 활동에 참여할 수 있도록 조성하였다.

 

부탁하는 상황을 사전에 구성하여 일상생활과 연계된 

수업을 하고자 노력하였다. 또한, 학생들이 직접 상황에 따른 

부탁하는 말을 해봄으로써 활동 참여도와 학습 흥미도를 

높이고자 하였다. 

수업 중 관찰된 학생의 특성

학생 답안 

예시

나만의 
노하우

평가 및 피드백

On

Off

On-Off
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On

Off

On-Off

배움과 성장의 기록 On

Off

On-Off

수업의 뒷 이야기

   언어적인 표현이 없는 상황이어도 비언어적인 표현을 단서로 삼아 상대방의 

기분을 짐작하여 상대방의 기분을 읽는 모습을 보여 줌. 사회적 상황을 

이해하고 해결해가는 활동에 어려움을 보이는 학생은 친구들의 도움과 시각적 

단서의 도움을 받아 문제를 해결하는 모습을 보여줌. 

   상대방이 이야기할 때 바른 자세를 유지하려고 노력하는 등  비디오를 보고 

자기 점검하는 모습을 보임. 가상의 상황에서 언어적인 표현과 비언어적인 

표현을  함께  사용하여  과제를  해결하는  모습이  보이고,  배운  내용을 

일상생활에서 사용하려는 모습을 보임.

   이번 학기 국어 교과에서 가장 중점적으로 지도하고자 한 것은 ‘의사소통’ 

영역이다. 비언어적인 표현 방법은 언어적인 표현 방법에 비해 시각적인 메시지 

형태를 가지고 있어서 전달력이 빠르다는 것이 특징이다. 하지만, 특수교육 

대상 학생들은 비언어적인 표현 방법을 올바르게 사용할 수 있음에 불구하고 

남용하거나 오용하는 등의 모습을 관찰할 수 있었다. 따라서, 올바른 언어 

사용을 위하여 이 단원의 성취기준을 계획하였다. 단편적인 지식 전달이 아닌 

통합적인 지식 전달을 위해 미술 교과와 국어 교과를 융합하여 지도하고자 

하였고, 일상생활과 연계된 교육을 하고자 노력하였다. 따라서, 학생들은 

비언어적인 표현 방법을 사용하여 능동적으로 본인의 의사를 전달할 수 있었다. 

2. 경청 활동 (ZOOM) 4. 격려와 위로 활동3.‘부탁하는 말’ 상황 게임

학생 활동 사진
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감정을 표현하는 의사소통 카드 

표정만들기 표지

얼굴 카드

표정에 따른 다양한 눈썹, 눈, 입모양 카드

표정에 따른 완성 된 의사소통 카드
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특수교육 02

 G y e o n g g i d o  O f f i c e  o f  E d u c a t i o n 2021 중등 배움중심수업  

수업공감 ON&OFF

중학교고등학교

배성호    

동두천중앙고등학교



수업 개요

대상 고등학교 3학년 교과 직업 단원/주제 직업 선택 관련 활동 및 외식 서비스(주방 보조원) 활동

성취기준

[1학기]  

[12국어01-05] 자신의 의도가 드러나도록 설명·주장·설득하는 말을 한다.

[12사회02-05] 사회적 관계에서 나타나는 갈등의 원인을 조사하고 갈등 해결 방법을 토의한다.

[12진로02-03] 자신의 직업 흥미와 적성, 직업 조건 등을 고려하여 직업 선택 기준을 설정한다.

[12정통03-02] 검색 사이트를 이용하여 수집한 정보를 활용한다.

[2학기]

[12외식01-03] 외식 서비스 형태를 구분하고 관련 직종 및 직무를 탐색한다.

[12외식01-04] 서비스 종사자로서 필요한 직업윤리를 인식한다.

[12외식02-11] 각종 기물 및 비품, 청소 도구를 보관하는 방법을 익히고 관리한다.

[12외식03-05] 식재료의 전 처리, 세척 및 손질 방법을 익히고 처리한다.

[12외식02-09] 테이블 세팅의 기본 원칙을 알고 세팅한다.

평가요소
- 적성과 흥미, 직업 조건 등을 고려하여 직업 선택에 활용하기

- 외식 서비스 분야의 직업인 중 주방 보조원에게 요구되는 태도와 역량을 익히기 

교과역량  진로·직업 역량, 자기관리 역량, 지식정보처리 역량, 창의적 사고 역량, 기술 능력, 자원관리능력

수업 설계의 의도

전환을 앞둔 고등학교 3학년 학생(특수교육대상학생)들에게 1학기에는 자신의 흥미, 적성과 능력에 대한 이해와 일과 직업에 대한 가치, 직업 선택의 기준 등을 

종합적으로 지도하여 실제적·구체적인 진로의 방향을 설정하도록 의도하였고, 2학기에는 행정 보조, 대인 서비스, 외식 서비스 실무 등을 다양하게 제시하되 

선택 중심 교육과정(전문 교과Ⅲ) 성취기준을 활용하여 각 직무에서 중요하게 여겨지는 기초역량을 함양하도록 교육과정을 재구성하여 학생들의 성공적인 전환을 

목표로 하였다. 본 자료에 제시하는 각각의 자료는 특수학급 교육과정 전체 내용 중 1학기의 진로의 방향 설정, 2학기의 직무별 역량 함양 중 외식 서비스(주방 

보조원)의 부분만을 담아 제시하였다.  

교과별 수업 개요 및 흐름도  02

On

Off

On-Off
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수업 흐름도

차시 구분 학습요소 교수학습방법 학습 도구 평가유형

[1학기]
1~2

Off

On
직업 선택의 중요성 알기
내가 희망하는 직업 찾기

이야기 속에서 의미 확인하기
[강의] 친구들의 직업 선택 이야기
예시를 통해 개념 이해하기
[강의] 적성과 흥미 그리고 희망 직업

온라인 클래스 강의
자기평가

서술 평가

[1학기]
3~7

Off

On

직업 선택 시 고려할 점 알기
(고려 요소)4대 보험, 근무 형태, 급여 
차이, 출퇴근 조건, 후생 복지

요소별 내용 확인하기
[강의] 요소의 의미, 세부 내용
관련 영상 자료를 통하여 현장과 연결하기
[영상] 요소와 관련된 현장 영상 자료

온라인 클래스 강의 자기평가

[1학기]
8

Off

On

직업 선택 기준 만들기
전 차시 내용을 참고하여 나만의 기준 만들기 
[과제] 직업 선택 기준 작성하기

강의 자료, 활동지 관찰 평가

[2학기]
1 Off

On

Off

On 외식 서비스 관련 직종 탐색
(주방 보조의 개념과 특성)

개념과 특성 확인
[강의] 직무와 연결하여 개념과 특성 확인
[문제] 개념과 특성 관련 문제 풀이

온라인 클래스 강의,
(문제) 설문조사 링크

수행 평가

[2학기]
2~3

Off

On

주방 보조원의 위생 복장
착용 기준을 준수하여 위생복 착용하기
[강의] 위생복 착용 기준
[실습] 위생복 착용하기

강의 자료, 실습 자료
관찰 평가
수행 평가

[2학기]
4~7

Off

On

주방 보조 직종 탐색
-단체급식업체, 외식업체, 
식품가공업체, 음료서비스업체

직종별 특징 확인하기
직종별 근무 환경 탐색하기
[영상] 직종별 현장 영상 자료
[문제] 직종별 관련 문제 풀이

온라인 클래스 강의,
(문제) 설문조사 링크

수행 평가

[2학기]
8~13 Off

On

Off

On

주방 보조 실무
-식재료 전처리
-테이블 세팅 및 관리
-식기와 찬기 세척 및 관리

실습 직무 확인하기
실습하기(연습하기)

목표를 설정하고 도전하기
[과제] 꾸러미 준비물을 활용하여 과제 영상 제출하기

실습 자료
학습 꾸러미

관찰 평가
수행 평가

고등학교 특수교육   ┃  341



세부 교수-학습과정 지도안On

Off

On-Off
학습 주제 내가 희망 하는 직업 찾기 차시 [1학기] 2/8

성취기준
[12진로02-03] 자신의 직업 흥미와 적성, 직업 조건 등을 고려하여 직업 선택 기준을 설정한다.

[12정통03-02] 검색 사이트를 이용하여 수집한 정보를 활용한다.

학습 목표 흥미와 적성의 개념을 알고 희망하는 직업을 선택할 수 있다.

핵심질문
•나의 흥미는 무엇이며 직업 선택과 관련지을 수 있는가?

•나의 적성은 무엇이며 직업 선택과 관련지을 수 있는가?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기
•흥미와 적성의 개념 알기

 - 사전적 정의 살펴보기
온라인 클래스

•자기평가

•서술평가
배움 활동

•흥미와 직업 선택을 관련지은 예시 확인하기 
 - 자료를 보며 가능하거나 불가능한 이유 생각하기

•적성과 직업 선택을 관련지은 예시 확인하기 
 - 자료를 보며 가능하거나 불가능한 이유 생각하기

•선택의 결과 확인하기
 - 각각의 선택의 결과를 전 차시(직업 선택)의 인물들과 비교하기

온라인 클래스

배움 정리
•자신의 흥미, 적성, 희망하는 직업을 생각하기

 - 검색 사이트를 활용하여 적성, 흥미, 희망 직업에 대한 정보를 검색해본 후 자신의 이야기 남기기
온라인 클래스

수업적용의 

Tip!
•현실적인 희망 직업을 가질 수 있도록 대비되는 사례를 제시하고 전 차시 내용과 연계한다.

•실시간 댓글을 평가에 활용한다.
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원격수업 자료 예시On

Off

On-Off

평가 및 피드백On

Off

On-Off

해당  성취기준과  관련된 

기본교육과정 교과서 파일의 

다양한 그림 자료를 캡처하여 

강의 자료 제작에 활용

실시간 댓글로 자신의 

흥미와 적성, 희망 직업 

작성

학생 결과물 예시 
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세부 교수-학습과정 지도안On

Off

On-Off
학습 주제 외식 서비스 관련 직종 탐색(주방 보조원) 차시 [2학기] 1/13

성취기준 [12외식01-03] 외식 서비스 형태를 구분하고 관련 직종 및 직무를 탐색한다.

학습 목표 주방 보조원의 개념과 특성에 대해 설명할 수 있다.

핵심질문
•주방 보조원의 개념과 특징을 설명할 수 있는가?

•주방 보조원의 근무 장소를 구분할 수 있는가?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기
•주방 보조의 개념과 특징

 - 내용 살펴보기
온라인 클래스

•자기평가

•서술평가

배움 활동

•주방 보조의 개념 속 직무 살펴보기

 - 6가지 직무와 관련된 그림, 영상을 보며 직무 수행 모습 살펴보기

•주방 보조원의 근무 장소 살펴보기

 - 4가지 근무 장소 살펴보기

온라인 클래스

배움 정리 •주방 보조원의 개념과 특징, 근무 장소를 재확인하고 문제 풀이하기(설문 링크)
온라인 클래스
(문제) 설문조사 

링크

수업적용의 

Tip!
•국립특수교육원의 진로 교육 컨텐츠를 활용하여 강의 자료를 제작한다.

•오늘의 핵심 질문과 관련된 내용을 기준으로 평가자료를 간단하게 제작하여(설문조사 폼 활용) 제시한다.
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원격수업 자료 예시On

Off

On-Off

평가 및 피드백On

Off

On-Off

 국립특수교육원 진로 교육 컨텐츠를 활용하고 보충 설명, 영상 자료 링크 등을 추가하여 수업 자료 제작

설문 만들기 기능을 통해 간단한 

평가 문제를 제작하여 링크를 

안내하고, 학생별 응답 내용을 

확인하여 피드백 제시

학생 결과물 예시 
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세부 교수-학습과정 지도안On

Off

On-Off
학습 주제 주방 보조 실무(테이블 세팅 및 관리) 차시 [2학기] 10/13

성취기준
[12외식02-11] 각종 기물 및 비품, 청소 도구를 보관하는 방법을 익히고 관리한다.

[12외식02-09] 테이블 세팅의 기본 원칙을 알고 세팅한다.

학습 목표 테이블 세팅 구성품의 명칭을 알고 규칙에 맞게 테이블을 세팅할 수 있다.

핵심질문
•테이블 세팅 구성품의 명칭을 아는가?

•규칙에 맞게 테이블을 세팅할 수 있는가?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기 •테이블 세팅의 필요성 관련 영상 확인하기 온라인 클래스

•자기평가

•관찰 평가

배움 활동

•테이블 세팅 구성품의 명칭과 종류 확인하기

 - 7가지 구성품 살펴보기

•규칙에 맞게 테이블 세팅하기

 - 천 냅킨 접는 법 익히기

 - 테이블 세팅 규칙 익히기

 - 규칙에 맞게 테이블 세팅 실습하기

온라인 클래스
학습 꾸러미

배움 정리 •구성품 안내 및 테이블 세팅 영상을 스스로 촬영한 후 결과물 제출하기 
온라인 클래스
학습 꾸러미

수업적용의 

Tip!
•‘서비스 제공형 순회 활동’을 통해 학습 꾸러미를 사전에 가정으로 전달하고 수업 및 과제 제출에 활용할 수 있도록 한다.

•오늘의 핵심 질문과 관련된 내용을 기준으로 영상 제출 과제를 제시한다.
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원격수업 자료 예시On

Off

On-Off

미리 준비된 자료로 수업 자료를 제작하고, 실습 및 평가 영상 제출을 위한 학습 꾸러미를 가정에 발송

재사용이 가능한 박스 준비 구성품 확인 학생별 꾸러미 전달
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과제 영상 제출 예시

 과제 영상을 활용한 개별화 평가 예시

평가 및 피드백On

Off

On-Off
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On

Off

On-Off

수업의 뒷 이야기

   특수학급 3학년 교육과정 운영은 다양한 직무별 직업교육을 포함하여 구성하였으나 

다양한 직무 중 주방 보조 직무에 자신의 적성을 발견하고 교육청 주관의 일자리 

사업 지원(급식 보조원)을 희망하는 학생이 나왔다. 학생들은 1차 시험에 합격하였고, 

아쉽게도 2차 시험에서는 탈락하였으나 재도전과 추가적인 직업교육을 위해 전공과 

진학을 희망하는 등 취업에 대한 적극적인 태도 변화가 생겼다.

   영양 선생님과 조리 실무사님의 협조, 교감, 교장 선생님의 지지를 얻어 교내 

현장실습으로 급식실을 활용할 수 있도록 허가(영양교사, 특수교사 임장)를 받았고 

보호자 동의하에 보건소에서 보건증을 발급받아 급식실에서 추가적인 실습을 이어갈 수 

있었다.

전처리 실습

식당 청소

손 세척 및 소독

창고 정리

식판 설거지

급식 보조 일자리 사업 지원

기물 세척

급식 보조 일자리 사업 지원

학생 활동 사진
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