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여는 글 

2020년 한 해는 전 세계가 코로나라는 팬데믹 

상황으로 정치적, 경제적, 사회적, 문화적 

대변동의 시기를 겪었습니다.

미래교육이라는 측면에서 최근에 학교의 변화가 크게 요구되어오기는 하였지만, 학교 

교육의 고유특성상 다른 분야에 비해 비교적 변화가 적었던 만큼 지난해 3월 개학 연기, 

4월 온라인 개학, 원격수업 장기화 등은 교육공동체 모두에게 예측할 수 없었던 생소한 

상황이었고 변화가 요구되었던 매 순간마다 긴박한 실행과정에서의 피로도와 긴장도는 

매우 높았습니다.

학생의 안전을 최우선으로 한 거듭되는 교육과정의 수정과 학사일정의 변화에도 

불구하고 학생들의 배움과 성장은 멈출 수 없었기에, 교사들은 누구도 가본 적 없는 

원격수업이라는 망망대해에서 플랫폼 사용, 도구 활용과 동영상 제작 및 편집 등의 역량 

신장을 위해 학교안 전문적학습공동체를 통해서 긴밀하게 협력해 나갔습니다. 원격수업 

학습효과에 대한 학부모의 불안감과 불만까지 감내해야 하는 대혼란의 상황에서 

학생의 배움을 놓치지 않기 위해서는 교사 각자가 각개전투식으로 해결할 수 있는 일은 

아니라는 것을 실감하게 된 한 해였던 것입니다. 

교사들은 새로운 교육환경의 변화 속에서도 미래를 만들어가며 주인으로 살아가야 

할 학생들을 위해 무엇을 해야 하는지 알았기에, 공동체성을 기반으로 교육과정을 

재구성하여 필요한 수업자료와 전략을 만들고, 서로의 수업 영상을 모니터링하며 

수업의 맥락을 찾고, 수업의 의도와 고민을 나누며 함께 배우면서 낯선 원격수업 

환경을 익숙하게 안착시키기 위해 많은 시간과 노력을 들였습니다. 결국, 학습의 공간이 

어디든 간에 연계되고, 원격수업에서도 교사와 학생은 서로 소통하며, 학생이 수업에서 

배운 지식과 역량을 자신 삶의 경험과 연결 짓고 더 나아가 스스로 탐구하며 배움을 

확장시키는 것이 교육의 본질에 한 발 더 다가간다는 것을 확인했습니다. 

이에 ‘여럿이 함께 하면 길은 뒤에 생겨난다’고 믿고, 가보지 않은 길에서 의미 있는 

‘학습’과 ‘배움’이 일어나도록 부단히 연구하고 실천한 교사들의 작지만 소중한 수업 

사례를 여러 선생님들과 공유하고자 합니다. 2021학년에도 배움중심수업의 지향점을 

함께 바라보면서, 끊임없이 새로운 도전을 계획하며 용기 있게 걸어가셔야 할 우리 

선생님들께 ‘수업공감 온앤오프’ 자료집이 위로와 공감으로 도움이 될 수 있기를 

바랍니다.

더불어 우리 학생들의 배움이 즐겁고 의미 있으며, 모든 선생님들이 수업으로 

존중받고 보람으로 행복하실 수 있도록 더욱 아낌없는 노력을 하겠습니다!

 -경기도교육청 학교교육과정과-

‘널리 배우고 자세히 물으며, 깊이 생각하고 분명히 분별하며, 

꾸준히 실천하라.’                                                       

‘배우고 난 뒤에 자신의 부족함을 알게 되고, 

가르치고 나서야 어려움을 알게 된다.’

<주자>

<예기>
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On-Off 연계 블렌디드 러닝,  
배움중심수업에서 길을 찾다.

코로나19로 학교는 사상 초유의 4월 개학과 원격수업이라는 도전을 받았습니다. 

준비되지 않은 상황에서 비대면 원격수업은 학교 현장에 큰 부담을 주었고, 미래 

교육의 방향성에 대한 다각적인 논의가 이루어졌습니다. 

지금까지 미래 사회가 어떻게 변할 것인가에 대한 예측은 많았습니다. 

인공지능, 빅데이터, IOT, 모바일, 클라우드가 융합하는 지능정보기술이 

핵심이 되는 4차 산업 시대인 2025년쯤에는 인체에 칩(chip)을 넣는 기술이 

상용화되어 수백 쪽짜리 소설이나 교과서를 통째로 인간의 뇌에 업로드할 수 

있고, 2030년경에는 AI(인공지능) 튜터의 이용이 활발해지면서 기존 직업의 60%가 

사라지고 10년 후의 직업은 아직 생기지도 않을 것이라는 등 미래 사회에 대한 

전망이 있습니다. 

『사피엔스』의 저자 하라리 교수는 지식의 습득과 관련하여 

“지금 아이들은 교사나 연장자에게 배운 지식으로 인생을 준비해 나가는 게 

불가능한 첫 세대가 될지도 모른다. 인생이 배우는 시기와 배운 것을 써먹는 시기로 

나뉘던 시대는 지났다.”

“2050년대 세상이 어떻게 달라질지 아무도 모른다. 우리 자녀 세대가 40대가 

되었을 때 그들이 학교에서 배운 내용 중 80~90%는 쓸모없을 확률   이 높다.”라고 

예측했습니다.

이와 같이 미래사회의 급격한 변화는 교육에도 큰 변화를 몰고 오고 있습니다. 

2015년 경제협력개발기구(OECD)의 'OECD 교육 2030:미래교육과 역량 

프로젝트'는 미래 교육에 대한 개별 국가들의 학교 교육의 혁신을 위한 방향 설정을 

염두에 두고 출범했습니다. 특히 2019년부터는 미래에 필요한 지식이나 기술은 

무엇이고, 오늘날 학생들에게 어떠한 태도와 가치를 배양시켜야 건강한 미래 

사회를 준비할 수 있는가에 대한 답을 찾을 수 있도록 학교 교육에서의 실행에 

초점을 맞춰 제시했습니다. 

이는 ‘오늘날의 학생들이 2030년에 그들의 세계를 형성하고 번영시키기 위해 

어떤 지식, 기술, 태도, 가치가 필요할 것인가? 어떻게 교육 시스템이 이러한 

지식, 기술, 태도, 가치를 효과적으로 개발할 수 있는가?’에 대한 문제의식을 함께 

공유하며 해결해 보자는 것으로, 일각에서는 경제기구, 기업 주도의 역량 도출이 

교육을 너무 도구적으로 다루고 있는 것 아니냐는 문제 제기를 하고 있기도 하지만, 

미래가 요구하는 인지적, 사회적, 정의적 역량을 탐색해 미래 사회의 핵심역량에 

대한 의미와 방향을 재정립하고 학생 중심의 미래역량 교육정책에 대한 시사점을 

제시하였다고 볼 수 있습니다. 

교육 2030 프로젝트의 주관자이며 PISA의 설계자 안드레아스 슐라이어가 

‘21세기 무엇을 가르치고 배워야 하는가?’란 책 서문에서 교육에 대해  “한 세대 전만 

해도 교사들은 가르치는 내용들이 학생들에게 평생에 걸쳐 지속되기를 기대할 수 

있었다. 그러나 오늘날 학교는 그 어느 때보다도 불확실하고 급변하며 모호한 세계 

속에서 중심을 잡고 자신의 길을 헤쳐나가는 데 필요한 믿을 수 있는 나침반과 길을 

찾는 능력을 배우는 과정이다. 학교는 그 어느 때보다 빠르게 변화하는 경제적, 

사회적 상황에 학생들이 잘 적응할 수 있도록 대비시키는 역할을 해야 한다. 우리는 

이제 학생들에게 아직 생겨나지 않은 직업을 위해, 아직 개발되지 않은 기술을 
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사용하도록 가르치고, 확실하지는 않지만 발생할지 모르는 사회 문제를 해결할 

역량을 길러주어야 한다.”라고 언급한 것처럼 현 시점이 학생들에게 미래 사회를 

살아가기 위한 교육의 본질과 방향성에 대한 재정립과 실행에 대한 고민이 다시 

필요한 시점인 것 같습니다.

1 .학교란 무엇인가?

“학교에 꼭 다녀야 하나요?”라고 묻는다면 아마도 많은 기성 세대들은 “그걸 

말이라고...” 반문할 것입니다. 우리 사회에서는 사람을 판단하는데 ‘학력(學歷)’을 

빼놓을 수 없을 만큼 학교를 중시합니다. 70대 이상의 성인들 중에 학교 교육을 

충분히 받지 못한 분들은 그것을 한(恨)으로 여기기도 합니다. 그러나 젊은 

세대들의 생각은 다릅니다. 전국의 학생들을 대상으로 하는 설문 조사에서 ‘학교에 

반드시 다녀야 한다고 생각합니까?’라는 물음에 응답자의 3분의 1 정도가 ‘아니요’에 

답을 했다고 합니다. 시간이 지날수록 이 비율은 더 높아진다고 합니다. 

학생들은 무의식적으로 수업시간마다 “이걸 내가 왜 배워요? 이걸 어디에 쓰지? 

이런 교과 지식은 인터넷만 검색하면 있는데 이를 왜 지금 배워야 하지?” 등의 

질문을 던집니다. 교사는 학생과 진지하게 논의할 여유도 없이 우리가 살고 있는 

사회의 구조가 교육을 기준으로 만들어지고 있다.그래서 좋은 성적을 받은 학생은 

좋은 대학에 가고 좋은 대학을 간 학생이 좋은 직장을 구할 수 있고, 좋은 성적을 

받는 것이 성공의 전제 조건이 된다며, ‘공부나 열심히 하세요.’라고 대답하면서 

뒤통수가 멋쩍어지기도 합니다. 질문보다는 학생을 선별하는 정답만 찾는 교육을 

강조하고, 결국 학교에서 배우는 공부는 1점이라도 더 점수를 올리기 위해 끊임없이 

학생들을 경쟁시키고, 경쟁에 패하지 않도록 모범 답안을 공부하도록 합니다. 이런 

수업에서 학생들은 배움의 재미를 느끼기 어려울 것입니다. 결국 ‘학교’는 있지만 

교육은 없다는 한탄이 나오게 된 것입니다.

에버레트 라이머는 ‘학교는 죽었다’(1971년 출간)에서 학교는 학생을 사회적 

인간으로서 ‘잠재성-가능성’보다는 사회적 ‘거세-길들임’만 키우는 규격화된 

상품처럼 생산되도록 만들고 있는 공간-제도일 뿐이라고 비판하고 있습니다. 

1970년대에 비판했던 교육 현장의 문제점이 21세기 환경에서도 여전히 존재하고 

있다는 것에 반박할 사람은 없을 것입니다.

학교가 변화하고 있고 교육의 패러다임도 변화하고 있지만 학교는 아이들의 

배움의 즐거움과 앎을 삶으로 연결 짓기보다는 여전히 선발 경쟁, 학습 경쟁이 

이루어지는 입시 경쟁의 장이며, 교육은 성적 올리기와 진급을 위한 수단이 되고 

있습니다. 

  

그러나 21세기 학교 교육은 교과서 내용을 기준으로 정답이 하나뿐인 질문에 

답을 찾는 훈련을 하는 곳이 되어서는 안 되며. 교과서의 박제된 지식을 익히고 

선생님의 말씀을 그대로 받아 암기하고, 시험을 본 후 버려지는 단순히 평가와 

진급을 위한 도구가 되어서는 안됩니다. 대신 목적에 맞는 지식과 정보를 그때그때 

필요할 때 검색하고, 분석하고, 평가하고, 종합하며 이를 통해 새로운 문제를 해결할 

수 있는 능력을 키우는 쪽으로 변해 가야 합니다.

배우는 방식에도 큰 변화가 필요합니다. 교과 지식이 여전히 중요하지만 그 

가치가 예전만 못합니다. 그래서 이를 익히는 방식 역시 크게 달라져야 합니다. 

분절된 교과서 지식을 교사가 설명하고 이를 시험 봄으로써 익히게 하는 방식은 
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21세기 뉴미디어 세대들에게는 맞지 않습니다. 정보와 지식이 기하급수적으로 

늘어나는 시대에 지식을 얇은 교과서에 담아 그것 위주로 진도를 나가는 

수업방식에서 벗어나야 합니다. 그 수많은 지식을 관통하는 핵심 원리(big idea)를 

깊이 이해하고, 정보의 진위를 판단하고, 선택하는 방식으로 수업방식이 바뀌어야 

합니다.

 

경기혁신교육은 이러한 관점에서 우리나라 교육 현실이 직면한 여러 문제와 

시대적 과제를 해결하고 학생들이 미래를 살아갈 수 있는 힘을 키울 수 있도록 

교육에 대한 본질적이고 체계적인 대안을 제시하고자 노력해 왔습니다. 

역동적으로 변화하는 미래 사회에 필요한 인재는 교과서 속에 담겨 있는 지식을 

단순히 암기하여 정확하게 기억할 줄 아는 사람이 아니라 기존의 지식을 바탕으로 

새로운 지식을 창출해 낼 수 있는 비판적 사고가 자유로운 사람입니다. 이런 인재를 

기르기 위한 교육 내용과 방법에 대한 새로운 시도와 교육 철학의 방향성으로서 

‘배움중심수업’은 여전히 미래 교육의 핵심 가치가 될 수 있을 것입니다. 

학력이란 말은 교과 성적으로 국한되지 않습니다. 학력의 개념은 단순한 지적 

능력인 지식, 기능뿐만 아니라 고등정신 능력인 분석력, 비판력, 판단력, 종합력과 

정의적 능력인 호기심, 성취 욕구, 도전의식, 책임, 태도 등을 포함하는 총체적 

영역으로 확장되어야 합니다. 지식을 탐구하는 것이 ‘왜?’라는 근본적인 질문부터 

자신의 인식의 범위를 확대해가는 과정이 되어야 합니다. 따라서 배움중심수업은 

참된 학력과 미래핵심역량을 길러 우리 교육의 질적 변화를 위한 적극적인 시도일 

것입니다.

2. 배움중심수업의 의미와 방향성

배움중심수업은 첫째, 지식은 고정불변이 아니라는 문제 제기와 함께 지식이 

끊임없이 창조되고 형성되어 인간의 인식 영역이 확대한다는 사실에 기반하여 

‘지식을 어떻게 구성할 것인가’라는 질문에서 출발합니다. 학생들 스스로 앎에 대한 

탐구 의식과 과정 없이 지식을 전수받고 암기하는 교육이 아닌 학습자의 자발성과 

자기주도성을 기초로 하여 교사와 학생이 끊임없이 교류하고 소통하면서 함께 

지식을 창조하고 형성해 가는 과정을 중시합니다. 

둘째, ‘학생들이 어떤 내용을 배우는가’ 하는 것이 아니라 ‘어떻게 지식을 탐구해 

나가는가’를 배우는 것이 중심이 되어야 합니다. 지식이 우리가 이해하는 수준의 

범위에서 파악되는 것이라면 학생들은 그 인식의 수준을 확대해 나가는 끊임없는 

훈련 속에서 자신만의 사고를 확립해 나가야 하며 이것을 배움이라고 정의할 수 

있습니다. 학생들에게 참된 배움이 일어나도록 하는 것은 단순한 수업 기술이나 

훌륭한 교재만으로는 이루어지지 않으며, 수업의 내용과 방법 그리고 이를 

확인하는 평가가 유기적인 관계를 갖고 일관성을 가질 때 배움중심수업이 될 수 

있습니다.

배움중심수업은 학습자의 자발성과 자기 주도성을 기초로 하는 학습자 중심 

수업의 의미를 충분히 살리되 교사와 학생이 끊임없이 교류하고 소통하면서 함께 

지식을 창조, 형성해 나가는 과정이 존재해야 하는 수업입니다. 이 과정에서 교사는 

학습자의 학습과 성장이 자연스럽게 이루어지도록 지켜보고 지원하는 역할을 

넘어서 학습자의 학습과 성장의 과정에 함께 관계하면서 자신의 학습과 성장을 

동시에 이루려는 경험을 추구해야 합니다. 교사는 수업을 계획하고 준비합니다. 

하지만 수업을 계획대로 진행되는 행사의 과정이 아니라 그림을 완성해 가듯 
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변화와 발전이 일어나는 창조의 과정으로 이해해야 참된 의미의 배움이 교실에서 

일어날 수 있습니다. 이것은 교사의 목표 설정 과정에서 구체성보다는 추상성이 

강조되어야 한다는 의미로 이해되어야 하며 참여자(학생, 교사) 모두의 기여를 통해 

지식이 형성·확장되는 과정으로 인한 다양한 가능성을 수용할 수 있는 수업의 

설계가 필요하다는 것입니다. 그 결과로 배움중심수업은 교실에서 학생과 학생 

간, 학생과 교사 간의 활발한 소통과 토론이 이루어지는 브레인스토밍의 과정을 

통해 지식을 형성해 나가는 창조의 과정을 경험하는 것입니다. 더불어 아이들의 

창의성을 길러가는 과정이며 서로의 갈등을 조정하고 협력하는 방법을 배우는 

민주시민으로서 성장해가는 과정입니다. 

결론적으로 배움중심수업을 통해서 실제적인 깊이가 있는 학습, 학생이 

도출하는 영속적 학습, 이해를 기초로 하는 학습의 과정이 완성되어야 합니다. 

교사는 교재에 전적으로 의존하는 것이 아닌 다양한 교육 내용을 다루는 가운데 

교과서를 하나의 자원으로 채택하고, 학생들은 많은 것을 배우는 것이 아니라 주요 

아이디어에 대해서 깊이 이해하며 성찰적 사유(비판적 사고)와 탐구의 과정을 

통해 창의적 내면화가 일어나는 것이 참된 배움이 있는 배움중심수업이라 할 수 

있습니다. 

가. 수업과 배움

흔히들 교사는 가르쳤는데, 학생들은 배우지 못했다는 이야기를 종종 합니다. 

이때 교사가 가르쳤다는 것은 무엇이며, 학생들이 배우지 못했다는 것은 무엇을 

의미하는가? 학교에서 교사들은 주로 교과서와 교육과정에 명시되어 있는 학습 

내용을 가르치고 있으며, 학생들은 이러한 학습 내용을 이해하고 암기하는 데에 

많은 시간을 쏟고 있습니다. 그리고 지필 평가를 통해 자신이 이해하고 암기한 

것을 정확하게 쏟아내는 것이 학업성취의 목적이며 배움의 모습입니다. 결국 '지금 

학교에서 배우고 있는 학습 내용이 학생들의 삶과 구체적으로 어떻게 연결될 수 

있는가'에 대한 고민이 깊어지면서 배운다는 것은 어떤 행위인가에 대한 관심이 

높아졌습니다.

한준상 외(2013)는 말이나 글의 기호적 의미만을 전달하는 배움에서는 참다운 

배움이 일어나지 않음을 지적하며, 사람은 서로 자신의 뜻을 다른 사람에게 잘 

전하고 전달받으면서, 즉 상호 의식 있는 의사 전달을 통해 배움을 실천합니다. 

인간의 배움은 두 가지로 이루어집니다. 하나는 자신과의 의사소통으로 

이루어지는 배움이며, 다른 하나는 타인과의 의사소통으로 이루어지는 

배움입니다. 양자의 의사소통은 인간과 인간 사이의 이야기로 시작되며, 인간의 

진정한 배움은 의사소통을 통한 의식 소통으로 가능하고 배움을 통해 자아가 

확장된다고 했습니다.

사토 마나부 교수는 그의 저서를 통해 일제식 수업에서 교사는 학생 전원을 

이야기에 집중시키거나 열심히 생각하도록 교실의 질서를 유지하거나 학생의 

활동을 한 방향으로 통제하는 일에 주력하지만, 배움을 중심으로 한 수업에서 

교사는 학생들 한 명 한 명이 관계를 엮어가며 서로 탐구하고 교류하면서 서로 

배우는 관계를 교실에 구축하는 일에서부터 출발해야 한다고 말합니다.

‘배움’은 지식이나 기능을 획득하고 축적하는 활동의 경험에서 교육 내용의 

의미가 구성될 뿐만 아니라 교사나 친구와의 관계가 재구성되며 자기 자신의 

정체성을 발견하기도 하고 표현하기도 한다는 것입니다. 배움의 문화는 다른 

사람의 다양한 의견을 적극적으로 수용하는 ’의존성’과 스스로의 아이디어를 
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아낌없이 제공해서 서로 배우는 ‘호혜적 배움’(reciprocal learning)으로 성립된다는 

것입니다. 호혜적 배움은 자신의 경험이나 지식을 친구나 교사에게 전하고 

쌍방향에서 서로 배우는 일이 성립하는 배움이며, 개인과 개인의 생각을 나누고 

합치는 일은 하나의 결론으로 안내하는 일이 아니라 각각의 생각의 차이를 밝히고 

배움을 넓히고 발전시키는 배움입니다. 타자와의 커뮤니케이션을 도모해 가면서 

사고하는 상호작용적인 배움인 것입니다.

그래서 ‘배움’을 중심으로 한 수업은 지식이나 기능을 획득하고 축적하는 

활동에서 ‘표현’하고 ‘공유’하는 활동으로 전환하는 수업이며, 이때 듣는 힘이나 

생각하는 힘을 기르는 일이 중요하다는 것입니다.

나. 배움중심수업, 교사는 무엇을 바라보아야 하는가?

교사가 수업에서 학생의 배움을 추구한다는 것은 수업을 바라보는 교사의 

시각의 변화를 요구합니다. 교사는 배움중심수업에서 무엇을 어떻게 바라보아야 

할까요?

 

첫째, 교사는 수업을 학생의 관점에서 학생의 내면을 통해 바라봅니다. 

교과서가 무엇을 요구하는지가 아닌 학생이 무엇을 어떻게 왜 배우는지 보아야 

합니다.

둘째, 수업을 학생 삶의 구체적인 맥락에서 바라봅니다. 맥락은 학생의 삶과의 

관련성이며 학생이 처한 상황과의 연관성입니다. 배움은 학생들의 삶으로 들어와 

유의미한 관계를 맺어야 합니다.

셋째, 교사와 학생 간, 학생과 학생 간 소통과 협력의 관계를 바라봅니다. 교육적 

소통 관계는 배움으로 들어가는 관문입니다. 교사와 학생, 학생과 학생이 서로의 

성장을 격려하고, 지지하는 관계는 배움과 성장을 촉발합니다.

넷째, 배움중심수업에서 교사의 성찰이 무엇인지 바라봅니다. 배움중심수업 

성찰은 수업의 문제점을 발견하고 반추하며 문제를 해결하기 위해 노력하는 일련의 

과정입니다. 한 단계 더 나아가 ‘관계’와 철학‘에 대해 고민입니다. 성찰은 지속 

가능한 수업의 변화와 학생 그리고 교사의 성장을 가져옵니다.

다섯째, 교사는 배움중심수업에서 발생하는 다양한 상황과 사건을 유연적·교육적 

관점으로 바라봅니다. 수업은 삶의 과정이며 인간관계에서 이루어지는 사회적 

행위입니다. 따라서 교사의 교육적이며 즉시적인 대응이 지속적으로 필요합니다. 
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그렇다면 배움중심수업에서의 ‘성장’은 무엇을 의미할까요? 

  

   1) 교사의 성장

•  배움중심수업에서 교사는 수업을 전개하는 실행자로서 스스로 문제를 

발견하고 해결하려 노력합니다. 교사들의 성장은 수업의 정책이 아닌 그들 

자신으로부터 시작합니다.

•  배움중심수업에서 교사의 성장은 성찰을 통해 발현됩니다. 교사는 배움이 

학생들의 미래, 학생들의 삶과 구체적으로 연결되기를 희망합니다. 교사는 

학생들의 성장에 도움이 되는 수업을 실행하기 위해 역량과 성취기준, 수업의 

내용과 방법을 성찰합니다.

•  배움중심수업은 교사와 학생들이 반성적 사고를 함께 수행하는 과정입니다. 

배움중심수업에서 교사의 성장은 학생들과의 상호작용 속에서 발생하며, 

교사 자신의 삶, 학생들의 삶, 교육과정과의 만남을 통해 구체화됩니다. 

교사의 성장을 위해서는 서로의 성장 가능성을 인정하고 지지하며 함께 

만들어가는 학생과 동료가 필요합니다. 교사는 학생, 동료들과 맺어진 신뢰와 

협력의 교육적 관계 속에서 성장합니다.

   2) 학생의 성장

•  배움중심수업에서는 학생 개인의 사고가 타인의 다양한 생각들과 

대응합니다. 배움중심수업에서 학생은 소통과 협력의 과정을 통해 다시 자신  

에게 온전히 돌아오는 배움을 경험합니다. 이는 개인에서 출발하여 협력을 

통해 다시 나에게 돌아오는 배움입니다. 행복한 배움을 통하여 학생들 스스로 

배움의 주인으로 성장합니다.

•  배움중심수업에서 학생들은 다양한 경험으로 끊임없이 변화, 성장합니다. 이 

과정에서 나타나는 공감, 갈등, 다름에 대한 깨달음 등을 통해 학생들은 자신의 

사고와 경험을 확대합니다. 학생들은 배움을 통해 내적 충만감을 느끼고 

때때로 사고의 지평을 넓혀가면서 자신의 존재를 풍요롭게 만들어 갑니다.

•  수업은 다양한 사회, 문화적 맥락 속에서 구성된 과정이며 학습자들의 가치와 

신념을 포함하는 총체적인 경험세계입니다. 수업은 학생들이 세    계와 관계 

맺는 공간이 되고, 교사는 학생들과 세계를 연결하는 안내자가 됩니다. 배움은 

교사 학생과의 상호작용, 학생-학생과의 상호작용을 통    해 만들어지며, 

배움중심수업에서 학생의 성장은 다양한 상호작용을 통한 배움의 과정으로 

이루어집니다.

3. 학생의 배움을 위한 학습 환경

배움은 즐거운 과정이어야 합니다. 머리로 공부하는 것이 아니라 마음에서 

우러나오는 욕구에 의해 공부할 때 학생은 배움의 필요성을 깨닫고 더 공부하고 

싶다는 생각이 들게 됩니다. 교사는 학생들의 학습 동기가 부족하다고 너무나 

쉽게 단정합니다. 그러나 누구에게나 배우고 싶은 욕구와 동기는 있습니다. 다만, 

동기가 드러나는 분야가 조금씩 다르고 학습 동기가 떨어지는 학생은 아직 관심 

가는 분야를 찾지 못했을 뿐 학습 동기가 없는 것이 아니라는 전제를 가지고 학생을 

지도해야 합니다. 
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조봉수는 ‘미래의 교육, 올린’(2017)에서 학생의 내적 학습 동기를 끌어올릴 

가장 중요한 학습 환경은 자신감, 연결성, 자주성 구축이라고 말    합니다. 올린 

학교의 철학에서 학생의 배움을 촉진하고 자발적 학습자로서 자기주도성을 가지게 

하는 요소들을 찾아볼 수 있습니다.

가. 자신감 – 학생의 수준별 단계에 맞는 과제 성취감 갖기

학생들이 배움에 자신감을 갖게 하는 것이 내적 동기를 끌어 내는 가장 중요한 

요소입니다. 그리고 자신감을 키우는 방법으로 스케폴딩scaffolding을 중요하게 

이야기합니다. 교육학에서 강조되는 이 개념은 학생이 문제를 해결하는 성공 

체험을 할 수 있도록 적절히 지원해 주는 것을 핵심으로 합니다. 단순히 가이드를 

제공하는 것을 넘어 구체적인 피드백을 주기도 하고, 교정해 주기도 하고, 시범을 

보이거나 문제를 해결할 수 있도록 적절히 도와주면서 하나씩 성공을 경험하게 

하는 것입니다. 이러한 과정에서 학생 스스로 문제를 해결할 수 있다는 자신감을 

얻는 것이 스케폴딩의 기본 목적입니다. 그러나 열심히 도와주는 것뿐만 아니라 

학생 수준에 맞는 단계별 과제를 제공하는 것도 중요합니다. 학생이 단계별로 

성취해 나가야 하는 것들을 프로세스 형태로 정리한 뒤 각 단계에서 어떤 문제가 

학생을 괴롭히는지, 어떤 어려움 때문에 해당 단계를 못 넘어가는지 파악하며 

피드백해 줍니다. 학생들의 학습 과정을 도와준 후 학생의 손으로 무엇인가 만들게 

합니다. 성취감은 학습 자신감을 높이는데 매우 중요한 요소입니다. 물론 모두 

성공하는 것은 아니지만 교사는 반드시 학생들이 스스로 수행하는 과정에서 배운 

것에 집중하도록 지원해야 합니다

나. 연결성 – 학습 과정과 삶의 연결 짓기

일반적으로 학교에서는 완벽한 조건을 전제로 구성된 이론 지식을 학습하는 

경우가 많습니다. 그러나 현실 세계에서 이론이 필요로 하는 완벽한 조건을 만들어 

내는 일은 불가능에 가깝습니다. 결국 학생들은 책으로만 배우고 실제로 보거나 

만들거나 경험하지 못합니다. 그러다 보니 자연히 학습에 흥미를 잃습니다. 한 학기 

동안 열심히 책을 외우고 시험을 본 후 대부분 잊어 버리기를 반복할 뿐입니다.

진정한 배움이 일어나기 위해서는 지식을 실제 상황과 끊임없이 연결시킬 수 

있어야 합니다. 그 과정에서 학생은 배움의 목적과 의미를 인식하고, 교사는 지금 

배우는 것들이 어떤 문제를 해결하기 위한 것인지, 그 문제에 대해 얼마나 많은 

사람들이 관심을 가지고 해결하기 위해 노력하고 있 는지, 그 문제를 해결함으로써 

어떤 효과를 기대할 수 있는지 등에 대해서 학생들이 지속적으로 알 수 있도록 

해야 합니다. 이것이 바로 학습 과   정의 연결성입니다. 실제로 존재하는 문제와 

학습 내용 사이의 연결성을 만들어주는 것입니다. 연결성은 수업을 진행하는 

과정에서도 매우 중요합니다. 학생 혼자서 자기 지식을 채우는 것이 아니라, 옆에 

있는 동료 학생과 함께 배우고 성장한다는 의미입니다. 목표가 되는 결과물을 

만드는 것   이상으로 중요한 것이 동료에게 배우는 것입니다. 

교사는 학생이 수업에서 연결성을 실현하기 위해 학생들 자신이 하는 일이 

중요하다고 느끼고, 자신이 하는 일은 긍정적 변화를 만들어 낼 것이며, 다양한 

사람과 함께 하고 있다고 느끼도록 수업을 디자인한다고 합니다.
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다. 자주성 - 자신의 교육에 대한 의사결정, 학생 행위 주체성

학생을 누군가 시켜서 배우는 존재가 아니라 스스로 배움을 설계하고 성장해 

나갈 수 있는 자주적인 존재로 여깁니다. 

여기서 자주성은 OECD 학습개념틀 2030에서 가장 강조되고 있는 개념인 학생 

행위 주체성(student agency)의 의미와 연결 지을 수 있습니다.

 ‘학생 행위 주체성(Student agency)’은 학생들이 개인적·사회적 안녕을 

위한 방향으로 미래를 만들어 갈 수 있도록 교육에서 학생들의 적극적 참여와 

자기 주도성을 강조하는 개념으로 사용됩니다. 즉, 과학기술의 발달, 국가 간 

교류 및 국제화의 가속화, 사회 불균형의 심화, 사이버 안전   등과 같은 새로운 

위협요소들이 증가하면서 사회의 예측 불가능성이 더욱 커지고 있는 상황에서 

교육이 학생들이 직면할 문제들에 대한 답을 제시하는 것은 불가능합니다. 따라서 

학생들은 다양하고 새로운 상황에서 길을 찾고 스스로 또는 다른 사람들과 함께 

‘우리가 원하는 미래’를 만   들어갈 수 있는 능력을 키울 수 있어야 한다는 것입니다. 

학생들이 ‘에이전시(agency)’를 가진다는 것은 단순히 적극적이거나 (소비자처럼) 

이미   제시된 대안 중에서 선택하는 것이라기보다 목적 지향적이고 책임감 있으며 

충분한 정보를 고려하여 행동을 할 수 있는 것을 의미합니다. 또한, 목표로서의 

‘학생 행위 주체성(student agency)’ 뿐만 아니라, 교육의 내용 및 방법 선정을 포함한 

교육의 전 과정에서 학생들이 목소리를 낼 수   있는 환경을 조성하고, 학생들 

스스로 자신의 교육에 대한 의사결정에 참여할 수 있도록 하는 것입니다. 

4. 배움중심수업을 촉진하는 요소들

배움중심 학생참여형수업을 진행하면서 교사들은 수업 준비 부담, 학생 참여 

저조, 학교 업무 과다, 학업성취도 측정의 어려움, 관련 지식 부족 등의 어려움을 

호소합니다. 그럼에도 불구하고 세종교육정책 연구소의 정책연구(2018)에 의하면 

과반(52%)의 교사들은 배움중심 학생참여형수업을 해야 한다고 합니다. 어려움을 

감내하면서까지도 교사로 하여금 배움중심 학생참여형수업을 하게 하는 세 가지 

촉진 요인은 무엇이었을까요? 

첫째, 교사 수준의 교수·학습 방법입니다. 동료 교사들의 만남과 소통의 

장을 통해 여러 교사들이 다양한 수업 관점을 만나고 배울 수 있는 배움의 장을 

통해 수업의 혁신을 실천하는 것입니다. 이는 수업의 패러다임 변화와 맞물려 

있으며, 수업의 목적을 단순히 지식 전달에 국한시키지 않아야 함을 전제합니다. 

수업의 결과뿐만 아니라 수업의 과정 역시 결과와 동등한 가치가 있다고 전제하고 

이러한 관점에서 교수·학습 방법의 개선을 모색하는 것입니다. 그러나 이를 잘못 

이해하면 배움중심수업은 무조건 활동중심수업을 해야 한다는 오해를 불러일으킬 

수도 있습니다. 교과의 성격이나 학습의 내용과 어울리지 않는 활동은 오히려 

수업의 질을 저해하는 요인이 되기도 합니다. 전통적인 강의식 수업이라도 교사의 

발문이나 학생의 적극적인 질문 등을 통해 충분히 학생의 배움과 참여를 모색할 수 

있을 것입니다. 다만 학생의 생각하는 힘을 길러주고 소통하게 하며 자신을 표현할 

수 있도록 해야 한다는 방향성을 가져야 합니다.
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둘째, 학생 수준과 필요에 맞는 참여형 수업입니다. 배움중심 학생참여수업은 

필연적으로 학생을 수업의 주체로 인정하는 것을 의미합니다. 학생의 참여가 없는 

수업을 학생참여형수업이라고 부르기는 어려울 것입니다. 따라서 교사들은 수업을 

설계할 때 수업의 질적 제고와 관련하여 학생들이 어떠한 방법으로 수업에 참여할 

수 있을까를 능동적으로 고민해야 합니다. 학생의 실질적인 참여는 학생의 진정한 

배움과 삶의 태도 변화로 이어지며, 교사에게 배움중심수업을 지속하게 하는 

원동력이 되기 때문입니다. 이때 학생들이 교수·학습에 참여할 수 있는 동기 유발 

방안에 대한 고민도 필요하지만, 학생참여형수업의 활성화를 위해 더욱 중요한 

것은 학생의 필요와 수준에 맞는 적절한 내용(Text)의 구안입니다. 이를 위해서는 

지역 교육청, 단위 학교, 교사 차원에서 국가 수준 교육과정의 핵심 내용을 바탕으로 

한 교육과정 재구성이 필수적입니다. 이는 수업 내용의 경감과도 관련을 맺고 

있으며, 2015 개정 교육과정이 지향하는 기본 방향이기도 합니다. 따라서 단순히 

교과서라는 전통적인 교재의 내용을 전달하기보다는 학생과 학생을 둘러싼 다양한 

환경을 고려하여 수업의 주체가 필요와 흥미를 느낄 수 있는 수업을 구성하려는 

노력이 필요합니다.

셋째, 교사와 학생이 함께 만드는 교육과정 운영입니다. 교사나 학교 또는 

지역 교육청이 수업 주체인 학생들의 필요나 흥미를 고려합니다. 이는 학생의 수업 

참여를 활성화하기 위한 좋은 방안이기는 하지만, 학생 자신의 직접적인 필요나 

흥미라고 보기는 어렵습니다. 이를 보완하기 위한 것으로 학생의 의사를 반영하여 

교육과정을 운영하는 것입니다. (앞에 OECD 학습개념틀 학생 행위 주체성student 

agency 측면) 즉, 교사나 학교가 학생의 요구를 판단하는 것이 아니라 학생이 

스스로 자신들의 필요를 밝히고 이를 교육과정에 적극적으로 반영하는 것입니다. 

학습자인 학생을 교육의 대상만으로 보기보다는 교사와 함께 학교교육을 완성하는 

교육의 주체로 보아야 한다는 것입니다. 이는 교육 패러다임의 변화를 의미하는 

것으로 학생이 무엇을 어떻게 배울 것인지 주도적으로 결정할 때, 학생은 자신의 

학습목표 수준을 스스로 설정하고 더 의욕적으로 참여하는 모습을 보이게 될 

것입니다. 수업의 주체로서 학생들의 의사나 요구가 반영된다면 배움중심 

학생참여수업은 보다 활성화 될 수 있을 것이며, 진정한 의미의 앎과 삶으로의 

연결과 실천이 가능할 것입니다.

 

넷째, 교육 공간의 확장입니다. 교육의 공간은 학교 안의 교실뿐만 아니라 

지역사회나 사이버 공간 등 학습자가 학습을 목표로 존재하는 공간을 말합니다. 

그곳은 자신의 방이 될 수도 있고 핸드폰을 들고 학교를 향하는 버스 안이 될 수도 

있고, 도서관이 될 수도 있습니다. “학교라는 공간성은 기존의 학교 울타리라는 

물리적인 한계를 넘어 일종의 ‘학습 환경’의 개념으로 확대되고 있습니다. 학생들이 

학습 활동을 할 수 있는 환경을 크게 보고 외부의 무한한 자원과 접속할 수 있는 

연결성을 확보하면서 동시에 학생별 개인 공간과 공동체 공간을 확보하고, 

모든 공간은 다시 공간 간 연결성을 강조합니다. 그야말로 학생들의 자유로운 

활동무대이면서 학교 안팎의 학습 경험을 연계해 줄 수 있는 트랜스포머-스마트 

학습 공간이 되는 것입니다(김경애 외, 2015: 167).”

미래 사회에는 변화와 필요에 따라 학교는 개별화된 교육, 학생중심 교육, 

다양화된 교육을 실현해야 할 것입니다. 이와 같이 다양한 요구가 공존하고, 학생 

한 명 한 명이 매우 소중한 학생 개인에 맞는 학습을 제공하기 위해서는 학교라는 

공간을 벗어날 수밖에 없을 것입니다. 

더 나아가 공간적 의미뿐 아니라 지역사회와 협력적 교육활동을 수행함으로써 
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지역사회가 학교와 더불어 교육의 주체가 될 수 있다는 것을 의미합니다. 인디언 

부족인 오마하 족의 격언 중에 ‘한 아이를 키우는 데는 온 마을 전체가 필요하다.’는 

말이 있습니다. 미래사회에도 마을교육공동체는 중요한 교육의 주체가 되어야 

합니다. 마을교육공동체는 그 지역의 학생들이 교과서와 연계하여 실제로 체험할 

수 있는 다양한 프로그램을 구성하여 운영하는 것뿐만 아니라 학교 교육의 동반자 

및 협력자가 될 필요가 있습니다. 학생 수가 감소하고 첨단 기기를 활용한 교육이 

실시됨에 따라 학생들이 소외되거나 공동체가 붕괴되지 않도록 하기 위해서 

마을교육공동체의 역할은 더욱 중요해질 것입니다.

5. 온·오프 블렌디드 러닝과 교사 실재감

코로나19 감염병 상황은 의도치 않게 교사·학생·학부모 모두에게 학습 

공간의 확장을 체감하게 만들면서 혼란스러움을 겪게 하였습니다. 학교는 코로나 

이전의 상황과는 너무도 달라진 모습에 직면하고 있습니다. 초반에는 준비되지 

않은 학습플랫폼, 수시로 바뀌는 교육과정 운영의 어려움, 익숙하지 않은 에듀테크 

기반 원격수업 운영, EBS 일타 강사와의 비교에서 오는 불편함, 원격수업 운영 시 

학습 관리(출석)의 어려움 등으로 수업을 해내는 데 급급했던 상황이었습니다. 

하지만 교사들의 끊임없는 연찬, 집단 지성을 기반한 교과 협의, 전문적 학습공동체 

등 교사 간의 동료성을 바탕으로 다양한 수업 컨텐츠를 제작하게 되었고 실시간 

쌍방향 수업에 자신감을 가지게 되었습니다. 하지만 온·오프라인 수업에 

적응하면서 교과별·단원별·차시별 분절적인 수업, 개별 학생에 대한 학습 동기 

유발의 어려움과 피드백, 수업의 의도와 철학의 반영 등 학생들의 ‘배움’에 집중하고 

있던 경기교육의 흐름을 거꾸로 돌리는 듯한 무력감이 다시 고개를 들었습니다. 

그것은 등교수업에서도 원격수업에서도 놓칠 수 없는 것은 역량기반 

교육과정을 바탕으로 배움중심수업과 성장중심평가를 온전히 실현하는 

것이기 때문입니다. 이는 성취기준이나 학습 내용을 통합하거나 재구성하여 

온·오프라인을 병행하고 있는 수업 상황에서 학생에게 맥락화된 학습 경험을 

제공하고, 개별 학생 맞춤형 학습 설계 및 피드백을 강화하여 학생주도 학습을 하고 

싶다는 것입니다. 

미래 교육도 역시 학습자가 배움에서 주체성을 지녀야 하며, 삶과 연계된 

유의미한 배움과 학습의 시·공간적 확장을 이루어 학습자 간의 교육격차를 

최소한으로 하는 것이 중요하다는 의미입니다.

신을진(수업과성장연구소 대표)은 원격수업 상황에서도 학생이 능동적으로 

학습에 참여하고 결과적으로 유의미한 학습 경험을 하게 하기 위해 중요한 요소로 

‘교사 실재감’을 이야기합니다. (‘원격수업 교사 실재감이 답이다.’ 2020.) 

원격수업에서 중요한 것은 화려한 수업 콘텐츠나 편집 기술보다 '교사 

실재감'이 있어야 한다는 것입니다. 

교사 실재감이란, “학생이 교사가 어딘가에 존재한다고 느끼고, 학생도 그 속에 

있다고 느껴서 학습을 가능하게 하는 것이다”-개리슨, 앤더슨, 아처-

온라인 학습 상황에서도 교사가 꼭 필요하다는 것입니다. 교사 실재감은 

학생이 단지 물리적으로 교사의 존재를 느끼는 것이 아니라 교사가 왜 이 내용을 

가르치는지, 무엇을 중요하게 생각하는지 등 교사의 수업 의도와 목표를 느끼는 

것입니다. 교사 실재감은 오프라인 수업, 즉 대면 수업에서도 당연히 중요한 

요소이지만 원격수업에서는 그 중요성이 더욱 부각됩니다. 왜냐하면 온라인에는 

교사도 학생도 실제로 존재하지 않기 때문입니다. 온라인 속에서도 교사와 학생이 
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레포를 쌓고, 교사의 격려와 지도로 함께 하고 있다는 인식을 가졌을 때 학습자는 

소속감을 느끼고 학습에 더 몰입할 수 있다는 것입니다. 다시 말해 가상공간에서 

‘학생의 배움’이 일어나도록 하기 위해서는 교사 실재감이 매우 중요하다는 

것입니다.

다음은 신을진(수업과성장연구소 대표)이 제시한 원격수업에서 더 필요한 

교사 실재감의 네 가지 실천 원리(BEING)입니다.

제1원리 : 연결되는 관계 만들기 (Building relationship) 

원격수업에서 학생들은 연결된다는 느낌을 지니지 못한 채 외로운 섬처럼 

분리한 존재로 인식할 가능성이 높으며, 심지어 화면에 자신이 등장하더라도 

타인이 자신을 보고 있다고 느끼지 못합니다. 그런 상태에서는 막연히 수업을 

'관찰'하거나 '구경'할 수는 있어도 '참여'하는 것은 어렵습니다. 관계가 맺어지고 

원격수업 공간을 서로 의미 있는 곳으로 여기는 순간, 수업은 탄력을 받습니다. 

수업 따로, 관계 맺기 따로가 아니라 관계 맺기가 의미 있는 수업을 이끄는 힘이 

되는 것입니다.

제2원리 : 존재감 나타내기 (Showing my Existence) 

교사의 존재감을 나타낸다는 것은 '있는 그대로의 내가 되는 것'을 전제로 

합니다. 좀 더 구체적으로 교사의 특징과 색깔을 있는 그대로 잘 살리는 것에서 

시작합니다. 원격수업에서도 학생들에게 교사의 모습을 잘 느낄 수 있는 수업이 

가장 집중이 잘되는 수업입니다. 가장 교사다운 수업이 학생들과 교사 모두에게 

가장 좋은 수업이 될 수 있다는 의미입니다. 수업에서 가장 자신 있는 것을 

드러내는 순간, 교사와 수업은 유리되지 않고 통합됩니다. 수업을 위해 자신을 

소진하는 것이 아니라 수업을 통해 나를 드러내고 표현하는 것입니다.

제3원리 : 수업의 흐름 이끌기 (Taking INitiative) 

이것은 교사가 수업을 주도적으로 끌고 간다는 의미가 아닙니다. 일방적인 

지식 전달에 치우치지 말고 대면 수업에서 파악한 학생들에 대한 이해가 

원격수업에 반영되도록 내용의 흐름을 끌어간다는 것입니다. 이는 교사 자신을 

교과 내용을 잘 아는 전문가로만 인식하는 것이 아니라 학생들의 수준을 정확하게 

파악하고 수업 내용을 그에 맞게 다시 구성할 수 있는 전문가로 인식한다는 것, 

그리고 그것을 원격수업에서도 포기하지 않는다는 것을 의미합니다. 즉 일반적인 

교육과정을 그대로 따라가지 말고 아이들의 수준과 상황에 맞는 수업을 교사 

주도적으로 만들어 간다는 것입니다.(교육과정 재구성) 기술 발전이나 변화가 

수업의 질을 보장해 주지는 않습니다. 수업에서 중요한 것은 결국 수업을 계획하고 

설계하고 이끄는 교사 자신임을 인식하고 수업의 의도를 가지고 학생을 수업에 

초대하는 것입니다. 

제4원리 : 피드백으로 다가가기 (Giving feedback) 

원격수업은 또래를 통해 배울 수 있는 기회가 부족하고, 학습 과정에서 

어려움이 생겨도 곧바로 도움을 받을 수 있는 즉시성이 현저하게 떨어지는 특징이 

있습니다. 교사의 피드백은 현저한 학습 능력의 차이, 정보와 관련된 자원의 차이 

들을 극복할 수 있는 자원이며 학생들의 현재 상태와 도달해야 할 목표 사이에 

간극을 피드백을 통해 적극적으로 채워 나가는 것입니다. 학생은 교사의 개별적 

맞춤형 피드백을 통해 교사의 관심과 자신이 무엇을 해야 하는지의 정보를 받으며 

더 나아가 학생들이 서로 피드백을 받을 수 있도록 해 주는 것입니다.
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학습 공간이 어디든 간에 교사와 학생은 서로 소통하며, 수업에서 배운 지식과 

역량을 자신의 삶의 경험과 연결 짓고 더 나아가 스스로 탐구하며 성장하도록 

교육이 이루어져야 한다는 것입니다. 의미 있는 ‘학습’과 ‘배움’으로 학습의 

전이가 될 수 있는 실제적 ‘배움’이 교육 현장에서 일어나기 위해 교사가, 학교가, 

사회·국가가 방향성을 가지고 노력해야 할 것입니다. 

  

지금 교육 현장은 한 발 앞서 온 미래의 중심에 서 있습니다. 대부분의 사람들은 

새로운 변화를 받아들이는데 힘들어합니다. 하지만 ‘변화를 놓치는 것이 가장 

위험한 일’이라고 합니다. 

바람이 불면 어떤 이는 담벼락을 쌓고, 어떤 이는 풍차를 만든다고 합니다. 

우리는 풍차를 만들어 활용해서 한발 더 나아가 담벼락을 만든이와 함께 더불어 

살아갈 수 있는 방안을 모색해야 하지 않을까 생각합니다.

이제 학교는 단순히 강의하는 곳이 아니라 학습의 플랫폼으로서 학습 

네트워크를 연결해 줄 뿐만 아니라 다양한 주제와 생각들을 연결시켜 주며, 미래 

역량을 키워주고, 진로와 직업을 탐색하여 학생의 삶의 의미를 찾을 수 있도록 

돕는 미래 교육의 허브로 바뀌어야 한다고 생각합니다. 이런 패러다임 전환기에서 

경기혁신교육은 학교에서의 대면교육과 가정에서의 비대면 온라인교육을 

맥락화시켜 주어야 한다는 교육의 본질적인 역할이자 기능을 수행하며 이 두 

공간의 사이를 이어주고 학생의 삶의 가치와 의미를 발견하는 배움중심수업의 

가치를 이어나가고자 합니다. 코로나 19와 같은 현 상황에서도 학생들에게 보다 

확장된 수업의 지평으로 학생의 일상적 학습이 앎과 삶이 연계된 배움이 되도록 할 

것입니다.

학교는 학생이 살고 있는 삶의 공간 속에서 ‘학생 한 명 한 명의 삶과 더 깊이’ 

만나는 행복한 배움의 공간이 되어야 하기 때문입니다. 

현재 우리는 아무도 가보지 않은 길을 머리를 맞대고 헤쳐나가고 있습니다. 

우리의 학생들도 앞으로 다가올 예측 불허의 많은 문제와 변화에 대해 보다 

건설적이고 미래지향적인 방식으로 대처할 수 있는 역량을 키워야 합니다. 

다양하고 익숙하지 않은 공간과 시간을 탐색하면서 자신의 삶을 의미 있고 책임감 

있게 꾸려갈 수 있는 힘을 가질 수 있도록 학교는 교육과정의 자율성과 유연성을 

발휘해야 할 것입니다.

미래 교육에 대한 더 많은 담론들을 나누며, '배움이란 무엇인가'를 논의하고, 

이를 위해 '수업의 중요한 원리는 무엇인가'를 논의할 수 있는 장이 더 자주 

마련되었으면 좋겠습니다.

‘교육은 학생들의 머리에 정보를 채우는 일이 아니라, 지식에 대한 갈망을 

불러일으키는 일이다.’ - 비노바 바브 -
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원격수업! 

이런 점이 좋았습니다.

2020년 코로나19로 불가피하게 원격수업이 

많았지만 원격수업을 하면서 여러분이 좋았던 

점, 긍정적인 부분을 적어주세요

질문을 불편함 없이 할수 있어서 좋았습니다.

자신에게 잘 맞는 속도로 수업을 들을 수 

있어 좋았다.

집에서 하는거라 부담없이 과제를 

할수있어서 좋다.

이해가 부족한 부분에 대해서는 다시 

영상을 볼 수 있어서 좋았다.

대면 수업은 한번 놓친 내용을 다시 들을 

수 없었지만 원격수업은 이해가 안되면 그 

부분을 다시 한번 들을 수 있어서 좋다.

이렇게라도 수업을 들을 수 있어 감사했다.

선생님이 수업을 한번 하실때 꼼꼼하게 

해주시면 질문을 하지 않아도 될만큼 

이해가 되었다는 점이 좋았다.

편하게 수업 할 수 있어서 좋았다

내가 원하는 수업을 

내가 원하는 시간에 내가 원하는 순서로 

들을 수 있다는 점이 좋았습니다.

원래 수업시간 보다 빨리 끝나서 좋았다.

타자로 작성하는 부분이 좋았다.

다시 수업 영상을 볼 수 있는 점이 

좋았습니다.

노트필기나 시험공부등을 할때 영상을 

다시 보며 공부할 수 있어서 좋았다.

수업을 여러번 돌려볼 수 있어서 쉽게 

이해를 할 수 있었던것 같다.

헷갈릴 때 영상을 찾아 볼 수 있어서 

좋았다.

듣기자료를 활용한 리스닝 수업을 나의 

속도에 맞춰서 조절하며 학습할 수 있다는 

점이 좋았다.

내가 직접 시간 분배를 해서 수업을 들을 

수 있어서 더 좋았던거 같다.

오프라인이라 하지 못했던 활동들을 

온라인으로 제약없이 할 수 있어서 좋았다.

수업을 들으며 아리송한 내용은 바로바로 

찾아보며 폭넓게 공부할 수 있어서 좋았고, 

제출한 문서와는 별개로 내 마음대로 

문서를 편집하여 공부 할 수 있어서 

좋았다.

영상 강의를 보며 놓치는 부분 없이 

꼼꼼하게 필기할 수 있어서 좋았다. 

또 학습지가 종이가 아닌 타이핑한 구글 

문서로 배부 되었기 때문에 팔도 덜 아프고 

원할때 직접 인쇄할 수 있던 점이 편했다.

내가 원하면 어제든지 수업을 다시 볼 수 

있다는 점이 좋았다.

내가 스스로 영상을 시청하고 학습지를 

풀어야 하기 때문에 자기주도 학습에도 

도움이 된것 같다.

수업 영상을 보고 싶을 때 다시 돌려볼 

수 있고 질문도 더 편하게 할 수 있어서 

좋았다.
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수업을 들을때 내가 원하는 순서대로 들을 

수 있고, 필기를 놓치지 않고 작성할 수 

있어서 좋았다.

수업하시면서 강조하신 부분을 다시 

확인할 수 있고 놓쳤던 부분이 없는지 

영상으로 다시 확인할 수 있어서 도움이 

되었다.

모르는 것이 있을때 영상을 다시 돌려볼 수 

있어서 편했다.

모르거나 개념이 기억이 안날때 영상을 계속 

볼수 있고, 특히 시험기간에 도움이 된다.

시험기간 전에 따로 올려주시는 강의를 

들으면 시험을 조금 더 준비하기에 벅차지 

았아서 좋았습니다.

수업을 다시 들을 수 있어서 좋았고 수업을 

온라인에서 들으니깐 더욱 더 흥미로웠다.

빨리 끝나서 좋았다.

수업내용이 이해가 가지 않을 때 다시 

강의를 확인할 수 있어 좋았다.

수업을 다시 돌려볼 수 있어서 좋았다. 집에서도 수업할 수 있다.

기억이 안날때 다시 돌려볼 수있어서 좋았다.

모르는 부분을 다시 복습할 수 있어서 좋았다.

정상수업보단 부족했지만 이것으로도 

만족스럽다.

zoom을 통해서 얼굴을 보며 수업할 수 

있어서 좋았습니다.

수업을 여러번 들을 수 있어서 좋았습니다.

직접 손으로 쓰지 않고 타자로 쳐서 좋았다.

수업을 천천히 들을 수 있어서 좋았다.

영상을 내 마음대로 다시 볼 수 있어서 좋았다.

영상을 다시 볼 수 있어서 좋았다.

빨리 끝나서 집중하기 좋았다.

잘모르거나 어려운 부분은 다시 돌려볼 수 

있어서 좋았다.

잘 못들은 부분을 다시 돌려 들을 수 있어 

좋았고 어쩌면 더 효과적인 학습을 할 수 

있었던 것 같다.

수업진도를 놓쳤을때 다시 가서 수업 

영상이나 자료들을 다시 볼수 있어서 

좋았다.

수업내용을 쉽게 정리한 강의내용과 그  

강의를 복습할 수 있어서 좋았다.

시험공부를 할 때 잘 모르거나 헷갈릴 수 

있는 문제들을 다시 볼 수 있어서 좋았다. :)

선생님께서 올려주신 영상이 있어서 

까먹은 내용을 기억하기 쉬었다.

편하게 수업을 들을 수 있고 이해가 안 

되었을때 다시 볼 수 있어서 좋았다.

모르거나 기억이 나지 않을때 영상으로 

다시 확인 할수 있어서 좋았던것 같다.

구글 크래스룸, 구글 문서, 줌 등과 같이 

미래에 더 주목받을 프로그램들을 더욱 

가까이 접하며 익숙해질 수 있어서 좋았다. 

또한 수행평가나 지필평가를 준비할 때 

혹은 복습하고 싶은 내용이 있을때 이전에 

했던 수업을 다시 들으며 손쉽게 복습할 

수 있어서 좋았다. 학교에서 하는 수업보다 

온라인에서의 수업에서 더욱 수업을 듣고 

과제를 하는 것이 온전히 나의 책임이 

되었기 때문에 평소에 책임감을 느끼며 

생활할 수 있는 점 또한 원격수업에서의 

긍정적인 부분이었던 것 같다. 
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원격수업! 

이런 점이 불편했습니다.

2020년 코로나19로 불가피하게 원격수업이 

많았지만 원격수업을 하면서 불편했던 

부분을 적어주세요

시력이 나빠졌다.

대면보다 수업 집중이 잘 안된다.

수업 기간이 랜덤으로 달라저서 수업이 

빨리 끝났을 땐 실수로 늦게 들어갔을때 

결석 처리가 됨

선생님마다 카메라 키는 시간이 다 달라서 

선생님이 방을 만들 때 까지 계속 나갔다 

들어가봐야 한다. 1분, 2~3분 전에

대면 수업 때는 모두가 같은 시간내에서 

하는 활동으로 수업하는데 원격 수업일때는 

수업시간인 50분이 넘는 활동을 과제로 

주어서 오히려 더 불편하다.

수업에 딴짓하는 애들이 있어서 선생님께서 

영상을 틀어주면 영상이 꾾겨서 불편하고 

대면수업과는 다르게 서로 눈을보며 

수업하지 않아서 집중하기 힘들다.

소통이 원활하지 않다.

집중이 안 되서 시간이 아깝다.

전자기기를 오래 사용하다보니까 심한 

두통에 시달리게 된다.

학생들 마다 컴퓨터나 인터넷 상태가 달라서 

렉이 많이 걸린다. 특히 공유문서 렉이 심하다.

인터넷이 끊겨서 시간에 맞게 들어가지 못할 

때가 있다.

내 집 주변배경이 나오는게 좀 불편하다.

렉이 걸리면서 무슨말인지 모르고 넘어가고 

집중력이 떨어진다.

다른 행동을 하기 쉬워서 집중력이 저하된다.

지각이 빈번하게 일어나 수업이 지연된다

의도치 않은 실수가 많이 발생한다.

선생님들께 연락할 수있는 방법 채널을 

만들어 수시로 질문을 했으면 좋겠다.

모니터를 오래 바라보니 눈이 아프고 

건조해진다.

집중이 잘안된다.

수업시간에 중요부분을 듣지 못했을 때 

다시 듣고 싶을때

애들이 늦게들어오면 수업을 늦게 시작한다.

수업시간에 놓치는 부분이 많다.

수업관련 질문을 하기가 어렵다.
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주변에 전자기기가 있고 심지어 수업도 

전자기기로 하기 때문에 딴 짓을 하여 

집중을 하기가 힘들다.
원격수업을할때 불편한점은 계속 눈에 

핸드폰이 들어와서 폰을 만지게 되고 바로 

뒤에 침대가 있다보니까 계속 누워서 수업을 

듣게 되고 집중이 잘안된다. 힝구힝구

컴퓨터를 이용할 때 평소 수업 들을때 

앉아있는것보다도 자제가 불편해요. 그리고 

블루라이트 차단 안경 없으면 안되겠어요. 

그리고 옆집 공사 소리 때문에 열불 나요 

학교가고싶어요. 아파트 부숴버리고 싶어요

머리가 어지럽고 눈이 아프다. 그리고 

한 기기로 원격수업을 키고 다른 과제나 

활동등을 할때 번거롭고 어렵다.

인터넷이 안될 때 수업참여가 힘들다. 

이웃집 소음 때문에 수업이 들리지 않을때가 

있다. 집중하기 힘들다.

집중이 잘 안되고 주변이 시끄러울때 선생님 

목소리가 잘 안들려서 불편했다.

눈이 피곤하고, 가끔씩 선생님 말씀이 잘 

들리지 않아 소통이 불편하다.

출석체크용 과제를 컴퓨터로 해결하는데 

번거로움이 있다.

나태해진다. 눈이 이상하게 한쪽으로 몰린다.

사팔뜨기가 될 수도 있을거 같다.

와이파이 문제로 화면과 소리의 싱크가 맞지 

않아서 가끔 불편할 때가 있다.

마이크가 켜져 있을까봐 불편하다.

눈이 아프고 피곤하다.

집중이 잘 안되고 컴퓨터 사용하지 못할때 

사용할수 없는 기능들이 너무 많다 . 목이 

아프다.

하루종일 계속 컴퓨터 화면만 들여다보고 

있으니 눈이 엄청 뻑뻑하다. 그리고 집중이 

잘 안된다.

인터넷이 불안정하여 끊길 수도있고, 수업에 

집중도 잘안되고 좀 졸리다.

그리고 눈이 되게 따갑고 계속 컴퓨터만 

보니 시력이 나빠졌다.

일단 잡음이 많이 들리고 하루종일 컴퓨터 

화면을 보니깐 눈이 아프고 바로 옆에 

핸드폰이 있으니깐 수업에 집중을 못하겠다.

선생님이 수업을 언제 여실지를 몰라서, 

시간이 엇갈리거나, 여실때까지 기다려야 

되는데, 그로인하여 문제가 발생한다.

시간을 착각하여 문제가 생기는 경우도 

번번하게 일어나고, 집중도를 확인할 수 

있는 방법이 너무나도 힘들다. 그리고 

제대로 된 소통을 못하는 경우도 불편했다.

목소리나 화면만으로 의지하는 수업이다 

보니 헤이해지기가 쉽거나 선생님께서 

우리가 집중해하는지를 몰라서 계속 

확인해야 해서 수업 시간을 효율적으로 

사용되지가 않는 것 같다.

와이파이가 자꾸 끊겨서 선생님의 말을 못 

들을 때가 있다. 컴퓨터를 너무 많이 봐서 

머리가 아프다. 종소리가 없어서 수업이 

늦게 끝날때가 있어 쉬는 시간이 부족하다. 

소통이 잘 안된다.

눈을 피곤하게 한다.

온라인이라 졸리면 잠든다.

프라이버시와 관련된 문제가 발생할 수 있다.

일부 교과목의 경우 수업에 많은 제약이 

생긴다.

배경 변경은 휴대폰으로 못해서 그것도 

개선되여야 할것 같다.

대면 수업때 아프면 진료확인서로 출석 

인정이 되는데 원격이면 아픈데도 과제를 

해야 출석 인정이 된다는 것이 억울하다.

원격수업 이런점이 불편했습니다.  ┃  21



원격수업 도구 소개 – 활용방법을 중심으로On Tools

유형구분 도구 특징 활용 예시
관련 영상 

(수업사례)

아이디어 및 

정보공유

구글 슬라이드
구글에서 제공하는 프리젠테이션 도구. 이미지, 동영상, 차트 등 삽입 

기능, 조사한 학습 내용이나 개념 요약 등을 슬라이드로 정리할 수 있음. 

구글 문서처럼 공유를 통해 협업 가능. 

•학생 개별 학습지(구글 문서대용) 

•학생 개별 발표 과제 작업 혹은 모둠별 협업 과제 작업

잼보드 브레인스토밍 같은 아이디어 공유를 위해 여러 사람이 의견을 메모로 

붙여 놓을 수 있는 게시판. 학생들이 작업한 메모 내용을 자유로이 옮길 

수 있고 결과물을 PDF 이미지로 저장할 수 있음. 

•  특정 주제에 대한 생각을 자유롭게 나눌 때 혹은 아이디어를 

모으고, 분류하고, 발전시킬 때

•학생들이 낸 의견을 다른 학급과 공유할 때

패들렛

하나의 작업 공간에 여러 사람이 의견을 메모로 붙여 놓을 수 있는 

작업이 가능하게 함. 파일 첨부가 가능하기 때문에 이미지, 동영상, 

웹 주소 등을 붙여 놓을 수가 있으며 모둠별 자료 취합으로 유용하게 

사용할 수 있음.

•학생들이 제시한 아이디어 혹은 예시 들을 분류할 때 용이

•학생들이 낸 의견에 교사가 댓글로 피드백 가능

평가 및 

피드백

카훗
학습한 내용을 퀴즈를 통해 평가하는 게임 기반 플랫폼. 무료 회원인 

경우 교사는 4지 선다형, OX퀴즈 유형의 문제를 만들 수 있으며 

학생들은 회원가입 없이 PIN 번호로만 입장 가능

•단원별 형성 평가로 활용

•  평가문항의 정답률, 오답률, 학생별 최종 점수 등 평가 결과 

활용하여 차시 수업 목표에 반영

멘티미터 웹 브라우저에 접속하여 설문, 투표, 주관식 입력 등을 통해 교사-학생 

상호 간 수업 중에 피드백을 주고받을 수 있음. 학생은 별도의 회원 가입 

필요 없이 QR코드 인식 혹은 PIN 번호를 입력하여 참여함.

•  슬라이드에서 질문을 만들고 학생들의 의견을 즉각적으로 

확인할 수 있음

•간단한 퀴즈를 통해 학생들의 학습 이해 점검 여부를 확인함
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유형구분 도구 특징 활용 예시
관련 영상 

(수업사례)

평가 및 

피드백

퀴즈앤

카훗과 유사한 게임기반 학습 플랫폼. 교사는 show에서 선택형, ox형, 

단답형, 순서완성형, 초성퀴즈, 설문 등의 문제 유형을 만들어 학생들의 

이해도를 점검할 수 있음. show 진행결과를 보면서 학생들의 출석 확인 

및 show 참여 여부를 확인할 수 있으며 학생들은 별도의 로그인 필요 

없이 PIN번호로 참여 가능. 

•미션을 통해 게임식 형성평가 참여 유도

•퀴즈마다 설명을 추가하여 학생들에게 피드백 부여 

소크라티브

학생 계정이 필요 없으며 학생들은 교사 고유의 방 코드를 입력하여 

접속함. 교사는 다수의 선다형, 참/거짓, 단답형 형식의 퀴즈를 통해 

학생들의 이해도를 평가할 수 있음. 즉각적인 채점이 가능하며 실시간 

학생 답을 확인할 수 있고 채점결과를 구글 드라이브로 보낼 수 있다는 

점이 특징임.

•원격 수업 단원별 형성평가 실시

•교실 수업시 모둠별 공간 레이스로 팀별 플레이 

상호작용

Nearpod

실시간 수업시 동영상을 보며 학생들의 수업 참여를 이끌어내는데 

큰 기능을 갖춘 실시간 과제형 수업 플랫폼. 실시간 수업시에는 

‘라이브참여’로, 콘텐츠 형 과제 제시는 ‘학생 주도’를 통해 수업을 

디자인함. 학생들은 사이트에 별도의 회원가입 절차 없이 입장 코드로 

수업에 참여. 구글 클래스룸 혹은 마이크로소프트 팀즈의 다양한 

콘텐츠와 연계가능

•  동영상이 삽입된 강의를 만들 수 있고 중간에 학생들의 이해 

점검 퀴즈를 넣어 학생 참여 유도

•수업 참여 속도를 조절함

Pear Deck
구글 슬라이드 부가기능으로 연동되는 교사와 학생간의 실시간 

상호작용 프레젠테이션 도구. 수업 참여 코드(joinpd.com주소)를 통해 

참여하며 의견 적기, 그림그리기, 그래프, 찬반토론, 자기평가 등으로 

학생들의 실시간 반응을 확인할 수 있음. 

•  학습 내용이 제시된 슬라이드에 교사의 발문에 대한 답을 

적게 함

•  페어덱 대쉬보드에 남은 학생들의 반응으로 피드백 혹은 

차시 수업 준비

원격수업 도구소개  ┃  23



2021 중학교 배움중심수업  

수업공감 ON&OFF

중학교



국어 01

2021 중등 배움중심수업  

수업공감 ON&OFF

중학교

이경숙 
연성중학교



교과별 수업 개요 및 흐름도 01

On

Off

On-Off

수업 개요

대상 중학교 1학년 교과 국어 단원/주제 세상을 탐색하다 - 내가 꿈꾸는 공정한 삶은 어떤 삶일까

성취기준

[9국02-08] 도서관이나 인터넷에서 관련 자료를 찾아 참고하면서 한 편의 글을 읽는다.

[9국03-06] 다양한 자료에서 내용을 선정하여 통일성을 갖춘 글을 쓴다. ➞  “2020 찾아가는 공정무역교실” 교과통합수업과 연계

[9국01-12] 언어폭력의 문제점을 인식하고 상대를 배려하며 말하는 태도를 지닌다. ➞ 친구들에게 들려 주는 세상 이야기

[9국01-10] 내용의 타당성을 판단하며 듣는다. ➞ 친구들에게 들려 주는 세상 이야기

평가요소

- 자료 찾기 : 이타적 디자인 사례 찾아 발표하기

- 통일성을 갖춘 글쓰기 : 내가 꿈꾸는 공정한 삶에 대해 통일성을 갖춘 글쓰기

- 자료 찾기 + 말하기 : “친구들에게 들려 주는 세상 이야기”-신문, 잡지에 실린 기사 자료를 찾아 재구성하여 말하기

교과역량 자료·정보 활용 역량, 자기 성찰·계발 역량, 의사소통 역량, 문화 향유 역량, 공동체·대인관계 역량

수업 설계의 의도

중학교 1학년. 솜털 보송보송한 열네 살 아이들에게 삶이란 뭘까, 그리고 삶의 공간이자 학교가 있는 마을은 또 어떤 빛깔일까, 자유학년제 교육과정의 이름으로 

아이들과 꿈을 찾아가는 일이, 미래를 고민하는 수업이 얼마만큼이나 의미가 있을까 늘 고민이었다. 그래서 1학기 국어수업은 ‘나’를 찾는 여행이라면 2학기 

국어수업은 ‘세상’으로 떠나는 여행이라는 큰 얼개를 정하고 성취기준을 바탕으로 수업 주제를 정해 진행하고 있다. 이 수업은 ‘세상을 탐색하다’라는 주제 아래 

이어진 교과 내 재구성을 바탕으로 1학년 교과통합수업 ‘공정한 세상을 꿈꾸다’와 연계한 수업 일부분이다. 이타적 디자인을 통해 나보다 어렵고 힘든 사람들에게 

내가 할 수 있는 일-최소한의 관심을 갖는 것-이 있다는 것을 알려 주고 싶었다. 적어도 우리 아이들이 살아가는 세상은 공정하기를, 혹은 공정한 세상을 만들어갈 수 

있기를 꿈꾼다면 언젠가는 이루어지지 않을까 하는 희망을 이야기하고 싶었다. 마을교사들에게 ‘공정무역’을 배우고 ‘공정무역’을 실천하는 것 자체가 마을의 삶이고 

생태계로의 연결망이기에 아이들에게 또한 세상에 대한 관심을 조금이라도 갖게 되기를 바라는 희망서이기도 하다. 올해 코로나19로 인해 취소될 뻔했던 ‘2020 

찾아가는 공정무역 교실’을 1학년부에서 끝까지 포기하지 않고 진행할 수 있었던 것도 지난 2년의 수업 경험이 있었기에 가능했으리라. 등교수업과 원격수업의 

병행이라는 줄타기 속에서 zoom을 활용한 쌍방향 수업과 수업 활동지를 바탕으로 일상의 교실 수업처럼 할 수 있어서 그나마 다행이라면 다행이었다. 자료를 찾고, 

정리하고, 한 편의 글을 쓰고, 발표하면서 끊임없이 질문하고 생각을 나누고 하는 과정에서 전혀 다른 관점의 생각들이 아이들의 입에서 툭툭 튕겨 오르면 아하~ 

라는 소리가 절로 나올 때....그래서 늘 국어수업은 매력적이고 교사도 함께 배우는 국어수업이다.

26 ┃ 2021 중등 배움중심수업  수업공감 ON&OFF



수업 흐름도

차시 구분 학습요소 교수학습방법 학습 도구 평가유형

1
Off

On
나의 독서습관 체크리스트
자료 찾으며 책읽기란 

[활동1] 나의 독서습관 체크리스트 
[활동2] 좋은 독서습관이란? 
[활동3] 수업 주제 및 방향 공유하기 – 세상을 탐색하다

Zoom
패들릿

자기평가

2
Off

On  

이타적 디자인이란 뭘까
“이타적 디자인으로 사람을 살리다” 
(공규택) 읽기 

[활동1] 단어의 개념 이해하기 – 사전 
[활동2] 바탕글 읽고 중심 내용 간추리기, 메모하기

[활동3] 이타적 디자인이 추구하는 정신 이해하기

Zoom
국어사전

자기평가

동료평가

3
Off

On  

자료 찾으며 글 읽기 
“이타적 디자인으로 사람을 살리다” 
(공규택) 와 연계한 영상 

[활동1] 모둠별로 질문 만들기 및 자료 찾기(인터넷 활용) 
[활동2] 읽기 활동에 필요한 자료 탐색 과정 이해하기 
[활동3] 이타적 디자인 사례가 담긴 영상 감상하기 

Zoom
국어사전, 영상
인터넷, 채팅

자기평가

동료평가

4
Off

On

이타적 디자인 사례 조사하기
이타적 디자인에 대한 글이나 자료 찾아 
읽기

[활동1] 이타적 디자인 사례가 담긴 글 찾아 읽기

[활동2] 이타적 디자인 사례 조사하기

[활동3] 내가 찾은 이타적 디자인 사례 정리하기 

Zoom
인터넷

위두랑 과제방

자기평가

동료평가

5
Off

On 이타적 디자인 사례 발표하기
[활동1] 모둠별 내가 찾은 이타적 디자인 사례 발표하기

[활동2] 배운 점, 느낀 점 나누기 
Zoom

소회의실, 채팅
상호평가

6
Off

On
우리 삶의 주변에 필요한 이타적 디자인 
찾아 발표하기 

[활동1] 우리 삶의 주변에 필요한 이타적 디자인은?
[활동2] 모둠별 나눔

[활동3] 전체 공유하기, 가장 공감이 가는 디자인 찾기

Zoom
소회의실

자기평가

동료평가

7~8
Off

On 통일성을 갖춘 글쓰기 과정 이해하기 

[활동1] 통일성을 갖춘 글이란 어떤 글일까

[활동2]   통일성을 갖춘 글을 쓰기 위한 글쓰기 과정 - ‘내가 만들고 싶은 
로봇’(학생작품)이 어떻게 완성되었을까 따라 가기

[활동3] 완성글 평가하기, 자기 생각 나누기

Zoom
수업활동지

패들릿, 채팅

논술형평가

토의·토론
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교과별 수업 개요 및 흐름도

On

Off

On-Off

수업 흐름도

차시 구분 학습요소 교수학습방법 학습 도구 평가유형

통합활동 Off

On
마을교사와 함께 하는 “2020 찾아가는 
공정무역교실”(1학년 전체 통합활동)
→ 교과통합수업 ‘공정한 삶을 꿈꾸다 
     (사회+국어+도덕+과학+음악)’ 연계 

[활동1] 공정무역이란 
[활동2] 게임을 통한 거래의 불균형 이해하기

[활동3] 공정무역 10원칙과 공정무역 마크

[활동4] 우리가 실천할 수 있는 일 찾아 보기

영상, PPT, 
수업활동지

게임도구

동료평가

9~10 Off

On

“내가 꿈꾸는 공정한 세상은 어떤 
세상일까” 자료 탐색하기
세계공정무역의 날 영상 감상
읽기자료1 – “공정무역에 대하여”
읽기자료2 - “앉을 권리”(손아람)

[활동1] 세계공정무역의 날 영상 감상 후 느낀 점 나누기

[활동2]   글 읽기 - 중심 내용 간추리기, 어려운 낱말이나 문장 찾아 
해석하기, 자료 찾기 

[활동3] 앉을 권리란 누구의 입장일까 생각해 보기

[활동4] 우리 주변의 불공정한 상황이 있는지 찾아 보기

[활동5] 내가 꿈꾸는 공정한 세상은 어떤 세상일까 

수업활동지

영상자료

읽기자료1,2
휴대폰, 인터넷

동료평가

자기평가

11 Off

On
“내가 꿈꾸는 공정한 세상은 어떤 
세상일까” 글쓰기 계획하기

[활동1] 계획하기-주제, 목적, 예상독자 등

[활동2] 내용 생각하기, 자료 찾기, 출처 정리

[활동3] 개요표 작성하기, 공유하기, 수ㅈ정하기

Zoom
수업활동지

패들릿, 채팅

상호평가

자기평가

12 Off

On
“내가 꿈꾸는 공정한 세상은 어떤 
세상일까” 통일성을 갖춘 글쓰기

[활동1] 자신의 생각과 의견, 근거를 갖춘 글쓰기

[활동2] 고쳐쓰기, 제출하기
수행평가

논술형평가

자기평가

13
Off

On
“내가 꿈꾸는 공정한 세상은 어떤 
세상일까” 글쓰기 발표 및 피드백 

[활동1] 모둠별로 글 발표하기 
[활동2] 피드백 나누기

Zoom
소회의실

자기평가

상호평가

14
Off

On 수업 평가 나누기
[활동1] 수업 활동 평가하기 
[활동2] 전체 공유하기 

Zoom
패들릿, 채팅

구술·발표

*
Off

On

Off

On 수업 시작 전 1분 말하기

- “친구들에게 들려 주는 세상 이야기”

[활동1]   말하기 자료 찾기 -신문기사, 마을신문, 마을잡지 등을 읽고 
요약하기, 이 자료를 선정한 이유, 배운 점

[활동2] 말하기 원고 작성하기, 피드백, 재수정하기

[활동3] 말하기 발표하기, 평가하기 

인터넷

Zoom
위두랑과제방

패들릿
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학습 주제 이타적 디자인이란 뭘까 차시 2/14

성취기준 [9국02-08] 도서관이나 인터넷에서 관련 자료를 찾아 참고하면서 한 편의 글을 읽는다.

학습 목표 인터넷에서 관련 자료를 찾으면서 한 편의 글을 읽을 수 있다.

핵심질문
•이타적 디자인이란 뭘까?

•이타적 디자인에 공통적으로 담긴 정신은 뭘까?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기
•‘이타적 디자인’에 대해 들어 본 적이 있을까?

•사전에서 ‘이타적(利他的)’이란 낱말 찾아 보기 

e 교과서

수업활동지

인터넷 사전

•포트폴리오
배움 활동

•교과서 바탕글 읽기 – “이타적 디자인으로 사람을 살리다(공규택)”

•글을 읽고 난 느낌이나 인상 깊은 점 이야기 나누기

•이타적 디자인으로 소개된 사례 정리하기

•세 디자인의 공통 목적이 뭘까 찾아 보기

•이타적 디자인이 추구하는 정신에 대해 정리해 보기

•관련 책 소개 – 빅터 파파넥의「디자인」, 스미소니언 연구소의「소외된 90%를 위한 디자인」

e 교과서

수업활동지

책

배움 정리
•오늘 읽은 바탕글에서 내가 배운 점 이야기 나누기

•궁금한 점 질문하기
팀즈

수업적용의 

Tip!
•  등교수업 시 미리 수업활동지를 나누어 주는 것이 중요함. 혹은 학년별, 교과별 수업 활동지 꾸러미를 만들어 중앙현관 등에 비치하여 학생들이 워크 스루 

방식으로 가져 가게 함.

•바탕글을 읽을 때 미리 수업 활동지에 담긴 질문을 인지한 다음 읽게 함.

•어려운 낱말, 인물, 지명 등 잘 모르는 낱말이나 문장에 밑줄을 긋고 다음 활동을 준비하게 하면 좋음.

On

Off

On-Off

세부 교수-학습과정 지도안
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학습 주제 이타적 디자인 사례 조사하기 차시 4/14

성취기준 [9국02-08] 도서관이나 인터넷에서 관련 자료를 찾아 참고하면서 한 편의 글을 읽는다.

학습 목표 이타적 디자인 사례를 조사하여 정리할 수 있다.

핵심질문 •이타적 디자인 사례에는 어떤 것이 있을까?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기
•자료를 찾으며 글을 읽으면 좋은 점은 뭘까?

•이타적 디자인은 왜 필요할까?
Zoom

•포트폴리오배움 활동

•이타적 디자인 사례 영상 감상하기

    지식채널e “할머니와 냉장고” https://www.youtube.com/watch?v=YG2nOxn0d_0

•영상 감상 후 느낀 점이나 배운 점 자유롭게 이야기하기

•삶 속으로 - 이타적 디자인 사례 조사하기 

•우리 삶의 주변에서 이타적 디자인 사례가 있는지 찾아 보기 ➞ 스마트폰 및 컴퓨터 활용, 예시자료 참고

•배움나눔 1-4 활동지에 조사, 정리하여 제출하기

•내가 찾은 이타적 디자인 사례 – 아래 내용에 따라 자료를 잘 정리 ➞ 위두랑 과제방에 올리기

제목, 작가, 출처, 디자인 소개, 사진 자료, 생각 나눔 

동영상

수업활동지

인터넷

위두랑 과제방

배움 정리
•이타적 디자인 사례가 맞는지 피드백하기 

•찾은 자료를 틀거리에 맞게 잘 정리하기 
수업활동지

수업적용의 

Tip!
•이타적 디자인 사례를 찾는 일이 중학교 1학년 아이들에게는 그다지 쉬운 일이 아니어서 적절한 피드백과 확인이 필요함

•등교수업의 경우 모둠별로 진행하면 훨씬 더 효율적임 – 와이파이, 스마트폰 준비

•작가나 출처가 애매한 경우들이 있는데 되도록 정확한 정보와 자료가 있는 디자인을 찾도록 유도하면 더 좋음.

•이타적 디자인 사례 사진을 출력하기 어려운 경우는 이타적 디자인을 그림으로 표현할 수 있도록 사전 안내가 꼭 필요함.

On

Off

On-Off

세부 교수-학습과정 지도안

30 ┃ 2021 중등 배움중심수업  수업공감 ON&OFF



학습 주제 이타적 디자인 사례 발표하기 차시 5/14

성취기준 [9국02-08] 도서관이나 인터넷에서 관련 자료를 찾아 참고하면서 한 편의 글을 읽는다.

학습 목표
이타적 디자인 사례를 발표할 수 있다.

우리 삶의 주변에 필요한 이타적 디자인을 찾을 수 있다.

핵심질문
•가장 공감이 가는 이타적 디자인 사례에는 어떤 것이 있을까?

•우리 삶의 주변에 필요한 이타적 디자인은?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기 •친구들이 찾은 이타적 디자인에는 어떤 것이 있을까? Zoom

•포트폴리오
배움 활동

•모둠별 이타적 디자인 사례 나눔

- 소회의실에 입장하여 각자가 찾은 이타적 디자인 발표하기

- 가장 공감이 가는 디자인 찾기

•전체 공유하기 
- 각 모둠별로 가장 공감이 가는 이타적 디자인을 골라 발표하기 
- 내가 찾은 이타적 디자인과 비교하며 감상하기

•삶 속으로 - 우리 삶의 주변에서 이타적 디자인이 필요한 사람들을 찾아 보자. ➞ 창의적인 발상으로!!!!
- 각자 살고 있는 마을이나 삶의 공간 떠올려 보기
- 어려운 사람들, 도움이 필요한 시설, 불편한 공간 등 

Zoom

소회의실

수업활동지

배움 정리
•친구들이 찾은 이타적 디자인 사례 발표에 대해 느낀 점이나 배운 점 공유하기 

•내가 찾은 이타적 디자인 사례 수정, 보완하여 다시 제출하기 

채팅방

위두랑 과제방

수업적용의 

Tip!
•  원격수업이다 보니 개인별 발표 시 목소리가 선명하여 전달력이 좋음. 단 아이들 자료를 화면 공유하여 다 함께 보면서 발표하면 좋음.

•등교수업 시에는 칠판에 전부 붙여 놓고 전체 감상을 하면 좋음.
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수업적용의 

Tip!
• 우리가 살아가는 세상에서 공정하지 못한 다양한 사례들을 나누면서 왜 공정하지 못한지 함께 고민하는 수업이어야 함.

• 단, 다양한 사례를 교사가 제시하기 전 먼저 아이들이 스스로 찾을 수 있도록, 서툴게라도 아이들이 이야기할 수 있도록 기다림이 필요한 수업임.

On

Off

On-Off

세부 교수-학습과정 지도안

학습 주제 내가 꿈꾸는 공정한 세상에 대해 글쓰기 차시 9~10/14

성취기준
[9국02-08] 도서관이나 인터넷에서 관련 자료를 찾아 참고하면서 한 편의 글을 읽는다.
[9국03-06] 다양한 자료에서 내용을 선정하여 통일성을 갖춘 글을 쓴다.

학습 목표
이타적 디자인 사례를 발표할 수 있다.
우리 삶의 주변에 필요한 이타적 디자인을 찾을 수 있다.

핵심질문
•공정무역을 배운 이유가 뭘까?
•우리 주변에서 어떤 것들이 공정하지 못할까?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기 •‘2020 찾아가는 공정무역교실’ 수업 시간에 배운 ‘공정무역’에 대해 기억나는 대로 적어 보자. 수업활동지

•포트폴리오배움 활동

•두 편의 영상 감상 후 느낀 점 공유하기
- https://youtu.be/Wqf7glNtUxw 세계공정무역의 날             - https://youtu.be/GmVc7eTi-X8 초콜릿 감옥 

•<읽기자료 1> ‘공정무역에 대하여’ 글 읽기
  - 자료 찾으며 읽기를 활용하여 모르는 낱말이나 문장 밑줄 긋기, 휴대폰을 이용하여 검색하기 

  - ‘공정무역’에 대해 새롭게 알게 된 점이나 배운 점 이야기 나누기 

•<읽기자료 2> ‘앉을 권리(손아람)’ 글 읽기 
  - 글을 읽기 전 제목 ‘앉을 권리’란 뭘까 생각해 보기 

  -‘필리버스터 Filibuster, 관례적, 입법, 산업안전보건법, 근로기준법, ’ 등의 낱말 뜻 이해하기, 공유하기

  - 앉을 권리란 누구의 입장일까 생각해 보기

•삶 속으로 - 공정무역 수업과 두 편의 읽기 자료를 통해 다음 활동을 해 보자.
  - ‘공정하다는 것’은 뭘까?                                              - 평소 우리 주변이나 사회 속에서 공정하지 못하다고 느낀 것들이 있다면?

  - 그것을 공정하게 바꾸려면 어떻게 해야 할까?

수업활동지

영상 두 편
읽기자료1,2
휴대폰

배움 정리 •내가 꿈꾸는 공정한 세상이란 어떤 세상일까 생각해 보기, 그리고 자유롭게 써 보기
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학습 주제 내가 꿈꾸는 공정한 세상에 대해 글쓰기 차시 12~13/14

성취기준
[9국02-08] 도서관이나 인터넷에서 관련 자료를 찾아 참고하면서 한 편의 글을 읽는다.

[9국03-06] 다양한 자료에서 내용을 선정하여 통일성을 갖춘 글을 쓴다.

학습 목표 통일성을 갖춘 한 편의 글을 쓸 수 있다.

핵심질문
•통일성을 갖춘 글을 쓰기 위한 과정 5단계는?
•내가 꿈꾸는 공정한 세상은 어떤 세상일까?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기

•통일성을 갖춘 글을 쓰기 위한 글쓰기 과정 5단계 다시 되새김하기

    1단계
계획하기

2단계
내용 생각해내기

3단계
개요 작성하기

4단계
표현하기

5단계
고쳐쓰기

Zoom

•논술형평가

배움 활동

•지금까지 배운 내용을 바탕으로 한 편의 글을 쓰는 활동을 해 보자. 
•글쓰기 주제 : 내가 꿈꾸는 공정한 세상은 어떤 세상일까 

1. 글쓰기 계획 세우기 – 주제, 글쓰기 목적, 예상 독자

2, 주제와 관련하여 쓰고 싶은 내용 적어 보기, 그리고 관련 내용이나 자료를 찾아 보기

3. 개요 작성하기 – 제목, 주제, 처음-중간-끝

4. 표현하기 – 1~3번 활동을 바탕으로 한 편의 글쓰기, 자신의 생각과 의견, 근거를 바탕으로

5. 고쳐쓰기 – 자신이 쓴 글을 다시 읽어 보고, 고쳐쓰기  

•완성된 글 제출하기  
•모둠별로 공유하기 – 모둠별로 돌려 읽기  

Zoom

소회의실

수업활동지

배움 정리
•친구들이 쓴 글과 내가 쓴 글을 비교해 보고 배울 점을 찾아 서로 공유하기 
•내가 쓴 글을 다시 고쳐 쓸 부분이 있는지 찾아 보고 마무리하기

팀즈

수업적용의 

Tip!
•  등교수업과 원격수업을 병행하면서 최대한 일상의 수업을 이어가되 각 수업 상황의 장점을 최대한 활용하고자 노력함.
•  개요 작성하기 활동에서 원격수업의 장점을 살려 패들릿으로 공유하면서 서로 배우며 수정하는 활동을 함.
•  공정무역을 주제로 한 책읽기 활동을 연계하여 진행하면 훨씬 더 의미있는 수업이 이루어지지라 기대됨.
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평가 및 피드백

논술형 평가 자료 예시   예시답안

다 함께 만들자 ‘공정’                                      

공정한 세상을 만들려면 어떻게 해야 할까? 먼저 공정이 뭔지 알아야 한다. 공정은 ‘공평하고 올바름’이란 뜻을 가졌고, 

누구든 똑같은 일 똑같은 행동을 차별받지 않고 할 수 있는 것을 뜻한다. 그럼 ‘뭐가 어려워 공정하게 살면 되잖아.’하고 생각할 

수 있지만 역시 말뿐이다. 자신은 이미 불공정한 대우가 아닌 공정한 대우를 받고 있기 때문에 말로 쉽게 나오는 것이다. 하지만 

직접 경험해 본다면 달라질 것이다. 그러므로 이제부터 공정한 세상을 만들려면 어떻게 해야 하는지 설명하도록 하겠다.

첫 번째, 공정무역 제품을 사용하는 것이다. 그 이유는 말 그대로 공정하게 무역한 제품을 사용해야 하기 때문이다. 그러지 

않은 식품들은 대부분 그 음식의 주재료가 재배되는 나라에 가서 불법 노동을 시키기 때문이다. 20살도 안 된 청소년이나 

어린이들이 끌려가 영문도 모르는 채로 노동을 한다고 생각하면 정말 끔찍한 일이다. 이 공정무역은 생각보다 잘 알려져 

있지 않기 때문에 SNS나 인터넷으로 홍보를 해 널리 알린다면 더 좋다. 모든 식품을 공정무역 제품으로 바꾸긴 아직 너무 

어려우므로 차근차근 늘려나가는 것이 가장 좋은 방법이다.

두 번째, 차별과 고정관념 없애기이다. 이 부분이 가장 실행하기 어려운 부분 중 하나이기도 하다. 뚱뚱하다고 못생겼다고 

몸이 불편하다고 등 일반적인 사람들과는 다른 부분을 가졌다고 안 좋은 생각을 박아두고 바라본다. 분명 그 일을 하는 데나 

직업을 갖는 데나 아무 상관이 없을 텐데 말이다. 다른 사람이 자기 자신을 볼 때에는 부족한 면 한 가지쯤은 무조건 있을 

것이다. ‘에이, 저는 차별 따위 안 해요.’ 할 수 있지만 자신이 모르는 것이지 무의식적으로라도 피하고 안 받고 있을 것이다. 

외모가 못생겼다고, 신체가 뚱뚱하다고 너무 말랐더라도 몸이 불편하더라도 그들만의 잘하는 특기와 잘 맞는 적성도 있을 

것이다. 그러므로 할 수 있는 일도 무수히 많고 직장도 가질 수 있다. 생각으로는 ‘아, 이러면 안 돼.’ ‘에이, 나만 아니면 돼.’ 할 수 

있지만 실천이 안 된다는 것이 문제이다. 아, 모든 사람의 생각이 이렇다는 것만은 아니다. 분명 외모지상주의 같은 것과 장애인 

차별에 관해 불만을 가지고 있는 사람들도 많을 것이다. 비록 지금은 나아지고 있지 않지만 하나 둘 실천해 나가고 도와주고 

함께 하다보면 차별과 지상주의는 사그라들 것이다.

이렇게 다 함께 만드는 공정한 삶에 대해 알아보았다. 한 가지밖에 안 되는 방법이지만 하나씩 실천해 나간다면 분명 

공정하고 행복한 세상이 만들어져있을 것이다. 나도 마찬가지로 쓰지만 말고 다시 한번 생각하고 행동하며 나부터 실천을 

해야겠다는 생각이 많이 들었고, 노력해서 이 세상이 차별 없고 공정하고 행복한 세상이 되는 것을 계속 꿈꾸고 살 것 같다.
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  채점기준

채점요소 배점 평가 척도

과정중심 한 편의 글쓰기를 준비하는 과정 

• 계획하기 – 자신이 쓰고자 하는 글의 주제와 목적, 예상 독자를 잘 계획하였는가?

• 내용 생각해내기 – 주제에 어울리는 내용을 중심으로 다양하게 자료를 수집하였는가?

• 개요 작성하기 – 개요표를 체계적이면서도 간결하게 작성하였는가?

과제완성 통일성을 갖춘 글쓰기 완성도

• 글의 주제가 분명하게 드러나 있는가?

• 글의 주제에서 벗어난 문단이나 문장이 없는가?

• 글이 짜임새 있고 내용의 흐름이 자연스러운가?

• 스스로 자신이 쓴 글을 고쳐 쓰는 역량을 갖추었는가?

  평가 시 유의사항

• 중학교 1학년 자유학년제 교육과정이다 보니 엄격한 평가 기준보다는 유연하게 아이들이 글쓰기를 준비하고 완성해 갈 수 있도록 도움을 주는 것이 필요함.

•     글을 쓰는 과정 동안 글쓰기의 어려움을 겪고 있거나 무관심한 아이들도 포기하지 않고 참여할 수 있도록 모둠별 협력활동을 통해 친구들과 공유하면서 서로 배움을 나누는 분위기를 

조성이 필요함. 
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평가 및 피드백

피드백 자료 예시

한 편의 글을 완성하는 ‘글쓰기’ 활동에서 기본적인 문장의 
끝맺음이 일치하지 않아 어색한 부분임

학생 2

학생 개별 피드백 예시

➞   “주제 제시가 잘 드러나 있고 중간 부분은 ◯◯가 쓰고 싶은 내용을 

담겨 있어서 좋아요. 그런데 처음 부분과 끝 부분은 어떻게 글을 쓸 

것인지 글의 흐름을 제시한 거를 그대로 옮겨 적었네요. ◯◯가 쓰고자 

한 ‘차별 없는 공정한 세상이란’ 주제를 잘 담아낼 수 있는, ◯◯가 

쓰고자 하는 글의 내용을 간결하게 한 줄 문장 정도로 제시해 주어야 

해요. 친구들은 어떻게 작성했는지 먼저 살펴 보세요. 그리고 다시 

작성해 볼까요?”

➞   ‘성차별’을 주제로 자신의 생각을 잘 담아 내었어요. ◯◯가 포기하지 

않고 끝까지 완성해 주어서 고마워요. 다만, 문장을 끝맺을 때 

‘~니다’로 시작했는데, 중간 부분(표시한 곳)에 보면 처음 부분에 

‘~다’로 끝맺고 있어서 어색합니다. ‘볼 수 있다→볼 수 있습니다’로요. 

그리고 전체적으로 처음 부분에 비해 중간 부분의 내용이 짧아서 조금 

보완하면 좋겠어요.”

수업 중 관찰된 학생의 특성

패들릿을 활용하여 진행한 ‘개요표 작성하기’ 활동에서 
예시자료를 보고 작성한 개요표임.

학생 1
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배움과 성장의 기록 On

Off

On-Off

수업의 뒷 이야기

   이타적 디자인 사례 찾기 활동에서 우리 마을에 필요한 이타적 디자인으로 

언덕길 오르내리기가 불편한 어르신들을 위해 ‘손잡이 봉’을 설치하면 좋겠다는 

의견을 내어 모둠활동에서 가장 좋은 아이디어로 선정됨. 전체 공유하기에서도 

가장 창의적이면서도 공감이 가는 디자인으로 뽑히는 등 우리 삶의 주변에 대한 

따뜻한 시선이 담긴 자기 생각을 탁월하게 잘 표현함으로써 앞으로의 성장이 

기대됨.

   공정무역과 연계한 교과통합수업 '내가 꿈꾸는 공정한 세상'에 대한 글쓰기에서 

개요표를 체계적으로 잘 작성함. 글쓰기 활동에서도 개요표를 바탕으로 

혼자서만 잘 사는 게 아니라 다 같이 행복하게 사는 세상을 만들기 위해서는 

공정함과 배려가 필요하다는 내용의 글을 적절한 사례를 구체적으로 제시함. 

이어 고쳐쓰기를 적절하게 활용하여 해결방법까지 담은 한 편의 글을 통일성 

있게 완성함. 

   ‘내가 꿈꾸는 공정한 세상’에 대한 글쓰기 활동에서 다양한 질문을 통해 

남다르면서도 자기 생각이 돋보이는 주제를 찾고자 노력하는 모습이 돋보임. 

자신이 꿈꾸는 공정한 세상은 모든 사람이 웃으며 사는 세상, 모두에게 공정한 

기회를 주는 세상이라는 내용으로 재치있으면서도 설득력 있게 자기 생각을 

담아내어 친구들의 공감을 이끌어냄. 

   학생 1 : “이타적 디자인에 대해서 관심도 없었고 이타적 디자인이 뭔지도 

아예 몰랐는데 국어 시간으로 인해서 이타적 디자인에 대해 알았고 이타적 

디자인이 왜 필요한지도 알게 되었다. 또 이타적 디자인이 어떻게 만들어졌는지 

사람들에게 어떤 도움을 주었는지 알게 되어서 좋았다. 이 활동을 통해서 사회에 

대해서 조금 더 관심을 가지게 되었던 거 같다. 그리고 모둠활동을 못 할 줄 

알았는데 줌 소회의실에서 만나 도란도란 이야기를 나눌 수 있어서 참 좋았다.” 

   학생 2 : “예전에는 ‘공정’이란 말이 무조건 똑같이 나눈다는 뜻인 줄 알았다. 

그런데 이 수업을 통해 ‘공정’은 조금 더 어려운 사람들을 배려하는, 그런 뜻인 

걸 알았다. 자신의 이익만을 추구하며 어려운 사람을 무시하고 자기만 위한다면 

이 세상에는 그 어떤 사람도 살아남지 못할 것이다. 우리는 사실 알게 모르게 

누군가에게 도움을 받고 있기 때문이다. 세계적으로 공정무역, 공정여행이 더 

확산된다면 좀 어려운 사람들은 조금 더 잘 살 수 있게 되고 잘 사는 사람들은 

가난한 사람들을 더 도울 수 있게 될 것이다. 나는 그런 세상에서 살고 싶다.”

   자료를 찾아서 정리하고 발표하는 수업은 바로바로 인터넷으로 검색하고, 

패들릿이나 채팅방을 통해 한 명 한 명의 배움과 생각, 의견들을 나누고 

피드백을 할 수 있었던 원격수업이 어쩌면 훨씬 더 용이하기도 했다. ‘디지털 

원주민’인 이 아이들에게 또다른 수업 디자인이 요구되는 지점이기도 하다. 
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줌 채팅방에서 자신이 찾은 자료 공유

 등교수업 시 모둠별 토의활동

위두랑 플랫폼 학급별 과제방에 올린 자료와 피드백

우리 삶의 주변에서 공정하지 못한 사례 공유

줌 소회의실 활용 모둠별 토의 결과 공유

원격수업 시 패들릿으로 수업 활동 평가 나눔

학생 활동 사진
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바로 쓰는 활동지

국어 

1학년 반 번 이름

배움나눔

3

단원 (1) 자료를 참고하며 읽기

성취기준
[9국02-08]   도서관이나 인터넷에서 관련 자료를 찾아 참고하면서  

한 편의 글을 읽는다.

함께 배움 2    이타적 디자인으로 사람을 살리다_공규택 자료를 참고하며 읽기 

1. 16~21쪽 글 옆에 제시된 예시 메모를 통해 다음 표를 채워 보자. 

질문거리 예시 정보를 찾을 곳

* ‘빅터 파파넥’은 어떤 사람일까? 

* ‘구호금’의 뜻이 뭐지? 

* ‘라이프 스트로는 어떤 원리를 이용하여 물을 깨끗하게 만드는 것일까?

* 이타적 디자인의 또다른 사례는?

2. 이 글을 읽으면서 메모한 내용을 중심으로 질문거리를 만들고, 그 해결방법도 생각해 보자.

질문거리 해결방법

①

②

③

④

3. 이 글을 읽으면서 참고할 자료들을 찾아 정리해 보자.

4. 이렇게 자료를 참고하며 글을 읽으면 좋은 점은 무엇일까 이야기해 보자.

 삶 속으로    이타적 디자인 사례 조사하기 

1.   이타적 디자인이 왜 필요한지 생각해 보면서 우리 삶의 주변에서 이타적 디자인 사례가 있는지 
찾아 보자. ➞ 관련 영상 보기, 스마트폰 및 컴퓨터 활용, 배움나눔 1-4 활동지에 조사, 정리하여 제출하기

예시) 이타적 디자인 사례 영상 - 지식채널e “할머니와 냉장고”
           https://www.youtube.com/watch?v=YG2nOxn0d_0

국어 

1학년 반 번 이름

배움나눔

2

단원 (1) 자료를 참고하며 읽기

성취기준
[9국02-08]   도서관이나 인터넷에서 관련 자료를 찾아 참고하면서  

한 편의 글을 읽는다.

함께 배움 1   이타적 디자인으로 사람을 살리다_공규택  내용 파악하기 

1. 16쪽에 제시된 제목 ‘이타적 디자인으로 사람을 살리다’에 대해 생각해 보자. 
1) ‘이타적(利他的)’이란 무슨 뜻일까? 

2) 제목을 처음 읽었을 때의 느낌을 생각하여 말해 보자.

2.   주어진 글 ‘이타적 디자인으로 사람을 살리다’를 읽어 보자. 글을 읽으면서 이해하기 어렵거나 
궁금한 낱말이나 내용이 있으면 밑줄을 긋거나 글 옆에 메모하면서 읽어 보자. 

3. 이 글을 읽고 나서 느낀 점이나 인상 깊은 점 등을 자유롭게 이야기해 보자. 

4. 이 글의 내용을 바탕으로 주어진 질문에 답해 보자. 
1) 이타적 디자인이란?

2) 이타적 디자인의 사례로 제시한 것을 찾아서 정리해 보자.  

이름 누가 만든 까닭

이름 누가 만든 까닭

이름 누가 만든 까닭

3) 이 세 디자인의 공통 목적은 무엇일까 이야기해 보자.

4) 이 글에서 이타적 디자인이 추구하는 정신이 무엇인지 찾아서 정리해 보자.

5) 이 글의 주제를 한 문장으로 요약해 보자. 
※ 관련영상: 지식채널e “90%를 위한 디자인https://www.youtube.com/watch?v=_2PF_80tSf8
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바로 쓰는 활동지

국어 

1학년 반 번 이름

배움나눔

4

단원 1. 진로 탐색을 위한 국어 활동 (1) 자료를 참고하며 읽기

성취기준
[9국02-08]   도서관이나 인터넷에서 관련 자료를 찾아 참고하면서  

한 편의 글을 읽는다.

 삶 속으로   내가 찾은 이타적 디자인 사례 (과제 제출-위두랑 과제방)

제목

작가

출처 

디자인
소개 

사진
자료 

생각
나눔 

국어 

1학년 반 번 이름

배움나눔

5

단원 1. 진로 탐색을 위한 국어 활동 (1) 자료를 참고하여 읽기

성취기준
[9국02-09]   도서관이나 인터넷에서 관련 자료를 찾아 참고하면서  

한 편의 글을 읽는다.

삶 속으로 2    교과서 24쪽 우리 삶의 주변에 필요한 이타적 디자인 찾기

1. 우리 삶의 주변에 이타적 디자인이 필요한 사람들을 찾아 보자 ➞ 창의적 발상으로!!!

이타적 디자인

도움이 필요한 사람들은 누구일까?

이 사람들에게 필요한 것은 무엇일까?

이 사람들은 어쩐 어려움을 겪을까?

어떤 디자인으로 도울 수 있을까?

2. 친구들의 발표를 듣고 가장 공감이 가는 이타적 디자인을 골라 보자

3. 이 수업을 통해 느낀 점이나 배운점, 아쉬운 점 등을 자유롭게 말해 보자
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바로 쓰는 활동지

서로 함께 배우고 함께 나누는 국어시간 -2학기

국어 

1학년 반 번 이름

배움나눔

16

단원 1. 진로 탐색을 위한 국어 활동 (3) 통일성을 갖춘 글쓰기

성취기준
[9국03-03]   다양한 자료에서 내용을 선정하여 통일성을 갖춘 글

을 쓴다.

생각 열기    

1.통일성을 갖춘 글을 쓰기 위한 글쓰기 과정 5단계를 다시 되새김해 보자.

생각 열기      지금까지 배운 내용을 바탕으로 내가 꿈꾸는 공정한 세상은 어떤 세상일까 에 
대한 한편의 글을 쓰는 활동을 해 보자.

1. 글쓰기 계획 세우기

목적

주제

독자

2. 주제와 관련하여 쓰고 싶은 내용 적어 보기. 그리고 관련 내용이나 자료를 찾아 보기.

3. 개요 작성하기

주제

처음

중간

끝

국어 

1학년 반 번 이름

배움나눔

15

단원 (1) 자료를 참고하며 읽기

성취기준
[9국02-08]   도서관이나 인터넷에서 관련 자료를 찾아 참고하면서 

한 편의 글을 읽는다.

생각 열기    ‘2020 찾아가는 공정무역교실’ 수업 시간에 배운 ‘공정무역’에 대해 적어 보자. 

 함께 배움    

1. 다음 두 편의 영상을 보고 느낀 점을 말해 보자.

https://youtu.be/Wqf7glNtUxw 세계공정무역의 날

https://youtu.be/GmVc7eTi-X8 초콜릿 감옥 

2. <읽기자료1>를 읽고 
 1) ‘공정무역’에 대해 새롭게 알게 된 점이나 배운 점을 말해 보자.

 2) 밑줄 그은 어려운 낱말이나 문장의 의미를 찾아 보자.(모둠별)

 

3. <읽기자료2>를 읽고 
1) 읽기 전 ‘앉을 권리’란 무슨 뜻일까?

2) 읽고 나서 ‘앉을 권리’는 누구의 입장인지 생각해 보고, 읽고 난 소감을 말해 보자.

3) 밑줄 그은 어려운 낱말이나 문장의 의미를 찾아 보자.(모둠별)

4. 공정무역 수업과 두 편의 읽기 자료를 통해 다음 활동을 해 보자.

 1) ‘공정하다는 것’은 뭘까?

 2) 평소 우리 주변이나 사회 속에서 공정하지 못하다고 느낀 것들이 있다면?

 3) 그것을 공정하게 바꾸려면 어떻게 해야 할까?

 삶 속으로   내가 꿈꾸는 공정한 세상은 어떤 세상일까? 자유롭게 써 보자.
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memo
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국어 02

2021 중등 배움중심수업  

수업공감 ON&OFF

중학교

 이윤정 

장곡중학교
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교과별 수업 개요 및 흐름도 02

On

Off

On-Off

수업 개요

대상 중학교 1학년 교과 국어 단원/주제
3-1 4-(1) 사회를 비추는 문학

3-2 4-(1) 논리적으로 읽기, 4-(2) 주장하는 글 쓰기
우리가 꿈꾸는 세상

성취기준

[9국02-01] 읽기는 글에 나타난 정보와 독자의 배경지식을 활용하여 문제를 해결하는 과정임을 이해하고 글을 읽는다.

[9국05-05] 작품이 창작된 사회·문화적 배경을 바탕으로 작품을 이해한다.

[9국02-03] 읽기 목적이나 글의 특성을 고려하여 글 내용을 요약한다.

[9국02-05] 글에 사용된 다양한 논증 방법을 파악하며 읽는다.

[9국03-04] 주장하는 내용에 맞게 타당한 근거를 들어 글을 쓴다.

평가요소

- 작품 창작의 배경이 된 사회·문화적 상황을 파악하고, 이를 자신의 의미 있는 경험과 연결 지어 감상하기

- 글에 사용된 다양한 논증 방법을 파악하고 주장의 타당성 비판하기

- 타당한 근거를 마련하고 적절한 논증 방법을 활용하여 주장하는 글 쓰기

교과역량 비판적·창의적 사고 역량, 문화향유 역량

수업 설계의 의도

이 활동의 가장 큰 목적은 ‘나는 어떻게 살아야 할 것인가’를 고민하게 하는 것이다. 이를 위해 ‘내 삶의 기반이 되는 사회 문제에 관심을 갖고, 이를 해결하거나 

극복하기 위해서는 어떤 실천의 노력이 필요한지 고민하고 실제로 이를 실천’하게 하려는 것이다. 이 과정에서 ‘한 사람의 열 걸음보다 열 사람의 한 걸음이 낫다’는, 

협력과 연대의 중요성까지 깨달을 수 있다면 더 좋겠다.

활동의 마지막 결과물은 자신의 실천 결과를 담은 ‘주장하는 글쓰기’다. 주장하는 글의 주제가 되는 사회 문제를 찾기 위해 작품을 감상한다. 자기 삶에 영향을 주거나 

중요하게 다뤄지는, 혹은 관심 갖는 사회 문제는 무척 다양할 것이다. 그렇기 때문에 작품을 통해 확산적 사고를 할 수 있도록 돕는다. 이때 자기만의 실천 노력을 

고민하고 ‘열 사람의 한 걸음’을 내딛기 시작한다. 작품 감상을 통해 나름대로 찾은 사회 문제에 대해 가상 일기를 작성함으로써 심각성을 인식하거나 경각심을 가질 

수 있도록 하고, 이 사회 문제를 보다 이성으로 고찰함으로써 주장하는 글로 정리한다. 이 주장의 타당성을 높이기 위해 논증 방법을 배우고 이를 활용한다.
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수업 흐름도

차시 구분 학습요소 교수학습방법 학습 도구 평가유형

1~2
Off

On 작품 감상하기 1

[활동1] 시 ‘얼굴 반찬(공광규)’ 읽기

[활동2] 시에서 드러나는 과거와 현재의 밥상 풍경 비교해 보기

[활동3] 화자의 상황과 주된 정서 파악하기

[활동4]   현대 사회에 대한 비판적인 시각을 바탕으로 작품에 반영된 사회·문화적 
상황 및 시의 주제 파악하기

[활동5] 자신의 삶과 연결 지어 감상하기

Zoom
구글 문서

포트폴리오

3~4
Off

On  작품 감상하기 2

[활동1] 시 ‘마스크(박노해)’ 읽고 공감되는 부분 찾기

[활동2] 화자의 상황 짐작해 보기

[활동3]   현대 사회에 대한 비판적인 시각을 바탕으로 작품에 반영된 사회·문화적 
상황 및 시의 주제 파악하기

[활동4] 자신의 삶과 연결 지어 감상하기

Zoom
구글 문서

포트폴리오

5
Off

On 작품 감상하기 3

[활동1] 시 ‘아픈 날(박노해)’ 읽고 화자 이해하기

[활동2] 의미 있는 시어나 시구 찾아 의미 파악하기

[활동3]   현대 사회에 대한 비판적인 시각을 바탕으로 작품에 반영된 사회·문화적 
상황 파악하기

Zoom
구글 문서

포트폴리오

6
Off

On 실천 계획 및 전략 세우기

세 작품 감상 결과를 바탕으로, 사회 문제 개선을 위한 작지만 지속적으로 실천 
(‘평화적 삶’ 살기를 위한 실천)할 약속 정하고 실천 계획 및 전략 세우기
※  ‘평화적 삶’이란 평화를 산다는 의미로, 광의의 평화 개념이 삶에서 실현되는 것을 의미함. 

(1학기 교육활동과 연계)

Zoom
구글 문서

포트폴리오

7~8 Off

On

가상 일기 내용 생성하기
[활동1]   지금까지 감상한 세 작품을 바탕으로 현대 사회의 모습을 정리하고, 미래 모습 

상상해 이야기 구성하기

[활동2] 동료 상호 간 피드백하기
활동지 포트폴리오
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수업 흐름도

차시 구분 학습요소 교수학습방법 학습 도구 평가유형

9 Off

On

가상 일기 쓰기
작품 감상 중 찾았던 현대 사회에 대한 이해를 바탕으로, 미래 삶의 모습을 구체적으로 
표현하여 가상 일기 작성하기

활동지 논술형평가

10 Off

On

가상 일기 피드백하기
[활동1] 친구의 글을 보고 배울 점 찾기

[활동2] 활동1을 바탕으로 고쳐쓰기
활동지 동료평가

11~12
Off

On 논증 방법 알기
[활동1] 논증 방법의 종류 이해하기

[활동2] 이해한 바를 바탕으로 논증 예시 만들기
Zoom
구글 문서

포트폴리오

13~15
Off

On
논증 방법 파악하고 
타당성 판단하기 1

[활동1] 글에 사용된 논증 방법(귀납법) 파악하며 글 읽기

[활동2] 주장과 근거를 중심으로 글의 내용 요약하고 구조화하기

[활동3] 글에 쓰인 논증 방법이 무엇인지 밝히고 그렇게 생각하는 이유 설명하기

[활동4] 주장하고자 하는 바를 찾고, 이 주장에 대한 자신의 생각 정리하기

[활동5] 활동1~4를 정리하여 글의 타당성 판단하는 글 쓰기

Zoom
구글 문서

포트폴리오

논술형 평가

16~17
Off

On
논증 방법 파악하고 
타당성 판단하기 2

[활동1] 글에 사용된 논증 방법(연역법) 파악하며 글 읽기

[활동2] 주장과 근거를 중심으로 글의 내용 요약하고 구조화하기

[활동3] 글에 쓰인 논증 방법이 무엇인지 밝히고 그렇게 생각하는 이유 설명하기

[활동4] 주장하고자 하는 바를 찾고, 이 주장에 대한 자신의 생각 정리하기

[활동5] 활동1~4를 정리하여 글의 타당성 판단하는 글 쓰기

Zoom
구글 문서

포트폴리오

논술형 평가

18~19 Off

On
논증 방법 파악하고 
타당성 판단하기 3

[활동1] 글에 사용된 다양한 논증 방법 파악하며 글 읽기

[활동2] 주장과 근거를 중심으로 글의 내용 요약하고 구조화하기

[활동3] 글에 쓰인 논증 방법이 무엇인지 밝히고 그렇게 생각하는 이유 설명하기

[활동4] 주장하고자 하는 바를 찾고, 이 주장에 대한 자신의 생각 정리하기

[활동5] 활동1~4를 정리하여 글의 타당성 판단하는 글 쓰기

활동지
포트폴리오

논술형 평가

교과별 수업 개요 및 흐름도

On

Off

On-Off
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수업 흐름도

차시 구분 학습요소 교수학습방법 학습 도구 평가유형

20~21 Off

On
주장하는 글 내용 
생성하기

[활동1]    세 편의 시를 통해 찾아본 현대 사회 모습 중 주장하는 글 주제와 주장 
정하기(자신이 실천한 내용이 포함될 수 있게 주제를 정한다)

[활동2]   주장의 설득력을 높이기 위해 사용할 논증 방법 정하고, 타당한 근거 
마련하기(정보 검색 활용)

[활동3] 개요 작성하기

[활동4] 동료 상호 간 피드백

활동지

인터넷 검색
동료평가

22
Off

On 주장하는 글 쓰기 타당한 근거를 바탕으로 현대 사회에 대한 자신의 주장을 논리적으로 쓰기
Zoom
구글 문서

논술형 평가

23
Off

On 주장하는 글 피드백하기
[활동1] 친구의 글을 보고 배울 점 찾기

[활동2] 활동1을 바탕으로 고쳐쓰기
Zoom
구글 문서

동료평가

논술형 평가
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수업적용의 

Tip!
•ZOOM 소회의실을 활용하여 모둠활동을 적극적으로 실시함.

•원격수업의 학습 내용을 등교수업 시 연계, 학생들에게 활동지를 제공함.

•  패들렛(padlet)을 사용함으로써 실시간으로 댓글을 달거나 다음 차시 수업에까지 연계하여 활용할 수 있음. 
    (패들렛 설정 시 ‘댓글 허용’을 선택하면 아이들의 의견에 다시 댓글을 달 수도 있음)

On

Off

On-Off

세부 교수-학습과정 지도안

학습 주제 작품 감상하기 2 차시 3/23

성취기준 [9국05-05] 작품이 창작된 사회·문화적 배경을 바탕으로 작품을 이해한다.

학습 목표 작품이 창작된 사회·문화적 배경을 바탕으로 작품을 이해할 수 있다.

핵심질문
•작품 속 화자의 상황과 주된 정서는 무엇일까?

•작품에서 드러나는 사회의 모습은 무엇일까?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기

•지난 시간에 감상한 시 ‘얼굴 반찬’에 반영된 사회 모습 환기하기

•시 ‘마스크(박노해)’ 세 번 읽기

 - 첫 번째 읽기 : 그냥 읽으면서 자연스럽게 시 만나기
 - 두 번째 읽기 : 어려운 구절이 있는 시인 만큼 문맥 이해하며 읽기
 - 세 번째 읽기 : 공감되는 부분 찾으며 읽기

Zoom

구글 문서

•포트폴리오

배움 활동

•시에서 공감이 되는 부분 찾고, 그 이유 공유하기

•화자가 처한 상황과 주된 정서는 무엇일지 짐작해 보기

•5연을 통해 보여주고자 하는 현대 사회의 모습(문제)은 구체적으로 어떤 것인지 있는 대로 짐작해 보기

 - 현대 사회에 대한 비판적인 시각을 바탕으로 짐작해 보기
 - 앞서 감상한 시 ‘얼굴 반찬’에 반영된 사회·문화적 상황도 함께 고려하여 짐작해 보기
 - 시에 쓰인 구절을 적극적으로 활용하여 이해함으로써 사회 모습 다양하게 짐작해 보기

 - 각 모둠에서 다양하게 짐작한 사회 모습(문제)를 패들렛에 적기

•모둠 활동 후 내용 공유의 과정을 통해 확산적으로 사고하기

Zoom 소회의실

패들렛

배움 정리 • 우리가 찾은 사회 모습(문제) 중 가장 문제라 생각하는 것에 댓글 달기 패들렛
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수업적용의 

Tip!
• ZOOM 소회의실을 활용하여 모둠활동을 적극적으로 실시함.

• 패들렛을 사용함으로써 실시간으로 댓글을 달거나 다음 차시 수업에까지 연계하여 활용할 수 있음.

학습 주제 작품 감상하기 2 차시 4/23

성취기준 [9국05-05] 작품이 창작된 사회·문화적 배경을 바탕으로 작품을 이해한다.

학습 목표 작품에 반영된 사회·문화적 상황을 이해하고, 이를 자신의 삶과 연결 지어 감상할 수 있다.

핵심질문
•비판적인 시각으로 바라볼 때 현대 사회의 문제점은 무엇일까?

•이런 문제는 왜 발생하는 걸까?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기
•시 ‘마스크(박노해)’ 한 번 읽기

•지난 시간에 작성한, 시 ‘마스크’에 반영된 사회 모습 환기하기

Zoom, 구글 문서

패들렛

•포트폴리오
배움 활동

•시를 통해 말하고자 하는 바가 무엇인지, 그렇게 생각하는 이유는 무엇인지 말하기

•시에 반영된 다양한 사회 모습 중 한 가지를 선택하고, 이와 관련 있는 자신의 경험과 감정을 구체적으로 말하기

 - 지난 시간에 작성했던 현대 사회 모습(패들렛 활용) 중에서 관련 경험이 있는 사회 모습(문제) 고르기

 - 관련 경험과 그때의 감정을 구체적으로 표현하기

•  자신이 선택한 현대 사회 모습(문제)가 발생한 원인이 무엇인지 고민해보고 자료 찾아보기(비슷한 모습을 선택한 

학생들끼리 모둠 활동하기)

 - 발생 원인 짐작해 보기
 - 짐작한 원인이 맞는지 자료 찾아보기

 - 자료를 찾는 과정에서 알게 된 내용 정리하기

• 이런 사회 모습(문제)에 대한 자신의 생각을 이유와 함께 적기

 - 좋다, 나쁘다가 아니라 발전 방향성을 포함하는 내용으로 적기

Zoom 소회의실

인터넷 검색

패들렛

배움 정리 • 친구 생각에 공감 댓글 달기 패들렛
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• ZOOM 소회의실을 활용하여 모둠활동을 적극적으로 실시함.

• 패들렛을 사용함으로써 실시간으로 댓글을 달거나 다음 차시 수업에까지 연계하여 활용할 수 있음.

수업적용의 

Tip!

On

Off

On-Off

세부 교수-학습과정 지도안

학습 주제 작품 감상하기 3 차시 5/23

성취기준 [9국05-05] 작품이 창작된 사회·문화적 배경을 바탕으로 작품을 이해한다.

학습 목표 작품에 반영된 사회·문화적 배경을 바탕으로 작품을 이해하고, 현대 사회의 문제점을 여러 각도로 찾아볼 수 있다.

핵심질문
•비판적인 시각으로 바라볼 때 현대 사회의 문제점은 무엇일까?

•이 작품을 쓴 목적은 무엇일까?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기
•시 ‘아픈 날(박노해)’ 세 번 읽기

 - 각각 감상 초점을 달리하여 세 번 읽기

Zoom

구글 문서

•포트폴리오
배움 활동

•‘마음이 아플 때 가슴을 문지른다’는 구절을 바탕으로 화자 이해하기

•시에서 의미 있게 다가오는 시어나 구절이 무엇인지 말하고 그 의미 파악하기

•‘세상이 몹시 아픈 날’이라는 구절에서처럼, 세상이 몹시 아픈 이유가 무엇일지 다양하게 짐작해 보기

 - 현대 사회에 대한 비판적인 시각을 바탕으로 짐작해 보기

 -   앞서 감상한 두 작품(‘얼굴 반찬’, ‘마스크’)에 반영된 사회·문화적 상황을 다시 정리하면서 함께 고려하여 짐작해 보기(지난 
시간 패들렛 활용)

 - 감상한 작품에 반영되지 않은 사회 문제에 대해서도 확산적으로 사고하도록 도와주고 함께 고려하여 짐작해 보기

•모둠 활동 후 내용 공유의 과정을 통해 현대 사회의 모습을 다각도로 정리하기

•시를 쓴 목적과 시를 통해 말하고자 하는 바가 무엇인지 짐작해 보기

Zoom 소회의실

패들렛

배움 정리 •이 시를 누군가에게 선물한다면 누구에게, 왜 선물하고 싶은지 말하기

52 ┃ 2021 중등 배움중심수업  수업공감 ON&OFF



수업적용의 

Tip!
•ZOOM 소회의실을 활용하여 모둠활동을 적극적으로 실시함.

•패들렛을 사용함으로써 실시간으로 댓글을 달거나 다음 차시 수업에까지 연계하여 활용할 수 있음.

•구글 문서를 활용해 글을 쓰면 학생들이 작성하는 모습이 실시간으로 보이기 때문에 학생 개인별 실시간 피드백이 가능함.

학습 주제 실천 계획 및 전략 세우기 차시 6/23

성취기준 [9국05-05] 작품이 창작된 사회·문화적 배경을 바탕으로 작품을 이해한다.

학습 목표 작품에 반영된 사회·문화적 배경을 바탕으로 현대 사회의 문제점을 알고, 좀 더 나은 사회를 위해 실천할 수 있는 행동을 찾아 실천 계획 및 전략을 세울 수 있다.

핵심질문
•비판적인 시각으로 바라볼 때 현대 사회의 문제점은 무엇일까?

•좀 더 나은 사회를 위해 우리가 실천할 수 있는 것은 무엇일까?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기
•시 ‘아픈 날(박노해)’ 한 번 읽기

 - 시의 주제와 시를 쓴 목적을 상기하며 읽기
Zoom, 구글 문서

•포트폴리오
배움 활동

•  지난 시간에 다양하게 찾은 현대 사회 모습(세상이 아픈 이유) 중 한 가지를 선택해 이와 관련한 자료 찾기(비슷한 

모습을 선택한 학생들끼리 모둠 활동하기)

 - 세상이 아픈 이유에 해당하는 현대 사회 모습을 잘 이해하기 위해 관련 자료 찾고 정리하기

 - 이런 모습이 발생한 원인, 해결(혹은 극복) 방안 등 다양한 각도에서 자료 찾고 정리하기

 - 현대 사회 모습에 대해 어떻게 생각하는지 생각 공유하기

•  다양하게 찾은 내용 중 좀 더 나은 사회를 위해 작게나마 실천할 수 있는 행동이 무엇인지 신중하게 정하고, 실천 계획 

및 전략 세우는 글을 쓰되 아래 내용을 모두 포함하여 글 쓰기

 - 세상이 아픈 이유를 한 가지 고르고, 상황(현대 사회 모습)을 설명할 것

 - 이 상황을 해결하거나 극복하기에 적합한 행동을 찾아 쓰되, 구체적이면서 실천 가능한 행동을 찾아 세 가지 이상 쓸 것

 - 세 가지 중 자신이 바로 실천할 행동 한 가지를 고르고, 어떻게 실천할 것인지 구체적인 계획을 세울 것

 - 지속가능한 실천이 되려면 어떻게 해야 하는지 실천 전략을 세울 것

Zoom 소회의실

인터넷 검색

구글 문서

배움 정리 •선생님의 피드백을 실시간으로 받아 글에 반영하기 패들렛
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• 원격수업의 학습 내용을 등교수업 시 연계, 학생들에게 활동지를 제공함.
수업적용의 

Tip!

On

Off

On-Off

세부 교수-학습과정 지도안

학습 주제 가상 일기 내용 생성하기 차시 7/23

성취기준 [9국05-05] 작품이 창작된 사회·문화적 배경을 바탕으로 작품을 이해한다.

학습 목표 작품에 반영된 사회·문화적 상황을 이해하고 이를 바탕으로 미래 사회와 삶의 모습을 상상함으로써 현재의 삶을 반성적으로 돌아볼 수 있다.

핵심질문
•지금의 사회 모습이 지속된다면 미래 사회 모습은 어떨까?

•미래 사회에서의 내 삶은 어떤 모습일까?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기 •지난 시간까지 살펴봤던 현대 사회의 모습 가볍게 다시 보기 •

•포트폴리오배움 활동

•소설 <우주인, 조안(김효인)>의 일부 읽고 이해하기

※   <우주인, 조안>은 미세먼지 문제가 지금보다 더 심각해진 미래를 배경으로 하는 앤솔로지 『미세먼지』(안전가옥)에 수록된 작품. 
미세먼지가 심각해진 미래에는 ‘하늘색’이라는 명칭이 연파란색을 의미하는 것이 아니라 ‘공장 굴뚝에서 나오는 뿌연 연기에 

강황가루를 솔솔 뿌려 놓은 듯한 그런 색’을 의미하는 것으로 바뀌었음을 표현하는 부분을 발췌하여 제시

 - 소설에서 말하고자 하는 바 파악하기

•‘색의 명칭이 바뀐 것이 아니라 명칭에 따른 색이 바뀐 경우였다’라는 구절을 참고하여 미래 사회 상상하기

 - 색깔에 국한하지 않고, 현대 사회 모습이 지속될 경우 어떤 모습이 펼쳐질 것인지 상상하기

 - 현재의 모습과 비교했을 때 달라지거나 새롭게 생겨날 수 있는 것은 없는지 생각해 보기

 -   지금과 달라지거나 새롭게 생겨나는 것이 물건, 어떤 현상, 모습, 혹은 개념이나 의미일 수도 있다는 점을 생각해서 다양하게 

상상하기

•모둠 활동 후 내용 공유의 과정을 통해 확산적으로 사고하기

활동지

모둠 활동

배움 정리 •미래 모습을 상상했을 때의 느낌은 어떤지 말하기
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수업적용의 

Tip! •원격수업의 학습 내용을 등교수업 시 연계, 학생들에게 활동지를 제공함.

학습 주제 가상 일기 내용 생성하기 차시 8/23

성취기준 [9국05-05] 작품이 창작된 사회·문화적 배경을 바탕으로 작품을 이해한다.

학습 목표 작품에 반영된 사회·문화적 상황을 이해하고 이를 바탕으로 미래 사회와 삶의 모습을 상상함으로써 현재의 삶을 반성적으로 돌아볼 수 있다.

핵심질문
•지금의 사회 모습이 지속된다면 미래 사회 모습은 어떨까?

•미래 사회에서의 내 삶은 어떤 모습일까?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기 •지난 시간에 상상했던 미래 모습 환기하기

•포트폴리오배움 활동

•  (현대 사회를 비판적인 시각으로 바라볼 때) 미래 사회에 지금과 달라지거나 새롭게 생겨날 것이라고 상상한 것을 

떠오르는 대로 말하기

•상상한 미래 사회 속에서 내 삶은 어떨지 상상해 보고 구체적인 경험 만들어 보기

 - 무언가 달라지거나 새롭게 생겨나는 등 미래 사회 모습이 잘 드러나도록 시·공간적 배경 생각하기, 인물과 사건 정하기

 - 인물, 배경, 사건을 바탕으로 한 편의 간단한 이야기가 될 수 있도록 구성하기

• 상상한 미래 사회를 배경으로 친구들이 만든 경험(이야기) 공유하고 상호 피드백해주기

활동지

가상 일기 예시 

활동지

모둠 활동

배움 정리 • 교사 및 동료 상호 피드백 내용을 자신의 이야기에 반영하기
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On

Off

On-Off

평가 및 피드백

논술형 평가 자료 

 평가활동지
우리가 쓰는 ‘내일’, 가상 일기 쓰기

작품 감상 중 찾았던 현대 사회 모습을 떠올리고, 현재 자신의 삶에 미치는 영향과 앞으로 자신의 삶에 미칠 
영향을 생각해 보면서 가상 일기를 작성해 보자.

가상일기를 작성합니다.

1

2

일기에 배경이 되는 미래 사회 모습을 
간단히 적습니다.
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  채점기준

평가영역 평가유형 배점 평가 척도

가상 일기 쓰기

(15점)

과정
포트폴리오

(6점)

•작품의 전체적인 흐름을 잘 이해하는가?
•작품에 반영된 사회 모습을 잘 찾을 수 있는가?
•작품에 드러난 사회 문제를 자신의 삶과 연결지어 감상하는가?
•작품에 드러난 사회 문제에 대해 자신의 구체적인 생각을 잘 표현하는가?
•사회 문제에 대한 해결 방안을 모색하는가?

6 평가 요소 중 네 가지 이상을 만족하는 경우

5 평가 요소 중 세 가지를 만족하는 경우

4 평가 요소 중 두 가지를 만족하는 경우

3 평가 요소 중 한 가지를 만족하는 경우

2 평가 요소 모두 부족한 경우

결과
논술형평가

(7점)

•현대 사회에 대해 포괄적으로 이해하는가?
•자신이 이해한 현대 사회의 모습을 바탕으로 미래를 개연성 있게 구체적으로 상상하는가?
•미래 삶의 모습을 구체적으로 표현하는가?
•사회에 대한 자신의 생각이 잘 드러났는가?
•글 전체 흐름이 자연스러운가?

7 평가 요소 중 네 가지 이상을 만족하는 경우

6 평가 요소 중 세 가지를 만족하는 경우

5 평가 요소 중 두 가지를 만족하는 경우

4 평가 요소 중 한 가지를 만족하는 경우

3 평가 요소 모두 부족한 경우

피드백
동료평가

(2점)

•피드백 과정에서 얻은 배움을 자신의 배움으로 내면화하는가?
•자신의 배움을 친구들과 잘 공유하는가?

2 평가 요소 중 한 가지를 만족하는 경우

1 평가 요소 모두 부족한 경우

  평가 시 유의사항        •  과정, 결과, 피드백이 긴밀하게 연결되어 학생의 협력적 성장을 이끌어낼 수 있도록 평가함

중학교 국어   ┃  57



On

Off

On-Off

평가 및 피드백

논술형 평가 자료 

 평가활동지
우리가 쓰는 ‘내일’, 가상 일기 쓰기

작품 감상 중 찾았던 현대 사회 모습을 떠올리고, 현재 자신의 삶에 미치는 영향과 앞으로 자신의 삶에 미칠 
영향을 생각해 보면서 가상 일기를 작성해 보자.

가상일기를 작성합니다.

1

2

일기에 배경이 되는 미래 사회 모습을 
간단히 적습니다.
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 피드백 자료 예시

위 글 작성 후 ‘가상 일기 피드백하기’ 수업(10차시)에서 다른 
친구의 작품을 통해 자신의 부족한 점을 스스로 찾음.

학생 2

학생 개별 피드백 예시

현대 사회의 모습 중 비판하고 싶은 부분은 무엇인지, 표현하고 싶은 미래 

사회의 모습은 어떤 것인지 이야기를 나눈 후, ‘개연성’에 대해 설명하고 

어느 부분이 개연성이 다소 떨어지는지 찾아보게 한다. 찾기 어려워 할 경우 

범위를 정해주고 찾아보게 하는데 이 범위를 점점 좁혀 제시할 수 있다. 찾은 

부분을 어떻게 작성해야 표현하고 싶은 미래를 개연성 있게 표현할 수 있는지 

이야기를 나누고 반영하게 함으로써 스스로 부족한 부분을 찾고 보완하는 데 

도움을 줄 수 있다.

배울 점이 있는 대표 작품을 선별하여 학생들에게 공유하고, 이를 읽게 한 뒤 

배울 점을 찾게 한다. 어떤 점을 배웠는지 많은 아이들의 이야기를 공유할수록 

아이들의 배움은 커진다. 스스로 찾은 배울 점 중 자신의 작품에 반영하면 좋은 

것을 정리하게 하고 이를 반영하여 고쳐 쓰게 한다. 이는 스스로 배우고 이를 

자신의 성장으로 연결할 수 있는 자기주도적 학습력을 기르는 데 도움을 줄 수 

있다.

수업 중 관찰된 학생의 특성

피드백 활동 수업을 통해 스스로 찾은 학생

위 글 작성 중 ‘엄청난 기술의 발전으로 우리의 생활은 
편해졌지만 환경이 사라졌다. 나무는 다 썩고, 동물도, 식물도 
없다.’라고 작성함.학생 1
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On

Off

On-Off

배움과 성장의 기록 On

Off

On-Off

수업의 뒷 이야기

   시 '마스크'를 읽고 작품에 반영된 현대 사회 여러 문제의 심각성을 깨닫고 이를 
가상 일기에 잘 반영하여 작성함. ‘영혼의 마스크를 낀 만남’이라는 구절에 

깊이 공감하고, 사람과 사람 사이의 진실한 만남보다는 외적인 만남이 일상이 

되어버린 미래 사회를 가정하여 이 사회에서의 삭막한 삶을 구체적으로 

표현하는 과정을 통해 사람 사이의 내적인 교류가 얼마나 중요한지, 다른 

사람을 진심으로 대하고 만나는 것이 얼마나 소중한 것인지 다시 한번 깨닫는 

계기가 됨.

   시 '아픈 날'을 읽고 작품에 반영된 현대 사회의 모습 중 환경 오염으로 인한 대기 
문제에 대해 비판적인 시각을 가짐으로써, 심각해진 대기오염으로 마스크와 

방호복이 일상이 되어버린 미래 삶의 모습을 담아 가상 일기를 작성함. 미래 

삶을 개연성 있고 구체적으로 표현하는 과정을 통해 현재를 살아가는 자신의 

삶을 돌아보고 앞으로 어떻게 살아가야 할 것인가를 고민함으로써 친환경 

제품을 조사하는 등 작은 실천을 위해 노력하는 모습이 인상적임.

   시 작품 감상이라는 감성적 영역을 통해 확산적인 사고를 했다면 주장하는 
글 쓰기라는 이성적 영역을 통해 수렴적 사고를 하게 함으로써 학생들에게 

넘나들며 배우는 기회를 제공함.

   학생 개인에 대한 교사 피드백뿐만 아니라 학생 상호 간 동료 피드백을 
적극적으로 활용하여 협력적 배움을 강화했을 뿐만 아니라, 피드백 활동 수업을 

진행함으로써 스스로 배우고 이를 자신의 성장에 반영하는 기회를 제공함.

   주장하는 글 쓰기로 활동이 종료되었는데, 전체적인 활동을 돌아보면서, 이 
활동이 내 삶에 미친 영향을 정리하게 함으로써 활동의 가장 큰 목적이었던 

‘나는 어떻게 살아갈 것인가’를 깊이 고민하는 기회를 제공하지 못한 것이 

아쉬움.

학생 활동 사진

가상 일기 학생 작품 주장하는 글 쓰기 실시간 피드백 받아 수정 줌 소회의실 활용 모둠별 토의·토론
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바로 쓰는 활동지
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수학

 G y e o n g g i d o  O f f i c e  o f  E d u c a t i o n 2021 중등 배움중심수업  

수업공감 ON&OFF

중학교

정미희 
이매중학교



교과별 수업 개요 및 흐름도 

On

Off

On-Off

수업 개요

대상 중학교 3학년 교과 수학 단원/주제 통계/통계프로젝트

성취기준

[9수05-06] 중앙값, 최빈값, 평균의 의미를 이해하고, 이를 구할 수 있다.

[9수05-07] 분산과 표준편차의 의미를 이해하고, 이를 구할 수 있다.

[9수05-08] 자료를 산점도로 나타내고, 이를 이용하여 상관관계를 말할 수 있다

평가요소

- 관심 있는 주제를 정하고, 관련된 자료를 수집하기

- 수집한 자료를 공학적 도구를 이용하여 대푯값, 산포도를 구하고, 산점도로 나타내기

- 분석한 결과를 보고 자료의 분포의 특징과 상관관계를 해석하기

교과역량 정보처리, 의사소통, 추론, 태도 및 실천

수업 설계의 의도

스스로 관심 있는 분야에 대한 통계자료를 조사하여 수집한 자료를 분석해서 필요한 자료를 얻고, 이를 이용하여 실생활에 이용할 수 있도록 해석 예측해보는 

프로젝트이다. 통계 조사를 하는 이유가 유용한 정보를 얻어 예측하고 활용하는 것이기에 실생활에서 관심이 있던 분야를 스스로 정하고 조사하는 과정을 통해 

수학의 유용성을 알고 사회 문제에 대한 관심을 가질 수 있는 민주시민의 자질을 기를 기회를 제공한다.

중학교 수학은 확률과 통계 영역이 제일 마지막에 배우는 단원이지만 2학기 초에 프로젝트를 시작하는 것이 좋겠다는 생각에 순서를 앞으로 배치했고, 온-오프 

수업을 병행하여 테크놀로지 활용 수업은 온라인으로 개념, 원리, 법칙에 대한 이해는 오프라인 수업으로 계획을 했다. 코로나 상황의 급변으로 계획대로 진행하지 

못하고 온라인으로 진행한 부분이 아쉬운 부분이었다.

2020학년도 2학기에 코로나 여파로 인해 등교 여부가 수시로 바뀌면서 수업 계획도 수시로 변경하는 번거로움이 있었고 원격 수업이 오래 지속되어 진정한 의미의 

온-오프 병행수업을 실천하지 못한 아쉬움이 있었지만, 계속된 수업 고민으로 좀 더 촘촘하게 수업과 평가를 계획하는 장점이 있었다.
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수업 흐름도

차시 구분 학습요소 교수학습방법 학습 도구 평가유형

1~2
Off

On
•대푯값이란 무엇일까?

•대푯값으로 어느 것을 사용해야 할까?

-   대푯값의 뜻을 이해하고, 대푯값으로 사용되는 평균, 중앙값, 최빈값 

계산하기

-   자료의 특성에 따라 평균, 중앙값, 최빈값 중에서 대푯값으로 어느 

것을 사용하는 것이 적당한지 판단하기

교사 자체 제작 영상 

제공
형성평가

3
Off

On  •대푯값으로 단어 뜻 정할 수 있을까?

-   각자 자신이 생각하는 ‘잠깐’이 뜻하는 시간을 주제로 반별 자료 수집

- 자료의 평균, 중앙값, 최빈값 계산하기

-   평균, 중앙값, 최빈값 중에서 ‘잠깐’이 뜻하는 시간의 대푯값에 대해 

모둠토의 후 전체 공유

실시간쌍방향

(학급전체 + 모둠활동)
관찰평가

4~5
Off

On
•산포도란 무엇일까?

•분산과 표준편차란 무엇일까?

-   평균은 같지만 분포 상태가 다른 두 자료를 통해 산포도의 필요성을 

이해하기

-   편차의 합으로는 자료의 산포도를 알 수 없음을 이해하고, 분산과 

표준편차의 필요성과 그 뜻을 이해하고 그 값을 계산하기

교사 자체 제작 영상 

제공
형성평가

6
Off

On •모둠별 주제선정
- 가치 있는 주제 선정

- 자료의 수집 대상 및 방법 선정

실시간쌍방향

(학급전체, 모둠별)

동료평가

수행 1,2단계

7
Off

On •모둠별 자료수집 - 모둠활동을 통해 자료수집
실시간쌍방향

(학급전체, 모둠별)

동료평가

수행 3단계

8
Off

On
•산점도란 무엇일까?

•상관관계란 무엇일까?

- 관련이 있는 두 변량을 산점도로 나타내기

- 산점도를 보고 두 변량사이의 상관관계 파악하기

교사 자체 제작 영상 

제공
형성평가

9
Off

On
•공학적 도구를 이용하여 자료의 평균, 

중앙값, 최빈값은 어떻게 구할까?

-   조사한 자료를 공학적 도구(이지통계, 통그라미 등)를 이용하여 평균, 

중앙값, 최빈값, 분산, 표준편차 구하고, 산점도 나타내기

- 모둠별 주제 발표 및 피드백

실시간쌍방향

(학급전체, 모둠별)

관찰평가

수행 4단계
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교과별 수업 개요 및 흐름도 

On

Off

On-Off

수업 흐름도

차시 구분 학습요소 교수학습방법 학습 도구 평가유형

10
Off

On

•  공학적 도구를 이용한 자료의 정리와 

분석

•통계적 근거로 주장하는 글쓰기 

- 조사한 자료의 분포의 특징과 상관관계를 근거로 주장하는 글쓰기 개별활동
수행평가

수행 5,6단계

11 •전체공유 및 피드백 - 통계 프로젝트 발표 및 반성 및 평가 전체공유

1

2

3

4

5

6

수행평가 흐름도

주제선정

(온라인, 모둠)

자료 수집하기

(모둠별 활동)

보고서 쓰기

(등교수업)

조사방법 및 
대상 정하기

(온라인, 모둠)

자료분석 및 
정리하기

(온라인)

발표 및 평가

(등교수업)
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학습 주제 통계 프로젝트_대푯값으로 단어의 뜻 정하기 차시 3/11

성취기준 [9수05-06] 중앙값, 최빈값, 평균의 의미를 이해하고, 이를 구할 수 있다.

학습 목표
중앙값, 최빈값, 평균의 뜻을 이해하고, 이를 구할 수 있다. 

자료의 특징에 따라 적당한 대푯값을 선택할 수 있다. 

핵심질문 •대푯값이란 무엇이고, 어느 것을 사용해야 할까?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기
•실제상황에서 각자 단어의 뜻을 다르게 생각할 수 있다.

  - 두 친구의 대화에서 잠깐의 의미를 생각해보기
만화

•관찰평가배움 활동

•설문을 통한 대푯값 정하기

  - 약속 시간에 늦은 친구가 잠깐만 기다려 달라고 했을 때, 내가 생각하는 잠깐은 몇 분일까?

  - 네이버 폼 설문 조사를 통해 자료 조사하기

  - 설문 결과를 보고 모둠토론을 통해 대푯값 정하기 

네이버 폼

줌

배움 정리
•모둠토의 결과 공유

•학생의 학습 활동에 대한 교사의 피드백
줌

세부 교수-학습과정 지도안On

Off

On-Off

수업적용의 

Tip! •평균, 중앙값, 최빈값 중 하나를 선택할 수 있는 여러 자료를 제공하여 상황에 따라 대푯값을 적절하게 선택해야 함을 알 수 있게 한다.
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학습 주제 통계 프로젝트_누구를 대표선수로 선발할까? 차시 4/11

성취기준 [9수05-07] 분산과 표준편차의 의미를 이해하고, 이를 구할 수 있다.

학습 목표 분산과 표준편차의 뜻을 이해하고, 이를 구할 수 있다.

핵심질문 •산포도는 무엇이고, 분산과 표준편차는 어떻게 계산할까?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기
• 내가 국가대표 선수를 선발한다면 어떤 선수를 선발할까?

  - 올림픽 사격 경기를 치르는 미국 선수의 경기 장면을 보고, 대표선수를 선발할 때 어떤 조건으로 선발을 해야 할지 생각해보기
ebs math 영상

•자기평가

•형성평가배움 활동

•평균은 같지만, 분포가 다른 두 자료를 어떻게 비교해야 하는지 생각해보기

  - 산포도의 의미 알아보기

  - 편차, 분산, 표준편차를 구하는 방법 알아보기

교사 제작 영상

배움 정리 •성적표에서 표준편차는 어떻게 해석해야 하는지 알아보기 줌

세부 교수-학습과정 지도안On

Off

On-Off

수업적용의 

Tip!
•  미국 대학교중 평균 연봉이 제일 높은 학과(기사문), 사격선수 매튜 에몬스의 황당한 올림픽 도전기(마지막 한발과 편차)_ebs math 등 실생활에서 찾은 통계 

자료를 활용하여 수학적 분석을 통한 실생활에서의 적용하는 예를 제공하면 흥미를 갖고 참여할 수 있음.
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학습 주제 통계 프로젝트_모둠별 주제선정 차시 6/11

성취기준 [9수05-08] 자료를 산점도로 나타내고, 이를 이용하여 상관관계를 말할 수 있다.

학습 목표
자료를 산점도로 나타내고, 이를 이용하여 상관관계를 말할 수 있다.

모둠별로 관심 있는 주제를 정하고 자료를 수집하는 과정에서 타인을 존중하고 협력하는 태도를 갖고 이를 실천할 수 있다.

핵심질문 •내가 관심있는 두 자료는 상관관계가 있을까?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기

•사회조사전문가는 어떤 직업일까?

 -   고객에게 의뢰를 받아 사회학, 경제학, 경영학, 통계학 등의 지식을 활용해 특정 상품이나 여론 및 선거, 텔레비전 시청률 등에 
대한 조사와 연구를 수행

읽기자료

(워크넷)

•동료평가
배움 활동

•모둠별 주제선정(온라인 모둠 토의)

- 모둠별로 평소에 관심을 갖고 있었던 것 중 실험이나 조사를 통해 상관관계를 확인할 수 있는 2개의 변량을 모둠토의로 정함

•조사방법 및 대상(온라인 모둠 토의)

- 어떤 방식으로 조사할 것이며 무엇을 대상으로 할 것인가를 모둠별로 결정

줌

(모둠토의)

배움 정리
•모둠별 1차 결정 내용을 발표

•선정한 주제에 대한 교사의 피드백
줌

수업적용의 

Tip!
•  모둠별로 정한 주제를 전체 공유하고 즉시 피드백 해주는 과정에서 해당 모둠에 대한 피드백 뿐 아니라 다른 모둠에서도 내용을 수정해야 하는지 스스로 알 수 

있도록 주제선정의 방향성을 알려 준다.
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학습 주제 통계 프로젝트_공학적 도구를 활용한 통계 분석 차시 9/11

성취기준

[9수05-06] 중앙값, 최빈값, 평균의 의미를 이해하고, 이를 구할 수 있다.

[9수05-07] 분산과 표준편차의 의미를 이해하고, 이를 구할 수 있다.

[9수05-08] 자료를 산점도로 나타내고, 이를 이용하여 상관관계를 말할 수 있다.

학습 목표
공학적 도구를 사용하여 대푯값과 산포도를 구할 수 있다.

공학적 도구를 사용하여 산점도를 나타낼 수 있다.

핵심질문 •공학적 도구를 사용하여 대푯값과 산포도를 구하고, 산점도를 나타낼 수 있을까?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기
•통계값을 구할 수 있는 공학적 도구는 무엇이 있을까?

  - 공학적 도구로 무엇을 할 수 있는지 알아보기

엑셀 
이지통계

통그라미

•관찰평가

•자기평가
배움 활동

•이지통계 사용법 알아보기

- 모둠별 수집한 자료를 이지통계에 입력하여 대푯값, 산포도 구하기

- 모둠별로 수집한 두 변량을 이용하여 산점도 나타내기↓

- 각자 테크놀로지를 이용하여 실습을 하되, 줌으로 실시간으로 교사와 소통하며 질의응답

줌

이지통계

배움 정리

•공학적 도구로 분석한 통계 자료를 보고서에 삽입하기 위해서는 보충해야하는 것은 무엇일까?

- 공학적 도구에 표시 되지 않는 변량에 대한 설명, 단위 등을 적어야 되는 이유를 알아보기

- 모둠에서 조사한 두 자료가 적절한지 알아보기

줌

세부 교수-학습과정 지도안On

Off

On-Off

수업적용의 

Tip!
•  컴퓨터 활용 능력이 부족한 학생들이 피드백을 통해 통계 분석을 할 수 있도록 한다. 줌을 열어 두어 각자 이지통계에 입력하고 결과를 구하는 실습을 하면서 

교사에게 질문할 수 있도록 한다. 
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수업적용의 

Tip!
•  원격수업에서는 오프라인 수업보다 테크놀로지를 활용 수업이 용이하므로 이지통계 활용 수업은 원격수업으로 실시하는 것이 좋다.

•  이지통계에서 실습한 결과값을 보고서에 넣어야 하므로 수업시간 안에 실습을 바르게 마친 학생들은 검사 후 바로 퇴장을 했고, 오류가 있는 학생들은 반복해서 

실습을 할 수 있도록 도와주었다. 

  이지통계 이렇게 사용했어요.
평균, 표준편차 구하기

1단계   

채팅창에 이지통계 링크
(http://www.ebsmath.co.kr/
easyTong/etMiddle) 공지

3단계   

통계값 클릭 _ 
평균, 중앙값, 최빈값 클릭

4단계   

↓클릭_
평균, 분산, 표준편차 클릭

2단계   

각자 조사한 자료 입력
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수업적용의 

Tip!
•  설정에서 단위를 선택할 수 있다

•  이지통계에서 그린 산점도에는 가로축과 세로축의 자료 설명이 없으므로 보고서에는 써넣어야 함을 알려 주었다.

•  산점도는 이미지 저장하여 인쇄한 것을 보고서에 사용가능하게 했고, 인쇄 불가능 한 학생들은 실습한 내용을 보고 직접 그렸다.

  이지통계 이렇게 사용했어요.
산점도 그리기

1단계   

이지통계 입장_
설정_두자료 클릭

3단계   

통계그래프_
두 자료 비교_산점도

4단계   

3단계에서 실행 클릭_
이미지 저장

2단계   

A, B에 각각 조사한 자료 입력

세부 교수-학습과정 지도안On

Off

On-Off
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평가기준

[9수05-06]

상 중앙값, 최빈값, 평균 중 자료에 적절한 대푯값을 선택하여 구하고, 이를 이용하여 자료의 특징을 설명할 수 있다. 
중 주어진 자료를 정리하여 중앙값, 최빈값, 평균을 구할 수 있다.

하 중앙값, 최빈값, 평균의 뜻을 말하고, 크기순으로 정렬된 자료에서 중앙값, 최빈값, 평균을 구할 수 있다.

[9수05-07]

상 분산과 표준편차의 의미를 이해하여 그 값을 구하고, 이를 이용하여 자료의 특징을 설명할 수 있다. 
중 분산과 표준편차를 구할 수 있다. 
하 편차의 의미를 알고, 이를 구할 수 있다. 

[9수05-08]

상 자료를 산점도로 나타내고, 산점도에 나타난 상관관계를 해석하여 자료 사이의 관계를 설명할 수 있다. 
중 자료를 산점도로 나타내고, 양의 상관관계, 음의 상관관계, 상관관계가 없는 것으로 구분할 수 있다. 
하 자료를 산점도로 나타낼 수 있다. 

평가영역 핵심역량 평가요소 평가척도

통계

정보처리

조사한 자료를 정리하여 중앙값, 최빈값, 평균을 구하기 3단계(2, 1, 0)
조사한 자료를 정리하여 분산과 표준편차 구하기 3단계(2, 1, 0)
조사한 자료를 산점도로 나타내기 2단계(1, 0)

추론
자료에 적절한 대푯값을 선택하고, 그 이유를 설명하기 2단계(1, 0)
산점도에 나타난 상관관계를 해석하여 자료 사이의 관계를 설명하기 2단계(1, 0)

의사소통 프로젝트 활동 과정에서 자신의 의견을 수학적으로 타당하게 제시하기, 다른 의견을 존중하고 경청하기 3단계(우수, 보통, 미흡)
태도 및 실천 프로젝트 활동 과정에서 논리적 근거로 의견을 제시하고 합리적으로 의사 결정하기 3단계(우수, 보통, 미흡)

평가점수 합계 7 6 5 4 3 2 1 0
수행평가 점수 20 18 16 14 12 10 8 6

평가 및 피드백

On

Off

On-Off

평가계획

평가설계

수행평가 
세부계획

수행평가(수행과제) 기타평가(다른 증거)

•자료에 대한 적절한 대푯값 선택하기

•관심 있는 주제를 정하고, 관련된 자료를 수집하기

•수집한 자료를 공학적 도구를 이용하여 대푯값, 산포도를 구하고, 산점도로 나타내기

•결과를 보고 자료의 분포의 특징과 상관관계를 해석하기

•자신의 의견을 수학적으로 타당하게 제시하기

•타인의 의견을 존중하고 경청하기
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평가 및 피드백

On

Off

On-Off

평가영역
(만점)

핵심역량 평가항목
평가
척도

채점기준

통계 
프로젝트

정보처리

대푯값 구하기
(공학적 도구 이용하기)

2 두 항목의 자료를 각각 정리하여 중앙값, 최빈값, 평균을 모두 옳게 구한 경우

1 두 항목의 자료를 각각 정리하여 중앙값, 최빈값, 평균을 구했으나 한 항목에 오류가 있을 경우

0 두 항목의 자료를 각각 정리하여 중앙값, 최빈값, 평균을 구했으나 두 항목 모두 오류가 있는 경우

산포도 구하기
(공학적 도구 이용하기)

2 두 항목의 자료를 각각 정리하여 분산과 표준편차를 모두 옳게 구한 경우

1 두 항목의 자료를 각각 정리하여 분산과 표준편차를 구했으나 한 항목에 오류가 있을 경우

0 두 항목의 자료를 각각 정리하여 분산과 표준편차를 구했으나 두 항목 모두 오류가 있는 경우

산점도 나타내기
(공학적 도구 이용하기)

1 조사한 자료를 산점도로 나타낸 경우

0 조사한 자료를 산점도로 나타내지 못한 경우

추론

적절한 대표값 선택하기
1 조사한 자료에 적절한 대푯값을 선택하여 해석한 경우

0 조사한 자료에 적절하지 못한 대푯값을 선택한 경우

자료 사이의 관계를 설명하기
1 상관관계를 해석하여 자료 사이의 관계를 옳게 설명한 경우

0 상관관계를 해석하여 자료 사이의 관계를 옳게 설명하지 못한 경우

의사소통
자신의 생각 표현, 타인의 생각 

이해하기

우수
통계 자료 주제를 정하고 자료를 수집하는 과정에서 자신의 의견을 수학적으로 타당하게 제시하고, 다른 의견을 
존중하고 경청한 경우

보통
통계 자료 주제를 정하고 자료를 수집하는 과정에서 자신의 의견을 수학적으로 타당하게 제시하였으나 다른 
의견을 존중하지 않은 경우

미흡 통계 자료 주제를 정하고 자료를 수집하는 과정에서 자신의 의견을 수학적으로 타당하게 제시하지 못한 경우

태도 및 실천
논리적 근거로 의견을 제시하고 
합리적으로 의사 결정하기

우수 통계 자료를 분석하고 해석할 때 논리적 근거로 의견을 제시하고 합리적으로 의사 결정을 하는 경우

보통 통계 자료를 분석하고 해석할 때 논리적 근거로 의견을 제시하지는 못했으나 합리적으로 의사 결정을 하는 경우

미흡 통계 자료를 분석하고 해석할 때 논리적 근거로 의견을 제시하지 못하고 합리적으로 의사 결정을 하지 못하는 경우

  채점기준
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  피드백 자료 예시

학생 개별 피드백 예시

•  관심 있는 주제를 정할 때 짝을 이루는 두 변량이 상관관계를 파악할 수 없는 

주제를 정하는 경우에도 있어서 모둠별로 정한 주제를 차례대로 발표하며 

교사와 학급 학생들이 함께 피드백을 하는 시간을 가지면서 자신들의 주제도 

성찰할 수 있도록 함.

•  자료의 수집 방법 및 대상을 정하는 것을 어려워하는 경우가 많아 문자 또는 

전화 통화로 피드백을 줌.

•  공학적 도구를 이용하여 분석할 때는 줌의 기능을 이용하여 피드백을 줄 수 

있었음.

교사 피드백

주제의 설정이 좋았어요. 그리고 자료를 수집할 때도 도시의 시청 홈페이지에서 

필요한 정보를 얻는 적극적인 자세를 칭찬합니다. 또, 수집한 자료를 수학적으로 

잘 정리 했고, 이지통계를 이용하여 분석하는 것도 아주 잘 했어요. 통계 자료를 

분석한 결과를 이용해서 자신의 분석도 흥미로웠어요. 

그런데, 제목을 정할 때 ‘지역별 인구수와 초등학교 수’라고 수정해서 

상관관계에 대한 해석 해본다면 어떤 결론을 내릴지 궁금하네요. 전과 후를 

비교해 보면 흥미로울 거예요.

 

교사의 성찰

초등학교의 수를 늘려서 인구수를 늘릴 수 있다는 학생의 발상이 재미있었고, 

같은 통계 자료라고 전혀 다른 해석이 나올 수 있다는 것을 피드백 해준 예시임.

수업 중 관찰된 학생의 특성

수행과제 :   관심 있는 두 변량을 정하여 자료를 수집하고 분석한 후 

그 상관관계를 해석하기

질문 :   수집한 자료를 분석한 결과를 이용하여 각 변량의 적절한 

대푯값을 정하고, 그 이유를 쓰시오. 또, 두 변량사이에는 

어떤 상관관계가 있는지 자신의 생각을 쓰시오.

학생답안

주제 : 초등학교 수와 지역별 인구수의 상관관계

초등학교 수의 평균이 약 306이고 중앙값이 212인데, 대부분의 

초등학교의 수가 200대 이므로 초등학교 수의 적절한 대푯값은 

중앙값인 212이다. 지역별 인구수의 평균이 약 381만명이고,…

(중략)

초등학교 수와 지역별 인구수는 양의 상관관계를 가지고 있다. 

이에 대한 나의 생각은 ‘초등학교의 수가 늘어날수록 인구수도 

커지는구나!’라고 생각했다. 인구가 적은 지역에 초등학교를 많이 

놓는 것도 괜찮을 것 같다고 생각이 들었다.

학생 최종답안

인구수가 많을 수록 어린이들도 많을 것이고 초등학교 수가 많은 

것을 알게 되었다. 

학생 
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평가 및 피드백

On

Off

On-Off

  피드백 자료 예시

학생 개별 피드백 예시

교사 피드백

주제를 ‘일주일간 학원에서 보내는 시간과 게임하며 보내는 시간’으로 정한 것이 

우리 주변에서 누구나 관심을 가질 수 있는 것이어서 좋아요. 그리고 수집한 

자료를 줄기와 잎 그림으로 아주 보기 좋게 정리했네요. 이지통계를 이용하여 

산점도도 잘 나타냈어요. 그런데 산점도를 보면 가로와 세로축이 어떤 변량을 

나타낸 것인지 알 수가 없네요. 산점도만 보고도 읽을 수 있도록 하려면 어떻게 

해야 할까요?

교사의 성찰

이지통계로 산점도를 구하는 방법을 알려주고 함께 실험을 했음에도 불구하고, 

보고서를 작성하면서 자료에 대한 설명이나 단위가 없는데 그냥 인쇄하여 

붙이고 끝내는 경우가 많았음. 또, 1학년 때 배운 자료의 정리에서부터 

어려워하는 아이들도 있었음. 자료를 수집하는 것까지만 모둠활동으로 하고 

그 다음 활동부터는 개별 활동이었기 때문에 잘 모르는 학생들이 질문할 수 

있는 기회가 줄어 어려움을 겪고 있는 듯함. 원격수업에서 누군가 질문을 하면 

집중이 되기 때문에 교실에서 질문을 하고 답변을 해주는 것보다 효과가 있다고 

생각했지만, 부끄러움이 많은 학생이라면 온라인 공간에서 질문을 하는 것이 

어려울 수 있겠다는 생각이 들었고, 그 다음부터는 수업을 조금 일찍 끝내면서 

추가 질문이 있는 학생들은 남아서 질의응답을 하는 시간을 가졌음.

수업 중 관찰된 학생의 특성

학생 답안 예시(피드백 후 완성된 보고서)

학생 
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학생 활동 사진

On

Off

On-Off 배움과 성장의 기록

On

Off

On-Off 수업의 뒷 이야기

   수학적 분석력과 논리력이 뛰어난 학생으로 통계 프로젝트 활동  중 실생활에서 

쓰는 단어의 뜻을 대푯값으로 정하는 활동을 통해 대푯값의 필요성을 알게 됨. 

또한 도시별 면적과 인구수를 주제로 정하여 자료를 탐색하여 수집하고, 목적에 

맞게 정리, 분석하였으며 분석한 정보를 문제 상황에 적합하게 해석함. 이 

활동을 통해 수학의 유용성을 알게 됨.

   통계 프로젝트 활동에서 온라인 모둠 활동에 적극적으로 참여하여 라면의 

열량과 나트륨의 양을 조사하여 자료의 특성이 잘 드러나도록 정리하고 

분석하였으며, 분석한 자료를 주제와 관련지어 올바르게 해석함. 이 활동을 

통해 통계 전문가에 대한 관심을 가지는 계기가 됨.

   평소에 관심이 있던 주제를 정하여 두 변량을 조사하고 통계적 분석을 통해 

유용한 정보를 얻고 해석하는 프로젝트 과정에서 많은 학생들이 코로나 관련 

주제로 자료를 조사했음. 프로젝트 수행과정에서 수학의 유용성을 알 수 있을 

뿐만 아니라 감염병 예방 수칙을 철저히 지켜야 한다는 해석이 있어서 수학이 

실생활관 연계되어 유용한 학문임을 알 수 있는 프로젝트였음.

   3주간 진행한 프로젝트에서 꾸준히 피드백을 해주면서 오류 내용을 수정 

해줌으로써 어려움을 호소하며 중간에 포기하는 학생들이 없이 대부분의 

학생들이 적극적인 자세로 프로젝트에 임하는 모습을 관찰할 수 있었음.

네이버 폼을 이용한 설문 결과 테크놀로지 활용 수업 줌 소회의실 활용  모둠별 토의·토론
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  학생 답안 예시

학생 활동 사진
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  학생 답안 예시
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바로 쓰는 활동지

3학년 수학 통계 프로젝트_3차시

단원명 Ⅴ. 통계

수업주제 대푯값으로 단어의 뜻 정하기
3학년 (        )반 (        )번 이름(                  )

수업형태 쌍방향 온라인(zoom)

[함께 해보기]   

‘잠깐’이라는 단어의 뜻에 대해 사람마다 생각이 

조금씩 다르다. 아래 상황에서 ‘잠깐’이 뜻하는 시간의 

대푯값을 다음과 같은 방법으로 알아보자.

1.   각자 자신이 생각하는 ‘잠깐’이 뜻하는 시간으로 1분, 2분, 3분,…,10분 중 하나를 선택하여 

‘네이폼’에서 선택하시오. (네이버폼 링크 주소는 수업 시 안내)

2. 위의 결과를 이용하여 다음 표를 완성하시오.

시간(분) 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

학생 수(명)

3. 위 2의 표를 보고 자료의 평균, 중앙값, 최빈값을 각각 구하시오. (공학용 도구)

     ① 평균                       ② 중앙값                    ③ 최빈값

4. 내가 선택한 ‘잠깐’이 뜻하는 시간의 선정 결과 및 까닭을 쓰시오.

3학년 수학 통계 프로젝트_6차시

단원명 Ⅴ. 통계

수업주제 나도 사회 조사 전문가(1)
3학년 (        )반 (        )번 이름(                  )

수업형태 줌

[듣기 자료] 
사회 조사 전문가는 고객에게 의뢰를 받아 사회학, 경제학, 경영학, 통계학 등의 지식을 활용해 특정 
상품이나 여론 및 선거, 텔레비전 시청률 등에 대한 조사와 연구를 수행한다. 관련 직업으로는 여론 
조사 전문가, 마케팅 조사 전문가 등이 있다.               (자료: 워크넷. http://www.work.go.kr. 2018년)

사회 조사 전문가는 해당 분야의 사전 지식을 활용하여 연구 주제와 방법을 정하고 여러 가지 통계 
기법을 이용하여 분석하기 때문에 통계에 대한 전문 지식과 응용 능력이 필요하다. 또, 기본적인 
컴퓨터 사용 능력이 뛰어나야 함은 물론이고 통계 분석과 관련된 소프트웨어도 잘 다루어야 한다.

[설명자료] 
우리 주변에는 육류 소비량과 물가 지수, 진통제의 복용량과 진통 효과가 나타날 때까지 걸리는 시간, 서비스업 
종사자의 수와 농업 종사자의 수 등과 같이 짝을 이루는 두 변량 사이에 상관관계가 있는 경우가 많이 있다.

 모둠별로 우리가 관심이 있는 변량들의 상관관계를 다음 절차에 따라 확인해 보자.

1단계
주제선정

(온라인, 모둠)

2단계
조사방법 및 
대상 정하기
(온라인, 모둠)

3단계
자료 수집하기
(온라인, 모둠)

4단계
자료 분석 및
정리하기

(온라인, 개별)

5단계
보고서 쓰기
(등교수업)

6단계
발표 및 평가
(등교수업)

➞ ➞ ➞ ➞ ➞

1단계 : 주제선정(온라인 모둠 토의)  모둠별로 실험이나 조사를 통해 상관관계를 확인할 수 있는 2개의 변량을 정한다.

2단계 : 조사방법 및 대상(온라인 모둠 토의)  어떤 방식으로 조사할 것이며 무엇을 대상으로 할 것인가를 결정한다.

쌍방향 수업 진행 방법
출석확인 및 활동 설명(10분) ➞ zoom 소모둠 토의(20분) ➞ 모둠별 발표 및 전체 공유(10분) ➞ 정리(5분)

3단계 : 자료수집(과제)   모둠에서 정한 관심 있는 두 변량을 조사한다.

4단계 : 자료 분석 및 정리
① 스프레드시트 프로그램에 조사한 자료를 입력한다. 
② 공학적 도구를 이용하여 조사한 두 자료의 대푯값(평균, 중앙값, 최빈값)을 각각 구한다.(9차시 수업)
③ 공학적 도구를 이용하여 조사한 두 자료의  산포도(분산, 표준편차)를 각각 구한다.(9차시 수업)
④ 공학적 도구를 이용하여 조사한 자료를 산점도로 나타낸다.(9차시 수업)
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3학년 수학 통계 프로젝트_10차시

단원명 Ⅴ. 통계

수업주제 나도 사회 조사 전문가(2)
3학년 (        )반 (        )번 이름(                  )

수업형태 수행평가_등교수업

제목 : (                                     )과 (                                     )은 어떤 상관관계가 있을까? 

1. 주제 :                                                                                                                                                       

2. 조사 방법 및 대상 :                                                                                                                                  

3. 조사 항목 : ①                                                                     ,  ②                                                              

4. 자료의 기록

5. 산점도

6. 자료의 대푯값 (공학도구로 구한 자료 쓰기)

   ① 평균 :                                       , 중앙값 :                                       , 최빈값                                     

   ② 평균 :                                       , 중앙값 :                                       , 최빈값                                             

7. 자료의 산포도  (공학도구로 구한 자료 쓰기)

   ① 분산 :                                       , 표준편차 :                                                

   ② 분산 :                                       , 표준편차 :                                                    

8.   위의 결과를 이용하여 각 변량의 적절한 대푯값을 정하고, 그 이유를 써라. 또, 두 변량사이에는 

어떤 상관관계가 있는지 자신의 생각을 써라.
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On

Off

On-Off

원격수업 적응기 On

Off

On-Off

원격수업에서의 프로젝트 수업

팔순이 가까운 어머니께서는 6.25사변 때 피난길에서 겪었던 에피소드를 70년이 지난 

지금도 반복해서 이야기하신다. 같은 이야기를 수도 없이 들었음에도 막막함과 공포감이 그 

일을 겪지 않은 나에게까지 전해진다. 먼 훗날 나도 2020년도에 전 세계인들이 겪은 코로나 

사태에 대해 자손들에게 두고두고 얘기하고 있을 것 같다. 더구나 교사로서 학교 현장에서 

대위기 상황을 어떻게 극복을 했는지를 무용담처럼 늘어놓을 것 같다. 

 1월에 시작된 코로나 바이러스가 빠른 속도로 우리 주변을 파고들기 시작하고 등교가 

미뤄지면서 이매중학교에서는 학교 홈페이지에 학생들의 학습 공백이 생기지 않도록 

교과별로 학습 자료를 제공하기로 정했다.

 3학년 수학과에서는 3월 초부터 위두랑 사이트에 수업 영상을 제작하여 올렸다. 330명 

중 200명의 학생이 가입하여 수업을 듣고 과제도 제출하며 교사와 소통했다. 전년도 수학과 

전문적학습공동체 연수 시간에 배운 수업 영상 제작 방법을 이렇게 유용하게 사용하게 될 

것이라고는 상상도 못했었다.

 4월 9일 학기가 시작되고 플랫폼이 EBS 온라인클래스로 변경되었지만 한 달간의 

위두랑에서의 경험으로 어렵지 않게 원격수업을 시작할 수 있었다. 하지만 시간이 지날수록 

학생들이 원격수업만으로 배움이 이루어지고 있는지 의문이 들기 시작했고, 어떤 방법으로 

든 상호 작용을 하며 피드백을 주고받을 수 있는 방법을 고민하게 되었다. 1학기에는 

커뮤니티에 학습 결과물을 올리거나 질문을 올리면 교사가 피드백을 주는 정도의 소극적인 

소통을 했다. 2학기가 시작되지 전 한 달 전부터 동교과 선생님과 쌍방향 소통을 해야 

한다는 목표로 원격수업에서는 줌을 이용한 수업을 하고 등교수업에서는 개념, 원리, 법칙을 

설명하는 수업에 계획하여 학생들의 기초학력 저하도 막으면서 흥미롭게 수학 수업에 

참여할 수 있도록 수업 디자인을 수시로 변경하며 협의를 했다. 2학기가 끝나가는 지금 함께 

한 수학 선생님과 어렵고 힘들 것이라고 걱정했지만 많이 고민하고 미리 촘촘하게 계획해서 

블랜디드 수업을 실행하니 생각보다 수월했고 보람도 있었다는 성찰을 했다.

배움줌심수업을 실천하고자 매 학기 프로젝트 수업을 하고 싶었다. 올해는 코로나로 인해 

조금 더 의미 있는 프로젝트 수업을 두 개나 실천할 수 있었다. 

 우선 1학기에 아이들이 등교하기 전 ‘감염병 예방을 위한 사회적 거리두기’를 주제로 

교과융합 프로젝트를 계획하여 3학년 6개 교과가 함께 실천했다. 교과별 성취기준을 

기반으로 주제에 맞는 탐구과제를 정하여 교육과정을 재구성하고 수업과 평가를 이어가면서 

아이들 스스로 사회적 거리두기 실천의 필요성에 대해서 과목의 특성에 맞게 다양하게 

이야기하게 되었다. 

 수학과의 탐구질문은 사회적 거리두기를 위한 최적의 책상 배치 방법을 찾는 것이었고, 

한정된 교실 공간에 30명이 넘는 학생들의 책상을 배치하면서 무리수의 개념, 원리, 법칙을 

배우고 활용하는 것뿐만 아니라 책상 간 거리를 2M 간격을 둘 수 없음을 알고 등교 시 감염병 

예방을 위해 무엇을 실천해야 하는지 고민하는 모습을 관찰 할 수 있었다. 이처럼 실생활과 

맥락을 같이하며 배움이 일어나는 프로젝트 수업을 원격수업 중에도 실천하는 것은 

좋았지만 평가로 이어지지 못했고, 협력이 없었다는 아쉬움이 있었다.

 이에 2학기에는 통계 프로젝트를 계획하면서 줌의 소그룹 토의 기능을 이용하여 

모둠활동을 할 수 있도록 했다. 실생활에서 평소 관심이 있던 주제를 정하고 자료를 수집하는 

것까지 모둠활동으로 충분히 할 수 있었고, 분석하고 해석하는 것은 개별 활동을 함으로써 

평가로 이어갈 수 있었다. 이 활동을 통해서 블랜디드 수업에서도 프로젝트 수업이 충분히 

가능하고 성장중심평가도 가능하다는 자신감이 생겼다. 또, 분석한 자료를 해석해 보는 

부분에서 처음에는 수학적 해석만으로 끝내던 아이들이 좀 더 의미 있는 해석을 해보자는 

피드백에 사회조사 전문가들처럼 자기의 의견을 쓰는 것을 보며 프로젝트 수업이야말로 

분절적인 학습을 탈피하여 확장적으로 문제를 해결하고 사고할 수 있는 수업이라는 생각을 

해 보았다.
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영어 01

 G y e o n g g i d o  O f f i c e  o f  E d u c a t i o n 2021 중등 배움중심수업  

수업공감 ON&OFF

중학교

이수하 
이매중학교



수업 개요

대상 중학교 3학년 교과 영어 단원/주제 다독 활성화를 위한 영어독서전략 기반 독서교육

성취기준

[9영01-04] 일상생활이나 친숙한 일반적 주제에 관한 말이나 대화를 듣고 줄거리, 주제, 요지를 파악할 수 있다.

[9영01-07] 친숙한 일반적 주제에 관한 말이나 대화를 듣고 일이나 사건의 순서, 전후 관계를 추론할 수 있다.

[9영02-02] 일상생활에 관한 자신의 의견이나 감정을 표현할 수 있다.

[9영02-08] 개인 생활에 관한 경험이나 계획에 대해 묻거나 답할 수 있다.

[9영03-02] 일상생활이나 친숙한 일반적 대상이나 주제에 관한 글을 읽고 세부 정보를 파악할 수 있다.

[9영03-07] 일상생활이나 친숙한 일반적 주제의 글을 읽고 일이나 사건의 순서, 전후 관계를 추론할 수 있다.

[9영03-09] 일상생활이나 친숙한 일반적 주제의 글을 읽고 문맥을 통해 낱말, 어구 또는 문장의 함축적 의미를 추론할 수 있다.

[9영04-02] 일상생활에 관한 자신의 의견이나 감정을 표현하는 문장을 쓸 수 있다.

[9영04-04] 자신이나 주변 사람, 일상생활에 관해 짧고 간단한 글을 쓸 수 있다.

평가요소
-  수준에 맞는 책을 읽고 독서전략을 활용해 자신의 의견이나 감정을 표현하는 문장 쓰기

-  자신의 수준에 맞는 책을 읽고 독서전략을 활용해 줄거리, 주제, 요지 등을 포함하는 짧고 간단한 글쓰기

교과역량 영어 의사소통 역량, 지식정보처리 역량, 자기관리 역량, 공동체 역량

수업 설계의 의도

2015 교육과정 중학교 교육목표에서 제시하고 있는 다양한 지식과 경험 제공, 창의적 사고력 함양, 세계의 다양한 문화에 대한 경험 등이 가능하도록 도와주는 

도구로서 도서가 매우 적합하다고 판단하였으며, 영어독서란 언어학습에 있어서 매우 중요한 활동이다. 이에 동일한 영어책을 가지고 교사의 도움 아래 적극적 읽기 

활동을 수행을 시작으로 하였고, 이후 교사는 독서전략을 제시하고 학생들은 교사가 제시한 독서전략에 따라 학생 개인별 수준에 맞는 책을 읽도록 하였다. 한편 

독서전략 제시에 있어서 단순히 내용을 이해하는 차원이 아니라 책에서 읽은 내용을 자신의 경험과 연결 짓고 나아가 실제 생활에 전이가 되도록 하였다. 

교과별 수업 개요 및 흐름도 01

On

Off

On-Off
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수업 흐름도

차시 구분 학습요소 교수학습방법 학습 도구 평가유형

1~6
Off

On

Off

On

영어책(The Name Jar, 

The Library Lion)을 활용한 

다양한 영어독서전략 경험하기

[활동1] 온라인 영상을 통한 함께 책 읽기

[활동2] 책을 읽고 문맥을 통한 낱말, 어구 의미 파악하기

[활동3] 책을 읽고 줄거리 및 세부 정보 파악하기

[활동4] 책을 읽고 사건의 순서 파악 및 전후 관계 파악 및 추론하기

[활동5] 글의 주제 파악 및 글의 내용 요약하기

온라인 클래스

활동지

자기평가

토의·토론

논술 수행평가

7
Off

On
배경지식 활성화 전략

(Activate Prior Knowledge)을 

활용한 독서 활동하기

배경지식 활성화 전략에 대한 의미 파악하기

[활동] 전략 기반 독서 활동하기

줌

영어독서프로그램
자기평가

8 Off

On

[활동] KWL 차트를 완성하며 독서 활동하기 활동지
자기평가

논술 수행평가

9
Off

On 연결하기 전략

(Making Connections)을 

활용한 독서 활동하기

연결하기 전략에 대한 의미 파악하기

[과제] 전략 기반 독서 활동하기

줌

영어독서프로그램
자기평가

10
Off

On [활동] 독서 내용을 기반으로 연결하기 전략 적용하기 활동지 논술 수행평가

11
Off

On 추론하기 

(Making Inferences)전략을 

활용한 독서 활동하기

추론하기 전략에 대한 의미 파악하기

[활동] 전략 기반 독서 활동하기

줌

영어독서프로그램

자기평가

토의·토론

12 Off

On

[활동] 독서 내용을 기반으로 Character Inference Chart 완성하기 활동지 지필평가
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세부 교수-학습과정 지도안

On

Off

On-Off

학습 주제 영어책(The Library Lion)을 활용한 영어독서전략 경험하기 차시 5/12

성취기준
[9영02-02] 일상생활에 관한 자신의 의견이나 감정을 표현할 수 있다.

[9영03-07] 일상생활이나 친숙한 일반적 주제의 글을 읽고 일이나 사건의 순서, 전후 관계를 추론할 수 있다. 

학습 목표 영어책(The Library Lion)을 읽고 글의 앞, 뒤 내용을 추론할 수 있다.

핵심질문
•영어책(The Library Lion)을 읽고 줄거리 및 세부사항을 파악할 수 있는가?

•영어책(The Library Lion)을 읽고 글의 앞, 뒤 내용을 추론할 수 있는가?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기
•책의 제목과 앞면 그림 보며 배경지식 활성화하기

 - 책의 제목과 앞면 그림을 관찰하며 생각나는 것을 자유롭게 이야기하게 한다.
도서

•자기평가

•상호평가

•  논술 수행평가

배움 활동

•앞면 그림을 토대로 글의 내용 추론하기
 - 앞면 그림을 보며 앞으로 전개될 글의 내용을 추론하게 한다.

•온라인 유튜브 영상을 통해 책 읽고 줄거리 파악하기
 - ‘스토리라인’이라는 책을 읽어주는 온라인 유튜브영상을 통해 책을 함께 읽고 줄거리를 파악한다.

•뒷면 그림을 토대로 글의 후 내용 추론하기

 - 추론한 내용을 바탕으로 속편(sequel)을 작성하게 한다.

유튜브 영상

도서

학습지

배움 정리
•친구들이 작성한 속편(sequel)의 글 함께 감상하기

•학생의 학습 활동에 대한 교사의 피드백 제공하기

미러링한 

학생 결과물

수업적용의 

Tip!
•온라인 유튜부 영상의 시범 읽기 활동을 함으로써 듣기 활동뿐만 아니라 책 읽기에 대한 흥미도를 높일 수 있다. 

•글의 내용 추론 활동 시 자연스럽게 학생들의 자신의 생각을 표현하게 함으로써 확산적 사고가 가능하게 할 수 있다.
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평가 및 피드백

On

Off

On-Off
논술형 평가 및 학생 결과물 예시 

[논술형]      두 책 ‘The Name Jar’, ‘Library Lion’의 내용을 바탕으로 다음 두 

문항에 답하시오. 

2. Where did the lion come from? Write a prequel to the story, ‘Library Lion’? 

[학생 결과물 예시]
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채점요소 채점기준

일상생활이나 친숙한 일반적 주제의 길고 복잡한 글을 읽고 줄거리, 주제, 요지를 정확하게 

파악하여 글로 표현하기

줄거리, 주제 및 요지를 정확하게 파악한 경우

줄거리, 주제 및 요지를 대략적으로 파악한 경우

줄거리, 주제 및 요지를 부분적으로 파악한 경우

줄거리, 주제 및 요지를 거의 파악하지 못한 경우

자신이나 주변 사람, 일상생활에 관해 성격이나 특성이 나타날 수 있도록 타당하고 논리적인 

근거를 제시하여 글을 작성하기

논리적인 근거가 충분히 제시된 경우

논리적 근거가 다소 부족한 경우

논리적 근거가 거의 나타나지 못한 경우

적절한 어휘와 정확한 언어 형식을 사용하여 문장을 완성하기

어휘 및 어법의 오류가 1개 이하인 경우

어휘 및 어법의 오류가 2개인 경우

어휘 및 어법의 오류가 3개 이상인 경우

  채점기준

평가 및 피드백

On

Off

On-Off
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  피드백 자료 예시

학생 피드백 예시

 1학기 원격수업이 주를 이루다 격주로 대면 수업이 진행됨에 따라 학생들은 

온라인(온라인클래스)으로 개념에 대한 설명을 듣고 학습지를 작성하여 온라인 

플랫폼 과제방에 올리는 형태로 수업이 진행되었다. 

 학생들이 제출한 과제 일부 답안을 대면 수업이 이루어진 교실에서 함께 

공유하며 학생 각자 자신의 답과 비교해 보고, 친구 답의 우수한 점, 개선점을 

이야기하며 서로 다양한 아이디어를 얻는 시간으로 활용하였다.

 본 활동의 목적은 학생들에게 다양한 생각을 이끄는 것에 있었기에 모든 

학생들에게 문법 및 어휘 사용의 오류에 대해서는 직접적인 피드백을 제공하지 

않았다. 

나만의 노하우

 원격수업을 통해 이루어진 학생 결과물을 온라인 플랫폼에 탑재해 놓음에 따라 

교사는 충분한 시간을 가지고 학생 답안을 검토할 수 있었으며, 하나의 문제에 

대해 교사가 생각하지 못했던 다양한 예시답안으로 활용할 수 있는 장점이 

있었다.

수업 중 관찰된 학생 결과물

학생 답안 예시
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세부 교수-학습과정 지도안On

Off

On-Off
학습 주제 연결하기 전략(Making Connections)을 활용한 독서 활동하기 차시 10/12

성취기준
[9영03-02] 일상생활이나 친숙한 일반적 대상이나 주제에 관한 글을 읽고 세부 정보를 파악할 수 있다.

[9영04-05] 자신이나 주변 사람, 일상생활에 관해 짧고 간단한 글을 쓸 수 있다.

학습 목표 연결하기 전략(Making Connections)을 활용해 독서 활동을 할 수 있다.

핵심질문
•연결하기 전략(Making Connections)의 의미에 대해 정확히 알고 자신의 경험과 연계시킬 수 있는가?

•영어책을 읽고 연결하기 전략을 활용해 주변 대상이나 자신의 경험에 대한 글을 쓸 수 있는가?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기
•연결하기 전략(Making Connections)의 의미에 대해 정리하기

 - 지난 시간에 학습한 연결하기 전략(Making Connections)의 의미에 대해 정리하게 한다.

줌

학습지

•자기평가

•상호평가

•논술 수행평가

배움 활동

•온라인 유튜브 영상 영어책(Jack and the beanstalk) 함께 읽고 줄거리 파악하기

 - 영어책(Jack and the beanstalk)을 함께 읽고 책의 줄거리에 대해 빠르게 파악한다.

•연결하기 전략(Making Connections)을 영어책(Jack and the beanstalk)에 적용하기

 - 책의 내용을 개인의 삶과 연결하는 전략(Making Connections)이해도를 학습지를 통해 점검한다.

•개인별 책을 활용한 연결하기 전략(Making Connections) 적용하기

 - 개인별 수준에 맞는 책을 읽은 후 연결하기 전략(Making Connections) 적용하여 글로 표현한다.

줌

오픈채팅방

학습지

배움 정리
•친구들이 작성한 연결하기 전략 사용 글 함께 감상하기

•학생의 학습 활동에 대한 교사의 피드백 제공하기
줌

수업적용의 

Tip!
•학생들이 모두 알고 있는 도서를 활용해 도서 내용 파악이 수업의 주가 아닌 영어전략의 의미 파악을 위한 도구로 사용해야 한다.

•책 속에 있는 작은 사실 하나도 학생들의 직접적, 간접적 경험과 연결하여 다양한 이야기를 이끌어 낼 수 있음을 예시로 보여주면 좋다.

90 ┃ 2021 중등 배움중심수업  수업공감 ON&OFF



평가 및 피드백

On

Off

On-Off
논술형 평가 자료 예시 

[논술형] 1-1. Making Connections (Text-to-Self Connections)

: Write about how the book that you read is similar or different from your own 

life and experiences, by using the questions in the chart below.

Title of Book #1   

Author                    

In the book In my life

(1)   What is happening in your book? 
(characters, setting, events, etc.)

(2)   What does this remind me of in my 
life?
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평가 및 피드백

On

Off

On-Off

채점요소 채점기준

영어책 두 권을 읽고 주어진 조건에 알맞게 구체적으로 과제를 완성하기

과제 2개 모두 완성된 경우

과제 1개만 완성된 경우

과제 1개만 이하 완성된 경우

자신이나 주변 사람, 일상생활에 관해 성격이나 특성이 나타날 수 있도록 타당하고 논리적인 

근거를 제시하여 정리하기

논리적인 근거가 충분히 제시된 경우

논리적 근거가 다소 부족한 경우

논리적 근거가 부족하여 글의 흐름이 자연스럽지 못한 경우

논리적 근거가 거의 나타나지 못한 경우

다양하고 적절한 어휘와 표현을 사용하여 글을 작성하기

상황에 알맞은 다양하고 적절한 표현을 충분히 사용한 경우

상황에는 적합하나 표현의 다양성이 다소 부족한 경우

상황에 알맞지 않은 표현을 다수 사용한 경우

대부분 상황에 맞지 않는 표현이거나, 제한적인 표현을 지속적으로 반복한 경우

정확한 어법과 문장구조를 사용하여 문장을 완성하기

어법 및 문장구조의 오류가 1개 이하인 경우

어법 및 문장구조의 오류가 2~3개인 경우

어법 및 문장구조의 오류가 4개 이상인 경우

  채점기준
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  피드백 자료 예시

학생 피드백 예시

줌 쌍방향 수업이 진행되면서 학생들과의 소통 기회는 많아졌다. 잭과 

콩나물이라는 책의 내용은 거의 모든 학생들이 알고 있었기에 다행히도 책 

내용을 이해하지 못해 본 활동을 수행하지 못한 학생은 없어 책 내용에 대한 

피드백을 제공하지는 않았다.

책의 구성요소 중 다양한 부분을 각자 자신의 경험과 연결하는 활동이기에 

최대한 많은 학생들의 답안을 전체 학생과 공유하고자 하였으며, 이 

공유활동을 통해 일부 학생들은 자신의 오류를 스스로 수정하는 모습을 관찰 

할 수 있었다.

과제 수행에 있어서 학생들은 자신과의 연결(Text to Self)에 있어서는 

자신의 경험 이야기를 다루기에 가장 쉽게 오류 없이 답안을 작성하였으나, 

나머지 두 개 전략인 세계와 연결하기(Text to World), 텍스트 연결하기(Text 

to Text)에서는 많은 오류를 범하는 것을 볼 수 있었으며, 전체 학생에게 공유된 

예시글을 통해서 뿐만 아니라 다음 차시 대면 수업 시 과제 점검 활동 시에도 

개별적인 피드백을 제공하였다. 

본 수업의 목적은 영어독서 전략 이해이기에 문법, 어휘 오류에 대한 

피드백은 제공하지 않았다.

수업 중 관찰된 학생 결과물

학생 답안 예시

MAKING CONNECTIONS
When we link a text to things 
we already know.

I used to climb 
trees when I was 
young like Jack.

TEXT TO SELF TEXT TO TEXT TEXT TO WORLD

I was interesting 
that Jack stole the 
giant’s coin but 
ended up with a 
happy ending and 
Jean Valjean went to 
jail for stealing.

Reading Jack steal 
from the giant’s things 
reminded me of the 
sad fact that many poor 
people were going to 
jail for stealing. We will 
have to help the poor.

Jack and the Beanstalk
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세부 교수-학습과정 지도안On

Off

On-Off
학습 주제 추론하기 전략(Making Inferences)을 활용한 독서 활동하기 차시 11/12

성취기준
[9영03-02] 일상생활이나 친숙한 일반적 대상이나 주제에 관한 글을 읽고 세부 정보를 파악할 수 있다.

[9영03-07] 일상생활이나 친숙한 일반적 주제의 글을 읽고 일이나 사건의 순서, 전후 관계를 추론할 수 있다.

학습 목표 추론하기 전략(Making Inferences)을 활용해 독서 활동을 할 수 있다.

핵심질문
•추론하기 전략(Making Inferences)의 의미에 대해 예측과 구분하여 사용할 수 있는가?

•영어책을 읽고 추론하기 전략을 활용해 사건의 배경, 순서, 전후 관계, 주인공의 심정 등을 추론할 수 있는가?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기
•일상생활의 추론 경험 이야기하기

 - 일상생활에서 추론했던 경험에 대해 자유롭게 이야기하게 한다.
줌

•자기평가

•상호평가

•지필평가

배움 활동

•추론하기 전략(Making Inferences) 의미 파악하기

 - 영어책을 읽을 때 사용했던 추론하기 전략(Making Inferences)의 의미에 대해 알아본다.

•사진 자료와 책 지문 일부 발췌문을 활용해 추론 연습하기

 - 사진 자료와 책 지문 일부 발췌문을 활용해 예측이 아닌 추론하기를 연습한다. 

•조별 토의를 통한 추론의 근거 찾기

 - 조별 토의를 통해 각자의 생각을 이야기하고 추론하게 된 근거를 이야기한다.

줌

학습지

배움 정리
•조별 토의 결과 학급 전체 학생들과 공유하기

•학생의 학습 활동에 대한 교사의 피드백 제공하기
줌

수업적용의 

Tip!
•일상생활에서 빈번하게 사용하는 추론 활동을 영어독서 활동에 적용하도록 함으로써 추론하기 전략에 대한 친근감을 높여줄 수 있다.

•추론하기 전략을 다양한 의미 파악(배경파악, 등장인물 성격, 작가의 의도 등)에 적용해봄으로써 심도 있는 독서 활동을 도울 수 있다.
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평가 및 피드백

On

Off

On-Off
지필평가 자료 예시 

다음 글을 읽고 ⓐ, ⓑ에 들어갈 말을 <조건>에 맞게 쓰시오.

  Making inference is a comprehension strategy used by good readers 

to “read between the lines,” make connections, and draw conclusions 

about the text’s meaning and purpose. For this, readers should use 

the clues within the text. Let’s look at the example below.

  The air blowing off of the water is clean and crisp. As a woman slowly 

made her way to her destination, the damp sand beneath her feet 

began to stick to the bottom of her toes. Finally, she was close enough 

to see. A blue and white table cloth spread over the sand. Candles, 

crystal, and china glistered in the light of the setting sun. She smiled, 

and a tear ran down her cheek.

  Can you make inferences about the setting of this story? (A) Where is 

the woman?  (B) What time of the day is it? You can logically conclude, 

based on some clues from the text.

Question (A) (B)

Conclusion She is on the beach. It’s evening.

Clues
She is walking on the 

                  ⓐ                .

The sun is 

                 ⓑ                 .

ⓐ  

ⓑ  

  예시답안

ⓐ damp sad                                 ⓑ setting
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평가 및 피드백

On

Off

On-Off
피드백 자료 예시

학생 개별 피드백 예시

본 활동은 줌 소회의실을 통해 ‘모둠 수업 → 전체 공유 → 모둠 수업 → 전체 

공유’와 같은 절차를 반복하며 수업이 진행되었다. 수업을 하면서 학생들이 

가장 어려워했던 점은 추론을 예측과 혼동하여 근거 없이 본인 생각을 

쏟아내는 경우가 많았다. 

모둠 토의 도입부에서는 학생들이 다양한 아이디어를 도출할 수 있도록 

충분한 시간을 주었으며, 자신의 도출한 아이디어의 근거를 찾는 활동을 통해 

예측과 추론을 스스로 깨닫고 구별해 내도록 하였다. 명시적으로 교사가 이 

부분이 잘못되었다고 이야기하지 않았지만 서로 간 이야기를 하며 수정해 가는 

모습을 관찰할 수 있었다. 

모둠 토의 활동 후 전체 공유에서 각 조의 조장들이 조원들의 토의 내용을 

발표하였으며, 이때 문제점이 발견 시 교사는 피드백을 제공하였다.

나만의 노하우

대면 수업에서 하기 힘든 조별 토의를 자유롭게 할 수 있었으며, 수줍음이 

많은 학생들의 경우에는 같은 성별 혹은 편하게 이야기 할 수 있는 대상으로 

미리 조를 편성하여 편안하게 토의할 수 있는 환경을 제공하고자 노력하였다.

수업 중 피드백을 위한 학생 활동지

학생 활동지  예시

 (                                                )조,    조장  :                             조원 : 

A.Take a Guess.

1. What is she doing?

 2. Where do you think this woman is?

 3. Is she there for work or pleasure?

B.The Setting

1. Where is this woman?

2. What time of day is it?

3. As she approaches, what does she see?

4. Will she be spending the evening alone?
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배경지식 활성화 활동 시각화하기 활동 앞 이야기 추론 활동 줌 모둠별 토의·토론

On

Off

On-Off

배움과 성장의 기록 On

Off

On-Off

수업의 뒷 이야기

   독서 활동을 함에 있어 단순히 책에 있는 글자만을 읽는 것이 아니라 영어독서 

전략을 활용해 자신이 이미 알고 있는 지식이나 이전 경험과 연결하고자 

노력하였고, 이를 통해 조금 더 능동적으로 읽기 활동에 전념하는 모습을 

보여줌.

   영어독서 전략을 활용한 영어책 읽기 활동을 통해 기존에 모르는 단어는 무조건 

사전을 찾던 습관을 버리고 앞, 뒤 문맥을 파악하여 단어의 뜻을 유추하고자 

노력하는 모습을 보였으며, 이를 통해 책을 읽는 속도가 빨라지고 독서의 

즐거움을 느끼게 됨.

   언어학습에 있어서 읽기란 매우 중요한 부분을 차지하며 꾸준한 읽기 활동을 

위해 영어독서 활동을 본격적으로 수업의 한 영역으로 포함 시켰다. 1,2학년의 

경우에는 교육과정 단원과 연계하여 온라인 독서 활동을 진행하고 이를 

바탕으로 독서기록장 작성하기, 만화로 표현하기, 책 표지 꾸미기 등의 활동을 

하였다. 3학년의 경우 자신의 수준에 맞는 책을 꾸준히 보다 능동적인 읽기 

활동을 위해 영어책을 수업 시간 속으로 끌고 들어와 1년 내내 영어책을 

가지고 영어 독서전략과 적용함으로써 다양한 관점을 가지고 독서를 하였으며. 

학생들은 더욱 즐겁고 흥미롭게 책을 읽을 수 있었다.

학생 활동 결과물 예시 및 수업 활동 사진
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학생 개별 활동지
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영어 02

 G y e o n g g i d o  O f f i c e  o f  E d u c a t i o n 2021 중등 배움중심수업  

수업공감 ON&OFF

중학교

임성은 
늘푸른중학교



수업 개요

대상 중학교 3학년 교과 영어 단원/주제 코로나19로 인해 어려움을 겪고 있는 우리 마을을 함께 구하자!

성취기준

[9영01-02] 일상생활 관련 대상이나 친숙한 일반적 주제에 관한 말이나 대화를 듣고 세부 정보를 파악할 수 있다.

[9영01-04] 일상생활이나 친숙한 일반적 주제에 관한 말이나 대화를 듣고 줄거리, 주제, 요지를 파악할 수 있다.

[9영02-02] 일상생활에 관한 자신의 의견이나 감정을 표현할 수 있다.

[9영02-08] 개인 생활에 관한 경험이나 계획에 대해 묻거나 답할 수 있다.

[9영03-02] 일상생활이나 친숙한 일반적 대상이나 주제에 관한 글을 읽고 세부 정보를 파악할 수 있다.

[9영03-08] 일상생활이나 친숙한 일반적 주제의 글을 읽고 일이나 사건의 원인과 결과를 추론할 수 있다.

[9영04-02] 일상생활에 관한 자신의 의견이나 감정을 표현하는 문장을 쓸 수 있다.

[9영04-05]  자신이나 주변 사람, 일상생활에 관해 짧고 간단한 글을 쓸 수 있다.

평가요소
- 코로나19의 증상 및 예방 수칙 관련 주요 어휘 및 표현 등을 활용하여 문장 완성하기

- 코로나19로 인한 지역사회의 문제점, 기사문을 통해 느낀 점, 해결방안에 대한 자신의 생각과 의견 쓰기

교과역량 영어 의사소통 역량, 지식정보처리 역량, 자기관리 역량, 공동체 역량

수업 설계의 의도

지역·국가·세계 공동체의 구성원으로서 코로나19로 인한 위기상황에 관심을 갖고 우리 마을이 당면하고 있는 문제점 – 환경, 경제, 인권, 문화, 평화 등 - 과 그 

원인을 스스로 찾아 분석한 후, 해결방안을 모색하는 등 학생이 스스로 기획하고 실행하는 학생주도성 프로젝트 활동으로 협력·창의·자율·생태·도전의 가치를 

구현하며 학생이 자신의 삶의 주인으로 성장하는 행복한 배움을 이끌고 민주시민으로 성장할 수 있는 기회를 제공한다.

교과별 수업 개요 및 흐름도 02

On

Off

On-Off
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수업 흐름도

차시 구분 학습요소 교수학습방법 학습 도구 평가유형

1
Off

On
코로나19 관련 문제의 심각성 및 
실태 파악, 개인 경험 나누기 

[활동1] 코로나19 관련 영상을 보고 주제 파악 및 세부내용 묻고 답하기
[활동2] 코로나19로 불편해진 개인 경험 나누기 

Zoom
구글 문서

포트폴리오

2
Off

On 마을의 실태 조사 및 문제의식 고취
[활동1] 가족, 친구, 마을 주민과의 인터뷰 
[활동2] 성찰일지 작성

Zoom
구글 문서

자기평가

동료평가

3 Off

On
코로나19 관련 모둠별 주제 선정 
및 탐구 질문 만들기

[활동1] 모둠별 주제 관련 브레인스토밍
[활동2] 주제망 그리기

패들릿

활동지

자기평가

동료평가

4 Off

On
팀빌딩 및 역할 배분, 모둠별 
프로젝트 계획서 작성

[활동1] SAW기법에 따른 자기 역할 만들기
[활동2] 프로젝트 계획서 작성

활동지

접착메모지

자기평가

동료평가

5
Off

On
코로나19 관련 영어 어휘 학습 및 
실생활 적용

코로나19로 인한 증상 및 예방 수칙 관련 어휘 활용 자신의 실생활에 적용한 
문장 만들기

Zoom
퀴즐릿

포트폴리오

논술형평가

6
Off

On
코로나19 영자신문기사 검색 및 
요지 파악

신문기사의 주제 파악 및 요지 쓰기
Zoom
네이버폼

논술형평가

7 Off

On
코로나19 영자신문 기사의 
육하원칙에 따른 세부내용 이해

신문기사의 세부내용 관련 이해 확인을 위한 질문을 만들어 묻고 답하기
신문기사

활동지

논술형평가

토의·토론

8 Off

On
코로나19로 발생한 지역사회의 
문제점 분석 및 해결방안 모색 

코로나19로 인한 지역사회의 문제점, 기사문을 통해 느낀 점, 해결방안에 대한 
자신의 생각과 의견 쓰기

신문기사

활동지
논술형평가

9
Off

On
코로나19 관련 문제 해결을 위한 
캠페인 활동 자료 제작

학습 스타일에 따라 다양한 형태의 결과물 유형 선택, 제작
Zoom
미리캔버스

포트폴리오

10
Off

On 프로젝트 결과물 발표 일련의 프로젝트 수행 과정 및 결과물 내용 모둠별 발표
Zoom
멘티미터

구술·발표
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세부 교수-학습과정 지도안On

Off

On-Off
학습 주제 코로나19 관련 영어 어휘 학습 및 실생활 적용 차시 5/10

성취기준
[9영03-02] 일상생활이나 친숙한 일반적 대상이나 주제에 관한 글을 읽고 세부 정보를 파악할 수 있다.

[9영04-05] 자신이나 주변 사람, 일상생활에 관해 짧고 간단한 글을 쓸 수 있다.

학습 목표 코로나19의 증상 및 예방 수칙 관련 주요 어휘 및 표현 등을 자신의 일상생활에 적용할 수 있다.

핵심질문
•코로나19 Pandemic과 Epidemic의 차이는 무엇일까? 

•코로나19 관련 영어 어휘들이 실제 우리의 일상 생활에서는 어떻게 쓰이고 있을까?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기
• 인터넷 영자신문 또는 뉴스의 기사문 속에서 코로나19 관련 어휘 찾아보기

 - 코로나19의 증상 및 예방 수칙 관련 주요 어휘 및 표현 탐색

   (pandemic, symptom, cough, sneeze, social distancing, avoid, contact 등)

Zoom 

인터넷 기사문

•포트폴리오

•논술형평가배움 활동

•코로나19로 인한 증상 및 예방 수칙 관련 Youtube 활용 어휘 학습

 - https://www.youtube.com/watch?v=xQIhmohkV74 활용

•코로나19로 인한 증상 및 예방 수칙 관련 어휘 활용 자신의 실생활에 적용하여 문장 만들기

 - 학습한 어휘의 Form/Meaning/Use를 모두 고려하여 자신의 실생활에 스스로 적용해 보기

Zoom 

유투브

퀴즐릿

배움 정리
•친구들이 쓴 문장에 대해 상호 댓글로 피드백 교환

•학생의 학습 활동에 대한 교사의 피드백

Zoom 

패들릿

수업적용의 

Tip!
•  어휘 학습 시 학습자가 어휘의 형태(Form)와 의미(Meaning), 사용(Use) 이 세 가지 영역을 모두 이해하고 있어야 어휘를 정확하고 올바르게 사용할 수 있는데, 

EFL 환경에서 가장 놓치기 쉬운 영역이 어휘의 실제 사용(Use)임. 이를 위해서는 어휘가 쓰이고 있는 실제적인 맥락을 충분히 제공하고 학습자가 자신의 삶과 

연계하여 실생활에 스스로 적용해 보는 기회를 갖게 하는 것이 중요함.

•원격수업의 학습 내용을 등교수업 시 연계, 학생들에게 학습지 및 활동지를 제공함.
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논술형 평가 자료 예시 

 다음은 코로나 19 예방을 위한 행동수칙이다. 제시된 그림과 그림에 대한 우리말 설명을 바탕으로 빈칸을 채워 그림의 행동수칙을 영어로 완성하시오. 

평가 및 피드백On

Off

On-Off

① [4점]

③ [4점]

② [4점]

④ [4점]

Cover your mouth and nose with your elbow when                                         .

Do not touch your eyes, nose, or mouth                                                              . 

                                                                              with soap and running water.

                                      with people having fever or respiratorysymptoms.

*respiratory 호흡의, 호흡 기관의 
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  예시답안

① whencoughing or sneezing 또는 when you cough or sneeze

② Wash your hands thoroughly 

③ with unwashed hands

④ Avoid coming in contact 

  채점기준

평가영역 평가요소 배점 평가 척도

과제완성 및 내용 조건에 맞는 내용으로 문장 완성
2점 제시된 그림과 그림에 대한 우리말 설명에 적합한 행동수칙을 영어로 완성함.

1점 제시된 그림과 그림에 대한 우리말 설명에 해당하는 행동수칙을 부분적으로 완성함.

언어사용 정확한 언어형식과 적절한 어휘 사용 
2점 적절한 어휘와 정확한 언어 형식을 활용하여 의미가 명확하게 전달됨.

1점 그림과 관련한 기본 어휘를 사용하고 언어 형식에 약간의 오류가 있으나 의미 전달에 방해가 되지는 않음.

  평가 시 유의사항

•대소문자 사용 및 구두점의 유무에 대한 평가는 필수적이지 않음.

•제시된 정답 이외의 유사 답안인 경우, 정답 인정의 여부는 교과 협의 하에 결정함. 

평가 및 피드백On

Off

On-Off
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  피드백 자료 예시

학생 개별 피드백 예시

오류 수정을 할 때 학생이 표현한 문장의 내용과 의미를 잘 이해했는지 

유창성에 대한 피드백을 먼저 준 후, 어휘 및 언어 형식 등 정확성에 대한 

피드백을 나중에 주는 것이 학생이 위축되지 않고 영어를 구사할 수 있도록 

하는 데 도움을 줄 수 있음. 

➞   “그림에 나타난 코로나19 예방을 위한 행동수칙을 잘 이해했군요. 그런데 

행위의 주체가 드러나지 않아서 ‘~when you cough or sneeze’로 

수정하면 의미가 명료해지겠지요? 수정한 내용을 다시 한번 써볼까요?”

오류 수정 시 학생들이 이해하기 쉽도록 가급적 문법 용어를 사용하기보다 

의미에 초점을 두어 오류 수정을 해 주는 것이 바람직함. 즉, to부정사 또는 

동명사 등의 문법 용어를 사용하기보다 ‘~하는 것을 피하다’와 ‘~하기 위해 

피하다’로 의미 차이에 초점을 두어 설명해 주는 것이 학생의 입장에서는 

이해하기 쉬움.

➞     “해당 방역수칙은 발열, 호흡기 증상자와의 접촉하는 것을 피하라는 

것이지요? Avoid to come in contact로 쓰면 ‘접촉하기 위해 피하라’는 

의미가 됩니다. 따라서 Avoid coming in contact로 써야 적절합니다. 이제 

올바른 표현으로 수정해 볼까요?”

수업 중 피드백을 위한 학생 활동지

위 평가 문항 1번에 대해

“Cover your mouth and nose with your elbow 

whencough or sneeze.”으로 작성함.

위 평가 문항 4번에 대해 

“Avoid to come in contact.”로 작성함.

학생 2

학생 1

중학교 영어   ┃  105



코로나19 관련 모둠별 마인드맵 작성 Quizlet 활용 모둠별 퀴즈 풀이 줌 소회의실 활용 모둠별 토의·토론

On

Off

On-Off

배움과 성장의 기록 On

Off

On-Off

수업의 뒷 이야기

   코로나19로 인한 배달 음식의 증가로 일회용품 등의 버려지는 쓰레기가 

늘어나고 환경 오염이 심각해진 문제점과 이에 대한 자신의 생각을 작성하는 데 

처음에는 영어로 글을 쓰는 것이 쉽지 않아 힘들었지만 모르는 단어를 사전에서 

찾아 보면서 문장을 완성하기 위해 부단히 노력하였으며, 코로나 19 관련 

학습한 어휘를 실제 상황에 적용하여 단어의 쓰임을 이해함으로써 영어에 점차 

흥미를 갖게 됨.

   신문기사를 통해 배운 새로운 단어를 자신의 실생활에 적용하여 자신만의 

문장을 만듦으로써 단어를 익힘. 코로나 19 관련 영어 기사문을 읽으면서 

문제의 심각성을 깨닫고 예방 수칙을 잘 지켜야겠다는 다짐을 함.

   동일 주제 선택군끼리 모둠을 구성함으로써 동일 관심사를 가진 학생들끼리 

모여 공감대 형성 및 자발적 협력이 증대됨. 

   학생이  제기한  질문을  출발점으로  프로젝트  활동  전반의  과정을 

자기주도적으로 기획하여 문제점을 분석하고 이를 해결하기 위해 학교 

안팎에서 필요한 것을 스스로 찾으며 학생 간 협력하는 과정에서 배움이 

일어남. 

   프로젝트 실행을 위한 계획서 및 자기평가서를 매 차시 작성하게 함으로써 

활동의 진행 과정을 스스로 모니터링함.개별 학생의 수행과정에 대한 자료를 

수집하여 적절한 피드백을 제공함.

학생 활동 사진
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바로 쓰는 활동지
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세부 교수-학습과정 지도안

On

Off

On-Off

수업적용의 

Tip!
•  학생이 스스로 선택한 코로나19 관련 소주제와 학습 수준에 따라 기사문을 자율적으로 검색하도록 하여 이해 가능한 수준의 기사문을 어렵지 않게 읽을 수 

있도록 지도함. 보편적학습설계 원리에 기반하여 자신의 수준과 관심, 흥미에 맞는 주제 선택, 이해 가능한 수준의 기사문 활동, 선호하는 학습 스타일에 따라 

결과물 제작 등 학생 개별 맞춤형 프로젝트 활동을 실시함.

•이전 차시의 원격수업의 학습 내용을 등교수업 시 연계, 학생들에게 학습지 및 활동지를 제공함.

학습 주제 코로나19로 발생한 지역사회의 문제점 분석 및 해결방안 모색 차시 8/10

성취기준

[9영02-02] 일상생활에 관한 자신의 의견이나 감정을 표현할 수 있다.

[9영03-08] 일상생활이나 친숙한 일반적 주제의 글을 읽고 일이나 사건의 원인과 결과를 추론할 수 있다.

[9영04-02] 일상생활에 관한 자신의 의견이나 감정을 표현하는 문장을 쓸 수 있다.

학습 목표
•영자신문의 기사문을 통해 코로나 19로 인해 발생한 지역사회의 문제점 - 환경, 경제, 인권, 문화, 교육 등 – 및 원인을 분석할 수 있다.  

•코로나19로 인해 발생한 지역사회의 문제점을 해결하기 위한 방안을 찾아 자신의 생각과 의견을 쓸 수 있다.

핵심질문
•코로나19로 인해 우리 지역사회에 어떤 문제점들이 생겼을까? 

•코로나19로 인해 발생한 우리 지역사회의 문제점들을 어떻게 해결할 수 있을까? 

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기

•코로나19로 인해 우리 마을에 발생한 문제점들 생각해 보기

 - 이전의 2차시 수업에서 활동했던 마을 주민과의 인터뷰 내용 참고 가능

 - 소주제별로 모둠을 구성한 후, 마을의 문제점에 관련한 내용 공유

   (예: 배달음식 증가로 인한 쓰레기 처리 문제, 지역 소상공인들의 경제적 어려움, 확진자의 동선 공개 등 인권문제 등)

인터뷰 활동지 

(2차시 활동분)

•포트폴리오

•논술형평가배움 활동

•영자신문의 기사문 속에서 코로나19로 인한 지역사회의 문제점 및 이를 해결하기 위한 방안을 제시한 부분에 밑줄 표시
•기사문 내용의 이해 확인을 위한 질문을 육하원칙 의문사를 활용하여 질문을 만들고 스스로 답하기
•  기사문에 제시되지 않은 코로나19로 인한 지역사회의 문제점 및 해결방안 관련 자신의 의견을 패들릿에 작성 & 
친구들과 의견 공유

영자신문 기사

포스트잇

배움 정리
•코로나19로 인해 발생한 지역사회의 문제점을 요약하여 한 단락으로 완성하기
•코로나19 관련 문제점을 해결하기 위한 방안을 모색하여 한 단락으로 완성하기

논술형평가 

활동지
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논술형 평가 자료 예시 

자신이 검색한 코로나 19 관련 영어 기사문을 읽고, 다음 질문에 대하여 <조건>에 맞게 

논술하시오. 

1. What did you learn while reading the articles? 

     And how did you feel? What made you feel so?

2. What are the community problems caused by COVID-19?

3. What is the solution to the problems caused by COVID-19?

<기사문 예시>

출처 : http://www.teentimes.org/newspapers/view/15754

평가 및 피드백On

Off

On-Off

조건
다음의 표현들을 활용하여 일관성 있고 논리적인 한 개의 단락으로 작성할 것

•I was impressed with...

•The problem is that...

•I insist / suggest / propose that... (should)...
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  예시답안

1.   What did you learn while reading the articles? And how did you feel? What made 

you feel so?

2. What are the community problems caused by COVID-19?

3. What is the solution to the problems caused by COVID-19?

평가 및 피드백On

Off

On-Off
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  채점기준

채점요소 배점 평가 척도

과제완성 및 내용 조건에 맞는 내용으로 문장 완성

3점 세 가지 질문에 대해 조건에 부합하는 내용으로 완성함.

2점 두 가지 질문에 대해 조건에 부합하는 내용으로 완성함.

1점 한 가지 질문에 대해서만 조건에 부합하는 내용으로 완성함.

구성
일관성 있고 논리적인 구성 및 

글의 흐름

3점 글의 흐름이 일관성 있고 논리적인 한 개의 단락으로 완성함.

2점 부분적으로 글의 흐름이 일관되지 못하고 논리성이 부족하나 글의 구성이 자연스러움.

1점 질문과 관련된 내용이긴 하나 글의 흐름이 일관되지 못함.

언어사용
정확한 언어형식과 

적절한 어휘 사용 

3점 조건에 주어진 표현을 포함하여 적절한 어휘와 정확한 언어 형식을 활용하여 의미가 명확하게 전달됨.

2점
조건에 주어진 표현 및 어휘를 적절하게 사용하고 언어 형식에 약간의 오류가 있으나 의미 전달에 방해가 

되지는 않음.

1점 어휘의 사용 및 언어 형식에 오류가 많아 의미 전달에 어려움이 있음.

  평가 시 유의사항

•대소문자 사용 및 구두점의 유무에 대한 평가는 필수적이지 않음.

•제시된 정답 이외의 유사 답안인 경우, 정답 인정의 여부는 교과 협의 하에 결정함. 

중학교 영어   ┃  111



평가 및 피드백On

Off

On-Off
  피드백 자료 예시

학생 개별 피드백 예시

오류 수정을 할 때 학생이 표현한 문장의 내용과 의미를 잘 이해했는지 

유창성에 대한 피드백을 먼저 준 후, 어휘 및 언어 형식 등 정확성에 대한 

피드백을 나중에 주는 것이 학생이 위축되지 않고 영어를 구사할 수 있도록 

하는 데 도움을 줄 수 있다. 

➞   “사람들이 사회적 거리두기를 하지 않는 것에 대해 많이 실망했군요. 

기사문을 읽고 느낀 점을 이유를 들어 명료하게 잘 썼어요. 그런데 

실망했다는 표현은 ‘I felt disappointing’이 아니라  ‘I felt disappointed’로 

써야 정확한 표현이에요. ‘disappoint’의 의미가 ‘~를 실망시키다’이기 

때문에 그래요. 이제 수정한 내용을 다시 한번 써볼까요?”

코로나19를 예방하기 위해 사회적 거리두기를 해야 한다는 학생의 의견에 

대한 피드백을 먼저 준 후, 어휘 및 언어 형식 등 정확성에 대한 피드백을 

나중에 주도록 한다.

➞   “사람들이 사회적 거리두기를 해야 한다는 주장을 논거를 들어 잘 

설명했네요. 그런데 ‘~해야 한다고 주장하다/제안하다’ 등의 구문을 사용할 

때에는 should가 생략될 수도 있음을 기억해야 해요. 따라서 ‘I suggest 

that he (should) avoid gatherings~’로 써야 올바른 문장이 됩니다. 이제 

수정한 내용을 다시 한번 써볼까요?”

수업 중 관찰된 학생의 특성

위 평가 문항 1번에 대해 

“I felt disappointing because we all know~”으로 

작성한 문장이 보임.

위 평가 문항 3번에 대해

 “I suggest that he avoids gatherings~”으로 작성함.

학생 2

학생 1
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마을 주민과의 인터뷰 장면 인증샷코로나19로 인한 생활의 불편함 한줄 쓰기 패들릿 활용 모둠별 질문하고 답하는 장면

On

Off

On-Off

배움과 성장의 기록 On

Off

On-Off

수업의 뒷 이야기

   코로나19 관련 기사문을 읽으면서 전세계적으로 위기 상황에 대처하는 방법이 

어떻게 다른지 탐구하였으며 비대면 상황에서 제한되는 의사소통의 문제점을 

비판적으로 분석함.

   코로나19 관련 신문기사를 통해 사회 문제의 심각성을 깨닫고 이러한 위기 

상황에 유연하게 대처할 수 있는 한국의 기술력이 필요함을 인식하여 자신이 

공헌할 수 있는 역할을 찾으려고 노력함.

   코로나 19에 따른 실업률 증가의 현황 및 그 해결방안에 대한 자신의 의견을 

친구들 앞에서 매우 조리있게 발표함. 또한 친구들의 발표에 경청하였으며 서로 

다른 의견을 예의바르게 존중해 줌. 

   프로젝트의 소주제 선정 시 학생의 진로와 연계하여 관심 분야를 선택하도록 

하면 학습에 대한 관심과 흥미가 증대되고 수업 활동에의 참여와 몰입을 

최대화하는 데 효과적임.

   학생 개개인의 차이를 존중하고 개별화된 배움을 보장하기 위해 보편적학습설계 

원리를 적용하여 학생의 수준과 관심, 흥미에 맞는 주제 선택, 이해 가능한 

수준의 기사문 활동, 선호하는 학습 스타일에 따라 결과물 제작 등을 모두 

허용함으로써 학생들의 영어에 대한 흥미와 관심을 증대시킴.

학생 활동 사진
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역사

 G y e o n g g i d o  O f f i c e  o f  E d u c a t i o n 2021 중등 배움중심수업  

수업공감 ON&OFF

중학교

한세웅 
풍양중학교



수업 개요

대상 중학교 3학년 교과 역사 단원/주제 우리나라 근현대사 이미지 재구성

성취기준

[역9222] 3·1 운동 이후의 일제 통치 정책의 변화와 1920년대 국내외 민족 운동의 다양한 흐름을 설명할 수 있다.

[역9223] 만주 침략 이후의 일제 통치 정책의 변화와 1930~40년대 국내외 민족 운동의 흐름을 파악하고, 이때의 민족 운동이 광복과 연관됨을 설명할 수 있다.

[역9224] 일제의 민족 말살 정책에 맞선 우리 민족의 다양한 민족 문화 수호 운동을 설명할 수 있다.

[역9231]   광복과 미·소 분할 점령, 대한민국 정부의 수립, 분단과 6·25 전쟁을 국내외 정세와 관련지어 파악하고, 대한민국 정부가 3·1 독립 정신과 대한민국 

임시 정부의 정통성을 계승하였음을 설명할 수 있다.

[역9232] 4·19 혁명 이후 현재에 이르기까지 전개된 자유민주주의의 발전, 경제 성장, 대중문화의 발달과 국제 교류의 확대를 설명할 수 있다.

평가요소

- 역사적 사건의 성격을 이미지화해 그림 판서 완성하기

- 역사적 사건을 나타난 그림 판서를 직접 해설하는 설명 대본 작성하기

- 역사적 사건을 나타낸 그림 판서와 설명 대본을 활용해 수업영상 촬영하기

교과역량 역사 사실이해, 역사 자료분석과  해석, 역사정보 활용 및 의사소통, 역사적 판단력 및 문제해결 능력, 정체성과 상호존중 

수업 설계의 의도

원격수업으로 인한 낮아진 아이들의 학습의지를 역사적 사건의 성격과 내용이 담긴 그림 - 배경, 전개, 내용, 영향 및 의의 – 과 강의 대본 작성 및 영상 촬영을 통해 

고취키기 위해 설계하였습니다. 역사적 주요 주제별 사건들의 공통점과 특징을 스스로 찾아 분석한 후, 내용 전달을 위해 구조화를 하는 등 학생이 스스로 기획하고 

실행하는 학생주도성 프로젝트 활동입니다. 학생이 자신의 삶의 주인으로 성장하는 행복한 배움을 이끌고 민주시민으로 성장할 수 있는 기회를 제공합니다.

교과별 수업 개요 및 흐름도 

On

Off

On-Off
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수업 흐름도

차시 구분 학습요소 교수학습방법 학습 도구 평가유형

1 Off

On 메타포 판서의 사례 탐구, 사건 성격 

파악하기

[활동1] 메타포 판서의 사례 영상을 보고 사건 성격 파악하기

[활동2] 사건의 성격에 맞는 메타포 구성하기

Youtube

패들릿

자기평가

동료평가

2
Off

On 주제 배분, 개별 사건 내용 정리 주제에 해당하는 사건 교과서 내용 정리해 나만의 참고서 만들기

Zoom

구글 클래스룸

구글 문서

자기평가

논술형평가

3
Off

On 모둠별 주제 인터넷 자료 탐색 교과서에 없는 해당 주제 내용 인터넷 자료 탐색하기

Zoom

구글 클래스룸

구글 문서

자기평가

포트폴리오

4
Off

On 모둠별 사진 자료 탐색 주제 내용 속 한 장면에 해당하는 사진자료 탐색하기

Zoom

구글 클래스룸

구글 문서

자기평가

포트폴리오

5
Off

On 메타포 판서 작성하기
[활동1] 주제 내용과 어울리는 메타포 선정하기

[활동2] 메타포를 활용해 사건 내용 배치하기

Zoom

구글 클래스룸

구글 문서

포트폴리오

논술형평가

6 Off

On

메타포 판서 강의 대본 작성하기 메타포 판서를 바탕으로 강의 대본 작성하기 학습지 논술형평가

7
Off

On 메타포 판서 강의영상 촬영하기 메타포 판서를 활용한 강의 촬영하기

Youtube

구글 클래스룸

구글 드라이브

자기평가

동료평가

포트폴리오

8
Off

On 프로젝트 결과물 발표 일련의 프로젝트 수행 과정 및 결과물 내용 개인별 발표

Youtube

구글 클래스룸

띵커벨

구술·발표
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세부 교수-학습과정 지도안

On

Off

On-Off

학습 주제 역사적 사건의 성격을 메타포를 통해 파악해보자. 차시 1/8

성취기준
[역9222] 3·1 운동 이후의 일제 통치 정책의 변화와 1920년대 국내외 민족 운동의 다양한 흐름을 설명할 수 있다
~ [역9232] 4·19 혁명 이후 현재에 이르기까지 전개된 자유민주주의의 발전, 경제 성장, 대중문화의 발달과 국제 교류의 확대를 설명할 수 있다.

학습 목표 3·1 운동 이후의 일제 통치 정책의 변화 성격을 메타포를 통해 표현할 수 있다.

핵심질문
•해당 주제의 다양한 사건들은 어떤 공통적 성격을 가지고 있을까?

•사건들의 공통된 성격을 어떤 메타포로 표현할 수 있을까?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기
•실제 메타포 판서를 통해 공통된 성격 찾아보기

 - 갑신정변과 동학농민운동의 메타포 판서 속 공통 성격 파악
유투브

•자기평가

•동료평가
배움 활동

•메타포 작성 관련 Youtube 활용 사건 공통 성격 파악
 - https://youtu.be/XS4FOeDgPCs 활용

•3·1 운동 이후의 일제 통치 정책 변화 관련 메타포를 활용한 자신만의 이미지 만들기
 - ex) 갑신정변 -> 청백팀으로 나뉘어진 운동회 이미지

유투브

학습지

구글문서

구글 클래스

배움 정리
•친구들이 쓴 메타포에 자신의 느낌과 의견 댓글 달기

•학생의 학습 활동에 대한 교사의 피드백
패들릿

수업적용의 

Tip!

•  메타포 판서 : 행동, 개념, 물체 등이 지닌 특성을 그것과는 다르거나 상관없는 말로 대체하여, 간접적이며 암시적으로 나타내는 일로 수업 성격을 은유적으로 

표현한 이미지로 재구성해 정리한 판서를 말함.

•메타포 활용 주의점 : 사건 성격과 관련없는 이미지를 구성 주의, 이미지의 작동원리나 물체의 논리적 방향성에 따라 내용 키워드 배치

•사건들의 공통된 성격을 물건이나 장면의 이미지로 바꾸는 것에 구체적인 예시가 필요함.

•무선 인프라 환경 제한시 : 핸드폰을 활용한 구글문서 작업 or 인쇄물을 활용한 활동지 작성으로 대체
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세부 교수-학습과정 지도안On

Off

On-Off
학습 주제 내가 만드는 나만의 참고서 차시 2/8

성취기준
[역9222] 3·1 운동 이후의 일제 통치 정책의 변화와 1920년대 국내외 민족 운동의 다양한 흐름을 설명할 수 있다
~ [역9232] 4·19 혁명 이후 현재에 이르기까지 전개된 자유민주주의의 발전, 경제 성장, 대중문화의 발달과 국제 교류의 확대를 설명할 수 있다.

학습 목표 3·1 운동 이후의 역사적 사건들을 주제별로 묶어 정리해 설명할 수 있다.

핵심질문
•교과서 속 사건들의 내용을 어떻게 정리할 수 있을까?

•같은 주제의 사건들을 어떤 범주들로 묶을 수 있을까?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기
•교과서 요약정리집과 교과서와의 차이 파악하기

 - 2020년 천재교육 중학교 역사 2 자습서 중등 (주진오 교과서편)활용
자습서

•자기평가

•논술형평가
배움 활동

•교과서 내용 요약정리 방법 파악하기

 - 교과서 내용 중 배경/내용/결과 및 의의 부분을 순서대로 표시하기

•교과서 내용 요약 정리하기
 - 자신이 맡은 주제에 내용을 핵심 부분만 정리해 요약하기

구글문서

구글 클래스

배움 정리
•같은 주제의 다른 학생 요약정리를 보고 피드백 댓글 달기

•학생의 학습 활동에 대한 교사의 피드백
구글문서

수업적용의 

Tip!
• 짧은 교과서 문단을 정해 서로 정리하고 공유해보는 과정이 필요함.

• 구글문서를 활용한 실시간 댓글로 학생 활동에 피드백을 제공함.
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세부 교수-학습과정 지도안On

Off

On-Off
학습 주제 교과서에는 없는 해당 주제의 역사를 인터넷 검색을 통해 찾아보자. 차시 3/8

성취기준
[역9222] 3·1 운동 이후의 일제 통치 정책의 변화와 1920년대 국내외 민족 운동의 다양한 흐름을 설명할 수 있다
~ [역9232] 4·19 혁명 이후 현재에 이르기까지 전개된 자유민주주의의 발전, 경제 성장, 대중문화의 발달과 국제 교류의 확대를 설명할 수 있다.

학습 목표 교과서에 없는 3·1 운동 이후의 역사적 사건 세부 내용을 인터넷 검색을 통해 설명할 수 있다.

핵심질문
•교과서에 없는 역사적 사건의 세부내용은 어떻게 찾을 수 있을까?

•사건과 관련된 인터넷 자료의 사실여부를 어떻게 구별할 수 있을까?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기
•교과서에 없는 김구의 일화를 시청하기

 - https://www.youtube.com/watch?v=WivIjR9AZ7g 활용

줌

유투브

•자기평가

•포트폴리오
배움 활동

•인터넷 검색을 통해 교과서에 없는 내용 탐구하기

 - 네이버/구글/백과사전 검색을 통해 해당 주제 내용 구글 문서에 정리하기
•유튜브 검색을 통해 교과서에 없는 내용 탐구하기

 - 유튜브 사건 검색을 통해 중요 내용 구글 문서에 정리하기

네이버

구글

구글문서

구글 클래스룸

배움 정리
•같은 주제의 다른 학생 요약정리를 보고 피드백 댓글 달기

•학생의 학습 활동에 대한 교사의 피드백
패들릿

수업적용의 

Tip!
•인터넷 검색으로 나온 다양한 결과들의 진위여부를 필수적으로 검토하도록 안내함.

 - 출처확인 : 인터넷 검색으로 나온 사건 내용들의 출처 문서를 확인하고, 그 출처문서의 진위를 파악하기

 - 교사확인 : 출처문서를 알 수 없는 내용의 경우 교사의 확인을 통해 파악하기(BUT, 출처확인이 가능한 문서의 경우 다시 학습자에게 탐색지시)

•교과서 문단 구성마다 배경/내용/결과를 분석하는 방법을 미리 지도함.
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학습 주제 해당 주제의 역사 사건의 한 장면을 보여주는 그림이나 사진을 찾아보자. 차시 4/8

성취기준
[역9222] 3·1 운동 이후의 일제 통치 정책의 변화와 1920년대 국내외 민족 운동의 다양한 흐름을 설명할 수 있다
~ [역9232] 4·19 혁명 이후 현재에 이르기까지 전개된 자유민주주의의 발전, 경제 성장, 대중문화의 발달과 국제 교류의 확대를 설명할 수 있다.

학습 목표 역사적 사건의 중요 장면을 사진과 그림을 통해 찾고 설명할 수 있다.

핵심질문
•역사적 사건을 보여주는 사진과 그림은 어떻게 찾을 수 있을까?

•사진과 그림을 통해 사건을 어떻게 이해할 수 있을까?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기
•일제강점기 의병 사진과 관련된 영상 시청하기

 - https://youtu.be/PawJFaJ3p2k 활용

줌

유투브

•자기평가

•포토폴리오
배움 활동

•인터넷 검색을 통해 교과서 속 사건의 사진 및 그림 탐색하기

 - 네이버/구글 이미지 검색을 통해 사진 찾아보기

•사진 및 그림 내용 탐구하기

 - 사진과 그림에 담긴 일화와 장면 설명 작성하기 

네이버

구글

구글문서

구글 클래스룸

배움 정리
•같은 주제의 다른 학생 요약정리를 보고 피드백 댓글 달기

•학생의 학습 활동에 대한 교사의 피드백
패들릿

수업적용의 

Tip!
•사진과 그림 속 모습을 통해 당시 역사적 사건의 실제 모습을 상상할 수 있도록 지도함.

•사진과 그림 속 모습을 통해 글로 전달되는 역사적 사건에 감정이입을 할 수 있도록 독려함.

 - 사진 및 그림으로 역사적 사건 설명 장점 : 당시 환경에 시각적으로 접근, 역사적 상상의 시공간적 배경 제시, 감정이입 몰입에 도움

 - 사진 및 그림으로 역사적 사건 설명 주의점 : 사진에 표현되지 않은 외적인 요소를 고려해야함(당시 시대상을 편집된 한 장면으로 국한해서는 ×)
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세부 교수-학습과정 지도안On

Off

On-Off
학습 주제 해당 주제의 역사 사건을 표현하는 메타포 판서를 작성해보자. 차시 5/8

성취기준
[역9222] 3·1 운동 이후의 일제 통치 정책의 변화와 1920년대 국내외 민족 운동의 다양한 흐름을 설명할 수 있다.
~ [역9232] 4·19 혁명 이후 현재에 이르기까지 전개된 자유민주주의의 발전, 경제 성장, 대중문화의 발달과 국제 교류의 확대를 설명할 수 있다.

학습 목표 주제로 묶인 사건들 사이의 공통 성격을 파악하고 이를 이미지화된 메타포를 통해 표현할 수 있다.

핵심질문
•역사적 사건들 사이에 공통된 성격을 어떻게 이미지로 표현할 수 있을까?

•이미지 속 물체와 장면의 작동원리를 통해 어떻게 해당 내용을 설명할 수 있을까?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기
•메타포 판서 작성 영상 시청하기

 - https://www.youtube.com/watch?v=4FmwYt4Ycto 활용

줌

유투브

•포토폴리오

•논술형평가
배움 활동

•해당 주제 사건들의 공통된 성격을 보여주는 메타포 그리기

 - ex) 국외의 민족 운동 ➞ 절벽에서 정상을 향해 클라이밍을 하는 이미지

•설정한 메타포에 해당 주제의 내용 정리를 배치하기

 - ex) 이미지의 작동원리/ 진행 방향에 따라 순서대로 사건 내용 배치하기

구글문서

구글 클래스룸

배움 정리
•같은 주제 정리 학생들의 메타포 공유

•학생의 학습 활동에 대한 교사의 피드백
패들릿

수업적용의 

Tip!
•메타포로 활용되는 이미지는 물체나 장면을 사용하며, 사건들의 성격에 부합되는 것을 선정하도록 지도함.

•메타포에 내용을 배치할 때 성격이 다른 내용은 글자의 색/ 크기/ 배치 위치를 통해 표현할 수 있도록 지도함.

•교과서/ 인터넷 검색/ 사진 자료 등 주제와 관련해 정리한 모든 내용이 메타포 판서에 포함될 수 있도록 지도함.
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세부 교수-학습과정 지도안

On

Off

On-Off

학습 주제 메타포 판서를 설명할 수 있는 대본을 작성해보자. 차시 6/8

성취기준
[역9222] 3·1 운동 이후의 일제 통치 정책의 변화와 1920년대 국내외 민족 운동의 다양한 흐름을 설명할 수 있다.
~ [역9232] 4·19 혁명 이후 현재에 이르기까지 전개된 자유민주주의의 발전, 경제 성장, 대중문화의 발달과 국제 교류의 확대를 설명할 수 있다.

학습 목표 메타포 판서와 사건의 순서를 연결해 설명 대본을 작성할 수 있다.

핵심질문 •사건의 순서와 메타포 속 이미지 속 작동원리를 어떻게 연결해 대본을 작성할 수 있을까?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기
• 교사의 메타포 판서 강의 대본 분석하기

 - 교사가 사전에 작성한 메타포와 강의 대본을 비교 분석하기
학습지

•포토폴리오

•논술형평가배움 활동

•해당 주제의 메타포로 해당 이미지를 작성한 이유 서술하기

 - ex) 1910년대의 무단통치시기는 폭력적 통치이기에 군홧발을 이용한 메타포로 이미지 구성

•메타포 판서 설명 대본 작성하기

 - ex) 이미지의 작동원리/ 진행 방향에 따라 순서대로 사건 내용 설명 대본 작성하기

학습지

배움 정리 •해당 같은 주제 펀서 설명 대본 비교해 댓글달기 학습지

수업적용의 

Tip!
•설명 대본을 작성할 때 자신의 메타포 판서를 직접 보면서 작성할 수 있도록 환경 조성.

 - 자신이 작업한 메타포 판서를 인쇄물로 가져와 보면서 작성

•사건 내용마다 메타포 내 위치와 위치선정 이유를 포함해 대본을 작성하도록 지도함.
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세부 교수-학습과정 지도안On

Off

On-Off
학습 주제 메타포 판서를 활용해 강의영상을 제작해보자. 차시 7/8

성취기준
[역9222] 3·1 운동 이후의 일제 통치 정책의 변화와 1920년대 국내외 민족 운동의 다양한 흐름을 설명할 수 있다.
~ [역9232] 4·19 혁명 이후 현재에 이르기까지 전개된 자유민주주의의 발전, 경제 성장, 대중문화의 발달과 국제 교류의 확대를 설명할 수 있다.

학습 목표 메타포 판서를 통해 해당 주제의 내용을 설명할 수 있다.

핵심질문 •역사적 사건과 메타포 판서를 어떻게 연관지어 설명할 수 있을까?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기
•메타포 판서를 통한 강의영상 시청하기

 - https://www.youtube.com/watch?v=bDjj5PnPWoI 활용
유투브

•자기평가

•동료평가

•포토폴리오

배움 활동

•메타포 판서 강의영상 촬영하기(과제)

 - 메타포 판서를 활용해 강의 영상 촬영하기

•메타포 판서 강의영상 업로드하기

 - 각 반 구글 드라이브에 촬영한 강의영상 업로드하기

구글드라이브

구글 클래스룸

배움 정리
•업로드 영상에 대한 교사의 피드백

•각 주제별 학생들끼리 서로의 강의영상을 보고 우수작을 선정
구글드라이브

수업적용의 

Tip!
•강의 영상 구성 방법은 자율로 하도록 지도함.

•조별 촬영과 역할분배 및 장소 제공을 통해 오프라인 전환 가능.

•온라인으로 진행시 촬영 장소 문제 해결 장점.
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학습 주제 각 주제별 완성된 메타포 강의 영상을 공유해보자. 차시 8/8

성취기준
[역9222] 3·1 운동 이후의 일제 통치 정책의 변화와 1920년대 국내외 민족 운동의 다양한 흐름을 설명할 수 있다.
~ [역9232] 4·19 혁명 이후 현재에 이르기까지 전개된 자유민주주의의 발전, 경제 성장, 대중문화의 발달과 국제 교류의 확대를 설명할 수 있다.

학습 목표 프로젝트 결과를 공유하여 각 주제별 역사내용을 이해할 수 있다.

핵심질문 •역사적 사건과 메타포 판서를 어떻게 연관지어 이해할 수 있을까?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기
•학생 제작 강의영상을 시청하기

 - https://youtu.be/yrLL05_0JPU 활용
유투브

•구술·발표
배움 활동

•주제별 강의영상 시청 후 질문 댓글달기

 - 강의 제작자는 질문에 답해주기

유투브

구글 클래스

배움 정리 • 주제별 퀴즈 제시하여 문제풀이하기 띵커벨

수업적용의 

Tip!
•주제별 우수 강의 전체 학생에게 제시 후 관련 문항이 시험에 출제됨을 안내.

•강의자들은 실시간 질문 댓글에 직접 답글을 달고 의문시 교사에게 문의.
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논술형 평가 자료 예시 

자신이 맡은 해당 주제의 메타포(그림 비유)로 무엇을 선택했으며 왜 선택했는지 상세하게 서술하시오. (5점)

자신이 맡은 해당 주제의 핵심 키워드를 포함하여 설명하는 대본을 상세히 작성하시오. (10점)

해당 조(학번) 주제 범위 필수 키워드 4개

1조(1~4번) 국내의 민족운동1 (교과서 57~58쪽) 물산장려운동, 민립대학 설립 운동, 암태도 소작 쟁의, 원산 총파업

2조(5~8번) 국내의 민족운동2 (교과서 59~60쪽) 6·10 만세운동, 광주 학생 항일운동, 자치론, 신간회

3조(9~12번) 국외의 민족운동3 (교과서 61~62쪽) 봉오동 전투, 청산리 대첩, 간도참변, 자유시 참변

4조(13~16번) 일제가 침략전쟁을 내세워 빼앗은 것들 (63~65쪽) 민족말살정책, 징용, 지원병제, 징병제

5조(17~20번) 1930년대 이후 무장 독립 투쟁 (66~67쪽) 조선 의용대, 한국광복군, 대한민국 건국강령, 조선 건국 동맹

6조(21~24번) 8.15광복과 대한민국 정부의 수립 (80~83쪽) 조선건국준비위원회, 좌우 합작운동, 남북협상, 4·3 사건

7조(25~28번) 6.25전쟁 (83~85쪽) 애치슨 선언, 인천상륙작전, 1·4 후퇴, 이승만

8조(29~34번) 민주화 운동의 시작, 4.19 혁명 (86~88쪽) 반민특위, 발췌 개헌, 사사오입 개헌, 3.15 부정선거, 4.19 혁명

평가 및 피드백On

Off

On-Off
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  채점기준

채점요소 배점 평가 척도

메타포 선정이유 주제 성격과 메타포 성격의 관련성

5점 설정한 메타포와 해당 주제 간의 적합한 공통 성격을 추출하여 작성함.

3점 설정한 메타포와 해당 주제 간의 부분적인 공통 성격을 추출하여 작성함.

1점 설정한 메타포와 해당 주제 간의 공통 성격을 추출하여 작성하지 못함.

강의 대본작성 사건의 정확한 인과관계와 키워드 사용 

10점 사건의 인과관계를 메타포의 작동원리 및 키워드를 전부 활용하여 명확하게 작성함.

8점 사건의 인과관계를 메타포의 작동원리 및 키워드를 부분 활용하여 명확하게 작성함.

6점 사건의 인과관계를 메타포의 작동원리 및 키워드를 활용하지 않고 명확하게 작성함.

4점 사건의 인과관계를 메타포의 작동원리 및 키워드를 활용하지 않고 불분명하게 작성함.

2점 메타포의 작동원리 및 키워드를 활용하지 않고 사건의 인과관계를 작성하지 못함.

  평가 시 유의사항

•구두점의 유무에 대한 평가는 필수적이지 않음.

•제시된 정답 이외의 유사 답안인 경우, 정답 인정의 여부는 교과 협의 하에 결정함. 
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  피드백 자료 예시

학생 개별 피드백 예시

내용 정리를 할 때 교과서 본문 내용을 배경/내용/결과로 나누는 방법을 

잘 이해했는지 질문하고, 정리 방법에 대한 피드백을 먼저 주는 것이 

자기주도학습 능력을 성장시키는 데 도움을 줄 수 있다.

➞   “물산장려운동의 진행 순서를 잘 이해했군요. 그런데 배경, 내용 및 

전개과정, 결과가 제대로 구분되어 있지 않아서, 본문 글을 제대로 읽고 

다시 구분해보는 것이 명료해질 것 같습니다. 수정한 내용을 다시 한번 

써볼까요?”

인터넷 자료 검색을 할 때 교과서에 없는 내용이 나올 경우 그 자료가 가치 

있는 것인지 고민했는지 질문하고, 가치 있는 자료라고 생각한 경우 자세한 

세부내용 첨부의 필요성을 피드백하여 정보처리능력을 성장시키는 데 도움을 

줄 수 있다.

➞   “6·10 만세운동에 있었던 세부적인 내용을 잘 이해했군요. 그런데 각 운동 

계열별 차이점이 구분되어 있지 않아서, 검색을 통해 명확하게 작성해보는 

것이 필요할 것 같습니다. 수정한 내용을 다시 한번 써볼까요?”

수업 중 관찰된 학생의 특성

2차시 교과서 내용 정리 중 물산장려운동의 내용을 서술식으로 

배경 / 내용 / 결과를 혼용하여 정리함.

3차시 인터넷 자료 검색 중 교과서에 없는 6·10 만세운동 세부 

내용을 정리함.

학생 2

학생 1

평가 및 피드백On

Off

On-Off

실제 내용 정리

배경 : 물산장려운동

내용 및 전개과정

1) 1920년대 초 일본자본과 상품의 침투가 늘어나자 물산장려운동이 시작되었다.

2)   평양에서 시작된 이 운동은 서울에서 조선물산장려회가 조직되면서 전국으로 
확산 되었다.

결과 및 영향

1)   조선물산의 소비가 늘어나자 물건값이 오르는 부작용이 나타나고 조선인 기업

가를 위한 운동이라는 비판을 받기도 하였다.

교과서에 없던내용

이 무엇인가요?

[배경]   그 당시 배경에서 대한민국 임시정부는 처음부터 
많은 분란과 오해의 요인을 안고 수립되었다.

[전개] 이러한 상황에 운동이 세가지로 나눠짐.

- 사회주의자인 권오설 중심의 노총계

- 전문학생들이 중심이 된 사직동계

- 전문학생들이 중심이 된 계사직동
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1930년대 무장독립운동 메타포 설명국내외 민족운동 메타포 설명 민족말살통치시기 메타포 설명

On

Off

On-Off

배움과 성장의 기록 On

Off

On-Off

수업의 뒷 이야기

   국내의 민족운동들의 공통된 성격을 벤치프레스라는 운동의 모습에 비유해 

메타포를 작성하는 역사적 상상력을 발휘하였며, 교과서/인터넷/사진 등을 

이용해 사건의 배경 / 내용 / 결과를 메타포 작동원리에 맞게 배치하며 사실에 

대한 이해와, 정보처리능력을 길렀음.

   교과서 속 문단의 내용을 자신의 언어로 바꿔 핵심 키워드를 중심으로 정리하는 

것에 대해 처음에는 힘들어했지만, 정리 방법에 대한 예시와 주변 친구들의 

도움으로 정리능력이 향상되었으며, 자신의 언어로 정리된 사건들을 분석하여 

공통된 성격을 추출하는 등의 자기 주도적 학습능력이 향상됨.

   학생들이 장기간에 걸쳐 다양한 매체를 활용해 자신이 맡은 주제를 심도 있게 

탐구할 수 있었고, 탐구한 내용을 성격이 유사한 물건이나 장면의 이미지를 

활용해 또다시 정리함으로써 준비한 학생들은 지식 구조화를, 강의를 듣게 되는 

학생들은 동기유발의 효과를 증대시킴.

   인터넷으로 공유되는 상호 간의 결과물 공유가 쉽지 않았으며, 단순히 내용을 

정리하고 공유하는 것을 뛰어넘어 현실의 사회 문제 및 나 자신과 역사적 

내용을 연결짓지 못했다는 아쉬움이 있음.

학생 활동 사진
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바로 쓰는 활동지
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학생 작품 사례
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도덕

 G y e o n g g i d o  O f f i c e  o f  E d u c a t i o n 2021 중등 배움중심수업  

수업공감 ON&OFF

중학교

이영옥 
신곡중학교 수석교사



수업 개요

대상 중학교 1학년 교과 도덕 단원/주제  인권의 소중함과 사회적 약자에 대한 바람직한 태도

성취기준

[9도03-01] 

인간 존엄성과 인권, 양성평등이 보편적 가치임을 도덕적 맥락에서 

이해하고, 타인에 대한 사회적 편견을 통제하여 보편적 관점에서 

모든 인간을 인권을 가진 존재로서 공감하고 배려할 수 있다. 

상
인간 존엄성과 인권, 양성 평등의 도덕적 개념을 보편적 가치의 
관점에서 설명하고, 타인에 대한 사회적 편견을 버리고 인권을 
존중하는 방법을 구체적인 예를 들어 제시할 수 있다.

중
인간 존엄성과 인권, 양성 평등의 도덕적 개념을 파악하고, 타인에 대한 
사회적 편견을 버리기 위해 노력하고 인권을 존중하는 방법을 제시할 
수 있다.

하
인간 존엄성과 인권, 양성 평등의 생각해 보고, 타인에 대한 사회적 
편견을 발견하고 인권을 존중하는 방법에 대해 고민해 볼 수 있다.

평가요소

- 인간 존엄성과 인권, 양성평등이 보편적 가치임을 도덕적 맥락에서 이해하기

- 세계인권선언의 의미 이해하고 인권 침해 사례를 찾아 연결 짓기

- 타인에 대한 사회적 편견(혐오 표현)을 통제하여 보편적 관점 가지기 

- 사회적 약자의 의미와 모든 인간을 인권을 가진 존재로서 공감하고 배려하기

교과역량 • 도덕적 사고능력                        • 도덕적 대인관계능력                        • 도덕적 정서 능력                        • 윤리적 성찰 및 실천성향 

수업 설계의 의도

본 단원은 인권과 사회적 약자의 문제를 다루는 수업입니다. 인권의 의미와 사회적 약자의 문제는 중학교 1학년 학생들에게는 이해의 수준 차가 많은 개념입니다. 

자신들의 삶과는 연관이 없는 법률적, 정치적인 어른들의 세계에 존재하는 가치로 여겨지기 도 합니다. 하지만 인권의 문제는 자신의 행복과 학교의 평화와 

연관되어 있고, 학생들의 삶 속에 깊숙이 들어와 있습니다. 특히 온·오프라인 혼합 상황에서 학생들이 이해하기 쉬우면서도 인권에 대해 상호작용을 이끌기 

위해 다양한 온라인 콘텐츠와 오프라인 수업과의 연결을 위한 자연스런 비계를 두어 학생들 스스로 인권을 인지하고 끄집어내어 생각하고, 같은 문제라도 다양한 

관점으로 판단할 수 있도록 수업을 설계했습니다. 특히 온·오프라인 수업이 불규칙적으로 운영되어 학급별로 같은 수업이라도 온라인으로 또는 오프라인으로 

운영될 수 있기 때문에 어느 상황에서도 수업이 흐름이 연결 되어 질 수 있도록 중점을 두었습니다. 본 단원을 수업 후 학생들이 자신과 주변의 인권 침해의 상황에 

민감해져 부당함을 인지하고 자신과 타인의 인권을 존중하고 보호하는 태도가 키워지기를 바랍니다. 

교과별 수업 개요 및 흐름도 

On

Off

On-Off
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수업 흐름도

차시 구분 학습요소 교수학습방법 학습 도구 평가유형

1
Off

On
인권의 의미 이해하기와 인간존중의 

태도 갖기 

[활동1] 인권 관련 영상을 보고 인간이 존중 받 아야 하는 이유 나누기

[활동2]   인권 게임을 통해 인권의 의미와 인간 존중의 태도에 대한 생각 

나누기

Zoom

구글 문서

자기평가

포트폴리오

2
Off

On 어느 별 인권 이야기
[활동1] 영상으로 보는 세계인권선언문 – 기억에 남는 조항 나누기

[활동2] 동영상 ‘어느별 인권 이야기’ 속 인권 침해 사례 찾기

Zoom

구글 문서

자기평가

포트폴리오

3 Off

On 인권침해 사례 찾아 세계인권선언문과 

연결짓기

[활동1] 세계인권선언문 톺아보기-묻고 답하기

[활동2]   ‘어느별 인권 이야기’ 속 인권 침해 사례 공유 - 

세계인권선언문과 연결짓기 

세계인권선언문

개별 활동지

포트폴리오

관찰평가

4
Off

On

Off

On 생활(신문기사) 속 세계인권침해 

사례 찾기

[활동1]   자기 번호에 해당하는 세계인권선언의 침해 사례 찾아 패들랫에 

올리기 

[활동2] 친구들에 올린 자료에 댓글 달기

Zoom

패들릿

자기평가

동료평가

5~6
Off

On

Off

On 생활(신문기사) 속 세계인권침해 

사례 공유하기 (발표)

[활동1] 일상 속 세계인권침해 사례 발표하기

[활동2] 친구들에 발표자료 경청하며 평가하기 

Zoom

패들릿

관찰평가

포트폴리오

7
Off

On 사회적 약자는 누구인가
‘강연 100°C, 우리도 사회적 약자가 될 수 있어요’를 보고 구글 설문에 

과제 작성하기

Zoom

구글 설문
포트폴리오

8~9
Off

On

Off

On 사회적 약자와 혐오 표현 사회적 약자에 대한 차별적 시선 / 혐오 표현 PPT, 동영상 
자기평가

논술형평가•토의 

10 Off

On

나는 인간입니다.
[활동1] 영상 속 주인공에게 말 걸기

[활동2] 일상 속 성차별적 사례 - 노래, 광고, 일상 

Zoom

PPT, 동영상 

자기평가 

관찰평가
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세부 교수-학습과정 지도안On

Off

On-Off
학습 주제 인권의 의미 이해하기와 인간존중의 태도 갖기 차시 1/10

성취기준

[9도03-01] 
인간 존엄성과 인권, 양성평등이 보편적 가치임을 도덕적 맥락에서 이해하고, 타인에 대한 사회적 편견을 통제하여 보편적 관점에서 모든 인간을 인권을 가진 
존재로서 공감하고 배려할 수 있다.

학습 목표 인간 존엄성과 인권이 보편적 가치임을 도덕적 맥락에서 이해할 수 있다.

핵심질문
•인간은 모두가 존중받아야 하는가? 

•인권이 필요한 이유는 무엇인가?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기
•나에겐 어떤 인권이 있나요? 
•인간이 존중받아야 하는 이유는? 생각 나누기

줌 - 주석달기
(or 써클맵)

•자기평가

•포트폴리오
배움 활동

•[동영상] 인권게임
 - https://www.youtube.com/watch?v=cbDsruU_57M 활용

•인권 게임 활동지 작성하기
•점수의 격차를 줄이기 위해 어떤 태도를 가져야 할까? 생각쓰기
•자신의 인권 게임 활동지를 과제방에 올리기

유투브

활동지

배움 정리
•수업 댓글 달기 - 자신의 선택 상황에 따른 점수와 활동 느낌 달기
•학생의 학습 활동에 댓글에 대한 교사의 피드백

구글 클래스룸

수업적용의 

Tip!
•  원격수업에 필요한 학습지를 구글 문서로 제공, 프린트나 작성이 어려운 친구들은 직접 활동지를 만들어 작성하기(등교수업 시 연계, 학생들에게 학습지 및 

활동지를 제공하기)

•  원격수업 활동이어서 활동에 대한 댓글 달기로 친구들 간의 인권과 차별에 대한 생각을 즉시적으로 공유할 수 있는 장점(활동지를 패들랫에 올린 후 활동 느낀 

점을 적고, 친구들 간 댓글 달기 활동도 가능/ 줌 수업으로 느낀점 모둠원과 나누기, 전체 공유하기로도 가능)
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학습 주제 어느 별 인권 이야기 차시 2/10

성취기준

[9도03-01] 
인간 존엄성과 인권, 양성평등이 보편적 가치임을 도덕적 맥락에서 이해하고, 타인에 대한 사회적 편견을 통제하여 보편적 관점에서 모든 인간을 인권을 가진 
존재로서 공감하고 배려할 수 있다.

학습 목표 타인에 대한 사회적 차별 요소를 찾아 인권 침해 시 아픔을 공감할 수 있다.

핵심질문
•나의 인권을 지키는 힘은 어디서 올까? 

•인간에 대한 차별은 어디서 오는 것인가?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기
•여행을 가고 싶은데 학생이라는 이유만으로 못 가게 한다면 어떤 기분이 들까요?
•내가 누릴 수 있는 권리는 어떤 것이 있을까요?
•[동영상] 영상으로 보는 세계인권선언문 

ZOOM
활동지

•자기평가

•포트폴리오배움 활동

•세계인권선언문 중 기억에 남는 조항은 어떤 것이었나요?
•세계인권선언문 살펴보기
•[동영상] ‘어느 별 인권 이야기’ 속 인권       
•‘어느 별 인권 이야기’ 속 인권 침해 사례 찾기

유투브

활동지

배움 정리
•세계인권선언문을 만들게 된 이유는 무엇일까요? -정리 
•나의 인권을 지키기 위해 어떤 노력이 필요한지 생각 나누기 
•오늘 수업 후 느낀 점 구글 설문지에 올리기

구글 클래스룸

수업적용의 

Tip!
•  원격수업에 필요한 학습지를 구글 문서로 제공, 프린트나 작성이 어려운 친구들은 활동지를 보고 노트에 직접 적기 (등교수업 시 연계로 학생들과 자신이 찾은 

인권 침해 사례 공유하기)

•등교 수업을 못 할 경우 실시간 화상수업으로 모둠별 활동 후 전체 활동으로 공유하기

중학교 도덕   ┃  137



세부 교수-학습과정 지도안On

Off

On-Off
학습 주제 생활 (신문기사) 속 세계인권침해 사례 찾기와 공유하기(발표) 차시 4~6/10

성취기준

[9도03-01] 
인간 존엄성과 인권, 양성평등이 보편적 가치임을 도덕적 맥락에서 이해하고, 타인에 대한 사회적 편견을 통제하여 보편적 관점에서 모든 인간을 인권을 가진 
존재로서 공감하고 배려할 수 있다.

학습 목표 지구촌에서 발생하고 있는 인권 침해 사례를 찾아 인권이 보편적 가치임을 세계인권선언과 연결 지어 이해할 수 있다.

핵심질문 •인권 침해 및 차별 없는 세상을 위해 어떤 일을 할 수 있을까?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기
•[그림1- ‘이름표 단 교복을 입은 학생’] /[그림2- ‘학교에 다니지 않은 청소년 할인 제외’]은 어떤 인권 침해가 있을까? 
생각 나누기 
•학교나 가정에서 여러분이 느꼈던 인권 침해 사례는 어떤 것이 있었나요? 

ZOOM

•자기평가

•동료평가

•관찰평가

•포트폴리오

배움 활동

•세계인권선언의 조항 확인하고, 의미 파악 후 자료 조사하기
•패들랫에 자신이 조사한 내용 올리기
•패들랫에 올린 자료를 가지고 5분 발표 준비를 위한 생각 정리하기 
•친구들에게 자신이 조사한 인권침해 사례와 세계인권선언의 내용 설명하기 

패들랫

활동지

배움 정리
•오늘 수업 활동에서 가장 기억에 남는 사례 말해보기
•오늘 수업 후 느낀 점 구글 설문지에 올리기

구글 클래스룸

수업적용의 

Tip!

•  원격수업시 패들랫 사용법을 자세히 안내하고, 예시를 제시함. 줌 수업으로 진행 시에는 학생이 과제 작성에 어려움이 있을 수 있으므로 줌 상황에서 패들랫 과제 

수행을 하면서 진행 사항을 교사가 보고, 학생들은 수시로 줌으로 질문하면서 진행함. 

•원격수업 활동이어서 활동에 대한 댓글 달기로 친구들이 조사한 내용에 대한 자신의 의견을 달거나 ‘좋아요’ 댓글을 달 수 있도록 함,

•등교 시 발표수업으로 진행했으나, 등교가 불가능한 상황에서는 실시간 화상으로 발표를 진행하면서 채팅창을 활용하여 질문이나 주제에 대한 

   생각을 즉각적으로 공유할 수 있음.
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학습 주제 사회적 약자와 혐오 표현 차시 7~8/10

성취기준

[9도03-01] 
인간 존엄성과 인권, 양성평등이 보편적 가치임을 도덕적 맥락에서 이해하고, 타인에 대한 사회적 편견을 통제하여 보편적 관점에서 모든 인간을 인권을 가진 
존재로서 공감하고 배려할 수 있다.

학습 목표 혐오 표현을 통해 사회적 약자들이 감정을 공감하며, 성 불평등의 요소를 이해하고 올바른 가치 태도를 정립할 수 있다.

핵심질문
•혐오 표현, 인권인가 표현의 자유인가? 

•일상 속 성불평등이 지속적으로 나타나는 이유는 무엇인가?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기
•가장 듣기 불편한 말이 있다면 어떤 말이었나요? 
•일상 생활에서 욕을 사용하는 경우는 언제이고 무엇 때문인가요?? 

ZOOM

•자기평가

•토의

•논술형 평가
배움 활동

•일상(미디어, 웹툰, 노래 등등)의 우리를 불편하게 하는 표현들 알아보기 (PPT)
•혐오표현의 의미와 혐오 표현과 사회적 약자 간와의 연결 고리 찾아보기
•[동영상] 불편실험

 - https://act.amnesty.or.kr/NoHate/ (국제 엠네스티,불편실험 활용)

•영상 속 어떤 장면이나 말이 불편했나요? 생각쓰기
•혐오 표현이 불편한 이유는 무엇일까요?
•여성과 남성에 대한 고정관념에 대한 불편감 찾아보기 

    PPT

국제 엠네스티, 
불편실험영상

활동지

배움 정리
•혐오 표현도 남녀 성고정관념도 편견과 차별이 나은 우리의 부끄러운 모습임을 성찰함.
•학생의 학습 활동에 대한 교사의 피드백

구글 클래스룸

수업적용의 

Tip!
•원격수업에 필요한 사회적 약자와 혐오 표현에 대한 이해 학습을 한 학급도 있고 등교 수업으로 진행 한 학급도 있었음. 

•불편실험은 교사가 전체적으로 영상을 보여주며, 활동지에 불편 부분을 작성하게 할 수도 있고 링크에서 실험에 참여하여 활동할 수도 있음. 
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자료 조사 발표하기  

세계인권선언문 30조 중에 자신의 번호에 해당하는 조항을 공부하고, 그에 해당하는 권리를 침해하는 사례를 검색을 통해 찾아 패들랫에 올린 후 자신이 이해한 내용을 요약 

정리하여 친구들에게 발표하기 

평가 및 피드백On

Off

On-Off

과제 제시  과제 수행 동료 평가지 (경청 활동지)
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  채점기준

채점요소 배점 평가 척도

내용 이해 및 전달력

3점
세계인권선언의 조항의 의미를 정확하게 이해하였으며, 자신이 조사한 자료가 조항의 어느 지점과 연결되는지 정확하게 핵심 내용을 요약 

정리하여 명확하게 전달함.

2점 세계인권선언의 조항의 의미를 이해하여, 자신이 조사한 자료와 조항의 내용을 연결 짓거나, 핵심 내용을 요약 정리하여 전달함.

1점 인권 침해 사례로 조사한 내용을 전달함.

경청 및 상호작용
2점 인권침해 사례에 대한 발표 내용을 잘 듣고 동료 평가를 하였으며, 핵심 내용을 정리함.

1점 인권침해 사례에 대한 발표 내용을 듣고 평가하거나, 핵심 내용을 정리함.

  평가 시 유의사항

•원격수업에서 자료 조사한 내용의 완성도 보다는 인권의 의미를 이해하여 전달하는 영역을 평가하도록 함.

•동료평가 한 점수를 개별 점수에 반영하기보다는 친구들의 발표를 경청하여 내용의 핵심 개념을 이해한 것에 방점을 둠. 
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논술형 평가  

사회적 약자를 어떻게 대할 것인가?

평가 및 피드백On

Off

On-Off

③ [5점]

 사회적 약자와 더불어 모든 사람의 인권이 보장

 되는 사회를 만들기 위해 개인적, 사회적 차원의

 노력에 대해 쓰시오 
  * 작성조건 – 적극적 우대 정책, 역차별 이란
    개념을 넣어서 작성할 것 

 ① [2점] 

다음 개념의 의미를 쓰시오.

- 적극적 우대 정책
- 역차별

1. 다음 개념의 의미를 쓰시오

① 적극적 우대 정책

② 역차별

체육수행평가 -[100m 달리기]

A등급 - 1~10등까지 / B등급 - 11~20등까지 / C등급 - 21~30등 까지

공정하다 공정하지 않다

그 이유는? 그 이유는?

② [3점]

다음의 수행 평가의 기준은 공평한가?

 -   자신의 의견을 선택 한 후 그 이유를 합리적 근거를 들어 
작성하시오. 

  예시답안

①•적극적 우대정책 : 사회적 소수자에게 대학 입학, 취업 등에서 혜택을 주는 제도

    •역차별 : 사회적 약자를 보호해 주는 정책이나 제도(적극적 우대정책)가 되려 기존 다수 계층에게 차별이 발생하는 상황

②•공정하다: 남녀 간의 차별이 아닌 신체적 차이, 기록 경쟁이므로 등수에 따른 평가이므로 공정하다.

    • 공정하지 않다: 등수가 아닌 기록에 따른 차등, 기록 경쟁이므로 기록으로 등급의 기준 마련이 공정하다. 

③   사회적 차원에서 모든 사람이 공정한 대우와 인권이 보장되는 법과 제도 정립, 사회적 약자를 위한 적극적 우대정책, 역차별로 또 다른 피해를 입지 않도록 제도의 숙고와 개인적 

차원의 약자에 대한 공감과 배려의 도덕성 함양, 약자도 자립의 가치 추구. 개개인 모두 자신의 권리를 찾고, 타인의 권리와 인권 존중
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  채점기준

채점요소 배점 평가 척도

개념이해

2점 적극적 우대 정책과 역차별의 개념을 이해하고 정확하게 작성함

1점 적극적 우대 정책 또는 역차별의 개념을 작성함

0점 적극적 우대 정책과 역차별의 개념을 모두 작성하지 못함

내용(공정)의 설득성

3점 제시된 조건에 대한 자신의 입장을 근거를 들어 명확하게 제시함.

2점 제시된 조건에 대한 자신의 입장을 근거를 들었으나 다소 미흡함.

1점 제시된 조건에 대한 자신의 입장의 근거를 제시했으나, 근거가 빈약하거나 근거가 맞지 않음.

내용의 적절성 

5점 조건의 의미를 알고, 활용하여 인권 보장을 위한 개인적˙사회적 차원의 노력을 명확하게 제시함.

4점 조건의 의미를 알고, 활용하여 인권 보장을 위한 개인적˙사회적 차원의 노력을 일반적으로 명확하게 제시함.

3점 조건을 활용하였으나 인권 보장을 위한 개인적˙사회적 차원의 노력 중 일부분이 부분적으로 불분명함.

2점 조건을 활용하였으나 의미가 부적합하거나, 개인적 사회적 차원의 노력이 불분명함

1점 조건을 활용하지 못하거나, 의미가 부적합하거나, 개인적 또는 사회적 차원의 노력을 제시하지 못함

  평가 시 유의사항

•개념은 의미 전달이 되는 경우 인정하며, 평가 전 조건을 확인하고, 분량은 필수적이지 않으나 최소한  논리적 서술이 필요함.

•제시된 정답 이외의 유사 답안인 경우, 정답 인정의 여부는 교과 협의 하에 결정함. 
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  피드백 자료 예시

학생 개별 피드백 예시수업 중 관찰된 학생의 특성

학생 2

학생 1

평가 및 피드백On

Off

On-Off
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패들랫으로 활용 수업인권게임 작성 활동지 줌 활용 발표 수업

On

Off

On-Off

배움과 성장의 기록 On

Off

On-Off

수업의 뒷 이야기

   인간 존엄성과 인권의 의미를 인간은 인간답게 살 기본적 권리가 있고 

존중받아야 할 가치라고 발표하면서 타인에 대한 사회적 편견과 차별을 

발견하고, 인간존중의 가치가 소중함을 이해함. 세계인권선언문을 읽고 

이해하였으며, 일상 속 인권을 침해한 사례로 교육받지 못하고 노동하는 

아이들의 사례를 찾아 세계인권선언문과 연결 지어 소개하면서, 인권의 

소중함을 친구들에게 설명함.

   인간 존엄성과 인권의 도덕적 개념을 보편적 가치의 관점에서 설명하고, 어느 

별 인권 이야기 속에 주인공에게 필요한 권리를 세계인권선언문에서 찾아 연결 

지으며, 타인에 대한 사회적 편견을 버리고 사회적 약자에 대한 배려와 공감이 

중요함을 발표함.

   중학교 1학년에게는 어렵고 교과서 속 이야기 같지만 자신들의 삶 속에 깊숙이 

인간존중과 인권의 가치가 관여하고 있다는 사실을 느낄 수 있는 시간이기를 

기대했는데 학생들도 자신에게의 차별과 주변에 차별에 대해 민감하게 

생각하고 있음을 알게 되었으며, 수업을 진행하면서 교실 공간과 수업 시간의 

만남은 존중의 시간이었는지 되돌아보게 됨. 

   원격수업 속에서 개인별 맞춤 피드백이 가능한 학습관리 시스템임에도 개개인 

한 명 한 명에게 세심하게 관심과 피드백을 주지 못했음을 새삼 느끼며, 

원격수업에서는 수업 자료를 많이 제공하는 모습을 발견했고, 실시간 쌍방향 

수업에서 학생들이 참관자가 아니라 참여자가 될 수 있도록 더 세밀한 수업디     

자인을 해야겠다는 성찰을 함.

학생 활동 사진
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바로 쓰는 활동지

1차시 인권게임 활동지1 인권게임 활동지2
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 2차시 어느 별 인권 이야기 활동지 8차시 불편 실험 리포트 활동지
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바로 쓰는 활동지

세계인권선언과 인권침해 사례 조사 (패들랫) 인권게임 활동지2
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사회

2021 중등 배움중심수업  

수업공감 ON&OFF

중학교

양성혁 
샛별중학교



교과별 수업 개요 및 흐름도 

On

Off

On-Off

수업 개요

대상 중학교 1학년 교과 사회 단원/주제 우리마을의 문제를 해결하는 정치주체가 되어 정치과정 참여하기

성취기준

[9사(일사)03-01] 정치의 의미와 기능을 이해하고, 정치 생활에서 국가와 시민이 수행하는 역할을 탐구한다.

[9사(일사)04-01] 정치과정의 의미를 이해하고, 정치과정에 참여하는 다양한 정치 주체의 역할을 설명한다. 

[9사(일사)04-02] 선거의 기능과 기본 원칙을 이해하고, 공정한 선거를 위한 제도 및 기관에 대해 조사한다.

[9사(일사)04-03] 지방 자치 제도의 의미와 특징을 이해하고, 지역 사회의 문제를 해결하기 위한 시민참여활동을 조사한다.

[9사(일사)07-01] 입법기관으로서 국회의 위상을 이해하고, 국회의 주요 조직과 기능을 조사한다. 

[9사(일사)12-03] 현대의 주요한 사회문제를 조사하고, 이에 대한 해결 방안을 탐구한다.

[9사(지리)08-04] 도시 문제를 해결하여 살기 좋은 도시로 변화된 사례를 조사하고, 살기 좋은 도시가 갖추어야 할 조건을 제안한다.

평가요소

- 우리마을의 문제점을 찾고, 자발적인 정치 주체가 되어 마을의 문제를 해결하는 정치 과정에 참여하기

- 우리마을의 문제를 해결하는 국회의원 선거 활동에 참여하고 공약을 분석하기

- 우리마을의 문제를 해결하는 법률안을 제정하여 국회 표결 활동에 참여하기 

교과역량 창의적 사고력, 비판적 사고력, 문제 해결력 및 의사 결정력, 의사소통 및 협업 능력, 정보 활용 능력

수업 설계의 의도

미래인재는 협업 능력을 바탕으로 자신의 주변문제부터 넓게는 전 국가적인 문제를 해결할 수 있는 창의적 역량을 가진 사람일 것이다. 따라서 정치과정을 학습하는 

본 수업에서는 학생들이 직접 마을의 문제점을 찾은 후, 그 해결방안을 모둠 토론을 통해 제시하고, 이를 활용하여 선거활동, 입법활동, 국회 표결활동 등에 직접 

참여하며 정치과정을 체험하도록 구성하였다. 이를 통해 어렵게 느낄 수 있는 정치 수업을 경험을 통해 학습할 수 있도록 하였고, On-Off수업을 자연스럽게 연계할 

수 있도록 구성하여 학생들이 블렌디드 수업에 적극적으로 참여할 수 있도록 하였다. 

150 ┃ 2021 중등 배움중심수업  수업공감 ON&OFF



수업 흐름도

차시 구분 학습요소 교수학습방법 학습 도구 평가유형

1
Off

On 살기 좋은 도시의 조건
[활동1] 우리 마을에 대한 경험 나누기

[활동2] 살기 좋은 도시의 조건 탐구하기

Zoom

멘티미터, 구글문서
자기평가

2
Off

On  
우리마을의 문제점 파악 및 해결방안 

제시하기

[활동1] 시민의 입장에서 마을의 문제점 탐구

[활동2] 우리마을의 문제점 해결방안 토의하기

Zoom

패들렛 지도, 

구글프레젠테이션, 

잼보드

토의·토론

동료평가

3
Off

On 가상 정당 창당 하기
[활동1] 문제 해결을 위한 공약 정리 및 정당 창당서 작성하기

[활동2] 국회의원 후보 세우기 및 유세물품제작

ZOOM, 구글 문서

미리캔버스

자기평가

동료평가

4 Off

On
국회의원 후보 유세 및 투표

(선거 체험 활동)

[활동1] 후보 연설 및 유세

[활동2] 우리마을의 국회의원 선거 투표 참여
잼보드, 구글 설문

동료평가

구술·발표

5 Off

On

선거 공약 분석하기
[활동1] 실제 선거 공보물을 활용한 공약 분석

[활동2] 논술형평가
선거 공보물 논술형평가

6
Off

On
우리 마을의 문제를 해결하기 위한 법 

만들기(정책결정)
[활동1] 우리마을의 문제점 해결을 위해 법 조항 만들기 구글 문서, 잼보드

자기평가

동료평가

7 Off

On
우리 마을을 업그레이드하는 입법 과정 

참여하기

[활동1] 법 조항문 발표하기

[활동2] 국회 표결활동 참여하기
플리커스

구술·발표

동료평가

자기평가

8
Off

On 활동 정리하기 [활동1] 구글 개인홈페이지를 활용하여 자신의 프로젝트를 정리하기 구글 사이트도구 포트폴리오
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학습 주제 우리마을의 문제점을 파악하고 해결방안 제시하기 차시 2/8

성취기준
[9사(일사)04-01] 정치과정의 의미를 이해하고, 정치과정에 참여하는 다양한 정치 주체의 역할을 설명한다. 

[9사(일사)12-03] 현대의 주요한 사회문제를 조사하고, 이에 대한 해결방안을 탐구한다.

학습 목표 우리 마을의 지역 문제를 조사하고, 이에 대한 해결방안을 탐구하여 정치과정에 참여할 수 있다. 

핵심질문
•우리 마을의 주요 문제의 발생 원인은 무엇일까?

•우리 마을의 문제를 우리가 해결할 수 있을까?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기

• 우리 마을의 좋은 점 이야기 나누기

 - 우리 마을이 가지고 있는 장점에 대한 이야기를 통해 지역 자긍심 고취하기

•  우리 마을의 문제점을 패들렛에 표현하기

ZOOM

패들렛

•토의·토론

•동료평가

•논술형평가

배움 활동

• 패들렛에 표현한 문제점을 인터넷 공유지도에 옮기기(정치과정-이익표출)

 - 공유지도에 표시된 문제점 분포를 통해 중요하고 시급한 문제점 파악하기

• 표출된 이익들 중에서 모둠이 해결할 문제점을 찾아 해결방안 제시하기(정치과정-이익집약)

 - 줌 소회의실을 활용하여 모둠 토론 후 해결방안을 잼보드에 작성하기

ZOOM

패들렛 또는 

구글지도

잼보드

배움 정리

•  오늘의 수업 내용을 개인홈페이지(구글 사이트 도구로 제작한 포트폴리오용 개인별 홈페이지)에 업로드하고 

정리하기

•학생의 학습 활동에 대한 교사의 피드백

구글사이트도구

수업적용의 

Tip!
• 전 차시에 학생들이 제시했던 ‘살기 좋은 도시’의 조건을 바탕으로 도시의 문제점을 바라볼 수 있도록 지도하기

• 인터넷 공유지도에 표출된 마을의 문제점 중 가장 많이 표출된 문제의 해결방안을 제시해야 오프라인 선거 활동 때 많은 득표를 할 수 있음을 조언하기

• 제시된 문제점과 해결방안이 연계될 수 있어야 하고, 실행 가능성이 높은 현실적인 해결책을 제시할 수 있도록 피드백하기

On

Off

On-Off

세부 교수-학습과정 지도안
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On

Off

On-Off

평가 및 피드백

논술형 평가 자료 예시

  예시답안

우리마을은 다양한 상업시설과 편리한 교통망, 그리고 따뜻한 주민 정신을 가진 활기찬 도시이다. 좋은 환경 속에서 많은 주민들이 행복한 삶을 살아가고 있지만 도시 형성 시기가 오래되어 가면서 조금씩 

도시의 문제점들이 나타나고 있다. 그 문제점은 다음과 같다. 

 첫째, 주차 부족 문제이다. 우리 마을의 아파트들은 지하 주차장이 보편화되기 이전에 건설된 곳들이 많아 대부분의 자동차를 지상주차장에 주차해야 한다. 이 과정에서 주차장 부족으로 인해 이동주차 중 

발생하는 차량 파손, 불법 주차로 인한 주민 갈등 등 심각한 사회문제를 겪고 있다. 

 둘째, 은행나무 냄새 문제이다. 과거 가로수로 은행나무를 선호하던 시절에 만들어진 도시이다 보니 도로 곳곳에 은행나무가 있다. 하지만 이 아름다운 은행나무에서는 가을만 되면 지독한 냄새가 난다. 

가로수로서의 시각적인 효과는 좋지만 냄새로 인해서 도로를 지나는 주민들에게..

  {중략}

.. 따라서 나는 우리 지역의 문제점 해결을 위한 방안을 다음과 같이 제시한다. 

 먼저 주차 부족 문제이다. 아파트의 지하를 뚫어 지하주차장을 만드는 것은 현실적으로 불가능하다. 따라서 이에 대한 대책으로 가정 내의 자동차 주차대수를 줄이는 방법을 우선으로 해야 한다. 그 

방법으로는 세대당 자동차 수에 현실적인 주차료를 부과해 두 대 이상의 차를 가진 가정들은 주변의 공영주차장을 사용할 수 있게 안내해야 한다. 선제 조건으로 당연히 공영주차장을 확충하는 작업을 먼저 

해야할 것이다. 

{하략}

우리마을의 문제점을 근거를 들어 2가지 제시하고, 문제 해결을 위한 실현 가능한 방안을 평가기준에 맞춰 2가지 논술하시오.

① 지역사회의 문제점을 근거를 들어 2가지 제시하였는가?            

② 제시된 근거가 지역 주민들이 문제점으로 인식할 수 있는 것인가? 

③ 제시된 해결방안이 2가지 이상이고 실제 실현 가능한 것인가?      

④ 글의 전개가 자연스럽고 근거가 논리적으로 제시되고 있는가?

평가기준
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  채점기준

채점요소 배점 평가 척도

문제점 제시
지역사회의 문제점을 근거를 들어 

제시하였나?

4점 지역사회의 실제 문제점을 근거를 들어 2가지 제시함. 

3점 지역사회의 문제점을 2가지 제시하였지만 근거를 제시하지 못함. 

2점 지역사회의 문제점을 1가지만 제시하였거나, 근거를 제시하지 못함.

해결방안 제시 해결방안이 실현가능한 것인가?

4점 지역사회 문제점을 해결하기 위한 실현가능한 방안을 2가지 제시함. 

3점 지역사회 문제점을 해결하기 위한 방안을 2가지 제시하였지만 실현 가능성이 낮음.

2점 지역사회 문제점 해결방안을 1가지만 제시하였거나, 실현가능성이 낮음.

논리적 전개 논리적으로 글이 전개되는가?
2점 주장과 근거, 사례를 바탕으로 결론을 내는 논리적인 단계가 잘 제시됨.

1점 주장과 사례 등은 제시되고 있지만 논리적으로 글이 제시되지 못함.

  평가 시 유의사항        

•모둠 활동 과정에서 논의했던 내용을 바탕으로 문제점과 해결방안을 제시하게 하여 수업과 평가를 연계하기

•단순한 오타 등은 감점요인이 되지 않으나 근거가 불충분하거나 논리적인 전개가 나타나지 않을 경우 감점 가능

•제시된 문제점과 해결방안이 추상적이거나 연계되지 않는 경우 감점 처리 가능

On

Off

On-Off

평가 및 피드백
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  피드백 자료 예시

모둠원이 함께 토론하여 제시한 문제점 해결방안이 실현 
가능성이 낮음. ‘아파트 주변에 상가를 놓을 자리를 마련한다’는 
해결방안은 지역 특성상 현실성이 떨어지는 해결방법임.학생 2

학생 개별 피드백 예시

분당구 국회의원을 뽑는 선거에서는 성남 원도심지역의 문제점을 제시할 

필요성이 없음을 학생에게 알림. 원도심 지역은 ‘중원구’지역으로 다른 

선거구임을 확인시킴. 또한 ‘구성남’이라는 지명보다는 원도심이라고 

표현하는 것이 더 좋은 표현임을 제시함.

 

➞   분당구 국회의원 선거는 분당구 주민들만 참여하는 투표입니다. 따라서 

성남 원도심의 문제를 제시하면 지역 주민들에게 표를 받지 못합니다. 

분당구 지역의 문제점을 제시해 주시고, ‘구성남’보다는 원도심이라는 

용어를 사용해 주세요. 

아파트  주변에  상가를  세울 자리가  현실적으로  부족하기  때문에 

해결방안으로 제시하는 경우 현실적이지 못하다는 것을 제시함. 상가를 

새롭게 건설하는 것보다는 배달 서비스를 늘리거나 하는 방식으로 문제 

해결방안을 고민해 볼 것을 피드백함

➞   현재 우리지역의 아파트는 이미 공간이 포화된 상태라서 새로운 건물을 

올리는 것은 쉽지 않습니다. 차라리 상가가 있는 지역에서 아파트 단지로 

더욱 쉽게 물건을 배달하게 하는 서비스를 창안해 보는 것은 어떨까요?

수업 중 관찰된 학생의 특성

지역의 문제를 찾는 활동에서 분당구의 내용과는 좀 거리가 
있는 성남 원도심에 대한 문제점을 제시함. 또한 ‘구성남’이라는 
정제되지 않은 표현을 사용함.학생 1
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On

Off

On-Off

배움과 성장의 기록 On

Off

On-Off

수업의 뒷 이야기

   우리마을의 문제점을 조사하고 이에 대한 해결방안을 제시하는 수업에서 

심각한 주차문제, 은행나무 냄새 문제, 가로등 부족 등의 문제점을 찾아 

발표하였고, 이를 해결하기 위한 방안을 모둠원들과 함께 토의한 후 실천가능한 

선거 공약을 만들어 직접 후보가 되어 유세활동에 참여함. 

   우리마을의 문제점을 해결하는 모둠 토론 과정에서 모둠원들의 의견을 

경청하면서도 자신의 주장을 논리적으로 관철시켰으며, 그 과정에서 발생한 

갈등 해결의 과정도 정치과정의 하나임을 알고 이를 자신의 활동지에 작성함. 

   우리마을의  문제점을  해결하기  위한  모둠활동에서  주체성을  가지고 

모둠활동을 이끌어 감. 특히 쓰레기 분리수거 관련 문제점 해결을 위한 

해결방안을 토론하는 과정에서 혁신적인 아이디어를 제시하여 모둠원들의 

신뢰를 얻음. 이를 바탕으로 하여 정당 후보로 나와 유세활동에 적극적으로 

참여함. 

   본 수업 과정을 통해 학생들이 얻게 되는 것은 우리 마을에 대한 관심과 더 

나은 마을을 만들기 위해 필요한 시민의식이다. 과거의 지식위주의 수업으로는 

달성할 수 없었던 역량을 실제 참여와 경험을 통한 학습으로 배울 수 있게 

하였다. 

   학생들은 자신이 사는 마을의 문제에 큰 관심이 없다. 그래서 그냥 바로 

문제점을 찾으라고 할 경우 수업 진행이 안될 수 있다. ‘살기 좋은 도시’의 

조건을 먼저 학습하여 사고의 폭을 넓힌 후 시작하는 것이 좋다.  

   실제 학생들은 자신이 직접 지역의 문제를 찾고 그에 대한 해결방안을 

토론하면서 지역의 문제에 대해 심각하게 고민하고, 왜 사람들은 그런 문제를 

해결하려고 하지 않는지에 대해 자신의 생각을 강하게 이야기하기도 하였다. 

그리고 학생들은 실제 분당구청 등에 손편지로 민원을 제기하기도 하였다.

   앞으로의 교육과정은 마을 속에서 녹아야 할 것이다. 정치를 학습하는 사회 

수업에서 학교 안에서 지식만 전달되는 수업은 한계가 있을 것이다. 학교의 

수업을 시작으로 하여 마을 속에 녹아드는 교육, 그것이 미래를 열어갈 

학생들의 역량을 키워줄 수 있는 열쇠일 것이다. 물론 이번 수업은 코로나-

19로 인한 특수성으로 마을 속으로 들어가는 것에는 한계가 있었다. 상황이 

나아진다면 실제 학생들이 마을의 다양한 정치주체들과 연계하여 실제 마을을 

바꾸는 실천까지 다가갈 수 있도록 수업을 개선해 나갈 예정이다. 
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학습 주제 우리 마을을 업그레이드하는 입법 과정 참여하기 차시 7/8

성취기준
[9사(일사)04-01] 정치과정의 의미를 이해하고, 정치과정에 참여하는 다양한 정치 주체의 역할을 설명한다. 

[9사(일사)07-01] 입법기관으로서 국회의 위상을 이해하고, 국회의 주요 조직과 기능을 조사한다. 

학습 목표 우리마을의 문제를 해결하는 법률안을 제정하고 국회 표결 활동에 참여하여 표결 과정을 설명할 수 있다. 

핵심질문
•국회에서 통과된 법률안이 국민들의 생각과 동떨어진 법률이라면 우리는 어떻게 해야 할까?

•법률안 투표 시 국회의원의 찬성, 반대 명단이 공개되는 이유는 무엇일까?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기

•국회 표결 장면을 담은 유튜브 영상 시청

•https://www.youtube.com/watch?v=CvPaaxEnDGE&ab_channel=YTNnews 

 -   내가 만약 국회의원이라면 영상의 법률안에 대해 찬성/반대 중 어떤 선택을 했을지 짝활동을 통해 의견 나누기(교사의 법률안 
배경 설명 필요)

구글 문서

(활동지)

•구술·발표

•동료평가

•자기평가배움 활동

•원격수업에서 작성한 우리 마을을 업그레이드하는 법률안 발표

 - 미리 작성한 구글 문서 및 프레젠테이션을 활용하여 본인들의 법률안에 대해 자세하게 설명

•제시된 법률안에 대해 발표가 끝남과 동시에 찬반 토론을 실시하고 바로 투표 실시

 - 모둠 발표를 듣고 찬반토론에 참여한 후 동료평가를 실시하고 투표 실시

구글 문서

구글 

프레젠테이션

플리커스

배움 정리
•국회에서 법률안이 통과되는 과정을 교사가 정리하여 설명

•학생의 학습 활동에 대한 교사의 피드백
활동지

수업적용의 

Tip!
•전 차시의 원격수업에서 작성했던 법률안을 등교수업에서 바로 발표할 수 있도록 연계

•플리커스를 활용한 수업은 학생들에게 배부할 준비물이 있기 때문에 사전에 미리 준비하고 학생들에게 사용방법 설명이 필요함

•통과된 법률안은 대통령에 의해서 거부될 수 있다는 것을 알려주면서 ‘삼권분립’을 설명할 수 있음

On

Off

On-Off

세부 교수-학습과정 지도안
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On

Off

On-Off

평가 및 피드백

논술형 평가 자료 예시

  예시답안 1 - 자기평가

가.   나는 이번 법률안 제작과정에서 우리가 해결하고자 하는 문제점과 관련하여 https://www.lawnb.com/Info/ContentTotal#(법률 검색 사이트)를 활용하여 이미 만들어진 법이 

없는지를 탐색하였습니다. 그 결과 이미 만들어진 법이 있었고, 모둠원과 토론을 통하여 어떤 방법으로 이 법을 개정해 볼 것인지에 대해 논의하였습니다.

나.   우리 모둠이 만든 법은 우리 지역의 불법주차를 해결하는 법이였습니다. 이미 불법주차와 관련된 법이 만들어져 있지만 처벌이 너무 약해서 사람들이 아무렇지 않게 불법주차를 하는 

것 같아 처벌을 더욱 강하게 하는 법률로 개정하였습니다. 또한 누적될 경우 가중처벌 할 수 있게 하였습니다.

다.   문제 해결을 위해 적법한 법이라고 생각합니다. 왜냐하면 현재의 법이 약해서 사람들이 양심 없이 하는 불법주차를 강력한 법률을 통해 해결할 수 있기 때문입니다. 반발하는 

사람들도 있을 수 있지만 더 많은 사람들이 이 법의 취지를 이해하여 환영할 것이라 생각합니다. 

 1. <자기평가>    가. 법률안 제작과정에서 내가 참여했던 활동에 대해 평가하고 서술하세요.

   나. 우리 모둠이 해결하고자 했던 문제와 이를 해결하기 위한 만든 법에 대해 소개해 주세요. .

   다. 우리 모둠이 제정한 법이 문제를 해결하기 적합한 법이었는지 자체적으로 평가하여 자유롭게 서술해 주세요.

  

2. <동료평가> 다른 모둠의 법률안 제정 프레젠테이션을 듣고 작성합니다. 
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  예시답안 2 - 동료평가

모둠 해결하고자 하는 분쟁 법률 제정 내용 정리 통과여부

1모둠
성남지역의 쓰레기 문제를 해결

하고자 함 

★★★☆☆

법률의 내용으로는 쓰레기 문제를 해결하기에는 무리가 있어 보임. 특히 1조 1항의 내용 중 사람들에게 

버리지 않도록 안내한다는 내용은 법적으로 강제성을 가지기 어려워보인다. 하지만 2조의 1항의 내용은 

효과성이 있을 것 같다. 그리고~

찬성

  교사 채점기준

① 제시된 지역문제 사례가 사실적인가?

② 지역문제를 해결하기 위한 법적 방안이 법률에 근거한 것인가?

③ 지역문제를 해결하기 위한 법적 방안이 현실적으로 실행 가능하며 타당한가?

④ 지역문제를 해결하기 위한 법적 방안이 논리적으로 제시되고 있는가?

⑤ 제시된 형식에 맞게 작성, 발표하였는가?

  평가 시 유의사항        

•자기평가와 동료평가 자료를 참고하여 교사 평가를 실시함. 

•학생들 수준에서 법률안을 제정하는 것은 어려운 활동이기 때문에 학생들의 수준에 맞춘 평가 지표 수정 필요
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  피드백 자료 예시

새로운 법률안을 만들어 지역사회의 문제를 해결하는 과정이지만 
이미 만들어져 있는 법률과 거의 비슷하여 법률 제·개정의 
의미가 없는 활동이 되어버림학생 2

학생 개별 피드백 예시

법률은 그에 따른 처벌조항이 있어야 시민들이 법을 지킨다는 것을 설명한 

후, 너무 과도한 제재는 오히려 법을 위반하는 사람만 늘릴 수 있고, 국민들의 

저항이 심할 수 있으니 적당한 수준의 처벌조항을 넣을 수 있도록 안내함. 

 

➞   법률안 조항들 잘 봤습니다. 한 가지 아쉬운 점은 법률은 법을 어겼을 

경우 책임을 물어야 하는 처벌조항을 담고 있어야 합니다. 만약 어겨도 

처벌받지 않는 법이 있다면 사람들이 쉽게 지킬까요? 제시된 법률을 어길 

경우 어떤 제재를 가할 것인지를 더 고민해 보시기 바랍니다.

이미 만들어져 있는 법률들이 제대로 지켜지지 않아 새로운 법을 만들거나 

개정하는 활동을 하고 있는데, 학생이 제시한 법률의 처벌조항은 과거의 

법보다 더 약하거나 비슷한 내용의 법률임. 법을 잘 지킬 수 있는 조항을 

신설하도록 피드백함. 

➞   이미 만들어져 있는 지금의 법률조항과 크게 다르지 않습니다. 현재의 

법이 약하기 때문에 시민들이 제대로 따르지 않는 것이겠죠? 더 많은 

토의를 통해 실제 시민들이 따를 수 있도록 하는 아이디어를 내보면 

어떨까 합니다. 처벌도 좋지만 보상을 통해 지키게 하는 법이면 더 좋을 

것 같습니다.  

수업 중 관찰된 학생의 특성

은행나무 식재와 관련하여 법률을 제정하였는데 법률안 속에서 
법을 어겼을 경우 처벌하는 내용이 없었음. 법은 만들어지기만 
하면 사람들이 법을 따를 것이라고 생각하고 있음.학생 1

On

Off

On-Off

평가 및 피드백
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On

Off

On-Off

배움과 성장의 기록

On

Off

On-Off

수업의 뒷 이야기

   우리마을을 위한 법률안 제정하기 활동에서 커다란 소음을 유발하는 지역 

건축물에 대한 문제점을 제시하고, 이를 해결하기 위한 법률 개정안을 작성함. 

법률안 작성과정에서 모둠원과 토론하며 자신의 의견을 개진하였고, 모둠에서 

만장일치의 의견이 나올 수 있도록 조장으로서 중재를 잘 해냄

   우리마을을 위한 법률안 제정하기 활동에서 지역사회의 문제를 실제 사례를 

바탕으로 분석하고 문제점을 제시하여 모둠원들에게 많은 호응을 얻음. 이 

문제를 해결하기 위한 법률안을 제정하기 위해 과거 만들어졌던 법률들을 

조사하고 본인이 만들고 있는 법안이 과거의 법안과 어떤 차이가 있는지를 

분석하여 발표함

   우리마을을 위한 법률안 제정하기 활동에서 다른 모둠 학생들의 법률안 발표를 

경청하였으며, 이에 대한 찬반토론에 적극적으로 참여함. 또한 표결 과정에 

직접 참여하여 법률안이 어떻게 국회 안에서 처리되는지를 경험을 통해 

확인하고 이해한 내용을 개인 활동지에 정리함. 

   법 수업은 사회를 전공한 교사들도 수업방법에 있어서 많은 어려움을 겪는 

단원이다. 법이라는 내용 자체가 조금은 딱딱한 느낌을 들게하고, 학생들 역시 

어려운 내용으로 이해하고 외어야 할 단원으로 생각한다. 따라서 법 수업은 

딱딱하지 않게 학생들에게 자연스럽게 다가가는 수업이 되어야 한다. 이번 

수업의 의도는 그런 면에서 자신의 마을의 문제를 해결하는 법률안을 만드는 

과정으로 접근하도록 하였다. 학생들은 자신들이 평소 보던 지역사회의 문제가 

해결되지 못하는 이유를 법과 연계해서 생각하게 되고, 본인 스스로 그 문제를 

해결하는 법률을 제정해 보는 과정에서 자연적으로 과거의 법률을 찾아보게 

되고 법률을 제정하는 절차와 국회의원들의 역할에 대해 고민해 볼 수 있었다. 

   또한 실제 투표과정에 자신의 이름을 걸고 참여하며 국회에서 법률안이 

통과되는 과정과 찬반토론 과정을 경험을 통해 학습할 수 있었다. 학생들은 

이 수업을 통해 의사소통능력과 문제해결력, 그리고 정보활용역량을 키울 수 

있었다. 

   아쉬었던 점은 이미 대부분의 분야에 법이 만들어져 있어서 학생들이 만든 법이 

과거의 법과 크게 다르지 않아 창의성 면에서 한계가 있었다. 법의 제정보다는 

개정에 초점을 맞춰 수업을 진행하는 것도 하나의 방법일 수 있을 것이다. 
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줌 수업 모습

이익표출(공유지도)

줌 소회의실 활용 모둠별 토의·토론

문제해결방안 제시(잼보드)

교실 토론 모습

선거후보자 소견 발표

학생 활동 사진
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마을의 문제점 제시

선거포스터(미리캔버스)

법률안 통과 1(플리커스 활용)

 선거현수막(미리캔버스)

법률안 통과2(플리커스 화면)

개인 홈페이지(포트폴리오)

중학교 사회   ┃  163



바로 쓰는 활동지

정당창당신청서 후보 유세문
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법률안 발의 원격수업 온라인 활동지
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memo
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과학

 G y e o n g g i d o  O f f i c e  o f  E d u c a t i o n 2021 중등 배움중심수업  

수업공감 ON&OFF

중학교

김요섭 
광수중학교



교과별 수업 개요 및 흐름도 

On

Off

On-Off

수업 개요

대상 중학교 3학년 교과 과학 단원/주제 생물 다양성 : 인간으로서 협동하며 살아가기

성취기준

[9과03-01] 생물의 다양성을 이해하고, 변이의 관점에서 환경과 생물다양성의 관계를 설명할 수 있다.

[9과03-02] 생물 종의 개념과 분류 체계를 이해하고 생물을 계 수준에서 분류할 수 있다.

[9과03-03] 생물다양성 보전의 필요성을 이해하고, 생물다양성 유지를 위한 활동 사례를 조사하여 발표할 수 있다.

평가요소

- 생물 다양성이 인간에 미치는 영향과, 생물다양성 보전의 필요성과 방법에 대해 설명하기

- 변이와 자연선택 과정에 대해 설명하고 독창적인 예시를 만들어 발표하기

- 생물 종의 개념을 이해하고 생물을 계 수준에서 분류하기

- 스스로 학습한 과학개념을 동료에게 설명하고, 동료의 생각과 의견 경청하기

교과역량 과학적 사고력, 과학적 문제해결력, 과학적 의사소통능력, 민주시민역량, 공동체 역량, 자주적 행동 역량

수업 설계의 의도

코로나19 사태는 온라인 교육 환경의 급격한 발전을 강요하여 일선 교사의 고민과 노력, 방황을 대가로 원격수업의 정착화라는 성과물을 만들어냈으나, 

소통과 대면의 부재 및 접촉의 최소화 등 생소한 거리감으로 인해 최초의 원격수업은 강의식 수업으로 진행하는데 그쳤고, 기존에 교육계 전반에서 추구하던 

배움중심수업은 마치 온라인 환경에서는 멀리 있는 것처럼 느껴졌다.

배움중심수업을 좇는 교사로서 수업에서 지키고자 했던 소중한 가치는 공동체 사이에 신뢰 관계를 형성하고 학생의 성장에 이바지하는 것이었다. 즉, 수업 안에서 

구성원 간에 긍정적인 상호작용을 유발하고, 학생의 능동적 참여와 배움을 촉진함으로써 다양한 미래핵심역량의 전인적 성장에 도움을 주고자 한 것이다.

따라서, 서로 마주할 수 없는 온라인 환경과 원격수업의 중요성이 강조되는 ‘포스트 코로나’ 시대를 대비하여, 환경적 제약조건을 극복하면서도 공동체 안에서 신뢰 

관계를 만들어내며 성장하는 배움중심수업의 가치를 지켜내기 위해서는 온라인에서 진행할 수 있는 배움중심수업을 설계하기 위해 노력하였다.
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수업 흐름도

차시 구분 학습요소 교수학습방법 학습 도구 평가유형

1
Off

On 모둠구성 및 자기주도학습

[활동1] 교사가 제작한 디딤영상 3개 시청하기

[활동2] 모둠 안에서 협상을 통해 자신이 원하는 역할 맡기

[활동3] 디딤영상, 활동지 및 교사의 설명을 통해 전문가 되기

Discord

구글 프레젠테이션

포트폴리오

자기평가

2 Off

On

또래교수
[활동1] 활동지 내용과 디딤영상의 내용을 바탕으로 대본 쓰기

[활동2] 모둠원에게 스스로 학습한 내용 설명하기

Discord

구글 프레젠테이션

포트폴리오

자기평가

동료평가

3
Off

On 정리학습 및 형성평가

[활동1]   동료의 설명과 디딤영상 내용을 바탕으로 학습내용 

정리하기

[활동2] 형성평가 문제 풀기

Discord

구글 프레젠테이션

구글 설문, 패들렛

포트폴리오

자기평가

형성평가

4
Off

On 협동 방탈출
[활동1] 개방적 질문답변을 통해 관계형성하기

[활동2] 동료와 협동하여 게임(방탈출) 진행하기

Discord

구글 설문
동료평가

5 Off

On
협동적

문제만들기
동료와 논의하여 방탈출 게임에 활용할 수 있는 어려운 문제 만들기

Discord

구글 설문
동료평가

6 on
Off

On
심화학습

(생각해보기)
생물 다양성과 우리 삶, 인간의 협동이 갖는 의미에 대해 생각해보기

Discord

패들렛
논술형평가

7 Off

On

보드게임 및 동료평가 보드게임을 통한 과학개념 점검, 신뢰관계 형성 및 동료평가 진행
Flippity

구글 설문
동료평가
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학습 주제 생물 다양성 : 모둠구성 및 자기주도학습 차시 1/7

성취기준

[9과03-01] 생물의 다양성을 이해하고, 변이의 관점에서 환경과 생물다양성의 관계를 설명할 수 있다.

[9과03-02] 생물 종의 개념과 분류 체계를 이해하고 생물을 계 수준에서 분류할 수 있다.

[9과03-03] 생물다양성 보전의 필요성을 이해하고, 생물다양성 유지를 위한 활동 사례를 조사하여 발표할 수 있다.

학습 목표 생물 다양성 및 분류 체계에 관한 과학개념을 이해한다.

핵심질문

•인간에게 생물 다양성이 중요한 이유는 무엇인가? 

•생물이 자연에 적응하는 과정은 어떻게 되는가?

•생물은 어떻게 분류할 수 있는가?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기
•교사가 제작한 디딤영상 시청

 - 영상 구성 : ① 생물 다양성 보전 / ② 생물의 변이와 자연선택 / ③ 생물의 분류
Youtube

•포트폴리오

•자기평가배움 활동

•모둠을 구성하여 모둠 안에서 협상을 통해 자신이 원하는 역할 선택하기

 - 역할 구성 : ① 생물 다양성 보전 / ② 생물의 변이와 자연선택 / ③ 생물의 분류 / ④ 진행자

• 디딤영상, 활동지 및 추가설명(순회지도)을 통해 전문가 되기

 - 활동지는 총 4page로 구성되나 자신의 역할에 해당하는 page만 작성하면 됨

구글 클래스룸

구글 프레젠테이션

배움 정리 •학생의 학습 활동에 대한 교사의 피드백 Discord

세부 교수-학습과정 지도안On

Off

On-Off

수업적용의 

Tip!
•  원격수업으로 진행함으로써 구글 클래스룸을 통해 학생의 실시간 학습상황을 확인하고 개별 피드백을 진행할 수 있음. 오프라인에서 유사한 방식의 수업을 

진행하는 경우 집단 피드백이 이루어짐.

•등교수업 시 종이 활동지를 제공하여 사진 촬영 후 구글 프레젠테이션 활동지에 Upload 하도록 하여 포트폴리오를 구성하도록 할 수 있음.
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학습 주제 생물 다양성 : 또래교수 차시 2/7

성취기준

[9과03-01] 생물의 다양성을 이해하고, 변이의 관점에서 환경과 생물다양성의 관계를 설명할 수 있다.

[9과03-02] 생물 종의 개념과 분류 체계를 이해하고 생물을 계 수준에서 분류할 수 있다.

[9과03-03] 생물다양성 보전의 필요성을 이해하고, 생물다양성 유지를 위한 활동 사례를 조사하여 발표할 수 있다.

학습 목표 생물 다양성 및 분류 체계에 관한 과학개념을 학습하고, 과학적 의사소통능력을 바탕으로 타인에게 설명할 수 있다.

핵심질문

•인간에게 생물 다양성이 중요한 이유는 무엇인가? 

•생물이 자연에 적응하는 과정은 어떻게 되는가?

•생물은 어떻게 분류할 수 있는가?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기
•스스로의 학습내용과 디딤영상을 바탕으로 대본 작성하기

 - 활동지의 내용은 전부 포함되어야 함.
구글 프레젠테이션

•포트폴리오

•자기평가

•동료평가
배움 활동

•대본 업그레이드 하기

 - 교사는 순회지도를 통해 활동지나 디딤영상에 없는 내용을 추가로 제시함

•또래교수

 - 1차시에 구성하고 역할을 나누었던 모둠원에게 자신이 학습한 내용을 설명함

Discord

구글

프레젠테이션

배움 정리 •동료의 설명을 경청함으로써 스스로 설명하며 부족했던 내용과 의사소통 태도 등을 점검할 수 있음 Discord

수업적용의 

Tip!
•발표는 존댓말로 진행하도록 하며, 순회지도 시 추가로 제공한 내용을 대본에 포함하여 설명하는지, 존댓말을 사용하는지 등 포인트를 선정하여 개입할 수 있음.

•  한 학생당 4분~5분의 발표 시간을 제공하고, 시간이 남는 경우 자신이 설명한 내용에 대해 동료들에게 확인질문 할 수 있도록 안내함. 따라서 제한 시간 내에 

발표를 마치는 것이 아니라 주어진 시간을 책임지고 자신이 맡은 내용으로 동료들을 이끌어나갈 수 있도록 지도해야 함.

중학교 과학  ┃  171



학습 주제 생물 다양성 : 정리학습 및 형성평가 차시 3/7

성취기준

[9과03-01] 생물의 다양성을 이해하고, 변이의 관점에서 환경과 생물다양성의 관계를 설명할 수 있다.

[9과03-02] 생물 종의 개념과 분류 체계를 이해하고 생물을 계 수준에서 분류할 수 있다.

[9과03-03] 생물다양성 보전의 필요성을 이해하고, 생물다양성 유지를 위한 활동 사례를 조사하여 발표할 수 있다.

학습 목표 생물 다양성 및 분류 체계에 관한 과학개념을 이해하고, 자신의 인지구조 안에서 지식으로 이루어진 구조를 형성할 수 있다.

핵심질문

•생물 다양성의 종류와 생물 다양성을 위협하는 요인은 무엇인가? 
•자연선택 과정은 어떻게 진행되는가?
•종의 분류 기준과, 계의 분류 기준은 무엇인가?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기
•영상과 활동지를 참고하여 종이에 지식의 구조를 그린다.

 - 교사는 활동지 답안을 제공하며, 지식의 구조에는 단원 전체의 내용이 포함된다.
Youtube

•포트폴리오

•자기평가

•형성평가

배움 활동

•지식의 구조 비교하기
 - 교사는 자신의 지식의 구조를 제시하고, 학생은 스스로 그린 지식의 구조를 사진찍어 활동지에 올린다.

 - 학상에게 지식의 구조를 설명하고, 개별 피드백을 통해 학생의 개념형성 및 수정을 돕는다.

•형성평가

 - 구글 설문으로 진행되는 형성평가를 통해 습득하고 수정한 개념을 견고하게 한다.

구글 프레젠테이션
구글 설문

배움 정리
• 개방적 질문답변

 -   패들렛에 익명으로 주제 제한 없는 질문답변을 올리고 듣고 싶은 질문에 ‘좋아요’를 누르도록 함으로써 학생-학생 연결짓기와 
학생-교사 연결짓기를 시도한다.

패들렛

세부 교수-학습과정 지도안On

Off

On-Off

수업적용의 

Tip!
•  형성평가 문항은 구글 설문의 ‘답변을 기준으로 섹션 이동’ 기능을 활용하여 오답을 제출하면 해설로 이동하고 정답을 제출하면 다음 문제로 진행되도록 

함으로써 완전학습이 이루어질 수 있도록 설계함.

•학생이 형성평가를 진행하는 동안 교사는 학생이 제출한 지식의 구조에 댓글로 개별 피드백을 진행하여 개념형성 및 개념수정을 극대화할 수 있음.

•개방적 질문답변의 경우 패들렛에 열을 구분하여 단원에 관련된 질문과 개인적인 질문을 구분하도록 함으로써 학생 반응에 따라 적당하게 운영할 수 있음.

172 ┃ 2021 중등 배움중심수업  수업공감 ON&OFF



수업적용의 

Tip!
•원격수업 중 학생의 반응이 가장 폭발적인 활동으로, 다른 교과에도 적용할 수 있음.

•https://qrgo.page.link/Czyx9 에 접속하여 설문을 복사한 후 문항만 수정하여 활용할 수 있음.

학습 주제 생물 다양성 : 협동 방탈출 차시 4/7

성취기준

[9과03-01] 생물의 다양성을 이해하고, 변이의 관점에서 환경과 생물다양성의 관계를 설명할 수 있다.

[9과03-02] 생물 종의 개념과 분류 체계를 이해하고 생물을 계 수준에서 분류할 수 있다.

[9과03-03] 생물다양성 보전의 필요성을 이해하고, 생물다양성 유지를 위한 활동 사례를 조사하여 발표할 수 있다.

학습 목표 생물 다양성 및 분류 체계에 관한 과학개념을 이해하고, 동료와 협동하며 주어진 과제를 해결할 수 있다.

핵심질문

•생물 다양성의 종류와 생물 다양성을 위협하는 요인은 무엇인가? 

•자연선택 과정은 어떻게 진행되는가?

•종의 분류 기준과, 계의 분류 기준은 무엇인가?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기
•멸종 위기 생물 조사하기

 - 한반도의 멸종 위기 생물을 한 종 조사하고, 멸종 위험에 처한 이유를 알아본다.

한반도의

생물다양성 사이트

•동료평가
배움 활동

•모둠을 구성하여 역할별로 교사가 제시한 미션을 해결한다.

 - 1단계 : 개인별 문항 및 4지선다 분할형 1문항               - 2단계 : 개인별 문항 및 8지선다 분할형 1문항

 - 3단계 : 개인별 문항 및 4지선다 분할형 2문항               - 4단계 : 4지선다 분할형 3문항

 - 5단계 : 16지선다 분할형 1문항                                       - 6단계 : 개인별 단답형 1문항

Discord

구글 설문

배움 정리 • 학생의 학습 활동에 대한 교사의 피드백 및 격려 Discord
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학습 주제 생물 다양성 : 협동적 문제만들기 차시 5/7

성취기준

[9과03-01] 생물의 다양성을 이해하고, 변이의 관점에서 환경과 생물다양성의 관계를 설명할 수 있다.

[9과03-02] 생물 종의 개념과 분류 체계를 이해하고 생물을 계 수준에서 분류할 수 있다.

[9과03-03] 생물다양성 보전의 필요성을 이해하고, 생물다양성 유지를 위한 활동 사례를 조사하여 발표할 수 있다.

학습 목표 생물 다양성 및 분류 체계에 관한 과학개념을 이해한다.

핵심질문

•인간에게 생물 다양성이 중요한 이유는 무엇인가? 
•생물이 자연에 적응하는 과정은 어떻게 되는가?
•생물은 어떻게 분류할 수 있는가?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기
•동기부여

 - 방탈출 게임에서 교사가 관찰한 내용 이야기하기

 - 학생들이 어려움을 겪었던 순간 발표하기
Discord

•동료평가배움 활동

•문항 제작하기
 - 모둠원끼리 협동하여 어려움을 겪었던 순간을 회상하며 4지선다, 8지선다, 16지선다 문항 제작하기

•문항 업그레이드 하기
 - 좋은 문항을 반 전체에 공유하여 조별로 업그레이드 하기

구글 클래스룸
구글 프레젠테이션

배움 정리
•잘 만들어진 문제 함께 풀어보기
•  어려운 문제가 갖는 요소를 설명하고, 해당 요소가 담겨있는지 되짚어보며 출제자의 의도 파악하는 방법을 
알아보기

Discord

세부 교수-학습과정 지도안On

Off

On-Off

수업적용의 

Tip!
•실제 다음 방탈출 문제에 적용한다고 안내하며 동기부여 하는 경우 방탈출 게임에서 남아있던 열기를 가져와 수업에 적용할 수 있음.

•원격수업에서는 학생들이 방향을 못 잡고 간단하게 형식적으로 보기만 많이 만들어내려고 하는 경향이 있어 오프라인 수업에 더 적합한 활동임.

174 ┃ 2021 중등 배움중심수업  수업공감 ON&OFF



수업적용의 

Tip!
•학생의 생활태도나 인성교육, 협동과 배려하는 마음 등에 대해 교육할 수 있는 내용임.

•  패들렛에 ‘좋아요’를 누름으로써 학생 간에 연결되는 교육활동이므로 평가나 포트폴리오가 아니고 깊은 고민을 통한 진지한 내용이 드러나야 하는 활동인 경우, 

실명으로 한 개씩 이름을 써서 남기지 않고 익명으로 운영하는 것도 좋은 방법임.

학습 주제 생물 다양성 : 심화학습 (생각해보기) 차시 6/7

성취기준
[9과03-01] 생물의 다양성을 이해하고, 변이의 관점에서 환경과 생물다양성의 관계를 설명할 수 있다.

[9과03-03] 생물다양성 보전의 필요성을 이해하고, 생물다양성 유지를 위한 활동 사례를 조사하여 발표할 수 있다.

학습 목표 생물다양성 및 변이와 자연선택에 대해 이해하며, 인간의 삶과 연결하여 생각하고 발표할 수 있다.

핵심질문

•결혼은 인간의 생물다양성 보전에 유리한 제도인가, 불리한 제도인가? 

•인간은 적자생존하는 동물인가?

•인간이 자연에 적응하는 방법은 무엇인가?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기
•인간의 삶과 생물 다양성에 대해 생각해보기

 - 결혼 제도와 생물 다양성에 대해 생각해본다. 결혼은 인간의 생물 다양성에 유리한 영향도, 불리한 영향도 줄 수 있다.
Discord

•논술형평가
배움 활동

•자연선택과 인간에 대해 고민한다.

 - 사회제도와 기술 등 인간이 적자생존하지 않는 반례를 제시한다. 

•인간이 자연에 적응하는 방식을 생각하여 발표한다.

 -   공생, 협동, 협력, 배려 등 자신이 할 수 있는 일부터 기술의 발달까지 생각하여 패들렛에 쓰고, 공감가는 내용에는 ‘좋아요’를 

누른다.

패들렛

배움 정리 •오늘 배운 내용을 자신의 삶과 연결지어 각오를 다짐하고 발표한다. Discord
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학습 주제 생물 다양성 : 보드게임 및 동료평가 차시 7/7

성취기준

[9과03-01] 생물의 다양성을 이해하고, 변이의 관점에서 환경과 생물다양성의 관계를 설명할 수 있다.

[9과03-02] 생물 종의 개념과 분류 체계를 이해하고 생물을 계 수준에서 분류할 수 있다.

[9과03-03] 생물다양성 보전의 필요성을 이해하고, 생물다양성 유지를 위한 활동 사례를 조사하여 발표할 수 있다.

학습 목표 생물 다양성 및 분류 체계에 관한 과학개념을 이해하며, 동료의 의미를 되짚어보고 긍정적인 가치를 발견하여 내면화 할 수 있다.

핵심질문

•인간에게 생물 다양성이 중요한 이유는 무엇이고, 이를 지키기 위해 노력할 수 있는 방법과 그 부작용은 무엇인가?
•생물이 자연에 적응하는 과정은 어떻게 되는가?
•생물은 어떻게 분류할 수 있고, 그 기준은 무엇인가?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기
•단원 내용 요약

 - 생물 다양성 단원의 핵심 개념과 활동내용을 요약하여 되짚어 본다.
Discord

•동료평가
배움 활동

•Flippity 보드게임
 - 학생은 모두 각자 한 번씩 문제를 풀거나 협동미션을 해야한다.

 - 문제는 위의 ‘핵심질문’처럼 굉장히 어려운 난이도이며, 협동미션은 동료를 칭찬하는 등 가볍고 긍정적인 활동이다.

Flippity
Discord

배움 정리 • 학생의 학습 활동에 대한 교사의 피드백 구글 설문

세부 교수-학습과정 지도안On

Off

On-Off

수업적용의 

Tip!

•  Flippity 게임은 커스터마이징 자유도가 높은 에듀테크 도구임. 보드게임 판의 바닥 색을 2가지 색상으로 단순화하고, 카드덱 또한 2가지로 하며, 주사위를 굴려 

해당 색에 걸릴 때, 해당 카드를 여는 식으로 하면 간단하게 커스터마이징 할 수 있음.

•  협동 미션과 진행에 따라 학생의 반응이 달라짐. 최초에 오프라인 수업으로 설계하였으나 코로나19 단계 상향으로 인해 온라인으로 수업을 운영하였음. 이전 

차시에서 학생의 관계성 위주로 수업을 진행한 결과였는지 조용할 것이라는 생각과는 다르게 학생들의 참여가 굉장히 적극적이었음.

•  동료평가의 경우 3개의 정량적 평가문항과 1개의 정성적 평가문항을 제공하고, 1명의 ‘최고의 동료’를 선정하도록 함. 정성적 평가문항은 ‘무조건적 긍정적 

칭찬’임. 한 학기에 5회의 동료평가를 진행하며, 학기 말에 개인이 받은 칭찬과 평점, ‘최고의 동료’로 선정된 횟수를 정산하여 알려줌.

176 ┃ 2021 중등 배움중심수업  수업공감 ON&OFF



평가 및 피드백On

Off

On-Off
논술형 평가 및 학생 결과물 예시 

정량적 평가 기준

구분 의사소통능력 경청태도 성취기여도

5점
자신의 지식과 의견을 매우 잘 전달하였으며, 누락된 

부분이 없는 수준

타인의 설명을 매우 주의 깊게 들었으며, 발언자의 

질문에 옳게 답하고 적절한 질문을 하는 수준
모둠활동에서 목표 달성을 위한 행동이 4개 이상인 수준

4점
자신의 지식과 의견을 잘 전달하였으며, 누락된 부분이 

1개인 수준

타인의 설명을 주의 깊게 들었으며, 발언자의 질문에 

옳게 답하는 수준
모둠활동에서 목표 달성을 위한 행동이 3개인 수준

3점
자신의 지식과 의견을 전달하였으며, 누락된 부분이 

2개인 수준
타인의 설명을 들었으며, 발언을 방해하지 않는 수준 모둠활동에서 목표 달성을 위한 행동이 2개인 수준

2점
자신의 지식과 의견을 미흡하게 전달하였으며, 누락된 

부분이 3개인 수준

타인이 설명하는 동안 주의가 산만하였으나, 발언을 

방해하지 않는 수준
모둠활동에서 목표 달성을 위한 행동이 1개인 수준

1점
자신의 지식과 의견을 매우 미흡하게 전달하였으며, 

누락 된 부분이 4개 이상인 수준

타인이 설명하는 동안 주의가 매우 산만하였고, 발언을 

방해한 수준
모둠활동에서 목표 달성을 위한 행동이 없는 수준

중학교 과학  ┃  177



평가 및 피드백On

Off

On-Off
피드백 자료 예시

글로 많은 내용을 표현하다보니 시간 안에 내용을 적지 못하고 뒷 
부분의 내용이 전부 빠져있음.

학생 2

학생 개별 피드백 예시

교사의 지식의 구조 내용을 참고하여 수정한 것으로 보이나 그전부터 자신의 

지식의 구조를 충실하게 그려 놓은 밑바탕이 보임. 다만, 시간이 부족했는지 

약간의 내용이 빠져있어 해당 내용을 언급해주어야 할 것임. 이 과정에서 

생각나는 모든 내용을 이야기 해주고자 함.

➞   “생물 다양성에 대한 높은 이해도가 돋보입니다. 선생님이 보여주는 지식의 

구조를 참고해서 연결은 지었지만 그전에도 이미 충실하게 핵심 내용을 

정리해 놓은 게 보이네요. 생물의 변이와 자연선택 과정만 넣으면 아주 

완벽한 지식의 구조가 될 겁니다!”

꼼꼼하게 학습내용을 정리하고자 하는 태도를 칭찬해 주어야 할 것임. 다만, 

지식의 구조를 정리하는 활동은 단원의 개념이 머릿속에 어떻게 자리잡고 

있는지를 보여주는 활동이므로 해당 내용에 대한 안내 위주로 피드백 

해주고자 함.

➞   “생물 다양성에 대해 열심히 정리하고자 하려는 모습이 너무 아름답습니다. 

꼼꼼한 태도가 돋보이고 성실한 학습태도에 대해서 매우 칭찬합니다. 

정리가 다 되면, 지식의 구조를 그릴 때는 용어 설명은 제외하고 생물다양성 

단원의 ‘핵심개념’이 어떻게 연결되어 있는지 선생님에게 보여주세요~”

수업 중 관찰된 학생의 특성

피드백 활동 수업을 통해 스스로 찾은 학생

지식의 구조를 그린 내용에 활동지 내용 2 (생물의 변이와 
자연선택) 과정이 빠져있음.

학생 1
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피드백 자료 예시

학생이 그린 지식의 구조 중 가장 모범적인 내용임. 자신이 학습한 
내용을 담담하게 정리하여 보여주었음.

학생 4

학생 개별 피드백 예시

처음 학생의 지식의 구조 그림을 보면, 독창적인 구조가 눈에 들어오지만 

사실 모든 내용을 완벽하게 담고 있음. 따라서 내용을 칭찬해 주고 

형식보다는 내용을 표현하는데 집중해달라는 부탁으로 피드백 해주고자 함.

➞   “독창적인 표현방법과 완벽한 내용이 인상적입니다. 한 단원을 한 장의 

종이에 그려내는 것, 그리고 한 권의 책을 몇 장의 종이에 압축해서 

그려내기 위해서는 이제 우리가 ‘효율’에 대해서도 고민해 보아야 

하겠습니다. 다음부터는 완벽한 내용을 효율적으로 표현하기 위해 노력해 

주세요~”

다른 학생들은 교사의 지식의구조를 참고하여 자신의 지식의 구조를 급하게 

수정하여 제출하는 경향이 있어 학생이 최초에 가지고 있던 지식의 구조를 

알기 힘든 단점이 있음. 그러나 이 학생은 자신의 지식의 구조를 솔직하게 

보여주었으며, 그 내용이 교사의 의도대로 잘 연결되어 있음. 따라서 칭찬을 

해주고 학습에 도움이 될 수 있도록 최대한 자세히 피드백 해주고자 함.

➞   “학습한 내용을 정리하기 위해 최선을 다한 모습이 너무나 아름답습니다. 

먼저, 생물 다양성 보전은 거의 완벽해요~ 유전적 다양성만 변이로 

이어주세요! 변이와 자연선택도 너무 좋습니다. 선생님이 보여준 과정에 

관한 내용도 담아주세요~ 생물의 분류는 정리하다가 시간이 부족한 것 

같습니다. 표를 꼭 그려주세요. 다시 한번 칭찬합니다!”

수업 중 관찰된 학생의 특성

피드백 활동 수업을 통해 스스로 찾은 학생

독창적인 연결구조를 활용해 단원 내용을 재구성하여 
정리하였음.

학생 3
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교사 제작 영상

On

Off

On-Off

배움과 성장의 기록 On

Off

On-Off

수업의 뒷 이야기

   생물 다양성 단원에서 과학개념을 동료와 나누어 공부하고 서로 설명하는 

수업 중 생물 다양성의 중요성에 관한 내용을 맡아 생물 다양성이 중요한 

이유와 종류, 위협요인과 해결방법 등에 대해 학습하고 대본을 작성하여 

타인에게 설명하였음. 먹이사슬과 인간의 식생활을 연관 지어 우리의 생활과 

관련된 창의적인 예시를 만들어 설명함으로써 특유의 과학적 의사소통능력을 

발휘하였음. 또한, 한반도 멸종위기 생물 중 표범을 조사하여 해당 생물이 

모피에 대한 수요 및 서식지 파괴에 따라 개체 수가 급감하였다는 사실을 알게 

되었음.

   Zoom 수업은 외롭다. 실시간 쌍방향 수업에서 교사를 힘들게 한 것은 학생의 

존재감 부재였다. 그리고 온라인이라는 환경에서만 알 수 있게 되는(즉, 커서의 

깜빡임과 같은) ‘비언어적 표현’에 익숙해지자 그 외로움은 조금 해소되었다. 

이러한 사실을 알게 된 이후 내가 준비한 것은 온라인에서 상호작용할 수 있는 

방법이었다. ‘좋아요’와 같이 온라인에서만 가능한 상호작용을 수업에 적용할 

수 있는 방법을 연구하면서 원격수업에서 학생과 학생, 학생과 교사를 연결해 

주는 것이 바로 코로나19 사태를 맞이하는 수업 전문가가 할 수 있는 일 중에 

하나가 아닐까 생각한다.

썸네일 변이 (북극여우와 사막여우) 생물의 분류
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학생 활동 사진

학생이 작성한 대본 방탈출 게임 중 Discord 채팅방
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바로 쓰는 활동지
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형성평가 알고리즘 및 제작방법 (구글 설문)
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형성평가 알고리즘 및 제작방법 (구글 설문)
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심화학습 패들렛 제출 내용
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Flippity 보드게임 

- 게임 규칙 -

1.     주사위를 굴려 초록색 칸에 도착하면 초록색 카드를, 노란색 칸에 도착하면 노란색 

카드를 열어 봅니다. (1인 1회)

2.   초록카드에는 ‘생물 다양성’에 관한 문제가, 노랑카드에는 동료미션이 들어 

있습니다. (흑기사 가능!)

3.   초록카드를 맞추면 해당 칸에 머물고, 실패하면 가장 가까운 노란색 칸으로 

물러나서 동료 미션을 수행합니다.

4. 수업이 끝날 때 가장 멀리까지 간 조가 승리!

초록색 카드덱 노란색 카드덱
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생활중국어

 G y e o n g g i d o  O f f i c e  o f  E d u c a t i o n 2021 중등 배움중심수업  

수업공감 ON&OFF

중학교

노민경 
서천중학교



수업 개요

대상 중학교 2학년 교과 생활중국어 단원/주제 중국 속 우리 역사 발자취 찾기

성취기준

[9생중-03-01] 한어병음이나 한자로 표기된 낱말이나 간단한 문장을 소리 내어 읽는다. 

[9생중-03-02] 문장이나 간단한 대화문을 읽고 의미나 정보를 파악한다.

[9생중-03-03] 간단한 대화문이나 짧은 글을 읽고 의사소통 상황이나 주제를 파악한다.

[9생중-04-01] 낱말이나 간단한 문장을 듣고 한어병음이나 한자로 쓴다.  

[9생중-05-01] 일상생활과 관련된 중국 문화를 이해하고 이를 기초적인 의사소통 상황에 적용한다.

[9생중-05-03] 중국 문화와 우리나라 문화를 비교하고, 문화의 다양성을 존중하는 태도를 갖는다.

평가요소

- 중국의 도시와 대한민국 임시정부의 발자취를 연결하기

- 도서 및 영상을 통해 도시에 관해 필요한 자료를 변별하여 수집하기

- 도시와 관련된 사건, 인물, 의미를 요약하여 카드 뉴스 제작하기

교과역량 생활중국어 의사소통 역량, 지식정보처리 역량, 자기관리 역량, 공동체 역량

수업 설계의 의도

생활중국어에서 배우는 중국의 행정 도시에 관한 내용을 역사 교과와 연계하여 재구성하고 연계 자유학년 수업으로 진행함. 학생이 스스로 기획하고 실행하는 

학생주도성 프로젝트 활동으로 임시정부가 있었던 도시 정보를 찾고 그 역사적 의미를 되새기는 한편 임시정부에 대한 정보를 카드뉴스로 제작함으로써 

지식정보처리 역량을 키우도록 돕고 학생 스스로 행복한 배움을 이끌고 나누며 민주시민으로 성장할 수 있는 기회를 제공하도록 계획함.

교과별 수업 개요 및 흐름도 

On

Off

On-Off
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수업 흐름도

차시 구분 학습요소 교수학습방법 학습 도구 평가유형

1
Off

On
임정로드 4000km 프로젝트

(임시정부가 있었던 도시를 따라 걸었던 길) 의미 공유하기

[활동1] 임정로드 관련 영상으로 주제 알기

[활동2] 프로젝트 소개하기 
e-학습터

포트폴리오

구술·발표

2
Off

On 중국의 행정구역 및 주요 도시 소개
[활동1] 중국의 행정구역 특징 알기

[활동2] 주요 도시 영상 공유하기

Zoom

e-학습터

자기평가

동료평가

3
Off

On 개인별 도시 선정 및 기초 자료 수집 
[활동1] 활동지 작성하기

[활동2] 중국 지도에 위치 표시하기

Zoom

패들렛

자기평가

동료평가

4 Off

On

개인별 도서 읽기
[활동1] 선택 도시 도서 읽고 주제어 선정하기

[활동2] 아이디어 스케치

도시별 

분할 제본 도서

자기평가

동료평가

5 Off

On

도시별 자료 정리하기
[활동1] 선택 도시 자료 변별하여 수집하기

[활동2] 아이디어 스케치

도서 및 핸드폰

활동지

포트폴리오

구술·발표

6
Off

On 개인별 카드뉴스 제작
[활동1] 선택 도시 카드뉴스 디자인하기 

[활동2] 음성녹음하기

Zoom

미리캔버스

포트폴리오

구술·발표

7 Off

On

개인별 카드뉴스 제작
[활동1] 선택 도시 카드뉴스 디자인하기 

[활동2] 음성녹음하기

핸드폰

미리캔버스

포트폴리오

구술·발표

8
Off

On
프로젝트 결과물 발표 및 

임정로드 홍보

활동을 마무리하며 자신의 생각 발표하기

프로젝트 결과물 QR코드로 전시하여 발표

패들릿

네이버QR코드

자기평가

동료평가
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세부 교수-학습과정 지도안

On

Off

On-Off

학습 주제 개인별 도시 선정 및 기초 자료 수집 차시 3/8

성취기준
[9생중-04-01] 낱말이나 간단한 문장을 듣고 한어병음이나 한자로 쓴다.  
[9생중-05-01] 일상생활과 관련된 중국 문화를 이해하고 이를 기초적인 의사소통 상황에 적용한다.

학습 목표 중국의 행정도시에 대한 이해를 바탕으로 임시정부와 관련된 도시를 스스로 선택하고 자료를 검색, 수집할 수 있다.

핵심질문
•임정로드 중에서 해당 도시를 선택한 이유는 무엇일까?

•어떤 자료 수집 방법이 효과적일까?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기
•중국의 지리적 특징에 대해 분석한다. 

•임시정부가 있었던 도시들의 특징을 분석한다.
ppt, 영상자료

•자기평가

•동료평가
배움 활동

•지도에서 도시 위치 찾아보기
•패들렛 활동지 작성하기

•도시 선택한 이유 발표하기

활동지

패들렛

배움 정리
•친구들이 쓴 문장 자신의 느낌과 의견 댓글 달기

•학생의 학습 활동에 대한 교사의 피드백
패들릿

수업적용의 

Tip!
•  보편적 학습 설계 원리에 기반하여 자신의 수준과 관심, 흥미에 맞는 도시 선택, 이해 가능한 수준의 자료 수집 활동, 선호하는 학습 스타일에 따라 학습활동 

방법을 안내하고 개별 맞춤형 프로젝트 활동을 실시함.

•원격수업의 학습 내용을 등교수업 시 연계, 학생들에게 학습지 및 활동지를 제공함.
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학습 주제 도시별 자료 정리하기 차시 5/8

성취기준
[9생중-03-02] 문장이나 간단한 대화문을 읽고 의미나 정보를 파악한다.

[9생중-05-03] 중국 문화와 우리나라 문화를 비교하고, 문화의 다양성을 존중하는 태도를 갖는다.

학습 목표 해당 도시의 자료를 수집하고 유의미한 자료를 변별 및 추출하여 정리할 수 있다.

핵심질문
•해당 도시에 대한 설명에서 꼭 필요한 내용은 무엇일까?

•그 이유와 효과적인 전달 방법은 무엇일까?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기
•도서 읽기를 통한 내용 정리

•도시별 주제어 발표하기
활동지

•포트폴리오

•구술·발표
배움 활동

•도시 소개에 필요한 자료 검색하기
•활동지 작성하기

•카드 뉴스 구성 아이디어 스케치하기

도서 및 핸드폰

활동지

배움 정리
•친구들의 발표에 대한 느낌과 의견 나누기

•학생의 학습 활동에 대한 교사의 피드백
활동지

수업적용의 

Tip!
•  보편적 학습 설계 원리에 기반하여 자신의 수준과 관심, 흥미에 맞는 도시 선택, 이해 가능한 수준의 자료 수집 활동, 선호하는 학습 스타일에 따라 결과물 제작 등 

학생 개별 맞춤형 프로젝트 활동을 실시함.

•학생의 개인별 학업성취도를 고려하여 활동지 작성에 피드백을 진행함.

중학교 생활중국어   ┃  191



세부 교수-학습과정 지도안

On

Off

On-Off

학습 주제 개인별 카드 뉴스 제작 차시 7/8

성취기준

[9생중-04-01] 낱말이나 간단한 문장을 듣고 한어병음이나 한자로 쓴다.  
[9생중-03-02] 문장이나 간단한 대화문을 읽고 의미나 정보를 파악한다.

[9생중-05-03] 중국 문화와 우리나라 문화를 비교하고, 문화의 다양성을 존중하는 태도를 갖는다.

학습 목표 카드 뉴스 제작을 통해 의사소통 역량과 지식정보처리 역량을 높인다.

핵심질문
•효과적인 카드 뉴스 제작원리는 무엇일까?

•어떻게 해야 정보를 정확하게, 적정량으로 담을 수 있을까?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기 •도시의 이름을 중국어로 작성하고, 모르는 단어는 중국어 사전을 찾아 완성한다. ppt, 영상자료

•포트폴리오

•구술·발표
배움 활동

•카드 뉴스에 들어갈 나래이션 작성하기 
•카드 뉴스 구성대로 제작하기

활동지

패들렛

배움 정리 •학생의 학습 활동에 대한 교사의 즉각적인 피드백 패들릿

수업적용의 

Tip!
•  핸드폰을 이용하여 작업을 하므로 학생들이 다른 작업을 하지 않도록 주의하며 교사의 즉각적인 피드백이 필요함. 

•아이디어 구성이 창의적으로 표현될 수 있도록 형식이 얽매이지 않도록 다양성을 인정해 줌.
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차시별 활동자료On

Off

On-Off
개인별 도시 선정 및 기초자료 수집
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차시별 활동자료

On

Off

On-Off
아이디어 스케치 
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차시별 활동자료

On

Off

On-Off

도시별 분할제본 도서 
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차시별 활동자료

On

Off

On-Off

중국의 행정구역 및 주요 도시 소개
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프로젝트 결과물 발표
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차시별 활동자료

On

Off

On-Off

임정로드 홍보
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활동지 

중학교 생활중국어   ┃  199



배움과 성장의 기록

On

Off

On-Off

교과세부능력 및 특기사항 예시

내용

A학생

중국어 학습을 통해 얻은 언어와 문화에 대한 지식을 바탕으로 임정로드 4000km 도서를 읽으며 중국 지도 속 대한민국 역사의 발자취를 탐색해 봄. 당시 

안창호선생의 외교독립론에 따라 상하이에 임시정부를 수립하게 된 이유를 조리 있게 설명했으며 김구 선생과 윤봉길 의사의 회중시계 이야기에 감동을 

받아 직접 나래이션을 넣어 카드 뉴스로 제작하고 임정로드 프로젝트 홍보에 적극적으로 임함.

B학생

'임정로드 4000km'를 읽으며 대한민국 역사의 발자취를 탐색해 봄. 상하이 임시정부를 주제로 경술국치부터 삼일운동, 임시정부 설립까지 그 배경을 

자세히 안내하고 매 슬라이드 마다 독립운동가들이 남겼던 인상적인 문구를 삽입하여 카드뉴스를 제작함. 상하이 임시정부는 독립의 희망을 불어넣고, 

국가 건설의 방법과 책략을 세우는 일이었다고 분석하는 등 뛰어난 미디어리터러시 능력이 돋보임.

C학생

'임정로드 4000km'를 읽고 항저우 임시정부를 선택하여 자료를 조사하고 아이디어 스케치를  함. 카드뉴스 제작 방법을 어려워하였으나 적극적으로 

질문하고 시도하여 간결하면서도 색채감 있는 작품을 완성함. 차분한 목소리와 효과적인 화면 구성으로 항저우에서 계속된 고난의 항일투쟁의 과정을 

생생하게 전달하는 한편 김철, 송병조, 차리석 독립운동가의 활동을 핵심적으로 요약하고 발표하는 과정을 통해 애국심을 갖는 계기가 됨.
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소감나누기

수업의 뒷 이야기

On

Off

On-Off

수업목표

이번 프로젝트 수업은 연계자유학년평가로 중학교 2학년 학생을 대상으로 수업을 

구성했습니다. 임시정부가 있었던 중국의 여러 도시를 조사하고, 임시정부 발자취를 

소개하는 카드뉴스를 만들기를 통해서 “친구들과 지식을 공유하고 애국심과 역사 의식 

고취하기”가 활동 목표였습니다.

수업구성

사실 학생들이 정보를 탐색하고 수집하는 과정이 모두 영상매체이다 보니 이번 

프로젝트 수업을 통해서 본인이 전하고자 하는 정보를 정확한 이미지와 내용으로 

전달하는 방법도 익힐 수 있도록, 좀 더 구체적으로 말하면 창의적 사고역량과 정보 

활용 능력, 정보처리역량을 기를 수 있도록 일부러 카드뉴스 형식을 선택했습니다. 실제 

PPT발표보다는 카드뉴스가 좀 더 간결하고 내레이션을 넣을 수 있기 때문에 학생들이 부담 

없이 제작할 것이라고 생각했습니다.

  원격수업일과 등교수업일을 넣어서 수업디자인을 해야 했기 때문에 2학기 시작하고 

시작하기로 계획을 짜고 차시별로 여유 있게 진행할 수 있었습니다. 또 수업 디자인할 때 

학생들의 의견을 따라서 이 활동에서는 따로 중국어 의사소통표현을 위한 학습요소나 

여행지 소개를 넣지 않고 임시정부와 관련된 장소, 인물, 사건 등에 초점을 맞춰서 해당 

도시의 임시정부를 소개하는 것에 포인트를 두기로 했습니다. 코로나로 인해 등교수업을 할 

때도 모둠활동을 하기 어려웠기 때문에 이번 프로젝트는 개인별로 진행하기로 했습니다. 

이 프로젝트는 학생들이 성적에 연연하지 않고 시간에 쫓기지 않고 이 프로젝트를 부담 

없이 하기를 바랐기 때문에 지필평가나 수행평가에 들어가지 않고 순수하게 과정평가로 

교과세부능력 및 특기사항에 기재한다고 설명을 했습니다.  

첫 시간 학생들과 이 프로젝트의 큰 틀을 함께 정하고 프로젝트의 의미를 공유하고 나서 

수업을 진행해보니 학생들이 즐기면서 또 열심히 참여하는 모습이었습니다. 모둠별 활동이 

없었지만 같은 도시를 선택한 학생들은 서로 정보를 공유하고 발표할 때 잘못된 정보를 

바로잡거나 보충 설명을 돕기도 하는 등 협력하는 모습이 보기 좋았습니다.

궁극적으로는 아이들도 삶과 연결된 배움에서 더 쉽게 이해하고 흥미를 갖고 적극적으로 

참여하는 모습을 보게 되었습니다. 

아쉬운 점

이번 수업 디자인을 통해 느낀 점은 쉽게 재미있게 배우다 보면 자신감과 성취감, 역량은 

저절로 생기게 된다는 것입니다. 물론 학생들이 쉽고 재미있게 배움이 자연스럽게 일어날 수 

있도록 교사가 고민하여 세밀하게 수업디자인을 구성해야겠습니다.

이번 프로젝트를 통해 교과서의 범위를 확장하여 삶과 연결된 지점에서, 대한민국 국민의 

한사람으로서 학생들이 임시정부의 발자취를 스스로 찾고 활동하고 협력하면서 성장하도록 

돕고 싶었습니다. 

자료 수집과 검색을 위해 도시별로 분할 제본한 도서와 인터넷을 모두 사용했는데 

아쉽게도 도서를 통한 자료수집보다는 인터넷사용을 더 많이 하는 모습이었습니다. 이번 

프로젝트를 통해 개인별 충분한 피드백이 이루어지지 못한 점도 아쉬운 점입니다. 카드뉴스 

제작에 급급하여 핵심을 놓치는 경우도 있었습니다. 

카드 뉴스는 모두 QR코드로 제작하여 복도에 전시하고 학생들이 작품을 공유하며 배움을 

나눌 수 있도록 했습니다.

이번 프로젝트를 시작으로 우리 학생들이 학습에 있어 자기주도적으로 공부하고 

분석하고 배우고 느낀 점을 실천하며 민주시민의 역량을 키워나가기를 기대해 봅니다. 
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 카드뉴스 감상

인트로

충칭

상하이

항저우

수업의 뒷 이야기

On

Off

On-Off
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기술가정

 G y e o n g g i d o  O f f i c e  o f  E d u c a t i o n 2021 중등 배움중심수업  

수업공감 ON&OFF

중학교

임헌준 
진안중학교



수업 개요

대상 중학교 3학년 교과 기술 단원/주제 정보통신기술 / 내가 만드는 가상환경 VR

성취기준

[9기가04-03] 제조 기술의 특징과 발달 과정, 재료의 특성과 이용을 설명하고 제조 기술의 발달 전망을 예측한다.

[9기가04-04] 제조 기술과 관련된 문제를 이해하고, 해결책을 창의적으로 탐색하고 실현하며 평가한다.

[9기가04-17] 다양한 통신 매체의 종류와 특징을 이해하고 활용한다.

[9기가04-18] 정보통신기술과 관련된 문제를 이해하고, 해결책을 창의적으로 탐색하고 실현하며 평가한다.

평가요소

- 주어진 재료(E형 골판지, 볼록 렌즈)와 도구(커터칼, 가위, 자, 본드), 설계 도면(구글 카드보드 도면)을 이용하여 VR HMD(Head Mounted Display) 제작하기

- 코스페이스 사이트의 기본 기능을 이용하여 ‘내가 살고 싶은 미래의 나의 집’ 디자인하기

- 코스페이스 사이트의 코딩(코블럭스) 기능을 이용하여 장면 내 오브젝트 제어하기

- 내가 만든 가상 공간을 부모님이 VR HMD를 이용하여 볼 수 있도록 QR 코드 초대장 만들기 

교과역량 기술적문제해결능력, 기술시스템설계능력, 기술활용능력

수업 설계의 의도

가상 현실은 현실 세계에서 불가능한 것들을 간접적으로 경험하게 해준다. 이것을 학생들이 실제적으로 접할 수 있도록 여러 가상 현실 구현 방법 중 최근 많이 

활용되고 있는 VR을 주제로 하여 총 9차시의 수업을 설계하였다. 기술 교과의 핵심 역량인 기술적문제해결능력, 기술시스템설계능력 개발을 위해 시중에서 파는 

단순 조립형 VR HMD(구글 카드보드)를 사용하지 않고 500x250mm의 골판지를 칼과 가위로 직접 자르고 렌즈를 붙여 제작하도록 했다. 

VR은 가상 현실을 느끼도록 만들어주는 하드웨어도 중요하지만, 우리에게 간접 체험을 제공해주는 컨텐츠도 그에 못지않게 중요하다.  본 수업에서는 단순 VR 

영상 체험에 그치지 않고, 코스페이스라는 사이트를 이용하여 학생들이 직접 자신만의 가상 환경을 구현해보도록 함으로써 학생들의 기술활용능력이 향상되도록 

설계하였다.

교과별 수업 개요 및 흐름도 

On

Off

On-Off
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수업 흐름도

차시 구분 학습요소 교수학습방법 학습 도구 평가유형

1 Off

On

가상 환경(VR)의 원리
[활동1] VR의 개념과 기본 원리 익히기

[활동2] 볼록 렌즈의 특징 경험해보기 

PPT,

볼록 렌즈
형성평가

2
Off

On 코스페이스 기초 코스페이스의 시점 및 오브젝트 편집 기능 익히기
구글 미트,

코스페이스

자기평가,

실습

3 Off

On

VR HMD 제작 1
[활동1] 재료 특성 파악 및 안전 교육

[활동2] E형 골판지에 도면 붙이고 자르기 (외형 자르기)

PPT,

칼, 가위
자기평가

4
Off

On 코스페이스로 건물 외형 만들기 코스페이스로 내가 살고 싶은 미래의 나의 집 만들기
구글 미트,

코스페이스
포트폴리오

5~6 Off

On

VR HMD 제작 2 도면 자르기 (구멍 내기)
PPT,

칼, 가위
자기평가

7 Off

On

VR HMD 제작 3 볼록 렌즈 붙이기, 조립하기

PPT,

칼, 가위, 본드, 볼록 

렌즈

자기평가

8
Off

On 코스페이스로 실내 꾸미기
[활동1] 외부 모델링 파일 업로드하기 

[활동2] 코스페이스로 인테리어 꾸미기

구글 미트,

코스페이스
포트폴리오

9
Off

On
코블럭스 코딩 및 내가 만든 가상 공간에 

부모님 초대하기 

[활동1] 코블럭스로 오브젝트 제어하기

[활동2] 부모님께 하고 싶은 말 입력하고 QR 코드 초대장 보내기

구글 미트,

코스페이스
포트폴리오

중학교 기술가정   ┃  205



세부 교수-학습과정 지도안On

Off

On-Off
학습 주제  가상 환경(VR)의 원리 차시 1/9

성취기준
[9기가04-17] 다양한 통신 매체의 종류와 특징을 이해하고 활용한다.

[9기가04-18] 정보통신기술과 관련된 문제를 이해하고, 해결책을 창의적으로 탐색하고 실현하며 평가한다.

학습 목표
양안 시차를 이용한 가상 환경의 구현 원리를 이해할 수 있다. 
가상 환경의 개념과 활용 분야를 설명할 수 있다. 

핵심질문

•우리 눈이 입체감을 느끼는 이유는 무엇일까? 

•VR 기기에 렌즈가 사용되는 이유는 무엇일까?

•VR 영상은 왜 둥글게 찌그러져 보이는 것일까?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기 •우리 뇌의 착각 – 착시 현상 경험하기 PPT

•형성평가
배움 활동

•우리 눈이 입체감을 느끼는 이유에 대해 알아보기
- 양안 시차를 통한 입체감 : 매직 아이, 적청 안경, 편광 안경 원리 살펴보기

•VR HMD(Head Mounted Display)의 원리 알아보기
- 초점에 대해 알아보기

- 렌즈 왜곡에 대해 알아보기 : 볼록 렌즈로 모눈 종이 들여다보기

•VR의 활용 분야에 대해 생각해보기 : 게임, 의료, 설계, 스포츠, 심리 치료 등

활동지, 

볼록 렌즈

배움 정리
•활동지 발표하고 정리하기

•학생의 학습 활동에 대한 교사의 피드백
활동지

수업적용의 

Tip! •온라인과 오프라인 수업을 병행해서 진행할 것을 예고 (온라인 : 코스페이스 가상 환경 만들기, 오프라인 : VR HMD 만들기)
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학습 주제  코스페이스 기초 차시 2/9

성취기준
[9기가04-17] 다양한 통신 매체의 종류와 특징을 이해하고 활용한다.

[9기가04-18] 정보통신기술과 관련된 문제를 이해하고, 해결책을 창의적으로 탐색하고 실현하며 평가한다.

학습 목표
코스페이스에서 제공하는 기본 라이브러리와 편집 기능을 이용할 수 있다. 
코스페이스의 기본 기능을 이용하여 가상 공간을 구성하고 편집할 수 있다.   

핵심질문

•가상 공간의 시점을 바꾸는 방법은 무엇일까? 

•오브젝트를 회전하고 위치와 크기를 조정하는 방법은 무엇일까?

•오브젝트의 속성을 바꾸고 애니메이션 효과를 주기 위해서는 어떻게 해야 할까?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기
•코스페이스(https://cospaces.io/edu/)의 갤러리에 방문하여 다른 사람이 만든 가상 환경 관찰하기

- 가상 환경을 구성하고 있는 요소들 파악하기 (오브젝트, 애니메이션, 무대 환경, 무대 사운드 등)

코스페이스
•  자기 평가, 

실습
배움 활동

•코스페이스의 기본 기능 익히기(https://edu.cospaces.io/Studio/Spaces)

- 장면 탐색 기능 익히기 (시점 회전, 이동, 확대/축소 등)

- 오브젝트 편집 (회전, 위치 변경, 크기 조정, 이름 지정, 재질 편집, 애니메이션 효과 등)

배움 정리
•배운 기능을 이용하여 공간에 다양한 오브젝트 배치해보기

•학생의 실습 활동에 대한 교사의 피드백

수업적용의 

Tip!
•코스페이스 무료 버전은 여러 가지 제약 사항이 있음. 

  1) 라이브러리 이용에 제약이 있음 (자물쇠로 잠겨 있는 것들은 이용 못함)

  2) 초대 학생 수에 제한이 있으므로(최대 30명), 학생이 아닌 선생님으로 가입할 것을 권장

•온라인과 오프라인 수업을 병행해서 진행 (온라인 : 가정에서 제작, 오프라인 : 컴퓨터실에서 제작)
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세부 교수-학습과정 지도안On

Off

On-Off
학습 주제  VR HMD 제작 1 차시 3/9

성취기준

[9기가04-03] 제조 기술의 특징과 발달 과정, 재료의 특성과 이용을 설명하고 제조 기술의 발달 전망을 예측한다.

[9기가04-04] 제조 기술과 관련된 문제를 이해하고, 해결책을 창의적으로 탐색하고 실현하며 평가한다.

[9기가04-17] 다양한 통신 매체의 종류와 특징을 이해하고 활용한다.

[9기가04-18] 정보통신기술과 관련된 문제를 이해하고, 해결책을 창의적으로 탐색하고 실현하며 평가한다.

학습 목표 주어진 도면에 맞게 골판지를 절단할 수 있다. 

핵심질문
•커터칼 사용 시 손을 베는 주된 이유는 무엇일까?

•깔끔하게 골판지를 자르려면 어떻게 해야 할까? 

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기 •칼, 가위 사용 시 발생할 수 있는 안전 사고 사례 보여주기 

PPT, 칼, 

풀, 가위, 자
•자기평가배움 활동

•재료 특성 파악 및 안전 교육

- 골판지는 두껍기 때문에 칼로 한 번에 자르려 하지 말고 여러 번에 걸쳐 나눠 자르기

- 항상 칼과 가위에 시선을 고정하여 자르기

•E형 골판지에 도면 붙이고 자르기 (외형 자르기)

배움 정리 •학생의 실습 활동에 대한 교사의 피드백

수업적용의 

Tip!
•풀이 덜 마른 상태로 칼질 시 젖은 종이가 찢어질 수 있으니 다 마를 때까지 기다리거나 가위로 외형을 자를 수 있도록 지도

•오프라인 수업 시에만 제작 (온라인 시에는 코스페이스로 가상 환경 만들기 실시)
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학습 주제  코스페이스로 건물 외형 만들기 차시 4/9

성취기준
[9기가04-17] 다양한 통신 매체의 종류와 특징을 이해하고 활용한다.

[9기가04-18] 정보통신기술과 관련된 문제를 이해하고, 해결책을 창의적으로 탐색하고 실현하며 평가한다.

학습 목표 코스페이스에서 제공하는 기본  라이브러리의 만들기 기능을 이용하여 건물의 외형을 디자인할 수 있다.  

핵심질문

•벽을 만들 때 필요한 만들기 오브젝트는? 

•벽의 재질과 색깔을 바꿀 때 사용하는 메뉴는?

•벽의 크기를 바꿀 때 사용하는 메뉴는?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기

•라이브러리에서 이용 가능한 기본 오브젝트들 살펴보기

  - 캐릭터, 동물, 주택, 자연, 수송, 아이템, 만들기 등

•자신이 만들고자 하는 집의 주택평면도 생각해보기

코스페이스 •  포트폴리오

배움 활동

•내가 살고 싶은 미래의 나의 집 만들기 – 공간 나누기

- 라이브러리에서 제공하는 오브젝트 중 필요한 것이 있으면 장면에 배치하고 없으면 직접 만들기

- 라이브러리-만들기 메뉴에 있는 벽돌벽, 유리벽을 이용하여 건물의 외형을 구성

- 벽돌벽의 재질과 색상을 바꿔가며 자신이 원하는 형태의 집 구조 완성하기

배움 정리 •학생의 실습 활동에 대한 교사의 피드백

수업적용의 

Tip!
•자신이 만든 가상의 공간에 부모님을 초대할 예정임을 학생들에게 공지 

 - 오프라인 수업 때 만든 VR 기기를 이용하여 부모님이 코스페이스 가상 공간에 접속하여 집을 둘러봄  

•온라인과 오프라인 수업을 병행해서 진행 (온라인 : 가정에서 제작, 오프라인 : 컴퓨터실에서 제작)
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세부 교수-학습과정 지도안On

Off

On-Off
학습 주제  VR HMD 제작 2 차시 5/9~6/9

성취기준

[9기가04-03] 제조 기술의 특징과 발달 과정, 재료의 특성과 이용을 설명하고 제조 기술의 발달 전망을 예측한다.

[9기가04-04] 제조 기술과 관련된 문제를 이해하고, 해결책을 창의적으로 탐색하고 실현하며 평가한다.

[9기가04-17] 다양한 통신 매체의 종류와 특징을 이해하고 활용한다.

[9기가04-18] 정보통신기술과 관련된 문제를 이해하고, 해결책을 창의적으로 탐색하고 실현하며 평가한다.

학습 목표 주어진 도면에 맞게 골판지를 절단할 수 있다. 

핵심질문
•각 도면에서 접히는 부분은 어디인가?

•각 도면에서 구멍이 뚫려 있는 부분은 어떤 기능을 담당하는가?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기 •칼, 가위 사용 시 발생할 수 있는 안전 사고 강조하기

PPT, 칼, 

가위, 자
•자기평가배움 활동

•도면 자르기 (구멍 내기)

  - 커터칼을 이용하여 여러 번에 걸쳐 나눠 자르기

  - 원형의 경우 종이를 돌려가며 조금씩 단계적으로 나눠 자르기 

배움 정리 •학생의 실습 활동에 대한 교사의 피드백

수업적용의 

Tip!
•구멍 뚫을 때 손을 다치는 경우가 많으니 안전 사고에 유의할 것을 당부

•구멍은 칼을 이용하여 뚫어내도록 지도
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학습 주제  VR HMD 제작 3 차시 7/9

성취기준

[9기가04-03] 제조 기술의 특징과 발달 과정, 재료의 특성과 이용을 설명하고 제조 기술의 발달 전망을 예측한다.

[9기가04-04] 제조 기술과 관련된 문제를 이해하고, 해결책을 창의적으로 탐색하고 실현하며 평가한다.

[9기가04-17] 다양한 통신 매체의 종류와 특징을 이해하고 활용한다.

[9기가04-18] 정보통신기술과 관련된 문제를 이해하고, 해결책을 창의적으로 탐색하고 실현하며 평가한다.

학습 목표 완성된 각각의 부품들을 조립하여 VR HMD를 완성할 수 있다. 

핵심질문
•볼록 렌즈의 부착 위치는 어디일까? 

•VR 영상을 보기 위해 스마트폰은 어디에 고정해야 할까?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기
•완성된 모습의 VR HMD 보여주기

  - 조립 시 유의 사항 안내

PPT, 칼, 가위, 자, 

우드락 본드
•  자기평가배움 활동

•볼록 렌즈 붙이기
- 우드락 본드를 사용하여 골판지에 렌즈를 접착

•각각의 부품들 조립하기
- 우드락 본드를 사용하여 각 부품들을 접착

배움 정리
•직접 만든 VR HMD로 유튜브에 접속하여 VR 영상 감상

•학생의 실습 활동에 대한 교사의 피드백
유튜브

수업적용의 

Tip!
•골판지에 볼록 렌즈 접착 시 본드가 렌즈에 묻지 않도록 주의 (렌즈에 묻으면 본드로 인해 앞이 흐리게 보임)
•골판지를 접을 때는 자를 이용해서 대고 접으면 비교적 잘 접힘
•유튜브로 VR 영상 감상 시 화면을 VR 모드로 변경할 것을 안내
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세부 교수-학습과정 지도안On

Off

On-Off
학습 주제  코스페이스로 실내 꾸미기 차시 8/9

성취기준
[9기가04-17] 다양한 통신 매체의 종류와 특징을 이해하고 활용한다.

[9기가04-18] 정보통신기술과 관련된 문제를 이해하고, 해결책을 창의적으로 탐색하고 실현하며 평가한다.

학습 목표
코스페이스에서 제공하는 기본 라이브러리 오브젝트를 이용하여 실내를 꾸밀 수 있다.  

3D 모델링 파일을 코스페이스에 업로드하여 활용할 수 있다.

핵심질문
•무료로 이용 가능한 3D 모델링 공유 사이트는? 

•자신이 만들고자 하는 3D 모델링 오브젝트를 제작하기 위한 방법은?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기
•실내 인테리어 검색해보기

•실내에 배치 가능한 가구(TV, 의자, 쇼파, 탁자 등) 및 소품들 생각해보기

코스페이스 •포트폴리오
배움 활동

•내가 살고 싶은 미래의 나의 집 만들기 – 실내 꾸미기

- 라이브러리에서 제공하는 오브젝트 중 필요한 것이 있으면 장면에 배치

- 업로드 기능을 이용하여 외부에서 3D 모델링 파일 가져오기

- 3D 모델링 파일은 직접 만들거나 공유 사이트에서 다운받기

    (https://www.tinkercad.com, https://www.thingiverse.com)

배움 정리 •학생의 실습 활동에 대한 교사의 피드백

수업적용의 

Tip!
•코스페이스 무료 버전은 외부 파일 업로드에 제약 사항이 있음 

  - 최대 10개까지만 업로드 가능

•온라인과 오프라인 수업을 병행해서 진행 (온라인 : 가정에서 제작, 오프라인 : 컴퓨터실에서 제작)
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학습 주제  코블럭스 코딩 및 내가 만든 가상 공간에 부모님 초대하기 차시 9/9

성취기준
[9기가04-17] 다양한 통신 매체의 종류와 특징을 이해하고 활용한다.

[9기가04-18] 정보통신기술과 관련된 문제를 이해하고, 해결책을 창의적으로 탐색하고 실현하며 평가한다.

학습 목표
코블럭스를 이용하여 장면에 배치된 오브젝트들을 제어할 수 있다.

VR HMD를 이용하여 코스페이스로 만든 미래의 나의 집에 부모님을 초대할 수 있다.

핵심질문
•미래의 나의 집에 부모님을 초대한다면 부모님께 해드리고 싶은 말은? 

•코스페이스의 VR 모드를 이용하여 가상 환경을 구현하는 방법은?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기 •미래의 나의 집에 부모님을 초대한다면 어떤 말을 하고 싶은지 생각해보기

코스페이스 •  포트폴리오
배움 활동

•코스페이스의 코드 기능인 코블럭스를 이용하여 장면 내 오브젝트 제어하기 (동작, 형태, 이벤트, 제어)

•캐릭터의 대화 기능을 이용하여 부모님께 드리고 싶은 문구 입력하기

•공유하기 기능을 이용하여 링크 및 QR 코드 생성하기

•코스페이스의 VR 모드를 이용하여 내가 만든 가상 환경을 확인하기

배움 정리
•최종 결과물 공유하기 

•학생의 실습 활동에 대한 교사의 피드백

수업적용의 

Tip!
•VR 모드가 아니더라도 코스페이스 가상 환경에 접속할 수 있음. 사진 찍는 것을 꺼려하는 학생들은 부모님의 소감으로 대체할 수 있음.  

•VR 모드로 시청할 경우 스마트폰의 사양에 따라 해상도의 저하가 있을 수 있음.  
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논술형 평가 자료 예시 

코스페이스로 만든 당신의 미래의 집에 부모님을 초대해보세요.

  1) 카드보드지로 VR HMD 만들기 (5점)

  2) 코스페이스로 미래의 나의 집 디자인하기 (3점)

  3) 코블럭스 코딩하기 (1점)

  4) 부모님께 초대장 보내기 (1점)

평가 및 피드백On

Off

On-Off
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  채점기준

채점요소 배점 평가 척도

VR HMD 제작

(5점)
완성도

5점 주어진 도면대로 VR HMD를 완성하였으며, VR 영상 시청 시 가상 현실이 잘 구현됨. 

3점 도면에 의해 VR HMD를 완성하였으나, VR 영상 초점이 잘 맞지 않음.

1점 주어진 시간에 VR HMD를 완성하지 못함. 

코스페이스

(5점)

미래의 나의 집 

완성도

3점 벽을 이용하여 방으로 사용할 공간들을 적절히 잘 구분하였고, 실내 인테리어도 잘 꾸밈. 

2점 벽을 이용하여 방으로 사용할 공간은 구분하였으나, 실내 인테리어는 신경쓰지 않음. 

1점 벽을 이용하여 공간을 나눌 줄 앎. 

코딩 1점 코블럭스를 이용하여 오브젝트들을 제어할 수 있음. 

부모님께 보내는 초대장 1점 부모님께 VR 초대장을 전달하였고 이를 사진 및 소감글로 인증함. 

  평가 시 유의사항

•VR HMD의 경우 디자인적인 측면은 고려하지 않으며 기능적인 측면만을 고려함. 

•원격 수업 시 카메라를 켜놓은 상태에서 코스페이스 사이트에 접속하여 작업하도록 함. 

•사진 및 소감 인증을 통해 부모님께 QR 코드 초대장 전달 여부를 확인함.   
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  피드백 자료 예시

학생 개별 피드백 예시

두꺼운 종이류는 한 번에 자를 수 없기 때문에 여러 번에 걸쳐 나눠 잘라야 

한다. 골판지는 속이 비어 있어 자르는 중간에 종이 조각이 칼날에 끼어 칼날이 

무뎌지는 효과를 가져올 수 있는데, 이때 종이가 찢어지는 현상이 발생할 수 

있음.  

➞   “종이가 제대로 잘리지 않고 찢어지네? 우선은 칼날을 점검해보자. 칼날이 

무디지 않은 걸 보니 도구 문제는 아니고, 종이를 한 번에 자르려했나보다. 

두꺼운 종이는 한 번에 잘리지 않아. 너무 조급해하지 말고 여러 번에 걸쳐 

나눠 자른다고 생각해. 선생님이 시범을 보여줄게. 자, 처음에는 칼날이 

지나갈 길을 만들어줘야 해. 선생님이 하는 것처럼 손목에 힘을 빼고 

칼날을 살짝 그어 골판지에 흠집을 만들어줘. 이렇게 길이 만들어졌으면 그 

다음부터는 아까보다 조금 강한 손목의 힘으로 여러 번 나눠 그어주면 돼. 

자, 어때? 깔끔하게 잘리지?”

벽의 기본 형태는 벽돌 벽 형태임. 이는 고정된 것이 아니라 재질과 색상 메뉴를 

통해서 다른 형태로 바꿀 수 있음. 

➞   “벽이 벽돌 형태로만 되어 있네. 마우스 오른쪽 버튼을 누르고 재질 메뉴를 

누르면 재질과 색상 변경이 가능해. 이를 이용해서 다양한 벽 색상을 만들어 

봐. 투명도를 조절하여 유리처럼 만들 수도 있어.”

수업 중 관찰된 학생의 특성

골판지를 제대로 자르지 못하고 뜯어내고 있음. 

벽을 벽돌벽의 형태로만 만들고 있었음.

학생 2

학생 1

평가 및 피드백On

Off

On-Off
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On

Off

On-Off

배움과 성장의 기록 On

Off

On-Off

수업의 뒷 이야기

   오랜 기간동안 이어진 VR 체험 활동에서 불평불만 없이 자신이 해야할 일을 

성실히 잘 수행함. 주어진 VR 카드보드 도안을 기반으로 골판지를 자르고 

이어붙인 후 볼록렌즈를 부착하여 자신만의 VR HMD를 제작함. 두꺼운 종이를 

자르고 구멍내는 과정이 쉽지는 않았으나 이 과정 속에서 종이를 깔끔하게 

절단하는 기량이 향상됨. VR HMD 제작과 더불어 행해진 가상 환경 만들기 

실습에서는 미래에 살고 싶은 나의 집을 주어진 기본 재료들을 이용하여 

개성있게 제작하였고, 이 공간에 부모님을 초대하여 부모님에 대한 감사한 

마음을 표현함.

   손재주가 뛰어난 편으로 타 학생들에 비해 깔끔하게 도면을 잘 절단함. 가상 

현실을 배우고 체험해 보는 과정을 통해 가상 현실은 우리들이 만들 수 있는 또 

다른 작은 세계라는 것을 깨달았으며, 만약 미래에 가상 현실을 활용할 기회가 

생긴다면 아픈 아이와 연세가 많으신 분들이 모두 웃으며 생생하게 체험할 수 

있는 VR 공원을 만들고 싶다고 이야기함.

   VR 만들기 체험 활동을 통해 그동안 어려운 것이라고만 생각했었던 가상 

현실에 대해 많은 것을 알게 되었고, 하나의 가상 현실을 구현하기 위해서는 

많은 숨은 노력들이 필요하다는 것을 배움. 집을 실제로 건축하기 전에 

구매자가 원하는 집을 가상 현실로 만들어 건축주에게 보내 주면 구매자의 

만족도가 높아질 것 같다고 이야기하였으며, 현재는 시각적으로만 가상 현실을 

느낄 수 있지만, 나중에 촉감이나 후각 등으로 구현할 수 있다면 지금보다 훨씬 

몰입감이 좋아질 것 같다고 생각함.

   교과서에 소개되어있는 VR은 단순 체험에만 초점이 맞춰져 있어 학생들이 이를 

가볍게 넘길 소지가 있다고 생각하여 본 수업에서는 개념 원리 및 활용 가능 

분야 등을 중점적으로 설명한 후 만들기 실습에 들어감. 

   코로나 19로 인한 불안정한 학습 환경 속에서 온라인과 오프라인을 동시에 

병행할 수 있는 수업 컨텐츠를 고민하다 코스페이스라는 가상 환경 저작 도구를 

알게 됨. 코스페이스는 코딩을 통해 가상 환경을 제작하고 제어할 수 있는 저작 

도구로 무료 버전과 유료 버전이 있는데 본 수업에서는 기능이 다소 제한된 

무료 버전에 초점을 맞추어 수업을 진행함. 

   학생들에게 코스페이스의 기본 기능만을 알려주고 자신이 살고 싶은 집 내부를 

창의적으로 디자인해보도록 함. 주로 원격으로 수업이 진행되다 보니 학생들의 

작업 장면 하나하나를 유심히 관찰하지 못했으며, 이로 인해 학생들에게 양질의 

피드백을 제공하지 못했던 점은 큰 아쉬움으로 남음.

   시중에서 판매되는 VR 카드보드 키트를 이용하면 단 10분이면 제작이 

가능하지만, 그렇게 하는 대신 직접 골판지를 도면대로 하나하나 직접 잘라보고 

붙여가며 VR HMD를 만들도록 함. 골판지 두께가 두껍고 종이와 종이 사이에 

공간이 비어있어 학생들이 자르는 과정에서 큰 어려움을 겪었으나, 시간이 

지날수록 자신만의 노하우가 생겨 커터칼을 이용한 절단 능력이 눈에 띄게 

향상됨. 재료의 특성을 파악하고 도구의 바른 사용법을 익히면서 자연스럽게 

배움이 일어남.
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학생 활동 사진

골판지로 VR HMD 제작 1 골판지로 VR HMD 제작 2 골판지로 VR HMD 제작 3 골판지로 VR HMD 제작 4

골판지로 VR HMD 제작 5

골판지로 VR HMD 제작 6

코스페이스 학급 관리 코스페이스 학생 작업 화면 1
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코스페이스 학생 작업 화면 2 코스페이스 학생 작업 화면 4코스페이스 학생 작업 화면 3 코스페이스 학생 작업 화면 5

코스페이스 학생 작업 화면 6 코스페이스 학생 작업 화면 7 코스페이스 코딩
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바로 쓰는 활동지
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정보

 G y e o n g g i d o  O f f i c e  o f  E d u c a t i o n 2021 중등 배움중심수업  

수업공감 ON&OFF

중학교

전재남 
매양중학교



수업 개요

대상 중학교 2학년 교과 정보 단원/주제 프로그래밍과 AI로 풀어가는 내 생활 속의 문제

성취기준

[9정04-02] 다양한 형태의 자료를 입력 받아 처리하고 출력하기 위한 프로그램을 작성한다.

[9정04-05] 실생활 문제 해결을 위한 소프트웨어를 협력하여 설계, 개발, 비교·분석한다.

[9정04-06] 인공지능의 개념과 특성을 이해하고, 인공지능과 인공지능이 아닌 것을 비교·분석한다.

[9정04-07] 기계학습의 개념을 이해하고, 지도학습과 비지도학습의 차이를 비교한다.

평가요소

- 문제 분석, 추상화, 알고리즘 설계, 프로그램 개발 및 수정 등 일련의 수행과정을 종합적으로 평가

- 실생활 문제 해결을 위한 프로젝트 수행 과정 및 프로그래밍으로 해결 가능한 문제 선정 여부 평가

- 창의적 문제 해결 아이디어를 고안하였는지, 문제 해결에 적합한 알고리즘을 설계하고 프로그램으로 구현하였는지 여부 평가

교과역량 컴퓨팅 사고력, 협력적 문제해결력

수업 설계의 의도

21세기 지식ㆍ정보사회의 인재는 정보와 정보처리기술을 올바르게 활용할 뿐만 아니라, 새로운 지식과 정보, 기술을 창의적으로 생성하고 협력적으로 문제를 

해결하는 능력을 갖추어야 한다. 정보는 컴퓨터과학의 기본 개념과 원리 및 기술을 바탕으로 실생활과 다양한 학문 분야의 문제를 창의적이고 효율적으로 해결하기 

위한 학문 분야이다. 또한, 4차 산업혁명 시대에 있어서의 핵심 동력으로서 인공지능과 빅데이터에 대한 기본 소양을 향상시키기 위해서 정보 교과와의 융합이 

필요하다고 할 수 있다. 따라서, 정보 교과 역량인 ‘정보문화 소양’, ‘컴퓨팅 사고력’을 바탕으로 인공지능의 원리와 기술을 탐구하고 지식ㆍ정보사회 구성원이 

갖추어야 할 인공지능 기초 소양함양의 기회를 제공하고자 수업을 설계하고 적용하였다. 한편, 코로나 19로 인한 블렌디드 러닝 수업 환경에서 쌍방향 수업 시행의 

사회적 요구에 따라, 교수 학습 환경을 구성하였고, 원격수업 환경을 고려하여 수업 및 평가를 설계하였다.

교과별 수업 개요 및 흐름도 

On

Off

On-Off
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수업 흐름도

차시 구분 학습요소 교수학습방법 학습 도구 평가유형

1~2
Off

On
[AI와 친해지기]

체험으로 접하는 AI

[활동1] code.org/oceans, ai와 데이터편향성

[활동2] Quick Draw, 바흐와의 협주곡 만들기

Zoom

G-suite

Padlet

포트폴리오

자기평가

동료평가

3~5
Off

On

[AI와 엔트리]

엔트리의 AI블록을 활용하여 생활 속 

문제 해결하기

[활동1] 즉석 번역기 만들기 (1차시)

[활동2] 말로 우리 주변 기기 제어하기 (2차시)

Zoom

G-suite

entry

포트폴리오

관찰평가

6~9
Off

On

[AI와 엔트리]

AI블록과 확장블록을 활용하여 생활 속 

문제 해결하기

[활동1] 엔트리! 내일 날씨 어때? (2차시)

[활동2] 생활 안전을 위한 콘텐츠 만들기 (2차시)

Zoom

G-suite

entry

포트폴리오

관찰평가

자기평가

10~12
Off

On

Off

On [인공지능 이해]

인공지능 기초 개념과 이해
[활동1] 인공지능 개념 및 역사, 인공신경망, 기계학습 알고리즘 (3차시)

Zoom

G-suite

Kahoot

포트폴리오

13~18
Off

On

Off

On

[AI와 엔트리 (모델학습)]

엔트리의 모델 학습을 활용하여 생활 속 

문제 해결하기

[활동1] 엔트리! 내 맘을 알아줘서 고마워 (2차시)

[활동2] 호랑이 선생님이 보고 있다! 마스크 써라! (2차시)

[활동3] 축제 준비를 위한 장기 자랑 준비하기 (2차시)

Zoom

G-suite

entry

포트폴리오

자기평가

19~20 Off

On [AI와 엔트리]

인공지능 프로그램 만들기
[활동1] 엔트리의 AI 관련 블록을 활용한 인공지능 프로그램 만들기 G-suite 논술형평가
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세부 교수-학습과정 지도안On

Off

On-Off
학습 주제 인공지능 기초 개념과 이해 – 기계학습 알고리즘 차시 12/20

성취기준 [9정04-07] 기계학습의 개념을 이해하고, 지도학습과 비지도학습의 차이를 비교한다.

학습 목표 기계 학습의 개념을 이해하고, 기계 학습의 종류를 구분할 수 있다.

핵심질문
•컴퓨터는 왜 학습이 필요할까? 

•기계 학습과 사람의 학습과는 어떤 차이가 있을까?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기
•kahoot을 활용한 이전 학습 자료 확인하기

•인공 지능의 개념을 바탕으로 한, 사람의 학습과 기계의 학습 비교 설명
kahoot
G-suite

•포트폴리오
배움 활동

•인공 지능과 기계 학습의 개념 비교

•기계 학습의 종류 : 지도학습, 비지도학습, 강화학습

•언플러그드 활동으로 기계 학습 이해하기

G-suite
유투브

패들렛

배움 정리
•미래 사회의 인공지능 모습 서술해 보기

•인공 지능과 관련한 단어 나열하기

G-suite
slido 

(워드클라우드기능활용)

수업적용의 

Tip!
•  중학교에서의 인공지능의 개념에 대한 3차시 정도의 수업으로, 엔트리의 모델 학습 전 수업을 설계함. 모델 학습에 내재되어 있는 기계 학습의 개념을 

이해함으로써, 보다 정확히 엔트리의 AI블록을 활용할 수 있을 것임.

•카훗(Kahoot)의 퀴즈 게임을 활용하여 학생 참여 유도와 함께 학생들의 이해도를 파악함.

•본 수업은 온라인/오프라인 모두 적용할 수 있음.
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포트폴리오

평가 및 피드백On

Off

On-Off

1. 수업 중에 기억 나는 용어를 있는 대로 적어보세요.

2. 컴퓨터과학의 아버지'로 불리는 분은 앨런 튜링입니다. 그렇다면, 'A.I의 아버지'로 불리는 분은 누구일까요?

3. 'A.I의 비약적 발전을 이끈 요소들 1가지를 적어보세요.

  빅데이터
   

3. 인공지능과 머신러닝, 딥러닝을 비교하세요.

  인공지능은

  머신러닝은

  딥러닝은

5. GAN(Generative Adversarial Network, 생성하는 적대적 신경망)에 대한 간략히 적어보세요.

  인간의 시신경 구조를 보방해서
   

6. 인공지능의 데이터 반향성을 만드는 요인 3가지를 적어보세요

7. 머신러닝(인공지능 학습)의 종류 3가지를 적어보세요

 지도학습
   

8. 여러분들이 생각하는 미래사회에서의 인공지능은 어떤 모습일까요?
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  채점기준

채점요소 배점 평가 척도

인공지능 기초 개념 서술의 정확성

(2번 ~ 7번)
12점

(각 2점)
활동 및 수업 자료를 활용하여 각 문항에 대해 정확히 서술하였는가?

보고서 작성의 내실성

(1번, 8번)
8점

(각 4점)

활동의 취지에 맞게 성실한 답변을 하였는가?

(성실성 평가는 용어의 개수가 3개 이상과 미래 사회의 모습에 대한 2줄 이상의 서술 등을 활용한다.)

  평가 시 유의사항

•중학교 수준에서의 필요한 인공지능 개념 및 실생활에서의 인공지능과 관련된 사항을 활동 내용으로 담고자 함.

•  인공지능에 대한 올바른 이해와 그에 대한 미래의 삶의 자세를 수립할 수 있는 배움의 시간으로서 활동을 목적으로 하기에, 정확한 답변과 학생 개개인의 고민을 바탕으로 활동을 할 수 

있도록 독려 필요함.

•인공지능의 생소한 학습 요소에 대하여 학생 맞춤형 소재를 활용한 안내를 통해 ‘낯섦’을 해소할 필요가 있음.. 

평가 및 피드백On

Off

On-Off
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학생 개별 피드백 예시

학생의 성장을 지원하는 교수ㆍ학습 활동의 일환으로, 수업의 과정으로서의 

평가로서 누락된 서술 항목에 대해서 언급해 주고, 스스로 문제를 해결할 수 

있는 방안을 제시해 주어 점수 판정으로서의 평가가 아닌, 성장의 과정이 될 수 

있도록 함.

➞   “제출한 보고서에 4번의 인공지능 관련한 용어에 대한 서술과 GAN 

알고리즘에 대한 서술, 7번의 머신러닝에 대한 활동, 8번의 미래사회에서의 

인공지능에 대한 서술이 빠져 있네요. 우리 활동 자료를 살펴보시면 해당 

내용이 있어요. 그동한 배운 것을 복습도 할 겸 차근 차근 되짚어 보시면 

분명 적절한 답을 찾으실 거예요.”

인공 지능 기초 개념 수업을 마무리 하면서, 학생들의 기억 속에 어떤 내용이 

남아 있을까? 에 대한 학습 이해도 파악 및 학생들이 인공 지능과 관련한 

어떠한 용어를 기억하는가를 파악하여, 수업 내용의 적절성을 성찰해 보고자, 

간단한 활동으로서 워드 클라우드를 활용함.

➞   “와! 우리가 같이 나눈 인공 지능 내용 중에 ‘알파고 제로’, ‘딥러닝’, 

‘알고리즘’ ‘머신러닝’, ‘빅데이터’ 라는 용어가 여러분의 기억 속에 많이 남아 

있네요. 여러분들은 앞으로 여러 분야에서 이와 같은 용어를 많이 접하실 

거예요.”

  피드백 자료 예시

수업 중 관찰된 학생의 특성

학생 2

학생 1

활동지의 4번 항목과, 5번, 7번, 8번 항목에 대해 서술 입력이 

누락됨.

인공 지늠에 대해서 

학습 내용을 키워드 

형식으로 나누고자 

Slido를 활용하여 워드  

클라우드를 생성함.
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지도 학습 언플러그드 활동G-Suite의 구글 클래스룸에 탑재한 보고서 언플러그드 활동을 위한 패들릿

On

Off

On-Off

배움과 성장의 기록 On

Off

On-Off

수업의 뒷 이야기

   기계 학습의 개념을 이해하고, 기계 학습의 종류를 구분하는 활동의 일환으로 

기계 학습의 종류를 서술하고, 머신러닝 중 생성하는 적대적 신경망 알고리즘의 

개념에 대해 이해하였으며, 미래 사회의 인공지능의 모습은 ‘사람들이 

감정표현을 안해도 사람의 감정을 알아내는 로봇’ 으로서 그 역할을 할 것 

같다라는 의견을 제시함.

   기계 학습의 개념을 이해하고, 기계 학습의 종류를 구분하는 활동의 일환으로, 

인공지능의 데이터 편향성을 만드는 요인을 파악하여 서술하고, 머신러닝 중 

지도학습에 대한 개념을 이해하고, 이를 엔트리의 AI 블록을 활용하여 ‘마스크 

착용 여부’를 판단할 수 있는 인공지능 프로그램을 작성함.

   엔트리 AI 블록 활용 수업에 있어, 모델 학습에 포함되어 있는 머신 러닝(기계 

학습)의 개념을 학생들이 이해할 수 있게 하기 위해 수업을 설계함. 이론 수업의 

지루함을 해소하고자 다양한 소재의 영상을 활용하고자 하였으며, 언플러그드 

활동을 도입함.

   기존 정보교과의 내용에서 확장하여, 인공지능의 기초 개념에 대해 수업을 

하였던 바, 내용의 적절성 및 난이도를 설정하는 게 고민되었다. 성취 기준은 

AI4K12의 Ai Big Idea의 중학교 단계 성취기준과 고등학교의 ‘인공지능 기초’ 

과목에서 취하였고, 내용은 중학교 정보 과목과 연관되는 부분으로 교육내용을 

구성하여 제시함.

학생 활동 사진
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바로 쓰는 활동지
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세부 교수-학습과정 지도안On

Off

On-Off
학습 주제 호랑이 선생님이 보고 있다! 마스크 써라! (http://naver.me/FrLdHHN8) 차시 15~16/20

성취기준
[9정04-02] 다양한 형태의 자료를 입력 받아 처리하고 출력하기 위한 프로그램을 작성한다.

[9정04-05] 실생활 문제 해결을 위한 소프트웨어를 협력하여 설계, 개발, 비교·분석한다.

학습 목표 질병 감염을 위한 마스크 착용 여부를 판단하는 AI 프로그램을 만들 수 있다.

핵심질문
•기계 학습이란 무엇일까? 

•엔트리를 활용한 이미지 모델 학습은 어떻게 수행할까?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기
•마스크 착용에 대한 유투브 영상 시청하기 (마스크송, 경기도교육청TV)

 - 마스크 착용에 대한 중요성 나누기

•활동명 소개 : ‘호랑이 선생님이 보고 있다! 마스크 써라!

유투브

G-suite

•포트폴리오

•자기평가배움 활동

•엔트리 장면 구성하기
 - 장면에 따른 오브젝트를 이야기하고, 오브젝트별 역할을 파악하기

•이미지 모델 학습에 대해 나누기
 - 필요한 이미지와 이를 활용한 모델 학습 방안 생각해 보기

•이미지 모델 학습하기 – 모델 학습을 기반으로 한 AI프로그래밍 수행하기

G-suite
fatkun
엔트리

배움 정리
•이미지 모델 학습을 활용하여 생활 속 문제 해결 소재 찾아보기

•학생의 학습 활동에 대한 교사의 피드백
패들릿

수업적용의 

Tip!
•마스크 이미지를 사전에 편집하여 제공하는 과정을 통해 빅데이터 분석가와 인공지능 개발과의 관련성 언급

•정제된 이미지 데이터 제공을 통해 온라인 상황에서도 수업을 할 수 있으며, 오프라인 수업 시 태블릿을 활용한 실생활 활용도 검증

•fatkun은 크롬 확장 프로그램으로 검색된 이미지를 일괄 다운로드할 수 있도록 지원해 주는 프로그램임.
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포트폴리오

평가 및 피드백On

Off

On-Off

반 번호 이름

 1. 이번 활동에서 활용한 엔트리 AI 블록과 모델 유형은?

  
  읽어주기

 2. 모델 학습 장면을 캡쳐하여 붙여 넣으세요.

  
 

 3. 학습 모델을 활용하여 마스크 착용 여부를 판단하는 블록을 포함하고 있는 오브젝트와 해당 블록을 같이 캡쳐하여 붙여 넣으세요.

  
 

4. 인공지능의 이미지 데이터를 활용하여 어떤 것을 만들 수 있을까요? 아래 칸에 적어보세요.
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평가 및 피드백On

Off

On-Off

  채점기준

채점요소 배점 평가 척도

블록활용 서술의 정확성 3점 문제 해결에 필요한 AI 블록과 모델 학습 요소를 정확히 제시함.

이미지 모델 학습 장면 적절성 7점 이미지 모델 학습에 대한 설정 및 학습 과정이 캡쳐 화면을 통해 명확히 파악됨.

블록 프로그래밍의 적절성 7점 모델 학습 결과물을 활용하여 목적에 맞는 블록 프로그래밍을 수행하였는가?

모델 학습 확장 제안의 적절성 3점 이미지 모델 학습에 대한 올바른 이해로 적절한 응용 사례를 제시하였는가?

  평가 시 유의사항

•이미지 모델 학습 과정에 대한 올바른 이해를 바탕으로 활동하였는가에 대한 평가

•블록 프로그래밍 화면 캡쳐 시, 블록 뿐만 아니라 오브젝트도 같이 캡쳐할 수 있도록 안내
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학생 개별 피드백 예시

학생의 성장은 다양한 상호작용을 통해 배움의 과정으로 이루어지므로, 

서로 신뢰 관계를 바탕으로 긍정적인 관계를 형성하는 것은 배움과 성장의 

필수요소이다. 이러한 관계중심의 수업을 위해 수업진행 시 허용적 분위기 

조성에 노력하였으며, 평가 대상인 과제에서도 수정할 수 있는 기회를 

부여함으로서 평가 또한 배움의 기회가 되도록 하였다.

➞   “3번의 과제는 학습 모델을 활용하는 블록을 포함하는 오브젝트도 함께 

캡쳐하는 것입니다. 누락된 오브젝트 캡쳐를 추가해 주세요.”

➞   “1번의 과제는 우리가 수업 시간에 활용한 블록에 대해서 작성하는 겁니다. 

엔트리 AI블록 중 어떤 블록을 활용하였을까요? 또한, 모델 학습은 어떤 

데이터 형식을 활용하였나요?

         3번의 과제는 학습 모델을 활용하는 블록을 포함하는 오브젝트 캡쳐가 

누락되었습니다. 누락된 오브젝트 캡쳐를 추가해 주세요.”

  피드백 자료 예시

학생 활동지 점검

학생 2

학생 1

위 평가 문항 3번에 

대하여 마스크 착용 

여부를 포함하고 있는 

오브젝트와 함께 

블록을 캡쳐해야 하는 

데, 오브젝트 캡쳐가 

누락됨.
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G-Suite의 구글 클래스룸에 탑재한 학습활동자료 이미지 모델링 지도 자료 모델 학습 활동 오브젝트 프로그래밍 예시

On

Off

On-Off

배움과 성장의 기록 On

Off

On-Off

수업의 뒷 이야기

   AI모델학습에 대한 개념의 이해를 바탕으로 엔트리의 AI블록에 있는 모델 

학습을 활용하여, 마스크 착용 여부를 판단하는 이미지 모델링을 생성한 후, 

이를 활용하여 얼굴 인식을 통해 마스크 착용 여부에 따라 안내하는 프로그램을 

작성함.

   실생활 문제 해결을 위한 소프트웨어를 협력하여 설계, 개발, 비교·분석하는 

활동의 일환으로 엔트리의 이미지 학습 모 델을 활용하여 블록 프로그래밍을 

수행하였는바, 마스크 착용 여부를 판단할 마스크 착용 이미지와 미착용 

이미지를 학습 시켜 모델링한 후, 이를 기반으로 마스크 착용 여부를 판단하는 

프로그램을 작성하였으며, 모델 학습을 확장하여 애완동물의 판별하는 

프로그램에 대한 아이디어를 제출함.

   엔트리 AI 블록에 대한 새로운 기능을 익히는 학습과정에서 배움의 내용이 

학생의 삶과 연계되어 학습자에게 의미가 있어야 삶의 역량을 기를 수 있기에 

배움을 삶의 맥락에서 경험할 수 있도록 감염병 예방을 위한 마스크 쓰기의 

실천과 이를 뒷받침할 수 있는 판별 시스템을 개발하는 배움의 과정을 설계함. 

   비대면 수업에서의 활발한 상호작업과 새로운 수업 내용을 익힘의 과정으로 

인한 학생주도의 수업 설계는 어렵다고 판단하였기에 교사가 제공된 수업 

자료를 이용해 학생의 아이디어와 개별적 선택의 기회를 줌으로써 스스로 개성 

있는 자신만의 프로그래밍을 만들 수 있도록 오브젝트나 이미지의 선택 등에 

있어 주도성이 나타날 수 있도록 설계함.

교수 학습 지도 자료
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바로 쓰는 활동지

중학교 정보   ┃  235



세부 교수-학습과정 지도안On

Off

On-Off
학습 주제 인공지능 프로그램 만들기 프로젝트 차시 19~20/20

성취기준
[9정04-02] 다양한 형태의 자료를 입력 받아 처리하고 출력하기 위한 프로그램을 작성한다.

[9정04-05] 실생활 문제 해결을 위한 소프트웨어를 협력하여 설계, 개발, 비교·분석한다.

학습 목표 인공지능 블록을 활용하여 일상 생활 문제를 해결하기 위한 프로그램을 만들 수 있다.

핵심질문
•블록 프로그래밍을 활용하여 해결할 수 있는 문제는 무엇일까? 

•인공지능 블록을 활용하여 문제를 해결할 수 있는가?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기
•엔트리의 AI 기능 확인하기

•엔트리의 AI 기능을 활용하여 작성했던 프로그램 되돌아 보기
G-suite

•프로젝트배움 활동

•작성한 프로그램 중 기능 개선할 프로그램 선정하기

•선정 프로그램을 활용하여 기능 개선 계획 세우기

•기능 개선 계획에 따라 프로그래밍하기

G-suite

엔트리

배움 정리
•기능 개선 사항 오브젝트 캡쳐 및 장면 캡쳐하여 보고서 작성하기

•활동 결과 공유 링크 생성하고 보고서에 붙여 넣기

G-suite

엔트리

수업적용의 

Tip!
•  본 활동은 프로그래밍(논술형) 과제이므로, 오프라인 수업(2시간)동안 이뤄지는 활동이었기에, 새로운 프로그램 작성보다는 기존에 활동한 프로그램을 

되짚어보며, 엔트리의 모든 AI기능을 익힌 현재 상태에서 기 작성한 프로그램의 문제점 및 보완할 점을 파악하고, 이를 기반으로 학생 주도적으로 기능 개선 

프로그램을 작성하도록 하여, 배움에 대한 성찰과 주도적인 프로그램 기획, 마지막 공유 링크를 통한 나눔의 과정을 경험하도록 하였기에 2시간 정도의 짧은 

시간 내에서 프로그램 기획 및 구현이 가능한 과정임.

236 ┃ 2021 중등 배움중심수업  수업공감 ON&OFF



포트폴리오

평가 및 피드백On

Off

On-Off
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평가 및 피드백On

Off

On-Off

  채점기준

채점요소 배점 평가 척도

기능 개선의 타당성 5점 기 작성한 프로그램을 정확히 이해하고 기능 개선 계획을 수립하였는가?

기능 개선 방안의 적절성 5점 기능 개선 방안 제시에 있어 엔트리의 AI 기능을 적절하게 활용하는가?

제한 사항 준수의 정확성 5점 기능 개선에 있어 제한 사항 (보고서 작성 내용 기재, 프로그래밍 장면의 인적사항 삽입)을 준수하였는가?

기능 개선 알고리즘의 적절성 5점 기능 개선을 위해 적절한 알고리즘을 사용하고 있는가?

프로그래밍 동작의 정확성 5점 기능 개선 프로그램이 계획에 따른 정확한 동작을 수행하는가?

공유 링크 제시의 정확성 5점 제출한 링크를 통하여 기능 개선한 프로그램에 접근할 수 있는가?

  평가 시 유의사항

•기존 학습에 대한 이해도가 낮은 학생도 접근할 수 있는 쉬운 단계의 기능 개선 방안을 안내함으로서 참여 유도

•기능 개선 화면에 인적 사항을 기재하도록 하여 학생 간 공유를 통한 제출 방지 유도

•평가자료인 보고서는 학생들이 2시간의 수업 시간을 통해 충분히 작성할 수 있는 양으로 제시
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학생 개별 피드백 예시

학생의 성장을 지원하는 교수ㆍ학습 활동의 일환으로, 수업의 과정으로서의 

평가로서 학생의 우수한 보고서 내용은 학생에게 ‘댓글’로서 평가의 내용을 

공유하여 학생의 성장에 조력함. 이는 교과 교사에게는 이후 교과세부능력 및 

평가 시 활용할 수 있는 누가 기록의 용도로 활용함.

➞   “엔트리의 모델 학습을 활용하여 마스크 착용 이미지를 학습하고, 이를 

기반으로 얼굴 인식을 통해 마스크 착용 여부를 판단하고, 그에 따른 조치 

사항을 안내하는 프로그램을 작성함.”

     “모델학습하기의 이미지 데이터를 활용해 안경 착용 여부를 판단하는 

프로젝트를 작성함.”

학생의 성장은 다양한 상호작용을 통해 배움의 과정으로 이루어지므로, 

서로 신뢰 관계를 바탕으로 긍정적인 관계를 형성하는 것은 배움과 성장의 

필수요소이다. 이러한 관계중심의 수업을 위해 수업진행 시 허용적 분위기 

조성에 노력하였으며, 평가 대상인 과제에서도 수정할 수 있는 기회를 

부여함으로서 평가 또한 배움의 기회가 되도록 하였다.

➞   “화면에 인적 사항을 추가해야 하는데 없네요.”

     “공유 링크 주소가 오류입니다.”

     “안경 착용에 대한 모델링 학습하는 장면이 필요합니다.”

  피드백 자료 예시

학생 활동지 점검

학생 2

학생 1

이미지 모델학습의 ‘마스크 판별 프로그램’을 활용하여, 마스크 

판별에 따른 마스크 착용 안내를 할 수 있도록 기능 개선을 함.

온라인 네트워크 상황에서의 프로젝트 수행은 공유 가능성이 

높다. 이를 방지하기 위한 최소한의 조치로 장면에 인적사항을 

추가하도록 하였는데, 이를 놓치는 학생들이 있음.
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G-Suite의 구글 클래스룸에 탑재한 보고서 기능 개선 사항 화면 캡쳐 기능 개선을 위한 모델 학습 캡쳐

On

Off

On-Off

배움과 성장의 기록 On

Off

On-Off

수업의 뒷 이야기

   실생활 문제 해결을 위한 소프트웨어를 협력하여 설계, 개발, 비교·분석하는 

활동의 일환으로, 영어번역기를 사용자의 클릭에 따른 다양한 언어로 번역하는 

프로그램으로 개선하였으며, 특히 안내문에서 번역 대상 언어로 표현함으로써 

창의적인 UI 구성이 돋보임.

   실생활 문제 해결을 위한 소프트웨어를 협력하여 설계, 개발, 비교·분석하는 

활동의 일환으로 엔트리의 AI 블록을 활용하여 프로그램을 작성한 바, 엔트리의 

텍스트 모델링 기능을 활용하여 '기분 감지기' AI 프로그램을 작성하여, 

사용자가 답한 텍스트를 기반으로 기분을 판단하여 그에 적절한 응대를 하는 

인공지능 프로그램을 작성함.

   엔트리 AI 블록 활용 수업에 있어, 교사가 제공하는 학습 자료를 활용한 수업 

진행에 학생의 배움의 기회 폭을 좁힌 것 같은 부담으로 설계한 수업으로, 대면 

수업 주간에 활용할 수 있는 프로젝트 수업임.

   그동안 8개 정도의 활동을 기반으로 원격수업에서의 학생의 이해도에 대한 

파악 및 그에 대한 보완, 그리고 학생의 사고의 확장을 유도하고자 ‘기능 개선’ 

이라는 방향성으로 수업을 설계함. 무언가 새롭게 만들어야 한다는 학생의 

부담을 덜고, 배움의 경험을 확장시켜 새로운 기능 또는 추가된 기능의 AI 

프로그램을 기획, 제작함으로서 학생들의 컴퓨팅 사고력 신장을 유도함.

교수 학습 지도 자료
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바로 쓰는 활동지
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인공지능 수업을 시작하며 ‘AI란?’ 인공지능과 엔트리 수업 중간 후기 남기기 인공지능 수업을 마치며

인공지능과 블록코딩에 대한 성찰
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음악

2021 중등 배움중심수업  

수업공감 ON&OFF

중학교

 G y e o n g g i d o  O f f i c e  o f  E d u c a t i o n

강민지 
삼평중학교



교과별 수업 개요 및 흐름도 

On

Off

On-Off

수업 개요

대상 중학교 3학년 교과 음악 단원/주제 Ⅳ. 이야기가 있는 음악 - 판소리

성취기준

[9음01-01] 악곡의 특징을 이해하며 개성 있게 노래 부르거나 악기로 연주한다.

[9음01-03] 음악의 구성을 이해하여 주어진 조건에 따라 간단한 음악작품을 만든다. 

[9음02-01] 중학교 1∼3학년 수준의 음악요소와 개념을 구별하여 표현한다.

[9음02-03] 음악을 듣고 역사, 문화적 배경 속에서 음악의 특징을 설명한다.

[9음03-03] 세계 속의 국악의 위상에 대해 조사 하여 발표한다.

평가요소

- 판소리의 음악요소와 개념을 구별할 수 있는가? 

- 판소리 악곡의 장단에 맞추어 말 붙임새를 적용하고, 장단의 특징을 살려 노래 부를 수 있는가? 

- 친구와 협력하여 창의적으로 주어진 조건에 따라 악곡을 만들 수 있는가?

-    세계 속의 우리 판소리의 위상에 대해 이해하고, 현재 판소리를 현대적으로 재해석하고, 계승 발전시키기 위한 노력과 방안에 대해 자신의 생각을 논술 할 수 

있는가? 

교과역량 음악적 감성역량, 음악적 창의·융합 사고 역량, 음악적 소통역량, 음악정보처리 역량, 문화적 공동체 역량

수업 설계의 의도

전시 학습을 통해 이론적 배경과 실제적 노래(창)을 배우고 난 이후, 배움을 정착시키기 위한 차시입니다. 이론적 배경을 니어팟(Nearpod)에서 간단한 퀴즈로 함께 

풀어보고(형성평가 및 전 차시 학습 확인), 자신이 틀린 지점이 어디인지 스스로 체크해 봅니다. 또한 학생들 스스로 판소리의 다양한 구성요소를 적용하여 판소리 

한 대목을 개사시키고, 장단에 맞추어 노래 불러봄으로써 정확하게 판소리의 구조를 완전학습 시키고자 합니다. 가사 개사의 주제는 평소 학교생활이나 학생들의 

일상생활을 주제로 하여, 친구들과 이야기 나누고 재미있게 판소리를 접하게 되었으면 하는 바람으로 이번 차시를 구성했습니다. 학생들이 원격수업에서 줌의 

소회의실 기능을 활용하여 친구들과 함께 협업하는 활동으로 구성하였습니다. 이를 통해 의견을 조율하고 재미있는 주제로 참여하여 판소리에 대한 고정관념들을 

줄여주고 싶어 차시 구성을 하게 되었습니다.
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수업 흐름도

차시 구분 학습요소 교수학습방법 학습 도구 평가유형

1
Off

On
판소리의 역사적 문화적 발생 
배경 및 내용 요소 이해하기

[활동]   판소리가 발생하게 된 역사, 문화적 배경, 판소리의 내용 요소적 이론에 
대해 이해하고 활동지를 작성. (설명식 수업) 

Zoom
구글문서

포트폴리오

2 Off

On
판소리 중중모리장단을 익히고
‘자진 사랑가’ 노래하기 

[활동1] 판소리 장단 중 중중모리 장단에 대해 이해하고 장단을 무릎장단 치기 활동.

[활동2] 중중모리 장단을 바탕으로 ‘자진 사랑가’를 불러 보는 활동.                                         
학습지, 수업 영상

자기평가

동료평가

3 Off

On

판소리 명창 선생님과 눈대목
노래 배우기

[활동] 판소리 명창 선생님과 함께  판소리 5마당의 눈대목을 함께 불러 보는 활동.
학습지

(판소리 5마당 중
눈대목 악보)

자기평가

동료평가
4 Off

On

5
Off

On 나만의 판소리 만들기 
[활동1] 판소리에 대한 내용 요소 전반에 대한 중간 평가 활동.

[활동2]   장단에 맞는 말 붙임새를 이해하여, 2인 1조로 나만의 판소리를 
만들어보는 활동.

Zoom
Nearpod(니어팟)

토의·토론

구술발표

6
Off

On

1)   창극을 감상하고 판소리와의 
차이점을 분석하기

2)   다른나라의 극음악과 우리나라 
극음악의 차이를 구별하기 

[활동1] 창극을 감상하고 판소리와의 차이점에 대해 스스로 찾아보는 활동.

[활동2]   다른 나라의 극음악인 경극, 가부키에 대해 감상하고, 우리나라의 
극음악과의 차이점에 대해 이해하는 활동.

Zoom
구글문서

자기평가

동료평가

7
Off

On
세계 속 우리 판소리의 위상에 
대해 이야기 나누기

[활동]   한국 관광공사가 제작한 한국 홍보 영상 속 ‘범 내려온다’ 영상을 감상함.
이 영상을 감상 후 세계 속의 우리 판소리의 위상에 대해 알아보고, 현재 판소리를 
현대적으로 재해석하고, 계승 발전시키기 위한 노력에 대해 그 자신의 생각을 
발표하는 활동. 

Zoom
구글문서

유튜브

자기평가

동료평가

8 Off

On

종합 논술 수행평가 실시 [활동] 1~7교시의 내용을 전반적으로 이해하고 있는지 논술 수행 평가를 실시함. 논술수행평가
논술형 
수행평가
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수업적용의 

Tip!

•  원격수업 주간이 유동적으로 변화되는 상황 속에서, 융통성 있게 차시의 구조를 조절할 수 있어야 합니다. 

    따라서, 오프라인에서 수업을 진행한다는 생각으로 수업을 준비하시고, 온라인으로 전환되면, Zoom이나 미트 등에서 쌍방향 수업을 하시면 됩니다.  

•  원격수업 시, 너무 많은 온라인 콘텐츠 사이트를 사용하기보다는, 선생님의 수업 구조 안에서 필요한 부분에 적절하게 조정하여 유튜브 감상 수업만이 아닌, 활동 

위주의 콘텐츠를 적용해 보세요. (Nearpod, 패들렛, 카훗 등으로 학생들과 충분히 상호작용하는 수업을 하실 수 있습니다)

•원격수업의 학습 내용을 등교수업 시 연계하고, 논술 수행평가로 온라인에서 수업한 내용을 오프라인에서 연계하여 수업했습니다. 

On

Off

On-Off

세부 교수-학습과정 지도안

학습 주제  나만의 판소리 만들기 차시 5/8

성취기준

[9음01-01] 악곡의 특징을 이해하며 개성 있게 노래 부르거나 악기로 연주한다.

[9음01-03] 음악의 구성을 이해하여 주어진 조건에 따라 간단한 음악작품을 만든다. 

[9음02-01] 중학교 1∼3학년 수준의 음악요소와 개념을 구별하여 표현한다.

학습 목표
1. 지난 시간까지 배운 판소리 전반에 대해 간단한 형성평가로 판소리의 핵심 개념을 총정리 할 수 있다.

2. 판소리에서 아니리, 소리의 구조와 장단에 따른 말붙임새를 어떻게 붙이는지, 가사를 개사하는 활동을 통해 내면화할 수 있다.

핵심질문
•판소리의 구성요소, 소리판의 구성요소는 무엇일까? 

•판소리에서 아니리, 소리의 구조는 어떻게 이루어지며, 장단에 따른 말 붙임새를 어떻게 붙일 수 있을까? 

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기

•  지난 시간에 배운 판소리의 구성요소를 니어팟(Nearpod)의 “빈칸 채우기(Fill in the blank)” 활동으로 형성평가한다.

•  판소리 관련 이론 요소들을 니어팟(Nearpod)의 퀴즈 배틀 기능(Time to climb)을 이용하여 학습 동기를 유발하고 

판소리 학습의 중간평가를 하는 활동을 한다.

니어팟

(Nearpod)

•포트폴리오

•논술형평가배움 활동

•판소리 춘향가의 ‘자진 사랑가’를 장단에 맞추어 노래 부른다. 

•  판소리 춘향가의 ‘자진 사랑가’의 가사를 개사하는 활동을 줌의 소회의실 기능을 이용하여 2인 1조로 토의하는 시간을 

가지도록 한다.

니어팟

Zomm

배움 정리
•친구들이 개사한 가사들에 ‘좋아요’ 하트 기능을 이용하여 상호평가하기 

•학생의 학습 활동에 대한 교사의 피드백

니어팟

협력보드
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수업 자료  

1)   니어팟(Nearpod)의 “빈칸 채우기(Fill in the blank)” 활동 

(드레그 & 드랍 방식의 빈칸 채우기)      

2)   퀴즈 배틀로 학습 중간평가 

점검 단계
배움 열기 
단계
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On

Off

On-Off

세부 교수-학습과정 지도안

수업 자료  

1) 자진 사랑가 노래 부르고 개사하기 2) 자진 사랑가 노래 부르고 개사하기-

     Zoom 소회의실에서 조별 활동. 개사 및 구글 문서에 협업 작성하기 (활동지 예시) 
배움 활동 
단계
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협력하여 개사한 가사를 Nearpod(니어팟) 협업 보드에 공유하고 다른 모둠 친구들의 활동 내용 살펴보며 배움 나누기

    - 다른 모둠 친구들의 가사에 “하트 주기”로 상호평가하기 [학생 활동 결과물]
배움 정리 
단계
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수업적용의 

Tip!
•  전통적 판소리 수궁가 ‘범 내려온다’ 와 현대적으로 재해석한 ‘범 내려온다’의 영상을 통해, 다양한 관점으로 우리 전통음악을 바라볼 수 있는 안목을 키워주고, 

학생들 스스로가 어떻게 판소리를 보존하고 계승 발전시킬 것인지를 고민하도록 하는 차시입니다. 

    온라인, 오프라인 수업 모두 적용하여 수업하실 수 있습니다. 

On

Off

On-Off

세부 교수-학습과정 지도안

학습 주제  세계 속 우리 판소리의 위상에 대해 이야기 나누기 차시 7/8

성취기준

[9음02-01] 중학교 1∼3학년 수준의 음악요소와 개념을 구별하여 표현한다.

[9음02-03] 음악을 듣고 역사, 문화적 배경 속에서 음악의 특징을 설명한다.

[9음03-03] 세계 속의 국악의 위상에 대해 조사하여 발표한다.

학습 목표  판소리를 계승, 보전시키기 위한 다양한 시도들과 관점에 대해 이해하고 자신의 생각을 발표할 수 있다.

핵심질문 •유네스코 세계 무형 유산으로 등재된 우리의 판소리를 어떻게 보존하고, 계승 발전시킬 수 있을까? 

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기 •왜 우리는 판소리를 지루한 옛 음악이라고 생각하는지 관련 영상을 시청함. 유튜브

•포트폴리오

•논술형평가

배움 활동

•한국 관광공사가 제작한 한국 홍보 영상 속 ‘범 내려온다’ 영상을 감상함.

•원래의 수궁가 중 ‘범 내려온다’ 영상을 감상함.

•두 영상을 감상한 후의 소감을 자신의 학습지에 적는 활동.

유튜브

구글문서

배움 정리
•  다양한 관점에서의 시도들에 대한 학생들의 발표를 듣고, 각각의 측면에서의 생각들에 대한 입장에 대해 정리하며 

마무리.

니어팟

협력보드
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수업 자료  

판소리를 옛 음악이라고 생각하게 되는 이유가 되는 관련 영상 시청
배움 열기 
단계

1) 한국 관광공사가 제작한 한국 홍보 영상 속 ‘범 내려온다’ 영상을 감상함. 
    출처 : https://youtu.be/B_X7n0AaLqA (한국 관광공사)

배움 활동 
단계
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On

Off

On-Off

세부 교수-학습과정 지도안

수업 자료  

1-1) ‘범 내려온다’ 이날치 오리지널 팀 영상 
          출처 : https://youtu.be/SmTRaSg2fTQ (온스테이지2.0)

2) 판소리 수궁가 ‘범 내려온다’ 영상                       
     https://youtu.be/Qti3ODW0lGI

배움 활동 
단계

252 ┃ 2021 중등 배움중심수업  수업공감 ON&OFF



수업 자료  

3) 판소리 수궁가 ‘범 내려온다’ 와 이날치 프로젝트의 ‘범 내려온다’ 의 느낌을 자유롭게 적어 보는 활동하기 (구글 문서-학습지)

4)   두 영상을 감상 후, 전통적 판소리를 유지하여 계승 보전시키는 관점과, 이날치 프로젝트처럼 새로운 장르와의 결합을 통한 계승 보전에 관한 자신의 생각을 5~6줄 정

도로 적어보는 활동하기 

배움 활동 
단계

새로운 시도에 대한 찬성하는 입장의 학생 구글 문서 전통적 판소리를 유지해야 한다는 입장의 학생 구글 문서
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논술형 평가 자료 예시 

조선 후기 판소리가 등장하게 된 시대적, 역사적 상황을 서술하시오. 

  예시답안

조선 후기 두 번의 전란으로 백성의 삶은 피폐해졌다. 그러나 이앙법이라는 농사법의 개발로 부농이 등장하게 된다. 이 부농들이 양반의 신분을 사고파는 상황이 생겨났고, 신분제가 

혼란스럽게 되며 이러한 상황 속에서 서민 문화도 발달하게 된다. 양반들을 비판, 해학 하는 기회가 많아지면서 자연스럽게 소리판이 여러 곳에서 생겨났고, 이 판소리는 서민계층에서 

양반, 궁중에까지 문화가 전달되는 계층적으로 아래에서부터 위로 문화가 전달 되는 현상까지 발생하게 된다. 

판소리란 무엇인지 서술하시오. 또, 창극과의 차이점을 서술하시오. 

  예시답안

  판소리의 정의는 한 사람의 소리꾼이 고수의 북장단에 맞추어 소리, 아니리, 발림 등을 섞어가며 긴 이야기를 엮어 나가는 한국 전통 극음악이다.

  창극과의 차이점은 창극은 여러 명의 소리꾼이 각자 배역이 있고, 국악 관현악단이 반주를 하며, 무대장치가 있는 공연장에서 공연을 하는 차이가 있다

  또한 창극은 상황을 설명을 해주는 ‘도창’이 존재한다. 

On

Off

On-Off

평가 및 피드백
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다음 제시문을 읽고 자신의 관점을 논술하시오.

이날치 프로젝트의 시도는 전통적인 음악이 서양악기와의 현대음악 그리고, 현대 무용과의 결합이 집약된 결정체이다. 

즉 ‘판소리’라는 전통음악의 하나의 장르가 아닌, 다양한 장르와의 결합과 융합적 시도는 분명 의미가 있는 발걸음일 것이다. 요즘 트렌드에 맞는, 시류에 편승한, 새롭게 재창조된 하나의 또 다른 장르가 

될 수 있다는 가능성을 보여주었다.하지만, 전통적인 요소들이 많이 사라지고 사람들의 취향에 맞춰진 음악이라는 원래의 판소리 고유의 특성을 잃어버릴 수 있다는 우려 섞인 시각도 분명 있다. 본래의 

것이 사라지고, 완전히 잊혀버리게 될 수 있다는 관점 에서다. 이러한 새로운 시도를 찬성하는 입장과, 우리의 것을 지키는 것을 찬성하는 두 관점에 대해 여러분의 생각을 반드시 한쪽만의 입장이 되어서 

2가지 이상의 논리적 근거와 함께 논술해보세요.

  예시답안

전통적인 판소리를 보존하자는 입장의 근거 예시 답안

 1) 장단을 느끼며 말붙임새에 맞게 소리를 할 수 있다.

 2) 전통적인 판소리 창법을 사용하여 노래할 수 있다.

 3) 우리 것의 핵심, 즉 근본을 잃지 않아야 새로운 것에 대한 창조도 가능한 것이므로 전통은 반드시 보존해야 한다.

 4) 전통적 판소리를 대중들에게 쉽게 다가갈 수 있도록 더 많은 연구를 통한 보존을 해야 한다.

 현대적 시도를 찬성하는 입장의 근거 예시 답안

 1) 대중가요, 클래식 음악, 서양의 다양한 음악 장르와 결합되어 연주할 수 있다.

 2) 댄스나 미술, 등 다양한 예술 장르와 결합하여 새로운 장르를 재창조할 수 있다.

 3) 반주악기는 소리북뿐만 아니라, 밴드나 서양악기로 연주할 수 있다.

 4) 현대적 요소의 결합은 대중에게 더욱 친숙하고 편하게 다가갈 수 있기 때문에 판소리에 대한 관심을 고취 시킬 수 있다.

중학교 음악   ┃  255



  채점기준

채점요소 배점 평가 척도

내용 요소의 정확성
3점 판소리가 등장하게 되는 역사, 문화적 배경에 대해 이해하는 서술을 함.

5점 판소리가 무엇인지 그 정의에 대해 서술하고, 창극과의 다양한 차이점에 대해 서술 함.

내용요소의 정확성 문장의 일관성
6점 2가지 이상의 정확한 논거를 들어 판소리를 보전하고자 하는 글을 논술함.

4점 문장의 구성이 문맥상 일관성을 보이면서 논술함. 

  평가 시 유의사항        

•부분 점수를 인정함. 

•제시된 정답 이외의 유사 답안인 경우, 정답 인정의 여부는 교과 협의 하에 결정함. 

On

Off

On-Off

평가 및 피드백
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On

Off

On-Off

배움과 성장의 기록 On

Off

On-Off

수업의 뒷 이야기

   판소리 장단에 맞춰 말붙임새를 새롭게 개사하는 활동을 통해, 막연하게 

이해하던 장단의 2분박, 3분박 개념을 명확하게 이해하고 가사를 개사하는 

성장하는 모습을 보여 줌.

   판소리 수궁가의 ‘범 내려온다’의 원본 영상과, 새로운 프로젝트로 시도된 ‘범 

내려온다’ 두 영상을 감상하고 어떻게 우리의 판소리를 보전하고 계승 시킬 

것인가에 대한 자신의 생각을 논리적으로 논술함. (새로운 프로젝트에 대해 

찬성하는 입장을 가지고 있으며 새로운 융합적 시도가 대중들로부터 큰 인기를 

얻고 판소리가 새롭게 재조명 받을 수 있을 수 있다는 근거를 제시함.)  

   Nearpod(니어팟)으로 학생들의 중간평가를 할 수 있는 지점은 상당히 좋았음. 

온라인 학습을 하면서 가장 어려운 것은 학생들의 배움의 지점이 어느 정도에 

도달했는지를 정확하게 바로 알 수 없다는 점인 것 같음. 따라서 퀴즈 배틀의 

형식 등으로 바로 중간평가를 하면서 반 별로 아이들의 배움이 어디서 멈춰 

있는지 확인하고 다음 차시의 난이도를 설정함에 있어서 반복해야 하는 지점 

파악이 가능했음.

   학생들이 직접 가사를 개사하는 과정에서 평소에는 잘 이해하지 못했던 2분박, 

3분박의 개념을 자신들이 원하는 다양한 주제로 개사를 하면서 자연스럽게 

익히고 내면화되는 모습을 발견하였음.

 

   이날치 프로젝트의 ‘범 내려온다’ 영상의 선택은 학생의 수준과 관심, 흥미에 

맞는 주제 선택이었다는 생각이 들었음.

         일부 학생들은 이 영상을 무한 반복 듣는 모습을 보여주었고, 한 학부모님은 

매일 이 영상을 들으며 춤 연습까지 하고 있다고 이야기를 전해 주셨음. 이것이 

정말 학생들의 생활 속에서 자연스럽게 음악을 받아들이고 음악의 생활화가 

되는 모습인 것 같아 좋았음.  
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* 니어팟의 리포팅 기능 (반별 학생 활동 리포팅 결과지)-퀴즈 배틀 Time to climb 과 빈칸 채우기(Fill in the blank)

    - 전체 문항 데이터 및 학생 데이터 분석결과 

수업 활동 결과 리포팅 사진
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* 니어팟의 리포팅 기능 (반별 학생 활동 리포팅 결과지)

    - 개별 문항별 학생 데이터 문항 분석 결과 : 어떤 학생이 어디에서 배움에 주춤하고 있는지 한눈에 보임. 
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* 편집 가능한 링크를 입력해 놓았으나 반드시 “사본 만들기”로 이름을 바꾸신 후 수정, 편집해 주세요.

    링크 상태로 수정, 편집 하시면 원본이 달라질 수 있습니다.

    https://docs.google.com/document/d/16gG-GTu7izLSi2Jg65I9OaMyjMm-WvjS_z5M06C43JU/edit?usp=sharing

활동지 자료

판소리 
학습지 공유 
링크

260 ┃ 2021 중등 배움중심수업  수업공감 ON&OFF



미술

 G y e o n g g i d o  O f f i c e  o f  E d u c a t i o n 2021 중등 배움중심수업  

수업공감 ON&OFF

중학교

오진영 
응곡중학교



소통과 평화 ‘지구 시민 되기’ 프로젝트

On

Off

On-Off

수업 개요

대상 중학교 3학년 교과 미술 단원/주제 미술, 생활을 바꾸다 / 소통과 평화 ‘지구 시민 되기’ 프로젝트

성취기준

[9미01-01] 자신과 주변 대상, 환경, 현상의 관계를 탐색하여 나타낼 수 있다.

[9미01-04] 미술과 다양한 분야의 융합 방안을 모색할 수 있다.

[9미02-02] 주제에 적합한 표현 과정을 계획할 수 있다.

[9미02-06] 주제와 의도에 적합한 표현 매체를 선택하여 활용할 수 있다.

[9미03-03] 미술 용어와 지식을 활용하여 작품의 내용과 의미를 배경과 관련지어 해석할 수 있다.

평가요소

- 자신과 환경을 탐색하고 미술과 다양한 분야를 연계하여 실천방안 모색하기

- 프로젝트 수업 속에서 자신이 실천하고자 하는 주제와 의도에 맞는 업사이클 작품을 제작하기

- 자신의 작품을 설명하고 친구들의 작품을 감상하고 비평하기

교과역량 미적 감수성, 창의·융합능력, 자기 주도적 미술 학습 능력

수업 설계의 의도

코로나19로 우리의 생활 속에서의 다양한 변화 중 학습환경의 변화와 환경 오염에 관한 문제를 다루었다. 인간에 의한 환경 오염의 심각성을 알고 자신의 느낌과 

생각을 표현하며 생활 공간 속에서 미적 가치를 찾아내고 사회문제를 내면화한다. 사회적 문제의 해결을 위한 인간의 실천방안 모색을 대주제로 미술과 다른 교과의 

융합 프로젝트 수업을 통해 창의·융합 능력을 기른다. 주제와 의도에 적합한 표현 매체를 학생 자신의 생활 공간에서 탐색하고 선택하여 생활 공간에서 미적 

감수성을 함양한다. 주제에 적합한 표현 과정을 계획하고 제작하는 과정에서 끊임없이 문제를 인지하고 내면화하며 지구의 시민이 되기 위한, 그리고 지구를 위한 

자기 주도적 미술학습 능력을 발휘하여 문제의 해결과 실천을 위한 작품 활동으로 소통과 평화를 실천하게 된다.
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수업 흐름도

차시 구분 학습요소 교수학습방법 학습 도구 평가유형

1
Off

On
사회적 변화와 인간에 의한 환경 오염의 

심각성 이해

[활동1] 인간에 의한 환경오염 영상자료 감상

[활동2] 환경오염의 심각성을 내면화하여 자신과 환경에 대한 글로 작성하기 

Zoom

패들렛

키노트

프로세스폴리오

2
Off

On  업사이클의 이해

[활동1]   리사이클, 다운사이클, 업사이클의 개념과 활용 예시를 통해 

이해하고 특징 정리하기

[활동2] 업사이클의 개념을 마인드맵으로 표현하기

Zoom

패들렛

키노트

프로세스폴리오

3~4
Off

On
업사이클링의 사례를 통한 이해 및

예술성, 심미성과의 연관성 연구

[활동1] 업사이클을 실천하는 기억과 제품 사례 감상하며 이야기하기

[활동2]   작품에서 활용하고 싶은 업사이클링 기업과 제품 선정하고 이유 

작성하기

Zoom

패들렛

키노트

프로세스폴리오

5 Off

On 독서 활동을 통한 환경오염의 문제점과 

해결방안에 대한 자기 주도적 학습을 

위한 내면화

[활동1] 프로젝트의 주제를 내면화할 수 있는 독서 활동하기

[활동2] 자기의 언어로 표현하고 공감하고 공유하는 토의하기
패들렛

프로세스폴리오

토의·토론

6 Off

On

프로젝트 수업 주제의 내면화
사회적 문제점과 인간이 해야 할 노력, 자신의 실천 계획을 독서 활동의 토의 

내용을 바탕으로 자신의 의견을 논리적으로 제시하기
패들렛 논술형평가

7~8
Off

On 업사이클 작품 제작 활동 계획

[활동1] 업사이클 작품 제작 활동의 유의점 인지하기

[활동2] 생활 공간에서 업사이클링 작품 제작을 위한 소재와 재료 탐색하기
Zoom 실습

[활동3] 작품계획서 작성하기 패들렛 프로세스폴리오

9~11 Off

On

업사이클링 작품 제작 표현활동 업사이클링 작품 제작하기 패들렛 실습

12 Off

On

프로젝트 수업의 배움 공유 및 성찰
[활동1] 작품 설명 및 프로젝트 실천 소감 서술

[활동2] 작품 감상 및 비평 활동
패들렛

발표, 자기평가

동료평가, 

논술형평가
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세부 교수-학습과정 지도안On

Off

On-Off

수업적용의 

Tip!
•  영상자료를 개별 공유할 수 있음. 교실 수업 환경에서 교실 앞의 한 화면으로 볼 때보다 집중도가 높고, 공감하며 이야기할 때 서로의 얼굴을 한 화면에 볼 수 

있었음.

학습 주제 사회적 변화와 인간에 의한 환경 오염의 심각성 이해 차시 1/12

성취기준 [9미01-01] 자신과 주변 대상, 환경, 현상의 관계를 탐색하여 나타낼 수 있다.

학습 목표 사회적 변화와 인간에 의한 환경 오염의 심각성을 알고 자신의 생각을 글로 표현할 수 있다.

핵심질문
•누가, 무엇 때문에 이들을 죽음으로 내몰았을까요? 

•환경문제가 심각한 현실을 직시하고 공감할 수 있나요?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기

• 우리 생활 주변에서 볼 수 있는 환경오염에 관해 이야기하기

• 환경오염으로 지구상 생물들이 받는 위협 알기

- [영상1]뱃속에 쓰레기를 가득 갖고 죽고 있는 향유고래https://www.youtube.com/watch?v=3QWcKZpTjk0
- [영상2]멸종위기 바다거북의 11일 만의 죽음 https://www.youtube.com/watch?v=8En5Q6_LtyM

유튜브

키노트

활동지

•프로세스폴리오

배움 활동

•환경오염의 원인 중 썩지 않고 필요 이상으로 무분별하게 잠깐 사용하고 버려지는 플라스틱류 쓰레기의 문제점 이해하기

 - [영상3]편리한 플라스틱의 불편한 진실 https://www.youtube.com/watch?v=4nKa2ZQ6ym4

•나날이 영역이 넓어지는 쓰레기섬을 정식국가로 승인하려는 다양한 움직임을 통한 환경오염의 해결방안 찾아보기

 - [영상4]태평양 쓰레기섬 https://www.youtube.com/watch?v=Cs2SKHe9XFo

•환경오염의 심각성을 영상자료를 통해 인지하고 내면화한 글로 표현함으로써 자신과 환경에 대한 관계 탐색하기

유튜브

키노트

활동지

패들렛

배움 정리
•쓰레기를 줄이는 실천방안에 대한 다양한 해결방안 이야기

•작성한 활동지 패들렛에 탑재하고 공유하기
패들렛
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학습 주제 업사이클의 이해 차시 2/12

성취기준 [9미01-04] 미술과 다양한 분야의 융합 방안을 모색할 수 있다.

학습 목표 리사이클, 다운사이클, 업사이클의 개념과 활용 방법을 비교 분석하여 업사이클링의 의미를 정확히 이해할 수 있다.

핵심질문
•재활용과 업사이클링의 차이는 무엇일까요? 

•업사이클의 가치는 무엇이라고 생각하나요?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기

• 리사이클 공익광고 감상하기

- [영상1]쓰레기도 족보가 있다 https://www.youtube.com/watch?v=PyhsOtEq020

• 생활 속에서 경험한 재활용에 관해 이야기하기

• 분리수거와 재활용을 하는 이유에 대해 이야기하기

유튜브

•프로세스폴리오

배움 활동

•리사이클, 다운사이클, 업사이클의 비교 분석을 통한 업사이클링의 의미와 특징 이해하기

 - [영상2]리사이클과 업사이클 https://www.youtube.com/watch?v=Cj9c7PdKJQw

 - [영상3]업사이클의 매력 https://www.youtube.com/watch?v=nrQrwms_2js

•다운사이클과 업사이클의 비교를 통해 업사이클의 환경문제 해결 가능성 모색하기

•마인드맵을 통해 프로젝트의 주제로의 업사이클 개념 알기

유튜브

활동지

키노트

배움 정리
•주변에서 업사이클링을 활용한 물건이나 제품 찾아보기

•작성한 활동지 패들렛에 탑재하고 공유하기
패들렛

수업적용의 

Tip!
•  1차시와 2차시는 블록 수업으로 환경오염의 심각성을 1차시에서 먼저 보고 이야기한 후 2차시에 환경오염을 줄일 방법에 대한 영상자료를 보니 자연스럽게 

환경과 생활 속 디자인의 문제를 연결해 인지할 수 있었음.
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세부 교수-학습과정 지도안On

Off

On-Off

수업적용의 

Tip! •학급 전체의 친구들이 작성한 활동지를 패들렛에 탑재함으로써 각자의 속도와 필요에 맞게 전체 공유가 가능함.

학습 주제 업사이클링의 사례를 통한 이해 및 예술성, 심미성과의 연관성 연구 차시 3, 4/12

성취기준 [9미01-04] 미술과 다양한 분야의 융합 방안을 모색할 수 있다.

학습 목표
업사이클링 제품과 기업을 통해 업사이클링의 의미와 다양한 실천 사례를 이해할 수 있다.

업사이클 실천 프로젝트와 미술의 융합 방안을 이해할 수 있다.

핵심질문
•업사이클링 제품에 특별한 가치는 무엇일까요? 

•업사이클의 사례 중 실천하고 싶은 업사이클의 특징은 어떤 것인가요?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기
•리사이클을 실천하는 기업과 제품의 사례 연구하기

 - 가방이 된 페트병

 - [영상]다시 태어나기 위한 되돌림(플리츠마마) https://www.youtube.com/watch?v=r5p6oMAHc6E

유튜브

•프로세스폴리오
배움 활동

•업사이클링을 실천하는 기업과 제품의 다양한 사례 연구하기

-   가방이 된 방수천(프라이탁), 보석이 된 유리병(바다보석), 가방이 된 소방호수(파이어마커스), 의자가 된 파레트(크래프트콤바인), 

가방이 된 자동차(컨티뉴)

•일상생활 속 활용되고 있는 업사이클링의 실천 사례

 - 마스크 스트랩이 된 포장리본, 생활용품과 소품이 된 포장지, 조명이 된 종이상자

활동지

배움 정리
•업사이클링 제품과 기업을 탐색하고 작품에서 실천하고 싶은 가치와 의미 기록하기

•작성한 활동지 패들렛에 탑재하고 공유하기

활동지

패들렛
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학습 주제 독서 활동을 통한 환경오염이 문제점과 해결방안에 대한 자기 주도적 학습을 위한 내면화 차시 5/12

성취기준 [9미01-01] 자신과 주변 대상, 환경, 현상의 관계를 탐색하여 나타낼 수 있다.

학습 목표 환경오염의 원인과 주체를 알고 함께 문제를 해결할 수 있는 다양한 방안을 모색할 수 있다.

핵심질문
•글을 쓴 작가는 대답을 들을 수 없는 독자에게 왜 질문할까요?

•문제점을 나 또는 우리가 해결할 수 있을까요? 해결할 방법은 무엇일까요?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기

•[공부는 정의로 나아가는 문이다] 도서 선정이유와 독서 연계 활동을 하는 이유 이야기하기

 -   이 책은 공부는 쓸모 있는 실천으로 이어져야 하고, 그 쓸모란 생명을 구하는 일이고, 자유롭고 행복한 삶을 만드는 일이며, 정의로운 
세상을 구축하는 일. 공부는 반드시 정의로 나아가는 문이어야 하고, 정의로 향한 공부는 인류의 미래를 간직한 새로운 세대가 
정의로운 세상을 만드는 절대적인 힘을 줄 것이라는 의미 함께 이야기하기

도서 발췌자료

•프로세스폴리오

배움 활동

•[공부는 정의로 나아가는 문이다] 독서 연계 활동을 통한 프로젝트 주제의 내면화 활동하기

•개별 독서 활동지의 내용 작성 후 모둠 토론을 통한 공유와 공감하기

•환경문제의 원인과 지구의 생명체를 위협하고 있는 상황의 심각성 공감하기

•함께 살아가야 할 지구의 미래에 대한 고민 나누기

활동지

배움 정리
•모둠에서 공유하고 정리된 질문을 전체 공유하며 생각 나누기

•작성한 활동지 패들렛에 탑재하고 공유하기
패들렛

수업적용의 

Tip! •수업 시간에 작성한 개별 활동지와 모둠에서 나눈 이야기를 패들렛에 탑재함으로써 수업 시간 안에 공유되지 못했던 다양한 의견들을 공유할 수 있음.
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세부 교수-학습과정 지도안On

Off

On-Off

수업적용의 

Tip!
•원격수업으로만 가능한 과제인 생활 공간에서 작품 재료 및 소재 탐색 수업을 안내한다.

•  온라인으로 수업이 전환되었을 때는 줌을 활용한 실시간 수업이므로 화면공유를 통해 문제지를 보여주고 안내한 다음, 영상자료를 보여준다. 그리고 다시 

문제지를 화면공유를 통해 올려놓는다. 작성 시간과 글자 수를 제한하고 정해진 시험시간이 종료되면 카톡을 통해 바로 답안지를 제출하도록 한다.  

학습 주제 프로젝트 수업 주제의 내면화(논술형평가) 차시 6/12

성취기준
[9미01-01] 자신과 주변 대상, 환경, 현상의 관계를 탐색하여 나타낼 수 있다.

[9미01-04] 미술과 다양한 분야의 융합 방안을 모색할 수 있다.

학습 목표
환경문제를 인식하고 업사이클의 의미를 이해하고 활용할 수 있다.

자신과 환경의 관계를 탐색하여 문제점을 해결할 방안을 탐색할 수 있다.

핵심질문
•환경문제가 심각한 현실을 직시하고 공감할 수 있나요?

•환경오염의 주체인 인간이 문제를 해결하기 위해 실천할 수 있는 방법은 어떤 것일까요?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기 •논술형 평가 유의점 안내

•논술형평가
배움 활동

•서론 작성을 위한 영상 시청(버려진 물건이 새로운 가치를 가지고 다시 태어난다, 업사이클 산업)

 - [영상] https://www.youtube.com/watch?v=at4VSLsFK28

•사회적 문제점과 인간이 해야 할 노력, 자신의 실천 계획을 독서 활동의 토의 내용을 바탕으로 자신의 의견을 논리적으로 제시

논술형시험지

배움 정리
•논술형시험을 마무리하며, 다음 (온라인)수업 안내하기

•업사이클링 작품 제작을 위한 쓸모를 다한 다양한 재료를 집안 곳곳을 살펴보며 준비하도록 한다.

268 ┃ 2021 중등 배움중심수업  수업공감 ON&OFF



학습 주제 업사이클 작품 제작 활동 계획 차시 7. 8/12

성취기준
[9미01-01] 자신과 주변 대상, 환경, 현상의 관계를 탐색하여 나타낼 수 있다.

[9미02-02] 주제에 적합한 표현 과정을 계획할 수 있다.

학습 목표
업사이클링 작품 제작을 위한 소재와 재료를 생활 공간에서 탐색할 수 있다.

업사이클의 의미를 이해하고 작품계획서를 작성할 수 있다.

핵심질문
•생활 속에서 업사이클을 실천할 수 있는 방법은 무엇일까요?

•업사이클 디자인을 함으로써 우리의 미래를 바꿀 수 있을까요?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기 •업사이클 작품 제작을 위한 재료를 탐색하는 미션수행 안내 키노트

•실습

•프로세스폴리오

배움 활동

•자신의 이야기를 담은 업사이클링 작품을 제작하기 위해서 자신의 생활 속에서 탐색하고 소재를 발견하도록 안내

 - 종이류, 의복류, 플라스틱류, 유리류, 사용하지 않는 물건 등 탐색할 재료의 범위를 정함.

 - 시간을 정해서 탐색 활동에 집중할 수 있도록 함.

•작품계획서 작성

 - 업사이클링의 중요한 요소(친환경적 디자인, 예술성, 심미성, 기능성, 새로운 가치, 스토리) 공유하기

키노트

활동지

배움 정리
•작성한 활동지 패들렛에 탑재하고 공유하기

•학생의 학습 활동에 대한 교사의 피드백
패들렛

수업적용의 

Tip!
•  생활 공간 속에서 작품 재료, 소재를 탐색하는 활동은 원격수업에서 더욱더 효과적이고 실제적인 활동이었음. 등교수업을 할 때라면 과제로 준비물을 준비해 

오도록 안내할 수 밖에 없는데, 실시간으로 프로젝트의 주제와 의미를 이야기하며 학생들이 탐색하고 있는 재료에 대해 즉각적인 피드백이 가능함. 실시간 미션 

수업은 원격수업에서 최대의 효과를 보임.
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세부 교수-학습과정 지도안On

Off

On-Off

수업적용의 

Tip!

•실습의 과정을 패들렛에 탑재하면서 학생들의 다양한 피드백을 공유할 수 있음.

•수업 시간 안에 공유되지 못했던 다양한 의견들을 공유할 수 있음.

•학급의 수업 시간 이외에도 수시로 피드백이 가능함.

•수업 과정이 패들렛에 기록됨으로써 프로세스폴리오로 활용됨.

학습 주제 업사이클링 작품 제작 표현활동 차시 9-11/12

성취기준 [9미02-06] 주제와 의도에 적합한 표현 매체를 선택하여 활용할 수 있다.

학습 목표 업사이클링의 체크포인트(친환경적 디자인, 새로운 가치, 예술성과 심미성, 기능성, 소재의 흔적을 통한 스토리)를 이해하고 적용할 수 있다.

핵심질문 •소통과 배려를 위한 디자인을 위해 어떤 점을 고려해야 할까요?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기 • 업사이클링 작품 제작 체크포인트 안내 키노트

•실습
배움 활동

•업사이클링 작품 제작 표현활동

 - 지속적인 개별 피드백과 수정

•  작품의 제작과정에서 피드백과 성찰이 반복적으로 이루어지며 작품계획서에 수정된 내용을 모두 기록하여 작품의 

제작과정을 프로세스폴리오로 활용할 수 있도록 한다.

활동지

패들렛

배움 정리
•작성한 활동지 패들렛에 탑재하고 공유하기

•학생의 실습 활동에 대한 교사의 피드백
패들렛
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학습 주제 프로젝트 수업의 배움 공유 및 성찰 차시 12/12

성취기준 [9미03-03] 미술 용어와 지식을 활용하여 작품의 내용과 의미를 배경과 관련지어 해석할 수 있다.

학습 목표
자신의 작품의 제작과정과 작품의 의미를 설명하고 수업에 대해 성찰할 수 있다.

친구들의 작품에 대한 감상과 비평을 할 수 있다.

핵심질문
•친구들의 작품을 감상하면서 어떤 고민이 인상 깊은가요? 

•세상을 바꿀 수 있는 업사이클 작품은 어떤 작품이며 어떤 가치를 갖고 있을까요?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기

•프로젝트의 전 과정을 이야기하며 작품의 평가 기준 정하기

- 평가 기준을 정하기 전에 프로젝트 전반적인 과정을 학생들과 함께 이야기하고 평가 기준이 되어야 할 요소를 함께 찾아냄.

- 학생과 교사가 모두 합의되는 지점에서 평가 기준을 정하므로 평가 기준에 대한 타당도가 높고 평가 결과에 대해 신뢰함.
•발표

•논술형평가

•자기평가

•동료평가
배움 활동

•수업의 전체적인 과정과 배움의 의미를 되새겨보고 작품 설명하기(자기평가)

 - 평가 기준에 맞게 작품 설명이 작성될 수 있도록 안내

•친구들의 작품을 감상하고 비평문 작성하기(동료평가)

 - 다른 작품의 단점이 아닌, 작품의 가치를 평가할 수 있도록 안내

패들렛

배움 정리 •프로젝트 수업을 통해 배운 점, 느낀 점 등을 작성하여 자기 성찰의 시간을 갖는다.

수업적용의 

Tip!
•일정에 따라 원격수업으로 진행되는 학급도 있지만, 패들렛에 학생들의 프로젝트 수행 과정이 기록되어 있어서 어렵지 않게 수업을 진행함.

•  업사이클 작품을 완성하고 사용자에게 일주일 동안 작품을 실제로 사용하게 한 뒤 패들렛에 작품 활용 결과를 사진과 함께 글로 작성하도록 하여 논술형 평가의 

작품 설명과 동료 평가 자료로 활용함.
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평가 및 피드백On

Off

On-Off
논술형 평가 자료 예시 1(6차시)

이번 프로젝트 수업에서 논술형시험은 독서 연계 활동을 하는 

6차시와 작품발표회를 하는 12차시에 총 2회 실시된다.
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  답안 예시
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  채점기준

채점요소 배점 평가 척도

연결

분석력

3 영상자료와 독서자료를 분석하여 프로젝트 수업의 주제와 목적을 구체적인 근거를 뒷받침하여 자기 생각으로 설명할 수 있다.

2 영상자료와 독서자료를 분석하여 프로젝트 수업의 주제와 목적을 근거를 뒷받침하여 자기 생각으로 설명할 수 있다.

1 영상자료와 독서자료를 미흡하게 분석하여 프로젝트 수업의 주제와 목적을 부분적으로 설명할 수 있다.

문제해결력

3
삶 속에서의 문제점의 원인을 분석하고 미술과 다양한 분야의 새로운 융합 방안을 탐색하여 해결 방법을 활용한 적용 가능성을 

설명할 수 있다.

2 삶 속에서의 문제점의 원인을 분석하고 미술과 다양한 분야의 융합 방안을 탐색하여 적용 가능성을 설명할 수 있다.

1
삶 속에서의 문제점의 원인을 부분적으로 분석하고 미술과 다양한 분야의 융합 방안을 교사가 제시한 것만을 탐색하여 적용 
가능성을 설명하는 데 미흡하다.

  평가 시 유의사항

•자기 생각을 체계적으로 정리해볼 수 있도록 글의 구조를 제시하였다.

•암기식의 평가가 아닌 오픈북 방식으로 1차시부터 작성해왔던 활동지를 볼 수 있도록 하여 최대한 그동안 배운 내용을 자기 생각으로 정리할 기회를 제공하였다.

•  서론에서는 영상을 분석하여 자기 생각을 정리하고 본론에서는 독서 연계 활동에서 다루었던 내용을 정리한 후 결론에서는 5차시에서 토의했던 내용을 바탕으로 마무리 글을 쓸 수 

있도록 디자인하였다.

평가 및 피드백On

Off

On-Off
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논술형 평가 자료 예시 1(6차시)

중학교 미술   ┃  275



평가 및 피드백On

Off

On-Off
  답안 예시
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  채점기준

채점요소 배점 평가 척도

비평

작품설명

3
미술 용어와 지식을 활용하여 자신의 느낌과 생각, 작품의 내용과 의미, 제작과정, 성찰과 소감을 유연하게 연계하여 종합적으로 

설명할 수 있다.

2 미술 용어와 지식을 활용하여 자신의 느낌과 생각, 작품의 내용과 의미, 제작과정, 성찰과 소감을 설명할 수 있다.

1 미술 용어와 지식을 부분적으로 활용하여 작품의 내용과 의미, 소감을 설명할 수 있다.

비평력

3
작품에 관심을 갖고 다양한 의견을 존중하며 수업에서의 핵심 단어와 미술 용어를 효과적으로 활용하여 비평문을 구체적으로 

작성할 수 있다.

2 수업에서의 핵심단어와 미술 용어를 활용하여 비평문을 작성할 수 있다.

1 수업에서의 핵심단어와 미술 용어를 활용하는데 미흡한 비평문을 작성할 수 있다.

  평가 시 유의사항

•학생들이 마스크를 모두 착용하고 있어 전달력이 떨어짐. 작품 발표의 전달력을 위해 패들렛에 작품보고서를 탑재하고 발표를 대체함으로써 공유와 소통이 원활했음.

•프로젝트의 의미를 지속적으로 인지시켜 예쁘기만 한 작품이 아닌 주제를 잘 표현하고 업사이클링의 실천에 목적을 둔 작품에 가치를 발견할 수 있도록 함. 
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피드백 자료 예시

학생 2

학생 개별 피드백 예시수업 중 관찰된 학생의 특성

학생 1

평가 및 피드백On

Off

On-Off
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수업교사의 성찰
(응곡중 백윤애 교사)

학생의 성찰

On

Off

On-Off

배움과 성장의 기록 On

Off

On-Off

수업의 뒷 이야기

   갑작스런 코로나19로 1학기는 오프라인으로 계획했던 수업을 그대로 진행하면서 

피드백과 평가에서 어려움이 겪고, 2학기에 온오프라인 블렌디드 수업 운영을 

처음부터 계획하여 진행하였다.

   수업디자인에서 가장 염두에 둔 것은 원격수업으로 진행할 수밖에 없는 오히려 

온라인으로 진행해야 장점이 될 수 있는 부분이다. 그 덕분에 프로젝트 주제에 맞게 

학생들의 실생활 속에서 소재와 주제를 다룰 수 있었다. 아이들의 삶 속에 더욱 

밀접하게 다가갈 수 있었던 기회가 되었다.

   환경 파괴에 대해 단순한 문제 제기나 현실 고발을 넘어, 개인의 삶을 관통하는 

사회적, 구조적인 문제와 이를 극복해 나갈 수 있는 예술적 상상력으로 실천할 수 

있음을 수업디자인에 녹여냈다.

  3-6 예◯◯

소통과 평화 ‘지구 시민 되기’ 프로젝트라는 큰 프로젝트를 통하여 현재 우리 지구의 모습 그리고 환경오염, 그것을 해결하기 위한 사람들의 노력을 배웠다. 그리고 배운 것을 적용해 나의 

삶과 연결고리가 있는 작품을 완성해 보기까지 정말 수많은 노력과 고생 끝에 프로젝트가 끝났다. 프로젝트를 시작하면서 보았던 영상이 생각난다. 인간이 버린 쓰레기로 고통받으며 

죽어가는 동물들의 모습은 충격과 공포, 깨달음을 주었다. 바다거북은 한번 먹으면 뱉을 수 없고 비닐을 먹이로 오해하고 계속 먹고 결국에는 뱉지 못하고 죽음에 이르게 된다. 과연 

거북이만 그런 것일까. 우리들도 지금 거북이와 같지 않을까? 과거의 우리의 잘못을 되돌려 놓기 위해 수많은 환경적 노력을 기울이며 예전의 모습으로 돌아가려 한다. 하지만 우리가 과연 

그때의 모습으로 그대로 돌아갈 수 있을까? 하지만 우리가 끝없이 노력한다면 비슷하게는 만들 수 있을 것이라 생각한다. 비록 그 모습 그대로를 다시 만들수는 없지만 우리들은 이를 

계기로 잘못을 반복하지 않고, 더 나은 성장의 길로 달려가면 더 나은 지구를, 그리고 더 나은 지구 시민이 될 수 있을 것이라는 생각이 들었다. 작품을 제작할 때 어떻게 하면 내가 엄마와 

지구를 연결할 수 있을까를 고민했었다. 그 답은 내 작품 자체다. 내가 엄마와의 추억이 담겨있던 물품들을 새로운 가치를 더해 만들어 재탄생해 업사이클했다는 자체만으로 엄마와 지구를 

하나로 연결한 것이다. 내 삶에서 가장 사랑하는 이들을 위해 내가 빛을 발했다는 것이 내 마음을 울렸다. 특히 엄마가 내 작품을 착용하고 난 후 엄마와의 추억을 기억해줘서 고맙다는 그 말 

한마디에서 내가 정말 엄마와 지구 모두를 하나로 연결했다고 느꼈다. 이번 수업을 통해 작품을 만든 우리 뿐만 아니라 착용한 사람들에게도 우리가 지구를 위해 할 수 있는 일이 멀지 않은 

곳에 있으며 우리는 모두 하나라는 통합된 마음을 지니면 좋겠다는 바람이 있다. 이 수업이 더 나은 지구를 위한 한 걸음이었기를 기대한다.

   수업자는 아이들이 자신의 주변에서도 충분히 예술 활동의 재료나 소재를 발견하고 
자신의 생활을 의미 있게 바꿀 수 있는 기회를 주고 싶어한다.

   모든 학문은 융합되어 있다고 하듯이 미술과 국어에도 접점이 있다. 미술 시간에 
읽기 자료를 활용해서 철학적 사색의 기회를 제공했다는 점에 박수를 보낸다. 결코 

쉽지 않은 일이기에.

   글의 문맥을 파악하는 것, 또는 세부 사항보다는 예술적 감각에 초점을 맞춤. 
편안하게 말하고 느낄 수 있기를 바람.

   내가 몇 년 동안 봐온 진영샘은 ‘큰 그림’을 그릴 줄 아는 사람이다. 오늘 본 수업 한 
차시는 전체의 큰 그림 중 극히 일부분이다. 오늘 읽은 읽기 자료도 연수를 듣다가 

알게 된 책에서 가져온 것이라고 들었다. 매일매일 빠르게 변화해 가는 세상 속에서, 

의미 있는 것들을 수업 자료로 가져오려는 노력에 박수를 보낸다.
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활동지

1차시 환경오염의 심각성 이해

2차시 업사이클의 이해 마인드맵 제작

3, 4차시 업사이클링 사례 제품 및 기업연구
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5차시 독서활동

7, 8차시 작품계획서

6차시 프로젝트 주제 내면화 논술형평가

   작품의 제작과정에서 피드백과 성찰이 반복적으로 이루어지며 작품계획서에 수정된 

내용을 다른 색의 펜으로 모두 기록하여 작품의 제작과정을 프로세스폴리오로 

활용할 수 있도록 함.
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학습 자료
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학습 자료
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학습 자료
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체육

 G y e o n g g i d o  O f f i c e  o f  E d u c a t i o n 2021 중등 배움중심수업  

수업공감 ON&OFF

중학교

박은경 
상갈중학교



수업 개요

대상 중학교 3학년 교과 체육 단원/주제 배드민턴 콘텐츠 제작프로젝트 : ‘나도 유튜브 크리에이터’

성취기준

체육교과

[9체03-09] 네트형 경쟁 스포츠의 역사와 특성을 이해하고, 경기 유형, 인물, 기록, 사건 등을 감상하고 분석한다.

[9체03-10]   네트형 경쟁 스포츠에서 활용되는 유형별 경기 기능과 과학적 원리를 이해하고 운동 수행에 적용하며, 운동 수행 과정에서 

나타나는 문제점을 분석하고 해결한다.

[9체03-11]   네트형 스포츠의 경기 방법과 전략을 이해하고 경기에 활용할 수 있으며, 경기 상황에 맞게 전략을 진단하여 창의적으로 

적용한다.

[9체03-12] 네트형 경쟁 스포츠에 참여하면서 경기 절차, 상대방, 동료, 심판 및 관중에 대한 예의범절을 지킨다. 

민주시민교육
[더불어사는 민주시민 교과서]

Ⅲ. 언론과 미디어 / 3. 표현의 자유와 공공성, 4. 알 권리와 사생활 보호 

평가요소 - 배드민턴 특성 및 경기 이해, 배드민턴 콘텐츠 영상분석, 배드민턴 콘텐츠 제작, 디지털시민성

교과역량 지식정보처리 역량, 의사소통 역량, 공동체 역량, 창의적사고 역량

수업 설계의 의도

경쟁영역에서 배드민턴 종목을 블랜디드러닝 수업방식으로 운영하면서도 배드민턴에 관해 깊이 탐구할 수 있는 배움, 온라인 학습환경을 최대한 활용, 학생들의 

마음을 움직일 수 있는 주제와 학생이 주도하는 배움, 그리고 수업 과정에서 학생들의 삶에 관심이나 변화를 일으킬 수 있는 배움을 구현하고자 했다. 

그래서 도전기반학습에 기반한 프로젝트 수업을 기획하였다. 도전기반학습의 특징은 학생들이 스스로 도전과제를 설정하고, 학습과정 전 단계에서 ICT기술등을 

이용, 학생이 단순한 컨텐츠 소비자에서 벗어나 콘텐츠 생산자, 창작가가 되는 것을 목표로 하며, 사회문제에 대한 관심과 그 해결책을 계획 실행한다.

따라서 학생들이 배드민턴 콘텐츠를 직접 제작·적용할 수 있는 ‘나도 유튜브 크리에이터’ 프로젝트를 구안하였다. 그리고 콘텐츠 제작을 위해서는 저작권, 

개인정보보호, 디지털윤리성 등 디지털 시민성이 함께 향상될 수 있도록 디지털 시민교육을 융합하여 기획하였다. 요즘 학생들이 가장 선호하는 직업으로 

유튜브 크리에이터를 뽑는다. 이 프로젝트 활동을 통해 그 동안 보기만 하고 선망의 대상이었던 크리에이터를 직접 경험해 보며 진로를 탐색하는 활동으로까지 

연계시키고자 했다. 

이 모든 학습 과정이 그대로 평가와 연계될 수 있게 설계하였으며, 이는 곧 학습을 위한 평가, 학생성장을 끌어내기 위한 수단으로써 평가를 적용하고자 했다. 

교과별 수업 개요 및 흐름도 

On

Off

On-Off
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수업 흐름도
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수업흐름에 따른 성장과정평가 설계

영역 평가요소 및 채점기준 배점

스포츠 이해

( 50점 )
배드민턴

지식활용

(10)

•교과서 내·외 지식을 활용하여 마이드맵 작성
- 교과서 내 다양한 지식을 활용한다.
- 교과서 외 다양한 지식을 탐색하여 활용한다.
- 키워드가 다채롭고 소주제와 관련성이 깊다.

3개 만족 10
2개 만족 8
1개 만족 6
0개 만족 4

고의적 미실시 3

콘텐츠 분석

(10)

•배드민턴에 관련된 다양한 콘텐츠 영상 탐색, 분석
- 배드민턴 관련 다양한 소재 콘텐츠를 탐색·공유한다.
- 콘텐츠별 유익성, 개별성, 흥미성, 창의성 등을 분석한다.
- 배드민턴 콘텐츠의 특성을 비교 분석한다.
- 분석한 내용을 종합적으로 발표한다. 

4개 만족 10
3개 만족 8
2개 만족 6
1개 만족 4
0개 만족 2

고의적 미실시 1

논술

(10)

•디지털 시민성
- 저작권에 대해 파악한다.
- 개인정보보호에 대해 파악한다.
- 콘텐츠의 윤리성에 대해 논한다. 
- 자기 생각을 구체적이고 논리적으로 작성한다. 

4개 만족 10
3개 만족 8
2개 만족 6
1개 만족 4
0개 만족 2

고의적 미실시 1

콘텐츠 설계

(10)

•모둠별 콘텐츠 주제선정 및 콘텐츠 설계
- 주제선정 이유, 대상, 수준을 명확하게 제시한다. 
- 배드민턴 콘텐츠 유익성, 개별성, 흥미성, 창의성 등을 고려하여 설계한다. 
- 디지털 시민성 문제해결 방안을 제시한다.
- 동료와 협력하여 설계안을 작성하고, 발표한다. 
- 동료의 설계안을 구체적으로 피드백한다. 

4개 이상 만족 10
3개 만족 8
2개 만족 6
1개 만족 4
0개 만족 2

고의적 미실시 1

콘텐츠

제작 및 적용

(10)

•모둠별 콘텐츠제작 및 적용
- 주제, 대상, 수준을 알맞게 적용한다.
- 동료나 교사 피드백을 반영한다. 
- 배드민턴 콘텐츠가 유익, 흥미, 창의적이다.
- 동료와 협력하여 콘텐츠를 제작한다.
- 실제 적용 후 피드백을 기반으로 성찰한다. 

4개 이상 만족 10
3개 만족 8
2개 만족 6
1개 만족 4
0개 만족 2

고의적 미실시 1

교과별 수업 개요 및 흐름도 

On

Off

On-Off
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수업흐름에 따른 차시별 계획

학교급 중 학년 2,3 영역 경쟁영역 신체활동 배드민턴

차시 학습요소 블랜디드 런닝수업 유형 학습 도구 평가(수업)내용 평가방법

1-2
스포츠맨쉽

(회복력)
실시간 쌍방향 수업 

ZOOM

구글클래스룸

•영상Ⅰ시청 : 박지성 선수의 슬럼프 극복방법

(https://youtu.be/BkXWKTp54_A)

•영상Ⅱ시청 : 마라톤을 완주할 방법

(https://youtu.be/0fUV9ICnzQ0)

•  영상시청 후 설문지 작성 및 공유 : 자신의 실패 또는 성공했던 경험 

되돌아보고 자신에게 또는 좌절하고 있는 친구에게 하고 싶은 말 

정의적 평가

3-4
배드민턴

지식활용Ⅰ
실시간 쌍방향 수업

ZOOM

구글스트레드시트
•  교과서 내 지식을 활용하여 모둠이 함께 마이드맵 작성

교사평가

(개별마인드맵)

5-6
배드민턴

지식활용Ⅱ
실시간 쌍방향 수업

ZOOM

구글스트레드시트
•  교과서 외 지식을 탐색, 활용하여 모둠이 함께 마이드맵 작성

교사평가

(개별마인드맵)

7-8
배드민턴

콘텐츠탐색
실시간 쌍방향 수업

ZOOM

패들렛

•  배드민턴 주제별 콘텐츠 탐색 및 조사

•  패들렛을 활용한 배드민턴 주제탐색자료 공유

9-10
배드민턴

콘텐츠분석
실시간 쌍방향 수업

ZOOM

패들렛

•  배드민턴 콘텐츠 유익성, 개별성, 흥미성, 창의성 비교 및 분석

•  배드민턴 콘텐츠 아이디어 생각해보기

11-12
배드민턴

콘텐츠 분석 발표
등교수업 패들렛

•  배드민턴 주제별 콘텐츠 탐색 및 분석내용 발표

•  배드민턴 콘텐츠 아이디어 발표

•  발표 영상 촬영

교사평가

(개별발표영상)

중학교 체육   ┃  291



수업흐름에 따른 차시별 계획

차시 학습요소 블랜디드 런닝수업 유형 학습 도구 평가(수업)내용 평가방법

13-14 디지털 시민교육Ⅰ 실시간 쌍방향 수업
ZOOM
패들렛

•  저작권, 개인정보보호, 디지털윤리성 등 정보탐색 및 조사(패들렛 활용)
•  모둠내에서 개인 조사한 내용 발표 및 공유

15-16
디지털

시민교육Ⅱ
등교수업

•배드민턴 콘텐츠 개발 및 활용 시 실천약속정하기
•디지털시민성을 지켜야 할 이유와 자기 다짐

교사평가

(논술형평가)

17-18
배드민턴

콘텐츠설계Ⅰ
실시간 쌍방향 수업

ZOOM
구글문서

•모둠별 배드민턴 콘텐츠 설계안 작성 동료피드백

19-20
배드민턴

콘텐츠설계Ⅱ
등교수업 구글문서 •모둠별 배드민턴 콘텐츠 스토리보드 작성

교사평가

(모둠설계안과 
스토리보드)

21-22
배드민턴

콘텐츠제작Ⅰ
실시간 쌍방향 수업

ZOOM
영상제작도구

•모둠별 스토리보드 기반 콘텐츠제작 동료피드백

23-24
배드민턴

콘텐츠제작Ⅱ
등교수업 영상제작도구 •모둠별 스토리보드 기반 콘텐츠제작 동료피드백

25-26
배드민턴

콘텐츠평가Ⅰ
실시간 쌍방향 수업

ZOOM
패들렛

•동료의 콘텐츠 평가(유익성, 개별성, 흥미성, 창의성) 동료평가

27-28
배드민턴

콘텐츠적용
실시간 쌍방향 수업 유튜브 •모둠별 콘텐츠 상갈중 유튜브 채널 업로드, 선플 달기

교사평가

(모둠영상)

29-30
배드민턴

콘텐츠평가Ⅱ
등교수업

ZOOM
패들렛

•배드민턴 유튜브 크리에이터에 대한 소감문작성
•배드민턴 콘텐츠제작 프로젝트 수업평가

교사평가

(소감문작성)

교과별 수업 개요 및 흐름도 

On

Off

On-Off
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1) 1, 2차시 : 스포츠맨십(규율과 회복력)

팀프로젝트 수업은 그리 녹록하지 않다. 학생 간 소통과 협력이 잘 이루어져야 하는데 올해 원격수업상황에서 학생의 적극적인 참여와 상호작용이 수월하지 않을 것이라 여겨졌다. 

그래서 본격적인 팀프로젝트 수업에 들어가기 전 팀프로젝트 시 학생들이 겪게 될 팀별 갈등상황에서 어떤 마음을 가져야 할까를 생각해보도록 규율과 회복력이라는 주제로 

스포츠맨십 수업을 진행했다. 

영상만 보게 하는 것이 아니라 그동안 체육활동을 통해 행복했던 순간과 힘들었던 순간을 되돌아보게 하고, 친구와 함께 힘든 상황을 극복할 수 있는 문화와 실패를 두려워하지 않고 

끝까지 노력해야 하는 의미를 설문지로 작성하게 했다. 

그리고 학생들이 작성한 설문지를 화상 수업(줌)에서 개별 발표하며 그 의미를 함께 공유했다. 

가) 유튜브 영상 시청 및 설문지 작성

세부 교수 - 학습과정

On

Off

On-Off

마라톤을 
완주할 수 있는 
방법

박지성선수의 
슬럼프 
극복방법
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2) 3~6차시 : 배드민턴 지식활용Ⅰ, Ⅱ

교과서내 배드민턴에 대한 지식의 범위를 넘어서 교과서와 학교 담장 밖 온라인 검색을 활용하여 우리 주변 배드민턴과 관련된 다양한 키워드를 탐색하게 했다. 

먼저 화상수업(ZOOM)에서 모두 함께 교과서를 살폈고, 소회의실을 만들어 모둠별로 만다라트플랜 표를 활용한 마인드맵 활동을 진행했다. 마인드맵 기본틀은 구글클래스룸에 공유해 

주었고, 모둠에서 한명이 화면을 공유하여 마인드맵 활동을 이끌어갔다. 

이 과정은 교과서내 마인드맵 활동과 교과서외 마인드맵 활동으로 나눠 진행했고, 대주제는 배드민턴이지만 소주제는 모둠에서 결정하게 했는데, 교과서외 마인드맵 활동에서 소주제 

3개는 (관련직업, 에티켓, 우리동네 배드민턴) 교사가 지정해 주었으며 나머지는 모둠친구들과 협력하여 찾아 작성하게 했다. 

이 활동을 통해 학생들은 교과서내 내용체계 뿐만 아니라 관련직업, 에티켓, 용품, 유명한 선수, 동호인대회, 배드민턴 관련 영화, 책, 애니에이션 등 배드민턴과 관련된 다양한 정보가 

있다는 것을 알게 되었다. 특히 일부 학생은 우리동네 가까운 배드민턴장이 있다는 사실을 알고 놀라워했으며, 지역 배드민턴 동호회, 지역 배드민턴 대회 정보를 검색하는 등 학생들의 

삶의 터전인 마을과 연결하는 수업이기도 했다. 

세부 교수 - 학습과정

On

Off

On-Off

교과서 내 마인드맵 교과서 외 마인드맵
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3) 7~12차시 : 콘텐츠 탐색 및 분석

이번 차시는 학생들이 배드민턴 콘텐츠를 직접 찾아보고 그 콘텐츠를 분석·비교한 다음 자신의 콘텐츠 아이디어를 구상해 보는 4개의 소활동 수업으로 진행했다.

첫 번째 활동은 지난 시간에 작성한 모둠별 마인드맵 키워드를 바탕으로 모둠원끼리 각각 다르게 배드민턴 콘텐츠 검색 주제를 선정한다. 그리고 자기가 선정한 주제에 대해 직접 

온라인 콘텐츠를 탐색한 후 적절한 콘텐츠를 선택한다. 패틀렛에 자신이 선택한 콘텐츠 링크를 입력하고 그 콘텐츠 내용을 조사하여 작성한다. 이때 유익성(내용), 개별성(수준), 흥미성, 

독창성 요소를 교사가 제시하고 이에 맞추어 작성하게 했다. 

두 번째 활동은 다른 모둠 학생의 콘텐츠를 탐색하고 피드백(유익성, 개별성, 흥미성, 독창성 측면)을 댓글로 달아주었다. 그리고 자신이 선택한 콘텐츠가 다른 학생들의 콘텐츠와 

비교했을 때 돋보이는 점과 부족한 점을 찾아 작성하게 했다. 

세 번째 활동은 배드민턴의 콘텐츠를 탐색하고 분석한 결과를 바탕으로 앞으로 자신의 콘텐츠를 제작한다면 어떤 콘텐츠를 만들것인지 구상하게 했고, 이때 주제, 내용, 수준, 흥미, 

독창성 측면을 고려하게 했다. 

  마지막으로 학생은 지금까지 작성된 자신의 콘텐츠 분석 및 비교, 아이디어 구상 시나리오 발표 영상을 찍어 제출(구글클래스룸)했고, 이는 곧 수행평가가 되었다.

콘텐츠탐색 및 분석(패들렛활용) 콘텐츠분석 발표 영상
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4) 디지털시민성

학생들이 실제로 배드민턴 콘텐츠를 제작하기 위해서는 디지털 시민교육이 

선제 되어야 한다. 따라서 패들렛 도구를 활용하여 디지털시민성과 관련된 저작권, 

개인정보보호, 디지털윤리성, 디지털 성범죄 주제로 학생주도 활동 수업을 진행했다. 

먼저 모둠내에서 모둠원이 각각 주제를 다르게 분배하게 했고, 자신이 맡은 

주제에 대해 온라인 정보 검색을 통해 적절한 콘텐츠 영상을 찾아 링크로 연결하게 

했다. 그리고 주제 내 콘텐츠 영상이 모두 다르게 제한했다. 학생들은 자신이 검색한 

콘텐츠를 보고 그 내용을 조사하여 작성하게 했다. 이때 느낀점도 포함했다. 

그런 다음 소회의실에서 모둠원끼리 자신이 조사한 주제에 대해 돌아가면서 

발표하도록 했으며, 그중 우리가 앞으로 실천할 약속을 만들게 했다. 그리곤 모든 

학생과 함께 공유했다. 

이 활동 또한 그대로 디지털 시민교육 논술형평가에 연계했다.

세부 교수 - 학습과정

On

Off

On-Off
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5) 콘텐츠 설계

주제선정 시 배드민턴과 관련하여 우리의 주변과 삶을 관찰해보고 변화가 일어날 

수 있는 주제를 탐색하고, 우리 학교 학생 또는 배드민턴을 처음 시작하는 청소년에게 

실제적으로 유익, 유용한 것이 무엇인지 생각해 볼 것을 다시 한번 강조하였다. 

콘텐츠 설계단계는 두 개 활동으로 나눴으며, 첫 번째는 주제, 목적(제작의도, 기대효과), 

수준, 유익성(내용), 제작방법, 디지털시민성 실천약속, 모둠역할을 협의하도록 하고, 이를 

작성하게 하였다. 두 번째는 1차 모둠 설계안을 바탕으로 유튜브 크리에이터 스토리보드를 

작성하였다. 스토리보드 양식에는 장면번호, 이미지(그림이나 설명), 텍스트(자막, 대본 등), 

사운드 및 효과, 장면별 세부역할을 작성하게 했다. 

모둠이 선정한 주제 관련 키워드 팀수

배드민턴 에티켓 에티켓 7

배드민턴 라켓 선별법 라켓 4

배드민턴 과거와 현대의 차이점 역사 3

가성비 좋은 배드민턴 용품 추천 용품 1

배드민턴 안전수칙 안전 2

배드민턴 유익성 효과 2

우리 동네 근처의 배드민턴장 찾아가 보기 우리동네 배드민턴장 2

우리동네 배드민턴 용품 파는 곳 소개 우리동네 용품 파는 곳 1

배드민턴 기초 기술 알아보기 기술 2

배드민턴 경기라인 알아보기 경기라인 2

배드민턴 경기 세레모니 세레모니 1

셔틀콕 TMI 셔틀콕 1

배드민턴 폴트 알아보기 폴트 2

배드민턴 '골인' 챌린지 챌린지 2

리듬배드민턴 배우기 리듬배드민턴 1

윙크보이 이용대 선수 소개 선수 1

배드민턴 경기장 알아보기 경기장 1

계 35팀
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5) 콘텐츠 설계

세부 교수 - 학습과정

On

Off

On-Off

주제 목적(제작의도) 유익성(내용)

제작방법 디지털시민성 실천 약속 모둠 역할

주제 목적(제작의도) 유익성(내용)

제작방법 디지털시민성 실천 약속 모둠 역할
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유튜브 크리에이터 스토리보드

      주제 : 배드민턴 경기 시 지켜야 할 기본적인 에티켓

     주제 : 위기탈출 배드민턴

      주제 : 학생에게 적합한 배드민턴 라켓 추천
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6) 콘텐츠 제작

모둠별로 자료조사, 영상촬영, 자막, 배경음악, 나레이션, 영상편집 등 활동이 진행된다. 영상제작 기간은 2~3주 정도 계획했고, 현재 진행중이다. 이때 무료콘텐츠 제작 관련 어플을 

학생들에게 전체 공지했다. 

가) 무료 콘텐츠 제작 관련 어플

1. 썸네일 : https://youtu.be/up0OW1w_3es

2. 무료영상편집 : https://youtu.be/OX6cWr4Jg5U

3. Vrew - 간단 동영상 제작 어플(무료)

4. VLLO - 동영상 제작, 편집 어플(기본 설치는 무료)

5. Autodesk sketchbook - 그림 그리기, 편집 어플(무료)

6. 미리캔버스 : 포스터, PPT 등

7. 파워포인트 영상촬영+저장 방법, 피피티화면 영상녹화, 목소리녹음, 영상추출 / https://www.youtube.com/watch?v=Dlt-utE1_P0

8.   영상 편집 어플-[블로] (무료) 영상 잘라내기, 영상 붙이기, 영상에 녹음파일 추가하기, 자막넣기 등 / tps://www.youtube.com/

watch?v=KZt8IVMQfKE

9. 오프닝 , 썸네일 제작어플-[멸치] (무료) 오프닝 학번,이름,조 소개하기 / https://www.youtube.com/watch?v=OR2ypFImUac

10. 이외 키네마스터 등 개인이 사용하던 방법 활용 가능

나) 학생 콘텐츠 제작 결과물

세부 교수 - 학습과정

On

Off

On-Off

썸네일 배드민턴 안전 주의 콘텐츠 썸네일 배드민턴 라켓추천 콘텐츠
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콘텐츠 동료 피드백

콘텐츠 제작 활동소감

7) 콘텐츠 동료 피드백과 활동소감

학생들이 완성한 콘텐츠를 유튜브 채널에 업로드하기 전 동료피드백 활동을 

했다. 콘텐츠의 ① 유익성측면에서 정보에 오류가 있는지 살펴주고, 배드민턴을 

이해하거나 실천하는데 어떤점이 유익하거나 유용한가? ② 개별성측면에서 시간, 

자막, 나레이션 등 나의 수준에 어떤점이 적정한가? ③ 흥미성측면에서 어떤점이 

재미있거나 흥미로웠는가? ④ 창의성측면에서 다른 콘텐츠에서 흔히 볼 수 없는 

독창적 요소가 어떤게 있는가? ⑤ 디지털 시민성측면에서 저작권, 개인정보보호, 

디지털윤리성 측면을 어떻게 고려하였는가?를 고려하여 피드백하였다. 또한 보완할 

점도 작성하게했다. 

이 활동을 통해 자신들이 완성한 콘텐츠를 다시 점검해 보았고, 다른 친구들의 

콘텐츠를 분석하면서 배드민턴에 대한 다양한 지식적 측면을 넘어 콘텐츠를 소비하는 

소비자로서 객관적으로 평가할 수 있는 역량을 향상하고자 했다. 

배드민턴 콘텐츠제작 프로젝트를 마치며 학생들에게 ① 배드민턴에 대해 새롭게 

알게 된 것 또는 깊이 이해하게 된 것 ② 콘텐츠 제작 모둠활동에서 내가 도움을 준것과 

내가 도움을 받은 것 ③ 콘텐츠 개발자, 창작자가 되어본 소감(좋았던 점, 의미있었던 

점, 어려웠던 점 등) ④ 내년에도 코로나 상황이 계속될 경우 배드민턴 수업에서 배우고 

싶은 것을 바탕으로 소감문을 받았다. 
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8) 상갈중 유튜브 채널 개설 : MSG-체육의 맛

학생들이 체육수업시간에 직접 제작한 콘텐츠를 유튜브 채널에 일정 기간 

올리기로 했다. 상갈중 학교 모든 학생들에게 공유할 수 있는 최적의 조건이며, 

학생들이 건강한 댓글과 좋아요로 긍정적 피드백을 주고받고, 디시털 시민성을 

실천하도록 하기 위함이다. 또한 가장 많은 조회수와 ‘좋아요’ 긍정 댓글을 받은 콘텐츠 

크리에이터에게는 상품을 수여하기로 했다. 

상갈체육 유튜브 채널명은 학생공모(150여명 공모)와 학생자치회 투표를 통해 

결정했다. 이는 학생들이 직접 만들어가는 프로젝트 활동이기 때문에 전체과정을 

학생중심·학생주도로 이끌어가기 위한 소소한 과정중 하나였다. 

저경력 교사와 고경력 교사의 학습공동체 프로젝트

이 프로젝트는 체육교사 3명이 함께 준비했다. 3명의 체육교사는 각각 배드민턴, 축구, 농구종목 프로젝트를 담당했다. A교사는 아이디어와 전체 프로젝트 설계, 프로젝트 단계에 따른 

활동지 제작을 했고, B교사는 평가척도안 작성, 영상 제작에 필요한 무료 어플을 조사했으며, C교사는 상갈중 유튜브 채널을 개설·관리, 유튜브 채널 소개 영상 촬영 및 편집을 도맡아 

진행중이다. 

3명의 체육교사는 협의사항이 있는 경우 수시로 모였지만, 특히 프로젝트 단계가 넘어갈 때쯤 전 단계 활동 성찰과 다음 프로젝트 단계 시 고려할 사항, 준비사항 등을 주로 체크 했다. 그중 

프로젝트 설계단계 초기에 학생 대부분이 콘텐츠 제작을 PPT형식의 강의식으로 단순한 영상을 제작하려는 의도가 문제였다. 그래서 교사들이 바로 머리를 맞대어 이에 대한 문제 제기와 다른 

수업상황을 체크하고 협의했으며, 이를 통해 단순한 PPT형식의 강의식으로 제작하는 방법을 제한하기로 합의했다. 

이러한 과정을 거치며 교사별 차이를 극복할 수 있었다. 신규교사와 저경력교사, 고경력교사 간의 격차는 코로나로 인해 역전되는 모습도 나타났다고 한다. 하지만 고경력교사의 

교수학습설계 전문성 및 학생과의 상호작용 노하우와 저경력교사의 새로운 기술에 대한 빠른 대응능력이 결합 되어 함께 성장할 수 있는 시너지를 만들어 내었고, 이는 곧 학생들의 수업 질을 

향상시키는데 영향을 주었다. 

세부 교수 - 학습과정

On

Off

On-Off
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평가 및 피드백On

Off

On-Off
논술형 평가 및 학생 결과물 예시 
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On

Off

On-Off

배움과 성장의 기록

      [지식활용] 배드민턴에 관한 지식정보를 교과서와 교과서외 인터넷정보를 

직접 검색하여 배드민턴의 정보를 마인드맵으로 체계화함. 배드민턴 관련 직업, 

에티켓, 용품, 우리동네 배드민턴장 등 교과서를 넘어 우리 삶과 실제로 연관될 

수 있는 정보를 검색함.

   [콘텐츠탐색 및 제작] 배드민턴과 관련된 주제에 대해 인터넷을 활용하여 

자신의 수준에 적절하고, 유익한 콘텐츠를 선별함. 선별한 콘텐츠에 대해 

구체적인 정보(내용, 수준, 흥미성, 독창성)를 자기주도적으로 조사하여 분석함. 

배드민턴 콘텐츠탐색 과정에서 다양한 콘텐츠를 검색하고 비교·분석을 통해 

좋은 콘텐츠에 대한 안목을 기름. 

          [콘텐츠설계] 우리동네 실외배드민턴장과 실내배드민턴장을 소개하고 

가는길을 안내하는 등 마을과 연계된 콘텐츠 설계안을 구상하였고, 크리에이터 

스토리보드 작성 시 독창적인 아이디어 제안 및 모둠원의 협력을 이끎.

 [  콘텐츠제작 및 적용] 초급수준의 학생에게 적합한 배드민턴 추천 라켓 

콘텐츠를 제작함. 

   [콘텐츠제작 및 적용] 친구들이 직접 제작한 다양한 콘텐츠을 탐색하며 

선플달기를 실천함. 우리 모둠의 콘텐츠와 친구들의 콘텐츠를 비교·분석하고, 

크리에이터가 되어본 경험을 소감문으로 성실하게 작성함. 

   [디지털시민성] 배드민턴 콘텐츠 제작과 디지털 시민교육 융합프로젝트 

활동에서 저작권, 개인정보보호, 디지털윤리성에 대한 개념과 구체적인 내용을 

인터넷을 활용하여 주도적으로 조사·정리함. 이를 모둠 친구들에게 공유해 

주었으며, 모둠 친구들과 함께 콘텐츠 제작과 디지털 활용 시 지켜야 할 실천 

약속을 만들어 실천함. 

   [디지털시민성] 배드민턴 콘텐츠 제작을 위한 디지털 시민교육을 통해 디지털 

세상에서도 개인의 소중한 인권을 보호하고, 공동체로서 올바른 인터넷 

문화 조성의 필요성과 앞으로 이를 실천하기 위한 자기 다짐을 논리적이고 

체계적으로 논술함. 
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교과융합 01

 G y e o n g g i d o  O f f i c e  o f  E d u c a t i o n 2021 중등 배움중심수업  

수업공감 ON&OFF

중학교

김명은 
백학중학교



수업 개요

대상 중학교 3학년 교과 국어, 사회, 음악, 영어 단원/주제 인생은 아름다워?!

성취기준

[9국03-04] 주장하는 내용에 맞게 타당한 근거를 들어 글을 쓴다.

[9국02-05] 글에 사용된 다양한 논증 방법을 파악하며 읽는다.

[9국01-06] 청중의 관심과 요구를 고려하여 말한다.

[9사(일사)06-01] 인권 보장의 중요성을 이해하고, 우리나라 헌법에서 보장하고 있는 기본권의 종류, 기본권 제한의 내용과 한계를 탐구한다.

[9사(일사)06-02] 일상생활에서 인권이 침해되는 사례를 분석하고, 국가기관에 의한 구제 방법을 조사한다.

[9영02-02] 일상생활에 관한 자신의 의견이나 감정을 표현할 수 있다.

[9영03-01] 문장을 의미 단위로 끊어 읽으면서 의미를 파악할 수 있다.

[9음01-03] 음악의 구성을 이해하여 주어진 조건에 따라 간단한 음악 작품을 만든다.

[9음01-04] 3학년 수준의 악곡의 특징을 살려 창작 연주활동을 표현한다.

평가요소

- 글을 읽고 주장하는 글의 특성과 근거의 타당성을 서술하기(국어)

- 동영상을 보며 불편함을 느끼는 지점 찾기(사회)

- 포럼을 위해 주장하는 글쓰기(국어)

- 다양한 인권 침해 사례 표현하기(국어,사회,영어)

- 인권이 존중된 세계의 모습을 이미지로 표현하기(영어)

- 크롬 뮤직 랩을 활용하여 인권에 대한 느낌을 이미지와 음악으로 표현하기(음악)

- Imagine의 조성과 박자를 서술하고 인권에 대한 생각이 담기게 노래 가사 바꾸기(음악)

- 영상에서 연설의 특징 파악하고 청중의 관심과 요구를 고려하여 UN에서 연설하기(국어)

교과역량  의사소통 역량, 지식정보처리 역량, 자기관리 역량, 공동체 역량

수업 설계의 의도

학생들이 부딪히는 사회의 모습은 과연 아름답기만 할까? 이러저러한 이유로 차별받거나 무시당하지는 않을까? 미리 현재 사회가 겪고 있는 다양한 ‘불편함’에 

대해 생각해 보도록 한다. 성별, 인종, 직업, 개인의 정체성 등 여러 상황에서 발생하는 차별에 대해 조사해 보면서 자신의 인권, 타인의 인권을 지키고 존중할 수 있는 

민주시민으로 성장할 수 있는 기회를 제공하고자 하였다.

교과별 수업 개요 및 흐름도  01

On

Off

On-Off
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수업 흐름도

차시 구분 학습요소 교수학습방법 학습 도구 평가유형

1~2
Off

On
주장하는 글의 특성, 다양한 논증 방법, 

근거의 타당성
주장하는 글쓰기에 대한 책을 읽고 학습 요소 파악하기 팀즈

자기평가

관찰평가

3~4
Off

On 인권과 헌법의 관계
인권과 헌법의 관계를 이해하기

인권 침해 동영상을 보고 불편함을 느끼고 사례 정하기
팀즈

자기평가

동료평가

5~6 Off

On

주장하는 글쓰기
모둠별로 선정한 주제에 대해 함께 자료를 찾고, 개인별 세부 주제를 

선정하여 주장하는 글쓰기
팀즈

논술형평가

자기평가/동료평가

7~8 Off

On

인권침해사례 연극을 활용하여 모둠별로 인권 침해 사례 발표하기 동료평가

9~10 Off

On Imagine(Jhon lennon)해석

자신이 생각한 미래 모습 그리기

이매진을 감상하고 해석한 후 인권이 존중된 세계의 모습을 이미지로 

표현하기
팀즈

자기평가

논술형평가

11~12 Off

On 조성/박자 알기, 인권의 이미지 표현하기, 

노래가사 바꾸기

[활동1]   크롬 뮤직 랩을 활용하여 인권에 대한 느낌을 이미지와 음악으로 

표현하기

[활동2]   이매진의 조성과 박자를 서술하고 인권에 대한 생각을 담은 노래 

가사 만들기 

크롬 뮤직 랩
실습

논술형평가

13~14
Off

On 연설의 특징 알기 같이 공유하고 싶은 연설 영상을 공유하고 연설의 특징 파악하기 팀즈 자기평가

15~16 Off

On

연설하기 ‘UN인권위원회(가정)’에서 연설하기 실습/ 동료평가
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세부 교수-학습과정 지도안On

Off

On-Off
학습 주제 인생은 아름다워?! 차시 1~2/18

성취기준 [9국03-04] 주장하는 내용에 맞게 타당한 근거를 들어 글을 쓴다.

학습 목표 주장하는 글의 특성을 이해하고 타당한 근거를 설명할 수 있다.  

핵심질문 •어떻게 쓴 글이 나의 주장을 효과적으로 드러낼 수 있을까?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기 • 주장하는 글을 쓰게 되는 경우에 대해 이야기하기 팀즈

•지필평가

•자기평가
배움 활동

•주장하는 말, 주장하는 글쓰기에 대한 책을 읽기

•책에서 주장하는 글의 특징, 주장하는 글의 구성, 타당성의 개념 찾기

•자신이 찾은 내용과 친구들이 찾은 내용을 정리하개 주장하는 글 이해하기

도서

팀즈

배움 정리 •학생의 학습 활동에 대한 교사의 피드백 팀즈

수업적용의 

Tip!
•  원격수업을 하기 전에 미리 학교 도서관에서 주장, 설득과 관련된 책을 빌려가서 수업에 참여할 수 있도록 함. 교사가 직접 설명하는 것보다 스스로 책을 읽고 

자신이 학습한 내용을 친구들과 공유하는 과정에서 공통적으로 나오는 내용들이 중요함을 스스로 깨달을 수 있게 됨. 이렇게 원격수업에서 도서를 활용하려면 

무엇보다 교사가 어떠한 수업을 진행할지에 대한 계획이 미리 되어 있어야 그에 적합한 책을 읽을 수 있게 준비할 수 있음.
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학습 주제 인생은 아름다워?! 차시 3~4/18

성취기준 [9사(일사)06-01] 인권 보장의 중요성을 이해하고, 우리나라 헌법에서 보장하고 있는 기본권의 종류, 기본권 제한의 내용과 한계를 탐구한다.

학습 목표 대한민국 헌법은 보편적 인권을 기본권으로 보장하고자 함을 이해하고, 침해된 기본권의 종류를 말할 수 있다.

핵심질문 •대한민국 헌법을 만든 사람들이 만들고자 한 사회는 어떤 사회일까?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기 •인권 동영상 ‘불편 실험’을 통해 ‘불편함’을 느끼기 팀즈

•  자기평가

•동료평가
배움 활동

•인권의 역사와 관련된 책을 나눠서 읽고, 자신이 읽은 부분의 중요한 내용을 요약·발표하기

•헌법전문을 읽고 소감문을 작성한 뒤, 헌법제정 과정이 담긴 뮤지컬을 보고 소감문을 수정하기

•인권 침해 사례를 정하고 조사한 뒤, 침해된 기본권 분류하기

팀즈

배움 정리 •학생의 활동에 대한 교사의 피드백 팀즈

수업적용의 

Tip!

•  인권의 역사가 간략하게 정리된 책을 미리 선정하여 스캔하여 온라인으로 제공함. 인권 개념의 발달사를 교사가 설명하지 않고 학생들이 나눠서 읽고, 요약 

정리하는 과정에서 자료에서 중요한 부분을 탐색하는 정보활용능력을 기르게 됨.

•  헌법을 처음 접하는 학생들이 낯설지 않도록 헌법 전체를 인쇄하여 사전에 배포함. 한 번 가볍게 읽기, 어떤 내용이 담겨 있는지 키워드 찾기, 헌법 전문 읽어보기, 

소감문 작성하기, 헌법 제정 과정이 담긴 뮤지컬 보고 소감문 수정하기, 헌법을 만든 사람들이 만들고자 한 사회를 상상해서 발표하기 등 헌법을 여러 번 펼쳐 볼 

수 있도록 하여 헌법에 대해 친숙한 감정을 가지게 됨. 이는 이후 활동에서 필요한 근거를 헌법에서 찾는 능동성을 만듦.
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세부 교수-학습과정 지도안On

Off

On-Off
학습 주제 인생은 아름다워?! 차시 5~6/18

성취기준
[9국03-04] 주장하는 내용에 맞게 타당한 근거를 들어 글을 쓴다.

[9국02-05] 글에 사용된 다양한 논증 방법을 파악하며 읽는다.

학습 목표 인권과 관련하여 타당한 근거를 들어 논리적으로 글을 쓰고 친구의 글을 읽고 글에 사용된 논증을 파악할 수 있다.

핵심질문
•어떻게 상대방을 논리적으로 설득할 수 있을까?

•상대방의 말이나 글에 담긴 논증을 파악하는 것이 왜 중요할까?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기
•자신이 관심 있는 분야에서 인권이 침해된 사례를 파악하기

 - 직업, 성별, 인종, 나이 등으로 인해 차별받았던 사례 찾기
인터넷 기사문

•논술형평가

•자기평가

•동료평가
배움 활동

•앞에서 학습했던 주장하는 글의 형식에 맞추어 타당한 근거를 들어 주장하는 글쓰기

•다양한 논증 방법을 파악한 후 자신이 쓴 글에서 논증이 부족한 부분 찾고 보완하기

•친구가 쓴 글을 읽으며 논증이 부족한 부분에 대해 피드백하기

팀즈

배움 정리 •학생의 학습 활동에 대한 교사의 피드백 팀즈

수업적용의 

Tip!
•  오프라인 수업에서도 원격수업에서 활용했던 도구들을 이어서 활용하면 그동안 학생들의 활동이 누적되어 있어 성장 과정을 확인할 수 있음. 또 오프라인에 

이어서 원격수업을 할 때도 수업에 연속성이 있음. 병원 진료 등으로 수업에 참여하지 못했던 학생들도 온라인에 학습지가 남아 있으므로 학습의 공백을 메울 수 

있음.
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학습 주제 인생은 아름다워?! 차시 7~8/18

성취기준 [9사(일사)06-02] 일상생활에서 인권이 침해되는 사례를 분석하고, 국가기관에 의한 구제 방법을 조사한다.

학습 목표 모둠별로 조사한 인권 침해 사례를 포럼 연극으로 발표하고 참여하기

핵심질문 •연극에서 등장한 등장 인물들은 어떤 감정을 느꼈을까?, 나라면 어떻게 행동할까?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기 •인권 침해의 ‘불편함’을 주제로 한 포럼 연극을 하는 방법과 이유 안내하기

•  자기평가

•동료평가
배움 활동

•모둠별 1차 연극 하기

•관객의 피드백과 참여를 수용하여 시나리오 수정하고 2차 연극 하기

•다른 모둠의 연극을 평가하기

캠코더

연극 소품

배움 정리 •연극을 한 소감 나누기

수업적용의 

Tip!
•  탐구한 주제를 연극 시나리오로 바꾸는 과정에서 ‘국어시간에 만든 주장하는 글’을 참고하여 관객에게 전달하고자 하는 메시지를 디자인하도록 안내하면 어렵지 

않게 시나리오를 완성함. 연극의 완성도보다는 역할의 감정을 풍부하게 표현해내는 것에 중점을 두어 안내하면 연극에 대한 부담감을 덜어낼 수 있음.

•캠코더를 활용하여 연극을 녹화하면 학생들과 함께 다시 보며 구체적인 피드백을 제공할 수 있어서 효과적임.
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논술형 평가 자료 예시

평가 및 피드백On

Off

On-Off
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  예시답안

올해에 크게 이슈가 되었던 ‘조지 플로이드’ 사건을 기억하십니까? 백인 경찰이 흑인을 과잉 

진압하는 과정에서 흑인이 사망했고 이에 분노한 흑인들은 사유재산과 마트를 털며 폭력 시위를 

진행했습니다. 이는 상대방이 흑인이라는 이유로 평소보다 과하게 진압을 했기 때문에 결국 사망에 

이르게 된 것입니다.  

 인종 차별은 언제부터 시작되었는지 헤아릴 수도 없을 만큼 인간의 삶에 깊고 뾰족이 박혀있습니다. 

오래전부터 시작된 인종 차별은 오늘날인 2020년도까지도 사라지지 않아 큰 문제를 일으켜 우리 

인류의 숙제가 되었습니다.

 아프리카 흑인들은 흑인이라는 이유로 노예가 되었습니다. 흑인 노예들을 실었던 배 노예선은 

좁은 공간에 사람들이 너무 많아 소변과 대변 때문에 엄청나게 악취가 났습니다. 그중에 병 걸린 

사람은 다리에 돌을 매달아 바다에 던졌습니다. 이러한 인종 차별로 인한 사건들이 셀 수 없습니다. 또 

최근에는 코로나19로 인한 동양인 혐오 등이 있었습니다. 코로나로 인한 동양인 혐오는 사회적으로 큰 

문제가 되어 수많은 피해자를 낳고 있습니다. 이처럼 자신과 피부색이 다르다는 이유로 차별을 하는 

것은 과연 옳은 행동일까요?

  저는 인종 차별에 대해 반대하는 입장을 가지고 있습니다. 왜냐하면 우선 우리나라 헌법 제10조에 

의하면 모든 국민은 인간으로서의 존엄과 가치를 가지며, 행복을 추구할 권리를 가지기 때문입니다. 

인종은 자신이 선택할 수 있는 것이 아닙니다. 본인이 노력해서 가질 수 없는 것을 평가와 차별의 

대상으로 삼으며 자란다면 노력과 능력, 모든 것을 무시하는 사회에서 그 사람이 평화롭게 살 수 

있을까요?

 현지 시간 8월 23일 미국 위스콘신주 커노샤에서 흑인 남성 블레이크가 다투고 있는 두 여성을 

말리기 위해 차에서 내립니다. 위스콘신주 경찰은 현장에 출동했고, 블레이크에게 총을 7발이나 

쏘게 됩니다. 블레이크가 총격을 맞는 영상이 소셜미디어에서 퍼진 후 커노샤에서는 격렬한 시위가 

계속해서 발생하게 됩니다. 이 시위로 인해 2일 만에 37건의 화재가 발생했고, 점포 여러 곳이 

파괴되는 등 지역 사회가 혼란에 빠졌습니다. 하지만 이에 그치지 않고 미니애폴리스와 포틀랜드, 

시애틀 등 다른 주요 도시에서도 과격 시위에 경찰이 수십 명을 체포하게 됩니다. 뿐만 아니라 전국적 

항의 시위에 이어 미국 프로야구 메이저리그(MLB)와 미국 프로농구(NBA) 선수들도 흑인 인종 

차별에 반대하며 경기 보이콧 선언을 하고 플레이오프가 진행 중인 NBA 경기는 아예 모두 취소해 

사회에 큰 영향을 주게 됩니다. 이와 같이 인종 차별에 대한 폭력적인 시위와 사건은 수도 없습니다. 

 심지어 인종 차별로 인해 편의를 받는 인종을 제외한 모든 인종들은 일자리를 얻는 게 힘들고, 

얻는다고 해도 차별 때문에 생계를 유지하기 힘듭니다. 예를 들어, 미 중앙은행(Fed) 통계에 따르면 

미국 백인 가구의 순자산(2016년 기준)은 평균값이 17만1000달러지만, 흑인 가구는 그 10분의 1인 

1만7600달러에 불과합니다. 게다가 학력이 같다 해도 흑인의 실업률이 높습니다. 2017년 기준으로 

고교 졸업자 중 흑인의 실업률은 9.5%로 백인의 실업률 4.6%의 두 배에 달하며, 대학 졸업자도 

흑인 실업률은 4.1%로 백인의 2.3%보다 크게 높습니다. 또, 워싱턴포스트(WP)와 여론조사기관 

'입소스'(Ipsos)가 6일(현지 시간) 공개한 공동 설문 조사 결과에 따르면 히스패닉이 코로나19로 

일자리를 잃을 확률이 백인보다 약 2배가량 높은 것으로 나타났습니다. 미국에서 코로나19가 발병한 

이후 히스패닉의 20%, 흑인의 16%가 일시 해고 또는 해고됐지만, 백인은 같은 항목 비율이 11%로 

집계되었습니다.

 어렵게 취업한다 해도 더 낮은 임금을 받는 게 보통입니다. 흑인의 임금 수준은 고교 졸업자의 경우 

같은 학력을 보유한 백인의 78.1%에 불과했고, 대학 졸업자도 78.7%에 그친다고 합니다. 뿐만 아니라 

지난 4월 코로나19로 인한 미국의 실업률이 14.7%로 폭등한 가운데 백인의 실업률은 14.2%였지만, 

흑인은 16.7%로 더 높았습니다.

 모든 국민은 인간으로서의 존엄과 가치를 가지며, 행복을 추구할 권리를 가지고, 평화로운 사회를 

형성하기 위해, 범죄를 예방하기 위해, 우리와 그들의 생계를 위해서 우리는 세계화 세대의 모든 

인종이 차별받지 않고 행복할 수 있도록 인종 차별을 반대해야 합니다.
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평가 및 피드백On

Off

On-Off

  채점기준

채점요소 배점 평가 척도

논점의 명확성 주제에 대한 자신의 명확한 주장
2점 주제에 대해 자신이 말하고자 하는 바가 분명하게 드러난 경우

1점 주제에 대해 자신이 말하고자 하는 바가 일부 드러난 경우

주장의 설득력 객관성, 신뢰성, 타당성, 구체성이 있는 근거 

3점 주장을 뒷받침하는 근거가 객관성, 신뢰성, 타당성, 구체성 등이 갖춰진 경우

2점 주장을 뒷받침하는 근거가 객관성, 신뢰성, 타당성, 구체성 중 일부가 갖춰진 경우

1점 주장을 뒷받침하는 근거가 객관성, 신뢰성, 타당성, 구체성 등이 미흡한 경우

글의 구성
서론-본론-결론

각 단계의 특성에 맞는 구성

2점 각 단계의 특성에 적합하게 구성된 경우

1점 3단 구성을 갖춘 경우

  평가 시 유의사항

• 제시된 정답 이외의 유사 답안인 경우, 정답 인정의 여부는 교과협의회에서 결정함. 
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  피드백 자료 예시

자신의 주장은 개인의 자유보다 국가 전체의 건강이 더 
우선이라는데, 국가와 개인의 관계에 대한 근거가 부족함.
본론에서 신뢰성, 타당성 없는 근거를 제시함.학생 2

학생 개별 피드백 예시

서론이 ‘관심 끌기-문제 접근-문제제기’의 단계로 잘 이루어져 있음을 칭찬한 

후, 이렇게 서론이 긴 경우 서론에서 무엇이 문제인지가 잘 드러나는지 다시 

확인해 보도록 하였다. 

 

➞   “이슈가 되는 사건으로 독자의 관심을 확 끌었네요. 마지막에 분명하게 

문제 제기도 했습니다. 그런데 본인이 말하고자 하는 주제와 관련해서 

이렇게 자세한 내용을 서술할 필요가 있을까요? 이 부분만 읽으면 흉악범의 

사형제도가 아니라 사건 자체에 집중을 하게 되네요. 논점을 분명하게 

드러내려면 어떻게 해야 할까요? 

최근에 이슈가 되는 코로나19로 인한 갈등에서 논점을 잘 추출한 것을 칭찬한 

후 본론에서 그 논점에 대한 자신의 생각을 뒷받침할 수 있는 근거들이 

마련되었는지 확인해 보도록 하였다. 

 

➞   “뉴스에서도 마스크 안 써서 문제가 됐던 일이 종종 있었는데, 그 주제를 

잘 가져왔네요. 00는 개인의 자유보다 국가 전체의 건강이 더 우선이라고 

했는데, 그러려면 어떤 뒷받침 근거가 필요할까요? 코로나19가 전염성이 

높다는 것이랑 국가 전체의 건강이 개인의 자유보다 중요하다는 게 어떤 

관련이 있을까요? 또 개인의 생각을 서술하기보다 내 주장을 뒷받침하려면 

전문가의 의견, 통계자료 등의 타당한 근거가 필요하답니다.

수업 중 관찰된 학생의 특성

위 평가 문항에 
대해 서론을 길게 
작성함. 학생 1
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On

Off

On-Off

배움과 성장의 기록 On

Off

On-Off

수업의 뒷 이야기

   비판적 사고력이 뛰어난 학생임. 친구가 쓴 글에서 논리적으로 부족한 부분을 

찾아 논박하고 친구의 글이 논리성을 갖출 수 있도록 도와줌. 다양한 논증 

방법을 알고 있으며 그 중 연역적 방법을 활용하여 UN인권위원회에서 아동 

인권에 대해 주장하는 글을 씀. 아동인권선언을 제시한 후 각국에서 아동의 

인권이 존중받지 못하는 사례를 제시함. 이 활동을 한 후 좀 더 사회 전반의 

문제에 관심을 가져야겠다고 생각함. 

   인권에 대한 다양한 사례를 조사하면서 생각보다 여성의 인권이 존중받고 있지 

못한 사회에 살고 있다는 사실에 놀라 여성 인권 신장에 대해 주장하는 글을 씀. 

처음에는 구성이 엉성했으나 자기평가와 친구들의 피드백을 통해 완성도 있는 

글을 작성함

   온라인 플랫폼을 활용하여 융합 수업을 진행할 때 각 시간 수업 일기를 쓰며 

수업 진행 상황을 공유하였다. 각 교과에서 수업이 어떻기 진행되었는지, 수업 

시간에 어떤 일이 있었는지를 기록하여, 학생 개인의 특성과 사고 변화 등을 좀 

더 분명하게 알 수 있었다. 

   수행평가 비중이 높아지면서 학생들의 부담이 커진 것은 사실이다. 하지만 

융합수업으로 진행될 때 학생들이 한 수행 과제 하나로 각 교과에서 평가할 수 

있다. 예를 들어 주장하는 글을 썼을 때 국어과에서는 주장하는 글의 특성을 

평가하고 사회과에서는 인권 보장의 중요성 이해 정도, 우리나라 헌법에서 

보장하고 있는 기본권의 종류, 기본권 제한의 내용 등을 평가할 수 있다.

친구 글에 대한 친구들의 피드백 Visual thinking으로 표현한 인권과 헌법 우리가 꿈꾸는 imagine한 세상

학생 활동 사진
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색으로 느끼는 음악-뮤직 크롬 랩 칸딘스키-screen video recorder Imagine 개사하기

바로 쓰는 활동지

학생 활동 사진
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학생 활동 사진
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교과융합 02

 G y e o n g g i d o  O f f i c e  o f  E d u c a t i o n 2021 중등 배움중심수업  

수업공감 ON&OFF

중학교

박정주, 장훈승, 정지영
파평중학교



수업 개요

대상 중학교 3학년 교과 국어, 과학, 기술·가정 (교과융합수업) 주제 나눔과 배려! 이웃을 생각하는 따뜻한 기술!

성취기준

•국어 : [9국03-03] 관찰, 조사, 실험의 절차와 결과가 드러나게 글을 쓴다.

              [9국03-10] 쓰기 윤리를 지키며 글을 쓰는 태도를 지닌다.

•과학 : [9과24-02] 과학을 활용하여 우리 생활을 보다 편리하게 만드는 방안을 고안하고 그 유용성에 대해 토론할 수 있다.

•기술·가정 : [9기가05-09] 적정기술과 지속 가능한 발전의 의미를 이해하고, 적정기술 체험 활동을 통하여 문제를 창의적으로 탐색하고 실현하고 평가한다.

평가요소

•국어 : 쓰기 윤리를 지키며 관찰, 조사 실험의 절차와 결과가 드러나게 보고서를 작성하기

•과학 : 과학원리를 활용하여 창의적 제품 설계하기, 설계한 제품의 유용성 설명하기

•기술·가정: 적정기술을 적용하여 기술적 문제 해결하기

교과역량

•국어 : 비판적·창의적 사고 역량, 자료·정보 활용 역량, 의사소통 역량

•과학 : 과학적 사고력, 과학적 의사소통능력, 과학적 참여능력, 과학적 문제해결력  

•기술·가정 : 실천적 문제해결능력, 기술적 문제해결능력, 기술 활용능력 

수업 설계의 의도

본교는 학년별 1개 학급씩 학급당 인원수가 소수인 소규모 학교로 원격수업이나 등교수업 모두 협력하여 학습하기 좋은 환경을 갖추고 있다. 서로의 강점을 잘 알고 

있으며 협력적 태도가 잘 갖추어져 있으나, 수준이 비슷하고 학습에 대한 열의나 창의적인 사고력이 부족한 편이다. 이에 본교 학생들의 강점은 살리면서 약점인 

낮은 학습 동기를 높이고, 학생들에게 삶의 역량을 길러주며 학습자의 성장을 지원할 수 있는 방안이 무엇인지 고민하였으며, 이에 본 프로젝트를 구성하였다.

본 프로젝트는 학생들로 하여금 사회적 가치를 존중하고 사회에 기여하는 마음을 갖게 하는 데 중점을 두었다. 주제를 적정기술에 대한 이해를 바탕으로, 

적정기술을 실생활에 적용하여 창의적으로 제품을 설계하고, 그 제품을 직접 제작하여 봄으로써 나눔을 실천하고, 적정기술을 실제적으로 이해하는 기회를 

제공하고자 하였다. 그리고 쓰기 윤리를 지켜 제품을 설계하고, 제작하는 과정과 절차가 잘 드러나도록 보고서를 직접 써 보는 기회를 마련함으로써 사고력을 

신장시키고자 하였다. 창의성에 기반한 통합적이고 융합적인 사고를 육성하기 위해, 사회 현상들을 통합적이고 전체적인 시각에서 볼 수 있도록 교과목을 융합하여 

교육과정을 재구성하였다.

교과별 수업 개요 및 흐름도 02 

On

Off

On-Off
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수업 흐름도

차시 구분 학습요소 교수학습방법 학습 도구 평가유형

1
Off

On

•수행과제 안내

•평가계획 안내

•적정기술의 필요성 생각해 보기

•수행과제 계획 수립하기

[활동1]   문제 상황 제시 및 수행과제 안내

모둠 구성(1모둠 4명)

[활동2] 평가계획 안내 

[활동3] 수행과제 계획서 작성하기

- 수행과제 파악하기 
- 역할 분담하기

Zoom

구글프리젠테이션
포트폴리오

2-3
Off

On

[수행과제 해결을 위한 배경지식 탐색] 

(기술·가정과 2차시)

•적정기술과 지속 가능한 발전의 이해

[활동1] 적정기술과 지속 가능한 발전의 의미 학습하기 

[활동2] 적정기술과 지속 가능한 발전 사례 조사하기

Zoom

구글프리젠테이션

활동지

자기평가

동료평가

4-5
Off

On

[수행과제 해결을 위한 배경지식 탐색] 

(과학과 2차시)

•과학기술이 인류 문명의 발달에 미친 영향

[활동1] 과학기술이 인류 문명의 발달에 영향을 미친 사례 조사하기

[활동2] 일상생활에서 사용하는 제품의 과학원리 알아보기

Zoom

구글프리젠테이션

비캔버스

활동지

퀴즈앤

형성평가

자기평가

동료평가

6-7
Off

On

[수행과제 해결을 위한 배경지식 탐색] 

(국어과 2차시)

•보고서의 특징, 쓰기 윤리 이해 

•간단한 보고서 작성해 보기

[활동1] 보고서의 특징 및 보고서 쓰기의 절차

학습하기, 쓰기 윤리 학습하기

[활동2] 쓰기 윤리를 준수하여 간단한 보고서 작성 해 보기

Zoom

패들렛

활동지

논술형평가
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수업 흐름도

차시 구분 학습요소 교수학습방법 학습 도구 평가유형

8-9 Off

On •아이디어 탐색하기

•과정보고서 작성하기

[활동1] 아이디어 탐색하기

- 아이디어 탐색 및 선정하기

[활동2] 과정보고서 작성하기

활동지

스마트폰

포스트잇

논술형평가

토의·토론

10 Off

On

•제품 설계하기
[활동1] 제품 설계하기

- 스케치 및 구상도 그리기

- 제작도 그리기

우드락

제작재료

평가지

포트폴리오

관찰평가

11-12 Off

On

•제품 제작하기
[활동1] 제품 제작하기

- 제품(모형) 제작하기

포트폴리오

동료평가

교사관찰평가

13-14 Off

On •제품 소개자료 만들기

•결과보고서 작성하기

•프로젝트 산출물 발표 

[활동1] 제품 소개자료 만들기

[활동2] 결과보고서 작성하기

[활동3] 프로젝트 산출물 발표

- 산출물 전시 및 발표

- 자기평가, 동료평가, 교사관찰평가

포트폴리오

논술형평가

자기평가

동료평가

교사관찰평가

•제품 제작을 제외한 프로젝트 전 과정은 Zoom의 소그룹 회의, 구글프리젠테이션, 비캔버스, 잼보드 등을 활용하여 원격수업으로 대체 가능함.

•  수행과제 해결을 위한 배경지식 탐색은 각 교과에서 핵심개념을 다루었으며, 그 외 활동은 세 개 교과가 협업하여 활동지를 작성하고 교과 내용에 대해 수시로 점검함. 프로젝트 진행을 

위해 필요한 다음 단계가 무엇인지 학생들에게 분명하게 제시하기 위하여 2주 동안 수업을 함께 계획하고, 시간표를 변경하여 흐름이 끊기지 않도록 국어, 과학, 기술·가정시간에 

이어서 진행함.

교과별 수업 개요 및 흐름도 02 

On

Off

On-Off
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세부 교수-학습과정 지도안 (기술·가정)On

Off

On-Off
학습 주제 적정기술과 지속 가능한 발전의 이해 차시 2-3/14

성취기준 [9기가05-09] 적정기술과 지속 가능한 발전의 의미를 이해하고, 적정기술 체험 활동을 통하여 문제를 창의적으로 탐색하고 실현하고 평가한다.

학습 목표
적정기술과 지속 가능한 발전의 의미를 이해할 수 있다.

적정기술 체험활동을 통하여 문제를 창의적으로 탐색·실현·평가할 수 있다.

핵심질문
•지속 가능한 발전이란 무엇인가?

•생활 속 불편함을 해결할 수 있는 적정기술은 어떤 것이 있을까?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기
•적정기술의 필요성에 관한 영상 시청 (2050탄소중립선언, YTN사이언스 ‘적정기술을 아시나요?’)

•기술의 ‘개발과 경제적인 측면’, ‘자연보존의 측면’ 에 대해 토의하기 (옹달샘이야기)

영상자료

Zoom
잼보드

•자기평가

•동료평가배움 활동

•적정기술과 지속 가능한 발전에 대해 학습하기

   - 적정기술의 특징, 적정기술의 조건 알아보기

•인터넷을 통해 적정기술, 지속 가능한 발전 사례 찾아보기

•우리 주변에 적정기술이 필요한 사례 찾아보기

Zoom
잼보드

스마트폰

인터넷 기사문

배움 정리
•학습내용 정리

•퀴즈로 해당 내용 점검하기
퀴즈앤

수업적용의 

Tip!

•  이번 원격수업의 사례조사 과제가 다음 오프라인 수업의 모둠 활동 시 브레인스토밍과 아이디어 선택 토의과정의 중요한 기초 과정임을 강조하여 다음 차시 
과제와의 연장선에서 성실히 과제를 수행할 수 있도록 유도함.
•적정기술 아이디어의 선정에서 작품모형으로 제작이 가능함을 인지시켜 지나치게 실물이나 완성품 제작에 중심을 두지 않도록 지도함.
•  원격수업 시 Zoom(실시간 쌍방향 화상수업)으로 질의 응답 등, 실시간 쌍방향 피드백이 이루어질 수 있도록 하며 학급을 모둠으로 나누어 ‘Zoom 소회의’룸을 
개설하여 모둠 활동에 집중할 수 있도록 함. Zoom 소회의 활동을 녹화하여 평가에 활용 가능함.
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세부 교수-학습과정 지도안 (과학)On

Off

On-Off
학습 주제 과학기술과 인류 문명 차시 4-5/14

성취기준 [9과24-02] 과학을 활용하여 우리 생활을 보다 편리하게 만드는 방안을 고안하고 그 유용성에 대해 토론할 수 있다.

학습 목표
과학기술이 인류 문명의 발달에 영향을 미친 사례를 조사하여, 과학의 유용성을 설명할 수 있다.
일상생활에서 사용하는 제품의 과학원리를 설명할 수 있다.

핵심질문
•과학기술은 우리 생활에 어떤 영향을 줄까? 

•어떻게 하면 안전하고 효율적으로 과학기술을 이용할 수 있을까?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기
•인류의 사고방식에 영향을 준 과학기술 영상 시청

•내가 활용하고 있는 과학기술은 무엇인지 육감도로 나타내기

영상자료

Zoom
잼보드

•  포트폴리오

•자기평가

•동료평가
배움 활동

•과학기술이 인류 문명의 발달에 영향을 미친 사례 조사하기

  - 앞으로 과학기술이 어떤 방향으로 발전해야 할지 토의하기

•일상생활에서 과학의 유용성 알아보기

•일상생활에서 사용하는 제품의 과학원리 조사하기

Zoom

구글프리젠테이션

활동지

스마트폰

배움 정리
•학습내용 정리

•퀴즈로 해당 내용 점검하기
퀴즈앤

수업적용의 

Tip!

•  모둠별 사례 조사와 토의 활동은 구글프리젠테이션과 Zoom의 소회의실 기능을 이용하여 모둠별로 주어진 과제를 수행한 뒤 공유함. 구글 문서는 최종 수정본이 

저장되어 있으므로 과제 및 등교수업과 연계시킬 수 있으며, 평가의 보조 자료와 피드백 자료로 활용 가능함.

•  원격(Zoom)수업에서 구글프리젠테이션을 활용하여 모둠 활동을 진행할 경우 임의로 다른 모둠의 내용은 수정하지 않도록 지도하며, 미리 각 모둠별로 시트를 

만들어 놓고 협업할 수 있는 환경을 갖추어 줌.

•원격수업의 학습 내용을 등교수업 시 연계, 학생들에게 학습지 및 활동지를 제공함.
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세부 교수-학습과정 지도안 (국어)On

Off

On-Off
학습 주제 보고서의 특징 및 쓰기 윤리를 이해하고, 보고서 작성 해 보기 차시 6-7/14

성취기준
[9국03-03] 관찰, 조사, 실험의 절차와 결과가 드러나게 글을 쓴다.

[9국03-10] 쓰기 윤리를 지키며 글을 쓰는 태도를 지닌다.

학습 목표 쓰기 윤리를 지키며 관찰, 조사 실험의 절차와 결과가 드러나게 보고서를 작성할 수 있다.

핵심질문
•보고서의 구성 요소 및 작성 방법은 무엇일까?

•쓰기 윤리는 무엇이며, 쓰기 윤리를 지키며 글을 쓰는 것은 왜 중요할까?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기
•보고하는 글을 써 본 경험이나 읽어 본 경험을 떠올려 보기

•우리 주변에서 쓰기 윤리를 어긴 사례 및 그로 인한 문제점을 떠올려 보기
인터넷 기사문

•포트폴리오

•논술형평가배움 활동

•보고하는 글의 특징 및 보고하는 글의 구성 요소 학습하기

 - 다양한 보고하는 글의 특징 파악하기 

•쓰기 윤리의 개념 및 지켜야 할 덕목 파악하기

 - 쓰기 윤리의 중요성 생각해 보기, 쓰기 윤리가 지켜지지 않은 글 파악해 보기

 – 쓰기 윤리를 준수하여 간단한 보고서 작성해 보기 (예) 나만의 요리 만들기 보고서

Zoom
활동지

배움 정리
•보고서의 특징 및 구성 요소 정리해 보기, 친구들이 작성한 보고서 평가해 보기

•친구들이 작성한 글의 쓰기 윤리 준수 여부를 평가해 보기
패들렛

수업적용의 

Tip!
•생활 속에서 많이 접하는 다양한 보고하는 글을 바탕으로 하여 보고하는 글에 대한 특징 및 쓰기 윤리 준수 여부를 파악할 수 있도록 함. 
•원격수업의 학습 내용을 등교수업 시 연계, 학생들에게 학습지 및 활동지를 제공함.

중학교 교과융합   ┃  325



세부 교수-학습과정 지도안 (국어+과학+기술·가정)On

Off

On-Off
학습 주제 나눔과 배려! 이웃을 생각하는 따뜻한 기술! 차시 8-14/14

성취기준 • 국어 : [9국03-03], [9국03-10]                                • 과학 : [9과24-02]                               • 기술가정 : [9기가05-09] 

학습 목표
적정기술을 활용한 창의적 제품을 제작할 수 있다.
창의적 제품에 대한 소개자료 및 보고서를 작성하고 설명할 수 있다.

핵심질문
•우리 주변에서 적정기술을 활용하여 어떤 제품을 만들 수 있을까? 

•인류의 지속 가능한 발전을 위해 과학기술은 어떤 역할을 할 수 있을까?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기
•퀴즈앤 앱을 활용한 적정기술 관련 진단평가

•수행과제 계획수립

영상자료

Zoom
잼보드

•  포트폴리오

•자기평가

•동료평가
배움 활동

•아이디어 탐색 및 선정

 - 정보수집, 과정보고서 작성

•제품 설계 및 제작, 제품 소개자료 제작

 - 스케치, 구상도, 제작도 그리기, 작품 제작

•결과보고서 작성

Zoom
구글프리젠테이션

활동지

스마트폰

배움 정리
•결과물 전시 및 발표, 피드백

•자기평가, 동료평가, 교사관찰평가
퀴즈앤

수업적용의 

Tip!

•  제품 소개자료 제작 시 제품을 개발할 때 고려해야 하는 점, 과학원리 등을 포함하도록 하며, 원격수업으로 진행할 경우 구글프리젠테이션이나 비캔버스의 
포스트잇 기능을 활용하여 아이디어를 모으고 모둠별로 공유하여 자료를 제작할 수 있음.
•  제품 설계 시 유용성과 개선점을 지속적으로 피드백함으로써 정교화 할 수 있도록 하며, 복잡하고 어려운 제품보다는 간단한 제품을 설계하거나 실물모형을 
제작하게 함.
•  비대면 수업이 지속적으로 진행될 경우 아이디어 탐색, 스케치, 구상도 그리기는 Zoom의 소그룹 회의 기능과 구글프리젠테이션, 비캔버스 등을 이용하여 
원격수업으로 대체 가능하며, 등교 후 플루터로 출력하여 전시하고 공유 가능함.
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1. 평가 방법 및 비율 

평가 및 피드백

On

Off

On-Off

구분 수행평가

영역
국어과 과학과 기술·가정과

보고하는 글쓰기 창의적 제품 설계 프로젝트 적정기술 프로젝트

만점

(반영비율)

20점

(20%)

20점

(20%)

25점

(25%)

논술형 평가 

반영비율
20% - -

평가 시기 10월 3주~4주 10월 3주~4주 10월 3주~4주

성취기준 [9국03-03], [9국03-10] [9과24-02] [9기가05-09] 

평가요소

•  조사, 관찰, 실험의 절차와 결과가 드러나게 

글쓰기

•쓰기 윤리를 지키며 글쓰는 태도 갖기

•과학원리를 활용하여 창의적 제품 설계하기

•설계한 제품의 유용성 설명하기

•지속 가능한 해결방안 제시하기

•적정기술 프로젝트 작품 제작하기

•협력적으로 프로젝트 참여하기

비고 자기평가, 동료평가, 교사관찰평가

중학교 교과융합   ┃  327



  채점기준

평가요소
채점기준

상 중 하

국어과

조사, 관찰, 실험의 절차와 
결과가 드러나게 글쓰기

보고서의 주제나 목적에 맞게 보고하는 내용과 
결과를 사실에 근거하여 작성하였고, 관찰, 조사, 
실험의 절차와 결과가 잘 드러나도록 내용을 명료하고 
간결하면서도 오류가 없게 표현함

보고서의 주제나 목적에 맞게 보고하는 내용과 결과를 
사실에 근거하여 작성하였고, 관찰, 조사, 실험의 
절차와 결과가 비교적 잘 드러나나 글의 내용이 
간결하지 않고 명료하지 않음

보고서의 주제나 목적은 고려하였으나 보고하는 
내용과 결과를 사실에 근거하지 않게 작성하였고, 관찰, 
조사, 실험의 절차와 결과가 잘 드러나지 않고, 글의 
내용에 오류가 있음

쓰기 윤리를 지키며 글쓰는 
태도 갖기

쓰기 윤리의 중요성을 이해하고, 쓰기 윤리를 준수하여 
다른 사람의 글을 표절하지 않고, 내용과 결과를 
과장하거나 왜곡하지 않았으며, 인용한 글과 자신의 글을 
명확히 구분하였으며, 참고자료 및 출처를 밝힘

쓰기 윤리의 중요성을 이해하고, 쓰기 윤리를 준수하여 
다른 사람의 글을 표절하지 않았으나 내용과 결과를 
과장하거나 왜곡한 부분이 있거나, 참고자료 및 출처를 
밝히지 않음

쓰기 윤리의 중요성에 대한 이해가 다소 부족하여 쓰기 
윤리를 준수하지 않아 다른 사람의 글을 표절하고, 
내용과 결과를 과장하거나 왜곡한 부분이 있거나, 
참고자료 및 출처를 밝히지 않음

과학과

과학원리를 활용하여 창의적 
제품 설계하기

프로젝트를 해결하기 위한 자료조사, 적용된 과학원리, 
문제 해결을 위한 창의적 아이디어, 환경적 요인, 안전성, 
외형적 요인 중 5~6가지 요소를 만족함

프로젝트를 해결하기 위한 자료조사, 적용된 과학원리, 
문제 해결을 위한 창의적 아이디어, 환경적 요인, 안전성, 
외형적 요인 중 3~4가지 요소를 만족함

프로젝트를 해결하기 위한 자료조사, 적용된 과학원리, 
문제 해결을 위한 창의적 아이디어, 환경적 요인, 안전성, 
외형적 요인 중 2가지 이하 요소를 만족함

설계한 제품의 유용성 
설명하기

제품에 대한 이해도, 제품의 유용성, 제품의 편리성, 
제품의 경제성, 적용된 과학원리의 올바른 설명 중 

4~5가지 요소를 만족함 

제품에 대한 이해도, 제품의 유용성, 제품의 편리성, 
제품의 경제성, 적용된 과학원리의 올바른 설명 중 

2~3가지 요소를 만족함

제품에 대한 이해도, 제품의 유용성, 제품의 편리성, 
제품의 경제성, 적용된 과학원리의 올바른 설명 중 

1가지 이하 요소를 만족함

기술·

가정과

지속 가능한 해결방안 
제시하기

작품의 디자인이 창의적이고 참신하며 제작 목적에 
맞고 작품의 실용성 및 실현 가능성이 있음

작품의 디자인이 창의적이고 참신하나 실용성 및 실현 
가능성이 다소 떨어짐

기존 제품과 동일하거나 불가능한 아이디어이며 
실생활에 사용하기에 다소 어려움이 있음

적정기술 프로젝트 작품 
제작하기

기능이 정확하며 재료의 선정 및 적용이 적절하며 
견고하게 제작됨

기능이 정확하나 재료의 선정 및 적용이 부적절하며 
견고하지 못함

기능이 부정확하고 재료의 선정 및 적용에 다소 문제가 
있음

협력적으로 프로젝트 참여하기
프로젝트 활동에 적극적으로 참여하여 자신이 맡은 
역할을 모두 성실하게 수행함

프로젝트 활동에 참여하여 자신이 맡은 역할 중심으로 
참여함

프로젝트 활동에 소극적으로 참여함

  평가 시 유의사항

•성취기준을 분석하여 평가요소를 추출한 후에, 교과 간 협의하여 평가요소가 중복되지 않도록 함

• 원격수업에서 관찰된 학생 간 소통, 사회성 등의 수행 모습은 등교수업과 연계하여 정의적 능력 평가자료로 활용함

평가 및 피드백

On

Off

On-Off
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  피드백 자료 예시

우산의 손잡이에 정수기능의 원리를 이용한 
용기를 부착시켜 빗물을 깨끗한 물로 정수시키는 
아이디어는  좋으나  손잡이가  너무  커지고 
무거워져 우산을 받치기 불편한 점과 평상시 
비가  내리지  않은  상황에서의  활용도  등 
개선점이 보임.

학생 2

학생 개별 피드백 예시

제품 제작을 다루는 보고서이니 제품 설계 보고서의 절차와 달리 구체적인 

제작 과정의 절차가 드러나야 한다. 보고서의 특징에 따라 그 내용이 달라질 수 

있음을 주지시킨다.

 

➞   “창의적 제품 제작 과정을 다룬 보고서이니 실제로 ‘또봇풍차’를 만드는 

과정과 절차를 단계적으로 적어보는 것이 어떨까?”

과학원리나 기술을 활용하여 기존의 제품을 개선하거나 새로운 제품을 

설계하는 과정에서, 제품을 사용할 때 나타나는 불편한 점이나 안전성, 편리성, 

환경적 요인 등 여러 가지 조건을 고려하여 제품을 설계할 수 있도록 한다.

➞   “물통에 받아진 빗물의 양이 많아지면 우산을 받치기 너무 무거워지지 

않을까? 그리고 용기의 부피가 너무 크면 손잡이가 많이 불편해질 것 

같은데 이 부분을 개선해보면 어떨까? 비가 오지 않을 경우도 활용할 수 

있는 방안이 있을까?”

수업 중 관찰된 학생의 특성

보고서를 쓸 때 제품 설계의 과정과 절차가 잘 드러나지 않음.

학생 1

평가 및 피드백

On

Off

On-Off
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평가 및 피드백

On

Off

On-Off

수업의 뒷 이야기

On

Off

On-Off

   국어과 : 과학 교과 및 기술·가정 교과와 융합하여 운영하는 적정기술을 활용한 창의적 제품 설계 및 제작 수업에서 자신이 직접 설계하고, 제작하는 활동 속에서 다양한 자료를 

활용하여, 관찰, 조사, 실험의 절차와 결과가 체계적이고 효과적으로 드러나도록 보고서를 작성하였으며, 쓰기 윤리의 중요성을 이해하고 쓰기 윤리를 준수하며 글을 씀. 이를 통해 

보고하는 글의 특징을 이해하고, 몸소 보고서를 작성해 봄으로써 보고서 쓰기의 절차를 실제로 경험하는 기회가 됨.

   과학과 : 과학원리를 활용하여 우리 주변에 있는 어려운 이웃을 위해 도움을 줄 수 있는 제품을 설계하는 과정에서 일상생활에서 불편한 점을 해결하기 위한 최적의 방법을 제시함. 

정보를 수집하여 자료를 분류하고 모둠원의 의견을 모으는 데 결정적인 역할을 함. 과학원리에 기반한 창의적인 아이디어를 제시하였으며, 문제 상황을 분석하여 해결안을 도출하는 

과정에서 환경 오염과 같이 제품의 결과물로 인해 발생할 수 있는 문제점을 발견하고 해결하려는 노력을 보이며, 전기에너지가 운동에너지로 전환되는 과학원리를 적용하여 사용할 

때 보다 편리하고 안전성 있는 제품을 제작함.

   기술·가정과 : 모둠원들과 브레인스토밍 활동을 통해 ‘적정기술을 적용하여 기술적 문제 해결하기’에서 ‘또봇풍차’라는 발명주제를 선정하고 문제해결방안에 대해 창의적인 

아이디어를 내놓아 모둠원들을 설득시키고 의견을 모으는데 주도적인 역할을 하였음. 수업 진행 과정 중 받은 교사의 피드백을 적절하게 활용하여 생각의 폭을 넓히고 창의적으로 

발명품을 제작함. 적극적인 의사소통과 협력을 통해 다른 모둠의 작품을 객관적으로 분석하고 정해진 시간 안에 모둠 내, 모둠 간 평가를 잘 수행함.

   본 프로젝트는 적정기술에 대한 이해를 바탕으로 창의적 제품을 설계하고, 제작해 봄으로써 과학원리와 기술이 사회적 측면에 미치는 긍정적 영향까지 고려할 수 있도록 교육과정을 

재구성하였다. 주어진 수행과제를 해결하는 과정에서 학생들은 일상생활과 관련지어 다양한 적정기술에 대한 이해를 할 수 있었으며, 실생활과 관련된 내용을 모둠원과 협력하여 

문제 상황을 해결하는 과정에서 학습의 동기가 극대화되며 적극적으로 수업에 참여하였다. 세 개 교과가 융합하여 교사들과의 협업을 학생들에게 보여줌으로써 각 교과에서 

이루고자 하는 교과역량과 함께 학생들의 삶을 형성하는 데 좋은 영향을 줄 수 있음을 느꼈다. 무엇보다 학생들이 직접 적정기술을 활용하여 창의적 제품을 설계하고 제작한 제품의 

과정 및 결과 보고서를 작성해 보도록 함으로써, 각 교과 간의 내용이 다른 교과와 실질적으로 연결되어 있으며, 타 교과의 내용이 자신들의 삶에 실질적으로 도움이 되는 학습 

경험들을 자주 제공해야 함을 알게 되었다.
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학생 활동 사진

기술·가정 배경지식 탐색
(원격수업, 소그룹회의)

과학 배경지식 탐색
(원격수업, 구글프리젠테이션 활용)

제품 제작(등교수업) 산출물 발표(등교수업)

바로 쓰는 활동지
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바로 쓰는 활동지
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바로 쓰는 활동지
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바로 쓰는 활동지
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바로 쓰는 활동지

제품 소개자료

산출물1. 고드름 방지대 산출물2. 또봇풍차
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memo
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교과융합 03

 G y e o n g g i d o  O f f i c e  o f  E d u c a t i o n 2021 중등 배움중심수업  

수업공감 ON&OFF

중학교

김은영, 유주연, 우설화 
향동중학교



수업 개요

대상 중학교 1학년 교과 도덕, 음악, 국어 단원/주제 우리가 만들어 가는 학교 문화

성취기준

[9도02-04-1]   이웃의 종류를 구분해 보고, 정보사회에서 새롭게 생겨난 이웃과도 함께 살아가기 위한 구체적인 방법을 제시할 수 있으며, 공동체 속에서 이웃을 

배려하고 봉사할 수 있다.

[9음01-04/02-01]   주제나 이야기에 맞는 음악극을 만들어 종류에 어울리는 신체 표현을 창의적으로 할 수 있다.

[9국01-04] 토의에서 의견을 교환하여 합리적으로 문제를 해결한다.

평가요소

- 정보화 사회 속 학교 생활에서의 실천 자세에 대한 자신의 생각과 의견을 작성하기

- 학교 문화 발전 및 정착을 위한 토의를 통해 건의문을 작성하고 발표하기

- 캠페인 송을 배경음악으로 하여 학교 문화 정착을 주제로 신체 표현(핑거 댄스)하고, 발표하기 

교과역량  의사소통 역량, 지식정보처리 역량, 자기관리 역량, 공동체 역량, 창의적 문제해결력 역량

수업 설계의 의도

코로나19로 인해 유례 없었던 교육환경에서 교사와 학생 모두 혼란스럽고 어려움의 연속이었지만, 함께 고민하고 협력해서 같은 방향으로 수업을 실천해보자는 

움직임으로 시작하게 되었다. 역사가 짧은 우리 학교 문화를 학생들의 아이디어와 협력으로 만들어 갈 수 있다는 기대를 품으며 학생의 삶과 연관된 주제를 

바탕으로 교과통합 프로젝트를 계획하게 되었다. 학교에 대한 방만한 건의나 이상적인 제안이 아닌 학생들 스스로의 변화와 공감대를 바탕으로 한 올바른 실천이 

지속화될 수 있도록 교과 연구와 세부적인 활동지를 준비하고 서로의 교과 내용에 대해서 수시로 점검하고 의논하였다. 

교과별 수업 개요 및 흐름도 03 

On

Off

On-Off
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수업 흐름도

차시 구분 교과 학습요소 교수학습방법 학습 도구 평가유형

1
Off

On

도덕

음악

국어

우리 학교, 우리 이웃, 우리가 사는 정보 
사회프로젝트 설계

[활동1] 프로젝트 수업 안내 및 계획

[활동2] 우리 학교, 우리 이웃, 정보사회 특징 알아보기
구글 클래스룸 자기성찰평가

2
Off

On 도덕 정보사회에서 갖추어야 할 우리의 자세
[활동1] 정보사회의 장점과 단점

[활동2] 정보사회에서 살아가기 위한 실천 자세
구글 클래스룸

자기성찰평가

논술형평가

3
Off

On 음악 학교 문화 정착을 위한 캠페인 송 활용
[활동1] 캠페인 송의 의미, 역할 이해

[활동2]   학교 문화를 위한 캠페인 송 조사 및 다 양한 캠페인 송 
활용 방안 모색

패들릿

구글 클래스룸
자기성찰평가

동료평가

4
Off

On 국어 학교 문화 발전을 위한 토의 토의의 과정 및 토의에서 필요한 태도 이해 구글 클래스룸 자기성찰평가

5 Off

On 도덕

음악
학교 문화 정착을 위한 동아리 활동 운영

[활동1] 모둠구성 및 동아리 만들기

[활동2] 동아리 활동 계획 및 홍보자료 제작

              (핑거댄스 스토리보드 작성)
스토리보드 활동지

모둠평가

논술형평가

6 Off

On

국어 학교 문화 발전을 위한 토의 
[활동1] 토의 모둠 구성하기

[활동2] 학교 문화 발전을 위한 아이디어 토의
토의문 활동지 토의·토론

7 Off

On 도덕

음악

동아리 활동 프로젝트 결과물 발표 및 
홍보

[활동1] 핑거댄스 제작 및 발표

[활동2]   구글클래스룸 / 동아리방 / 인터넷드림단 / 캠페인 
자료 업로드하여 건전한 학교 문화 온라인 홍보

구글 클래스룸
영상촬영 도구

자기성찰평가

모둠평가

8 Off

On

국어
학교 문화 발전을 위한 토의 및 건의문 
제작

토의에서 생성한 아이디어를 기반으로 건의문 제작
이젤패드

유성매직

자기성찰평가

모둠간 평가
논술형평가

교과별 수업 개요 및 흐름도

On

Off

On-Off
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세부 교수-학습과정 지도안 (도덕)On

Off

On-Off
학습 주제 정보사회에서 갖추어야 할 우리의 자세 차시 2/8

성취기준
[9도02-04-1]   이웃의 종류를 구분해 보고, 정보사회에서 새롭게 생겨난 이웃과도 함께 살아가기 위한 구체적인 방법을 제시할 수 있으며, 공동체 속에서 이웃을 

배려하고 봉사할 수 있다.

학습 목표
정보사회의 장점과 단점을 말할 수 있다. 
정보사회에서 살아가기 위한 실천 자세를 설명할 수 있다.

핵심질문
•현대의 정보화 사회의 특징과 변화를 생활 속에서 이야기할 수 있을까? 

•학교 생활에서 정보화 사회의 선기능을 실천할 수 있을까?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기
•전시 학습 내용을 통해 본 차시 학습 활동을 연결

 - 사이버 이웃의 등장으로 인한 정보화 사회의 특징에 대해 정리하고 활동을 시작하기
유튜브 

•  포트폴리오

•논술형평가
배움 활동

•정보화 사회의 특징을 이해하기

 - 정보화 사회의 장점, 단점을 알아보기

•정보화 사회와 학교 생활에서의 실천 자세 알아보기 

 - 정보화 사회를 살아가기 위한 실천 자세와 학교 생활 속에서 적용할 수 있는 방안 연결 짓기

활동지

배움 정리
•활동지 작성 후 자기 생각 발표하기

•학생의 학습 활동에 대한 교사의 피드백
활동지

수업적용의 

Tip!
•  현대의 정보화 사회를 살아가는 학생들을 대상으로 건전한 정보화 사회의 시민으로 성장하기 위한 실천 자세를 알아보고, 학교 생활 속으로 적용할 수 있도록 

하여 자연스럽게 올바른 문화를 정착하는 과정과 방안에 대해서 프로젝트 활동을 안내함.

•  원격수업 시에 본 수업에서 학습할 내용의 활동지를 개별적으로 과제 할당하고, 수업을 들으며 작성한 활동지 내용을 각자 발표하고 과제방에 학습지를 

업로드하여 등교수업 시 동일한 활동지를 한번 더 제공함으로써 온라인-오프라인 수업 간 연계성을 강화
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세부 교수-학습과정 지도안 (도덕, 음악)

On

Off

On-Off

학습 주제 학교 문화 정착을 위한 동아리 캠페인 활동 차시 5/8

성취기준 [9음01-04/02-01] 주제나 이야기에 맞는 음악극을 만들어 종류에 어울리는 신체 표현을 창의적으로 할 수 있다.

학습 목표 학교 문화 정착을 위한 동아리 캠페인 활동을 계획할 수 있다.

핵심질문
•캠페인 활동을 위한 스토리보드 제작 자료를 바탕으로 실제 결과물로 발표할 수 있을까?

•음악과 홍보 영상의 효과는 학교 문화 정착에 대한 메시지를 전달할 수 있을까?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기
•전시확인 및 홍보 자료를 위한 배경 음악 활용 방안과 활동 안내

 - 학교 문화 정착을 위한 홍보 자료 만들기에 캠페인 송 활용 방법에 대해서 공유하기

캠페인 송 음원
유튜브 자료

•  포트폴리오

•  논술형평가
배움 활동

•모둠 구성 및 동아리 만들기

 - 학교 문화 정착을 위한 모둠 활동 안내 및 모둠 구성하고 활동 특성에 따라 동아리 만들기

•동아리 활동 계획 및 홍보 자료 제작 아이디어 회의

 - 모둠별로 학교 문화 정착을 위한 아이디어를 바탕으로 스토리보드 제작하기

캠페인 송 음원

활동지

배움 정리
•스토리보드 제작 활동지를 바탕으로 핑거 댄스로 표현하는 방법 안내

•모둠별 스토리보드 학습 활동에 대한 교사의 피드백

활동지

유튜브

수업적용의 

Tip!
•  캠페인 송을 스토리보드 제작을 위한 아이디어 회의 시간에 계속 들려줌으로써 음악의 분위기에 맞는 스토리보드와  핑거 댄스 활동을 자연스럽게 연결할 수 

있도록 창의적이고 허용적인 분위기를 조성함.  

•동아리 활동에서 모둠 내의 의견수렴을 충분히 거쳐서 개인의 의견이 존중될 수 있도록 사전에 공감대를 형성함. 
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세부 교수-학습과정 지도안(국어)

On

Off

On-Off

학습 주제 학교 문화 발전을 위한 토의 및 건의문 제작 차시 8/8

성취기준 [9국01-04] 토의에서 의견을 교환하여 합리적으로 문제를 해결한다.

학습 목표 학교문화 발전을 위한 건의문을 제작할 수 있다.

핵심질문
•아이디어 토의를 통해서 학교 문화 발전에 영향을 줄 수 있을까? 

•전체의 의견이 학교 문화로 정착되기 위한 건의문은 어떻게 작성할 수 있을까?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기
•지난 수업의 토의에서 생성한 아이디어 자료 확인

 - 전시 확인 및 모둠별 아이디어 활동지를 공유하고 본 차시 활동 계획
활동지

•  포트폴리오

•논술형평가
배움 활동

•건의문 제작에 대한 방법 이해하고 활용하기

 - 자료를 찾아보고 다양한 종류의 건의문 탐색

•학교 문화 발전 및 정착을 위한 모둠별 건의문 제작 및 발표하기

 - 모둠의 내용을 건의문 양식에 맞도록 정리하여 건의문을 제작하고 모둠 간 발표하기

전지, 유성매직

배움 정리
•모둠 간 건의문 제작 결과물을 발표하고 의견 댓글 달기

•학생의 학습 활동에 대한 교사의 피드백
평가 활동지

수업적용의 

Tip!
•  모둠 활동을 통해 학교 문화 발전을 위한 토의 활동을 하면서 학생들로부터의 자발성에 기인한 아이디어들이 학교 문화를 변화시키고 발전시킬 수 있는 희망을 

이야기함으로써 보다 적극적이고 능동적인 태도의 토의 분위기를 조성함.

•토의내용 중에서 건의문에 실을 내용을 선별하는 과정에서 모둠 내 민주적인 의사소통 과정을 거치도록 안내함. 
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1. 평가 방법 및 비율 

평가 및 피드백

On

Off

On-Off

구분 수행평가

영역
도덕과 음악과 국어과

프로젝트(학교 문화 만들기) 프로젝트(학교 문화 만들기) 다양한 의사소통

평가 시기 10월 4주~11월 1주 10월 4주 10월 4주~11월 1주

성취기준 [9도02-04] [9음01-03] [9국01-04]

평가요소

• 프로젝트 주제를 잘 선정하였는가?

•   프로젝트를 해결하기 위해 자료 조사를 충실히 

하였는가?

• 프로젝트 보고서 작성 및 발표를 잘 하였는가?

• 프로젝트 주제를 잘 선정하였는가?

•       프로젝트를 해결하기 위해 스토리보드를 

협력하여 작성하였는가?

•   스토리보드에 부합하게 프로젝트 작품을 

완성하여 발표하였는가?

• 토의의 개념을 이해하였는가?

• 토의의 필요성을 이해하였는가?

•   토의할 때 필요한 태도에 대해 이해하고 

실천하였는가?

비고 자기성찰평가, 모둠평가, 논술형 평가, 동료평가, 교사관찰평가
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  채점기준

교과 채점기준

국어과

등급 평가 요소 배점

평가기준

1. 프로젝트 주제를 잘 선정하였는가?

2. 프로젝트를 해결하기 위해 자료 조사를 충실히 하였는가?

3. 프로젝트 보고서 작성 및 발표를 잘 하였는가?

1 3가지가 해당하는 경우 평가기준 상의 내용을 기록함

2 2가지가 해당하는 경우 평가기준 중의 내용을 기록함

3 1가지가 해당하는 경우 평가기준 하의 내용을 기록함

음악과

등급 평가 요소 배점

평가기준

1. 프로젝트 주제를 잘 선정하였는가?

2. 프로젝트를 해결하기 위해 스토리보드를 협력하여 작성하였는가?

3. 스토리보드에 부합하게 프로젝트 작품을 완성하여 발표하였는가?

1 위의 기준 중 3가지를 만족하는 경우 평가 기준의 상의 내용을 기록함

2 위의 기준 중 2가지를 만족하는 경우 평가 기준의 중의 내용을 기록함

3 위의 기준 중 1가지 이하를 만족하는 경우 평가 기준의 하의 내용을 기록함

  평가 시 유의사항

•성취기준을 분석하여 평가요소를 추출한 후에, 프로젝트 수업 주제에 따른 교과별 평가요소가 고르게 나열되도록 함

•평가요소는 성취기준 도달의 증거로서 학생들이 보여주기를 기대하는 핵심내용으로 성취기준에서 도출되며 지식, 기능, 태도와 같은 구체적인 내용으로 기술함

•평가의 주제와 평가 요소에 적합하도록 평가함

평가 및 피드백

On

Off

On-Off
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피드백 자료 예시

욕을 하지 말자는 캠페인을 핑거 댄스로 어떻게 표현할 수 있는지 
구체적인 방법이 필요함.  

학생 2

학생 개별 피드백 예시

전달력 있는 메시지로 표현할 수 있는 아이디어로 다시 변경하여

스토리보드 작성할 수 있도록 지도함. ➞ 인터넷 예절 지키자

전달력 있는 메시지로 표현할 수 있는 아이디어로 다시 변경하여

스토리보드 작성할 수 있도록 지도함.  ➞ 교복을 바르게 입자

수업 중 관찰된 학생의 특성

고운 말을 쓰자는 캠페인을 핑거 댄스로 어떻게 표현할 수 
있는지 구체적인 방법이 필요함.  

학생 1
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평가 및 피드백

On

Off

On-Off

수업의 뒷 이야기

On

Off

On-Off

   도덕과 :   이웃의 의미를 현대사회에 맞게 이해하고, 새롭게 생겨난 이웃의 종류를 상황에 따라 구분함. 정보사회에서 이웃과 함께 살아가기 위한 생활 속 실천 사례들을 구체적으로 

제시함. 또한 학교 문화 만들기 프로젝트 활동에서 학생이 만들어 가는 학교 문화를 형성하기 위해 동아리 활동을 계획하고, 이를 홍보하기 위한 자료를 모둠활동에서 

제작하였으며 프로젝트 전과정에 적극적으로 참여함.

   음악과 :   우리가 만들어 가는 학교문화 프로젝트 활동에서 학교 내 건강하고 건전한 문화 조성을 위한 캠페인 송 활용에 대해 다양한 의견을 제시함. 건강하고 건전한 학교 문화 

만들기 주제에 부합하는 음악을 선정하고 어울리는 신체 표현을 통해서 생활 속에서 음악을 활용하는 방안을 실천함. 음악이 전달하는 메시지를 핑거 댄스로 표현하기 위해 

스토리보드를 제작하는 과정에서 효율적이고 공감대를 높이기 위해 모둠원과 함께 고민하는 과정에서 창의적 문제해결력 역량과 의사소통역량이 신장됨. 

   국어과 :   생활 속에서 토의의 필요성을 알고 토의의 과정을 이해하고 학교 문화를 형성하기 위한 토의 주제를 모둠원들과 정함. 더불어 공동의 문제는 공동의 협의를 통해 

이루어진다는 것을 알고 원탁토의를 통해 건의문 작성에 창의적인 의견을 제시함. 또한, 토의 과정에서 상대방의 말에 경청하고 존중하는 태도를 보였으며, 자신의 의견을 

주제에 적절하게 맞게 표혐함.

 이번 프로젝트는 교과통합 프로젝트 수업이다. 본교는 개교한 지 1년째인 학교로 학교 문화를 형성해 가고 있는 학교이다. 

        또한 신규 교사가 다수여서 경력교사와의 전학공을 통한 교수-학습의 전문성을 기를 필요가 있었다. 이에 교사들의 전학공에 의한 협력을 바탕으로 팀티칭 교과통합 프로젝트 

수업을 통하여 학생들과 함께 신설학교의 학교 문화를 만들어 가는 의미있는 학습을 시도하게 되었다. 1학년을 대상으로 교과통합 프로젝트 수업을 계획하고 실천하여 일상적인 

학교의 삶 속에서 바람직하고 건전한 학교 문화를 만    들어 갈 수 있는 보다 능동적이고 협력적인 수업 활동이 될 수 있었다. 
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교사 및 학생 활동 사진

핑거 댄스 제작 활동

실시간 쌍방향 수업 안내 – 팀티칭 수업

캠페인 활동 자료 온라인 홍보 

대면 수업 활동 – 팀티칭 수업

학교 문화 발전을 위한 건의문 제작 활동

프로젝트 발표 및 성과 나눔 – 팀티칭 활동
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바로 쓰는 활동지
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바로 쓰는 활동지
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바로 쓰는 활동지
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교과융합 04

 G y e o n g g i d o  O f f i c e  o f  E d u c a t i o n 2021 중등 배움중심수업  

수업공감 ON&OFF

중학교

김은영, 박승진, 김창휘, 유주연 
향동중학교



수업 개요

대상 중학교 2학년 교과 도덕, 과학, 정보, 자율 단원/주제  재해재난으로부터 안전한 학교만들기

성취기준

•도덕 [9도04-01]   인간과 자연의 조화를 통한 삶의 중요성과 환경 보호의 필요성을 다각적으로 이해하고, 생태 지속가능성의 관점에서 소비 생활과 환경에 대한 

가치관을 평가해 보며, 환경친화적인 실천 기술을 익힐 수 있다.

•과학 [9과16-02] 과학적 원리를 이용하여 재해·재난에 대한 대처 방안을 세울 수 있다.

•정보 [9정03-03] 논리적인 문제 해결 절차인 알고리즘의 의미와 중요성을 이해하고 실생활 문제의 해결 과정을 알고리즘으로구상한다.

            [9정04-05] 실생활 문제 해결을 위한 소프트웨어를 협력하여 설계, 개발, 비교·분석한다.

•자율 창의주제활동 - (학급)감염병 예방 활동

평가요소

- 도덕 : 자연과 공존하는 삶을 통해 환경친화적인 삶에 대해 논술하기

- 과학 : 재해재난에 대처하는 생활수칙 작성하기

- 정보 : 학교 감염병 예방 수칙 시나리오 및 알고리즘 작성하기

- 자율 : 감염병 예방 홍보 자료 만들기

교과역량

•도덕 : 도덕적 사고 능력, 도덕적 대인 관계 능력, 도덕적 공동체 의식

•과학 : 과학적 사고력, 과학적 탐구 능력, 과학적 문제 해결력, 과학적 의사소통 능력

•정보 : 문제해결능력, 비판적 사고력, 의사결정능력, 창의력

수업 설계의 의도

1학기에 운영한 1학년의 ‘우리가 만들어 가는 학교 문화’ 프로젝트 수업에 이어서, 2학년에서도 프로젝트 수업의 필요성에 공감하며 감염병으로부터 안전한 

학교를 만들기 위한 공감대를 가지며, ‘재해재난으로부터 안전한 학교만들기’라는 프로젝트 수업을 블렌디드 주제중심 프로젝트 수업으로 계획하였다. 주제중심 

프로젝트 수업은 학생들의 실제 생활과 연계하여 교과와 창의적 체험활동을 연계하여 교육과정의 재구성을 통해 융합 수업을 실시하여 창의 융합적 사고력과 

문제해결능력을 함양할 수 있다는 장점을 가지고 있다.

교과별 수업 개요 및 흐름도  04

On

Off

On-Off
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수업 흐름도

교과 차시 학습요소(주제) 교수학습방법 비고

도덕

1 재해·재난으로 부터 안전한 학교 문화 만들기
프로젝트 수업 안내 및 계획
재해·재난을 대하는 우리들의 자세 

• 실시간 쌍방향
• 도, 과, 정

2 자연을 바라보는 우리의 관점 자연을 바라보는 다양한 관점, 자연의 역습 • 실시간 쌍방향, • 도

3 재해·재난에 대처하기 위한 생활수칙 작성
환경친화적 삶의 실천을 위한 우리의 자세
우리 학교의 감염병 예방을 위한 생활수칙 만들기

• 실시간 쌍방향+대면수업
• 도, 과

4 환경 친화적 삶을 위한 학교 문화 만들기
학교에서 실천할 수 있는 환경친화적 삶
환경친화적 삶을 위한 다양한 활동

• 대면수업
• 도

과학

1 재해·재난으로 부터 안전한 학교 문화 만들기
프로젝트 수업 안내 및 계획
재해·재난을 대하는 우리들의 자세 

• 실시간 쌍방향
• 도, 과, 정

2 재해·재난의 원인에 대한 토의
재해·재난 사례 조사
재해·재난의 원인에 대한 토의

• 실시간 쌍방향
• 과

3 재해·재난에 대처하기 위한 생활수칙 작성
지구생태계의 유한성 
환경친화적 삶의 실천을 위한 우리의 자세
우리 학교의 감염병 예방을 위한 생활수칙 만들기

• 대면수업
• 도, 과

4 애니메이션 시나리오 작성 감염병 예방을 위한 생활수칙을 알리기 위한 애니메이션 시나리오 작성하기
• 대면수업
• 과

정보

1 재해·재난으로 부터 안전한 학교 문화 만들기
프로젝트 수업 안내 및 계획
재해·재난을 대하는 우리들의 자세 

• 실시간 쌍방향
• 도, 과, 정

2
우리 학교의 감염병 예방 수칙 시나리오를 알고리즘으로 
나타내기

알고리즘의 표현과 설계
• 대면수업
• 정

3 엔트리로 애니메이션 프로그램 구현1 설계한 알고리즘을 바탕으로 엔트리에서 애니메이션 프로그램 제작
• 실시간 쌍방향
• 정

4 엔트리로 애니메이션 프로그램 구현2 설계한 알고리즘을 바탕으로 엔트리에서 애니메이션 프로그램 제작
• 실시간 쌍방향
• 정

자율

1 감염병이란? 감염병과 우리의 생활 • 실시간 쌍방향

2 우리반을 감염병으로부터 지켜내요! 감염병 예방 홍보 카드뉴스 만들기 • 대면수업

3 감염병 예방 자료 홍보 감염병 예방 자료 교내 홍보 • 실시간 쌍방향, 학교홈피
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수업 흐름도

차시 구분 교과 학습요소 교수학습방법 학습 도구 평가유형

1
Off

On

도덕

정보

과학

재해·재난으로부터 안전한 학교 문화 만들기
•프로젝트 수업 안내 및 계획
•재해·재난을 대하는 우리들의 자세 
•인간의 삶과 자연의 관련성

구글 클래스룸 •

2
Off

On  도덕 자연을 바라보는 우리의 관점
•자연을 바라보는 다양한 관점
•자연의 역습

구글 클래스룸
유튜브 동영상

형성평가

3
Off

On 과학 재해·재난의 원인에 대한 토의
•재해·재난 사례 조사
•재해·재난의 원인에 대한 토의

구글 클래스룸 토의·토론

4
Off

On 도덕 환경친화적 삶의 필요성
•지구생태계의 유한성 
•환경친화적 삶의 실천을 위한 우리의 자세

구글 클래스룸
패들렛

논술형평가

5
Off

On 자율 감염병이란? •감염병과 우리의 생활
구글 클래스룸
유튜브 동영상

자기평가

6 Off

On
도덕

과학
재해·재난에 대처하기 위한 생활수칙 작성

•지구생태계의 유한성 
•환경친화적 삶의 실천을 위한 우리의 자세
•우리 학교의 감염병 예방을 위한 생활수칙 만들기

구글 클래스룸
자기평가

교사관찰평가

7 Off

On

정보 우리 학교의 감염병 예방 수칙 시나리오를 알고리즘으로 나타내기 •알고리즘의 표현과 설계 구글 클래스룸 논술형평가

8 Off

On

자율 우리 반을 감염병으로부터 지켜내요! •감염병 예방 홍보 카드뉴스 만들기
스마트폰

미리캔버스
동료평가

9 Off

On

과학 애니메이션 시나리오 작성
•감염병 예방을 위한 생활수칙을 알리기 위한 
•애니메이션 시나리오 작성하기

학습지 논술형평가

10
Off

On 정보 엔트리로 애니메이션 프로그램 구현 1
•설계한 알고리즘을 바탕으로 엔트리에서 
•애니메이션 프로그램 제작

엔트리

구글 클래스룸
•

11
Off

On 정보 엔트리로 애니메이션 프로그램 구현 2
•설계한 알고리즘을 바탕으로 엔트리에서 
•애니메이션 프로그램 제작

엔트리

구글 클래스룸
실습·발표

교사관찰평가

12 Off

On

자율 감염병 예방 자료 교내 홍보
•감염병 예방 자료 교내 홍보
•구글 클래스룸

미리캔버스

학교홈페이지
•

교과별 수업 개요 및 흐름도   

On

Off

On-Off
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세부 교수-학습과정 지도안(도덕)

On

Off

On-Off

학습 주제 재해·재난으로 부터 안전한 학교 문화 만들기 차시 1, 2, 4/12

성취기준

[9도04-01]   인간과 자연의 조화를 통한 삶의 중요성과 환경 보호의 필요성을 다각적으로 이해하고, 생태 지속가능성의 관점에서 소비 생활과 환경에 대한 가치관을 
평가해 보며, 환경친화적인 실천 기술을 익힐 수 있다.

[9과16-02] 과학적 원리를 이용하여 재해·재난에 대한 대처 방안을 세울 수 있다.

학습 목표
•인간의 삶과 자연의 관련성을 알 수 있다.
•재해재난의 의미를 알 수 있다.
•재해재난으로부터 안전한 학교를 만들기 위해 실천할 자세를 말할 수 있다.

핵심질문
•학교에서 겪을 수 있는 재해재난의 종류는 무엇일까?
•재해재난으로부터 안전한 학교를 만들기 위한 실천 자세는 어떤 것이 있을가?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기
•지구의 아름다운 장면, 오염된 장면을 대비하면서 환경보호의 필요성 인식하기
•코로나19 사진을 보여주며 재해재난에 대해 생각하기

인터넷 기사문

•  형성평가
•  논술형평가

배움 활동

•주제 중심 프로젝트 수업 필요성 및 안내하기
- 프로젝트 수업의 절차, 모둠 구성, 결과물 발표 등
- 도덕, 과학, 정보, 자율 담당 선생님 및 프로젝트 수업 내용 안내

•재해재난의 의미
•재해재난으로부터 안전한 학교를 만들기 위한 실천 자세 작성하기
•자연을 바라보는 다양한 관점 찾기

유튜브

배움 정리
•재해재난으로 안전한 학교 만들기 위한 실천 자세 발표하기
•학생의 학습 활동에 대한 교사의 피드백

구글 클래스룸
과제방(학습지)

수업적용의 

Tip!
•주제 중심 프로젝트 학습에 대한 필요성, 이 수업을 4명의 선생님이 함께하는 이유를 설명함.
•프로젝트 수업의 진행 절차를 자세히 설명하여 학생들이 프로젝트 수업에 참여할 수 있도록 안내함.
•원격수업의 학습 내용을 등교수업 시 연계, 학생들에게 학습지 및 활동지를 제공함.
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세부 교수-학습과정 지도안(과학)

On

Off

On-Off

학습 주제 재해·재난의 원인에 대한 토의 차시 3/12

성취기준
[9과16-01] 재해·재난 사례와 관련된 자료를 조사하고, 그 원인과 피해에 대해 과학적으로 분석할 수 있다.
[9과16-02] 과학적 원리를 이용하여 재해·재난에 대한 대처 방안을 세울 수 있다.

학습 목표
•재해·재난의 사례를 조사하여 발표할 수 있다.
•재해·재난의 피해를 줄이기 위한 대처 방안 토의를 할 수 있다.
•재해재난으로부터 안전한 학교를 만들기 위해 실천할 자세를 말할 수 있다.

핵심질문
•재해·재난 중 감염병 관련인 코로나19 사례에는 어떤 것이 있을까?
•코로나 19가 퍼지는 원인은 무엇일까?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기 •코로나19 관련 인터넷 기사문을 보여주며 재해재난에 대해 생각하기 인터넷 기사문

•  토의·토론배움 활동

•코로나 19 사례 조사해서 학습지
- 개인별 사례 조사

•코로나 19가 퍼지는 원인에 대한 토의
- 모둠별로 SNS을 통해 토의 진행. 조장이 채팅 정리

구글 클래스룸
행아웃미팅 및 

SNS

배움 정리
•조별로 정리한 토의 챗팅 발표
•학생의 학습 활동에 대한 교사의 피드백

구글 클래스룸
과제방(학습지)

수업적용의 

Tip!
•사례조사와 토의 두 가지를 진행한다는 것을 알리고 사례조사는 개인별, 토의는 모둠별로 진행함을 안내함.
•프로젝트 수업의 진행 절차를 자세히 설명하여 학생들이 프로젝트 수업에 참여할 수 있도록 안내함.
•현재 맞닥뜨리고 있는 코로나19에 관한 수업이니 아이들이 더욱 관심을 갖도록 유도함.
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세부 교수-학습과정 지도안(도덕, 과학)

On

Off

On-Off

학습 주제 재해·재난에 대처하기 위한 생활수칙 작성 차시 6/12

성취기준

[9도04-01]   인간과 자연의 조화를 통한 삶의 중요성과 환경 보호의 필요성을 다각적으로 이해하고, 생태 지속가능성의 관점에서 소비 생활과 환경에 대한 가치관을 

평가해 보며, 환경친화적인 실천 기술을 익힐 수 있다.

[9과16-02] 과학적 원리를 이용하여 재해·재난에 대한 대처 방안을 세울 수 있다.

학습 목표 •재해재난에 대처하기 위한 생활 수칙을 만들 수 있다.

핵심질문 •재해재난에 대처하기 위한 생활 수칙을 만들 수 있을까?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기
•지구 생태계의 자정 능력 보여주기

•감염병으로 달라진 우리의 일상 발표하기
인터넷 사진 자료

•  자기평가
•  교사관찰평가

배움 활동

•도덕 : 재해재난 예방 삶의 실천   

•과학 : 감염성 질병 확산

•다양한 재해재난 생활 수칙 사례 안내

•재해재난에 대처하기 위한 우리 학교 생활수칙 만들기

유튜브

배움 정리
•우리학교 생활수칙 만들기 발표

•학생의 학습 활동에 대한 교사의 피드백
학습지

수업적용의 

Tip!
•재해재난 생활수칙 사례를 질병관리본부에서 제공한 자료를 참고하도록 안내함.

•우리학교에서 실천할 수 있는 내용을 작성하도록 함
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세부 교수-학습과정 지도안(정보)

On

Off

On-Off

학습 주제 우리 학교의 감염병 예방 수칙 시나리오를 알고리즘으로 나타내기 차시 7/12

성취기준
[9정03-03] 논리적인 문제 해결 절차인 알고리즘의 의미와 중요성을 이해하고 실생활 문제의 해결 과정을 알고리즘으로 구상한다.
[9정03-04] 문제 해결을 위한 다양한 방법과 절차를 탐색하고 명확하게 표현한다.

학습 목표
•알고리즘을 다양한 방법으로 표현할 수 있다.
•알고리즘의 조건에 맞게 문제 해결을 위한 알고리즘을 설계할 수 있다.
•우리 학교의 감염병 예방 수칙 시나리오를 알고리즘으로 설계하여 순서도로 나타낼 수 있다.

핵심질문
•학교 안에서 감염병을 예방하기 위해서는 어떤 절차와 방법으로 학교생활을 해야 할까?
•‘학교생활’이라는 폭넓은 문제 상황을 어떻게 단순하게 추상화할 수 있을까?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기
•알고리즘의 중요성과 표현 방법에 대해 생각하기
•감염병 예방을 위한 학교생활 수칙들에 대해 생각하기

도덕과 활동 결과물, 
각종 홍보 포스터

•  논술형 
평가

배움 활동

•주제 중심 프로젝트 수업의 교과 간 연계 및 수업 진행 상황에 대한 안내
 - 도덕과 활동을 통해 만든 ‘재해재난에 대처하기 위한 우리 학교 생활수칙’을 확인하고 회상 

•  감염병 예방을 위한 학교생활 수칙들을 어떠한 절차적 순서와 방법으로 수행할 것인지 생각하고, 알고리즘으로 
설계하여 작성하기
-   문제 분해를 통해 ‘등교 상황’,‘급식실 상황’,‘수업상황’ 등의 작은 문제로 만들고, 한 가지 상황을 알고리즘으로 설계할 수 있도록 

하며 알고리즘 설계 예시를 제시하여 배움 활동을 도움.

예시자료

배움 정리
•학습지 작성과 알고리즘 발표하기
•학생의 학습 활동에 대한 교사의 피드백

학습지

수업적용의 

Tip!
•프로젝트 수업이 다른 교과와 어떻게 연결되어 있고 진행 상황 정도를 제시하여 학생들이 프로젝트 수업의 전체적인 흐름을 이해할 수 있도록 안내함.
•  알고리즘 설계와 피드백 과정이 1차시 동안에 어려움이 있으므로, 사전에 원격수업을 통해 알고리즘을 설계 및 작성하여 과제물로 구글클래스룸에 탑재하도록 
함. 이후 제출받은 과제물을 개별적으로 피드백(수정, 개선점 등 작성)하여 대면수업에서 나눠주고 자신의 알고리즘을 보완하여 완성하도록 함.
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세부 교수-학습과정 지도안(자율)

On

Off

On-Off

학습 주제 감염병 예방하기 차시 5,8,12/12

성취기준 감염병으로부터 예방을 위한 홍보자료를 만들 수 있다.

학습 목표
•감염병 예방을 위한 카드뉴스를 모둠별로 만들 수 있다.

•감염병 예방을 위해 홍보할 수 있다.

핵심질문 •감염병 예방을 위한 홍보자료를 어떻게 만들 수 있을까?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기
•코로나19로 등교수업을 하지 못하는 학교 사진 보여주기

•코로나19를 학교에서 예방하기 위한 홍보 자료의 필요성 인식하기
인터넷 자료

•자기평가

•동료평가
배움 활동

•카드 뉴스

   - 카드 뉴스의 활용 사례(질병관리청 홍보자료)

•카드 뉴스 만들기 위한 모둠 활동 계획하기(학교생활 영역별)

•모둠별 카드 뉴스 작성하기

미리캔버스

배움 정리
•코로나19 예방을 위한 학교 생활 영역별로 작성한 카드 뉴스를 모둠별로 발표하기, 교내홍보하기

•학생의 학습 활동에 대한 교사의 피드백

구글 클래스룸
과제방

수업적용의 

Tip!
•교과 수업에서 하지 못하는 심층적인 경험을 자율활동에서 함을 설명함.

•모둠별로 학교생활의 영역을 나누어서 다양하게 감염병을 예방하는 방법을 홍보하기 위한 자료를 만들도록 지도함.

•미리캔버스 프로그램 사용법을 설명하고 미리캔버스로 자료를 만들어서 홍보하도록 지도함.

중학교 교과융합   ┃  359



세부 교수-학습과정 지도안(정보)

On

Off

On-Off

학습 주제 엔트리로 학교생활에서의 감염병 예방 애니메이션 프로그램 구현하기 차시 10,11/12

성취기준

[9정04-02] 다양한 형태의 자료를 입력 받아 처리하고 출력하기 위한 프로그램을 작성한다.
[9정04-03] 변수의 개념을 이해하고 변수와 연산자를 활용한 프로그램을 작성한다.
[9정04-04] 순차, 선택, 반복의 개념과 원리를 이해하고 세 가지 구조를 활용한 프로그램을 작성한다.

학습 목표 엔트리를 이용하여 애니메이션 프로그램을 작성할 수 있다.

핵심질문
•애니메이션 프로그램을 만들기 위해 장면 전환은 어떻게 구현해야 할까?
•애니메이션 프로그램에서 변수와 연산자, 자료의 입력과 출력, 제어구조는 어떻게 적용할 수 있을까?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기
•우리 학교의 감염병 예방을 위해 설계한 알고리즘과 4컷 만화 시나리오에 대해 생각하기
•엔트리 프로그래밍을 통해 배운 개념과 기능(입력과 출력, 장면, 변수, 연산자, 제어구조, 신호)들에 대해 생각하기

정보, 과학과 활동 
결과물

•  실습·발표
•교사관찰평가

배움 활동

•주제 중심 프로젝트 수업의 교과간 연계 및 수업 진행 상황에 대한 안내
- 정보과 활동을 통해 만든 ‘우리 학교의 감염병 예방 알고리즘’을 확인하고 회상

- 과학과 활동을 통해 만든 ‘감염병 예방을 위한 4컷 만화 애니메이션 시나리오’를 확인하고 회상 

•설계한 알고리즘과 4컷 만화 시나리오를 바탕으로 애니메이션을 엔트리 프로그램으로 구현하기
-   그동안 프로그래밍 실습을 통해 배운 명령 블록과 기능들을 모두 활용하고, 프로그램의 완성도를 높이기 위해 프로그램이 
갖추어야 할 조건을 제시

- 프로그래밍 실습 전에 완성된 예시 작품을 시연해주고 프로그래밍(코딩)에 필요한 도움 자료를 학습지로 제공

엔트리

예시자료

학습지

배움 정리
•완성한 애니메이션 프로그램 작품 발표하기
•학생의 학습 활동에 대한 교사의 피드백

구글 클래스룸
엔트리

수업적용의 

Tip!
•  프로그래밍 실습 활동을 원격수업으로 진행하기 위해서는 학생들이 PC 환경에서 엔트리 프로그래밍 수업이 가능하도록 사전에 환경을 조성해주는 것이 중요함. 
이를 위해서 사전에 학습 환경 조사를 하고 필요한 경우 학교에서 지원 방안을 마련함.
•  프로그래밍 실습 활동은 학생의 참여와 교사의 원활한 피드백이 중요하며, 원격수업에서 즉각적인 피드백이 이루어지려면 실시간 쌍방향 수업에서 학생들에게 
끊임없이 질문하고 작성 중인 프로그램을 공유하도록 함. 그리고 학생에게 자율적으로 질문하도록 하고, 코딩 중인 프로그램을 전송받아 열어보고 즉각 피드백 함.
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1. 평가 방법 및 비율 

평가 및 피드백

On

Off

On-Off

구분 수행평가

영역

도덕과 과학과 정보과

바람직한 인간과 자연의 관계에 대한 글쓰기 
(논술형 평가)

감염병 예방 생활수칙을 알리기 위한 
애니메이션 시나리오 작성

효율적인 알고리즘 설계
(논술형 평가)

만점

(반영비율)

20점
(20%)

20점
(20%)

20점
(20%)

논술형 평가 

반영비율
20% 20% 20%

평가 시기 10월 1주~1주 9월 10월 3~4주

성취기준 [9도04-01] [9과16-01] / [9과16-02] [9정03-03]

평가요소

•  ‘인간과 자연의 관계’라는 주제에 맞게 논제가 
명확하고 구체적인가?
•  자연을 바라보는 관점에 대해 개인의 주장이 
드러나 있는가?
•  자연을 보호하기 위한 필요 조건을 설명하고 
있는가?
•  자연과 공존하기 위한 구체적 태도를 
제시했는가?
•환경친화적 삶의 사례를 제시했는가?

•  재해, 재난과 관련된 주제와 적합한 
내용인가?
•  그 원인과 피해에 대해 과학적인 분석이 
들어있는가?
•  일상적 대처 방안의 내용이 포함되어 
있는가?
•  애니메이션과 연계 시킬 수 있도록 
작성하였는가?
•  시나리오(콘티)를 짜임새 있게 
구성하였는가?

•  알고리즘의 개념을 이해하고 정확하게 설명하는가?
•  알고리즘이 갖추어야 할 조건을 논리적으로 
제시하였는가?
•  제시된 실생활 문제 상황을 알고리즘으로 적절히 
구상하였는가? 
•  알고리즘에 나타난 문제 해결 방법과 절차가 
논리적이고 명확하게 제시되었는가?
•  알고리즘이 제시된 조건에 맞고, 쉽게 이해할 수 
있도록 표현하였는가?
•핵심 용어를 포함하고 분량이 적정한가?

비고 자기성찰평가, 동료평가, 교사관찰평가
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  채점기준

교과 채점기준

도덕과

등급 평가 요소 배점

평가기준

1. ‘인간과 자연의 관계’라는 주제에 맞게 논제가 명확하고 구체적인가?
2. 자연을 바라보는 관점에 대해 개인의 주장이 드러나 있는가?
3. 자연을 보호하기 위한 필요 조건을 설명하고 있는가?
4. 자연과 공존하기 위한 구체적 태도를 제시했는가?
5. 환경친화적 삶의 사례를 제시했는가?

A 위의 평가요소 모두를 만족하는 경우 20
B 위의 평가요소 중 4가지를 만족하는 경우 18
C 위의 평가요소 중 3가지를 만족하는 경우 16
D 위의 평가요소 중 2가지를 만족하는 경우 14
E 위의 평가요소 중 1지를 만족하는 경우 12
F 위의 평가요소 모두 불만족하지만 주제에 대해 의견을 제시한 사람 10
G 위의 평가요소 모두 불만족 8
H 본인의 의사에 의한 수행평가 미응시자 (백지답안 제출 포함-기본점수) 6

과학과

등급 평가 요소 배점

평가기준

1. 재해, 재난과 관련된 주제와 적합한 내용인가?
2. 그 원인과 피해에 대해 과학적인 분석이 들어있는가?
3. 일상적 대처 방안의 내용이 포함 되어 있는가?
4. 애니메이션과 연계 시킬 수 있도록 작성하였는가?
5. 시나리오(콘티)를 짜임새 있게 구성하였는가?

A 위의 평가요소 모두를 만족하는 경우 20
B 위의 평가요소 중 4가지를 만족하는 경우 18
C 위의 평가요소 중 3가지를 만족하는 경우 16
D 위의 평가요소 중 2가지를 만족하는 경우 14
E 위의 평가요소 중 1가지를 만족하는 경우 12
F 위의 평가요소 모두 불만족하지만 주제에 대해 의견을 제시한 사람 10
G 위의 평가요소 모두 불만족 8

평가 및 피드백

On

Off

On-Off
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  채점기준

평가요소 채점기준

정보과

등급 평가 요소 배점

평가기준

1. 알고리즘의 개념을 이해하고 정확하게 설명하는가?
2. 알고리즘이 갖추어야 할 조건을 논리적으로 제시하였는가?
3. 제시된 실생활 문제 상황을 알고리즘으로 적절히 구상하였는가? 
4. 알고리즘에 나타난 문제 해결 방법과 절차가 논리적이고 명확하게 제시되었는가?
5. 알고리즘이 제시된 조건에 맞고, 쉽게 이해할 수 있도록 표현하였는가?
6. 핵심 용어를 포함하고 분량이 적정한가?

A 위의 평가요소 모두를 만족하는 경우 20
B 위의 평가요소 중 5가지를 만족하는 경우 18
C 위의 평가요소 중 4가지를 만족하는 경우 16
D 위의 평가요소 중 3가지를 만족하는 경우 14
E 위의 평가요소 중 2가지를 만족하는 경우 12
F 위의 평가요소 중 1가지를 만족하는 경우 10
G 위의 평가요소 모두를 불만족하는 경우 8
H 본인의 의사에 의한 수행평가 미응시자 (백지답안 제출 포함-기본점수) 6

  평가 시 유의사항

•성취기준을 분석하여 평가요소를 추출한 후에, 교과 간 협의하여 평가요소가 중복되지 않도록 함

•평가요소는 성취기준 도달의 증거로서 학생들이 보여주기를 기대하는 핵심내용으로 성취기준에서 도출되며 지식, 기능, 태도와 같은 구체적인 내용으로 기술함

•평가의 주제와 평가 요소에 적합하도록 평가함
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피드백 자료 

학교에서 감염병을 예방할 수 있는 생활 수칙을 3개만 작성함.

학생 2

학생 개별 피드백 예시

재해재난의 의미를 작성하고 실제 학교에서 실천할 수 있는 내용을 추가로 

작성하도록 지도함.  

 ➞ 학교에서 자신이 실천할 수 있는 재해재난의 사례를 작성함.

학교에서 실천할 수 

있는 감염병 예방 

수칙을 추가로 작성하여 

제시하도록 안내함.

 ➞   예방 수칙을 6개를 

더 추가하여 총9개를 

작성함.

수업 중 관찰된 학생의 특성

학생 1

평가 및 피드백

On

Off

On-Off
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피드백 자료 

학생 개별 피드백 예시수업 중 관찰된 학생의 특성

학생 3
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피드백 자료 

학생 개별 피드백 예시수업 중 관찰된 학생의 특성

학생 4

평가 및 피드백

On

Off

On-Off
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피드백 자료 

학생 개별 피드백 예시수업 중 관찰된 학생의 특성

학생5

[오브젝트 - 
체온측정장치]

[오브젝트 - 
체온측정장치]

[오브젝트 – 
빨강LED]

[오브젝트 – 
빨강LED]

[오브젝트 – 
초록LED]

[오브젝트 – 
초록LED]
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평가 및 피드백

On

Off

On-Off

수업의 뒷 이야기

On

Off

On-Off

   도덕과 :   재해재난의 의미를 바르게 이해하고 이로부터 안전한 학교를 만들기 위해 실천할 수 있는 자세를 모둠원들과 협의하여 작성하였음. 또한 환경보호의 필요성을 자연을 

바라보는 관점을 중심으로 발표하였으며, 지속가능한 소비생활에도 관심을 가짐. 더불어 환경친화적 삶을 위한 학교 문화를 만들기 위해 학교에서 지킬 생활수칙 만들기를 

학교생활의 영역별로 나누어서 구체적으로 제시함. 

   과학과 :   재해재난의 사례를 조사하고 이로부터 모둠원들과 협의하여 재해재난의 원인에 대해 토의하였음. 또한 학교생활 속에서 감염병 예방을 위한 생활수칙을 알리기 위해 

애니메이션 시나리오 작성을 4컷 콘티로 작성함.

   정보과 :   재해재난의 한 가지로서 코로나19와 같은 감염병의 확산으로 인하여 생활 속에서 직면한 문제상황을 이해하고 분석한 후, 어떻게 하면 감염병을 예방하고 적절히 대처할 

것인가에 대한 문제를 자연어와 순서도를 통해 알고리즘으로 설계함. 감염병으로부터 안전한 학교생활을 위한 생활 속 알고리즘을 설계해봄으로써 논리적인 문제 해결 

절차인 알고리즘의 의미와 중요성에 대해 설명하였으며, 설계한 알고리즘을 바탕으로 애니메이션 프로그램을 작성하고 자신이 만든 프로그램에 대하여 발표함.

   자율활동 :   감염병 이해하기(2020.09.24.)에서 감염병의 의미와 특징을 바르게 알고 감염병으로부터 가족과 친구들을 보호하기 위한 실천 방법을 발표함. 우리 반을 감염병으로부터 

지켜내요(2020.10.08.)라는 카드뉴스 만들기를 통해 학급과 교내의 여러 장소에서 안전한 감염병 생활수칙이 학교의 문화가 되도록 카드뉴스를 만들어서 전교생에게 

홍보함.

   이번 프로젝트는 주제 중심 프로젝트 수업이다. 주제중심 프로젝트 수업은 학생들의 실제 생활과 연계하여 교과와 창의적 체험활동을 연계하여 교육과정의 재구성을 통해 융합 

수업을 실시하여 창의 융합적 사고력과 문제해결능력을 함양시킬 수 있다는 장점이 있다. 특히 1학기에 교과 융합 프로젝트 수업에 이어서 주제 중심으로 이어서 실시한 수업으로 

참여한 교사들의 성장과 함께 코로나19라는 현실적인 주제를 다루어서 더욱 의미가 깊다고 할 수 있다.
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학생 활동 사진

전학공-주제중심 프로젝트 수업 설계

프로젝트 수업 자료 탐구

실시간 쌍방향 수업-주제중심 프로젝트 안내

감염병 예방 카드뉴스 모둠별 자료 제작

팀티칭 수업-감염병 예방 수칙

감염병 예방 카드뉴스 홍보
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교사 및 학생 활동 사진

피드백 자료를 통한 알고리즘 수정 활동

프로젝트 자료 수집 활동
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바로 쓰는 활동지
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바로 쓰는 활동지
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바로 쓰는 활동지
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바로 쓰는 활동지
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특수교육

 G y e o n g g i d o  O f f i c e  o f  E d u c a t i o n 2021 중등 배움중심수업  

수업공감 ON&OFF

중학교

강혜원 
충현중학교



수업 개요

대상 중학교 1, 2, 3학년 교과 특수 단원/주제  자신의 소중함을 알고, 자신의 행복한 미래 생활을 설계할 수 있다.

성취기준

[9진로01-02] 자기의 소중함을 알고 장점과 단점을 파악하여 자신을 긍정적으로 소개한다.

[9진로01-03] 자기의 꿈과 희망을 알고 행복한 미래 생활을 설계한다.

[9진로02-03] 자신의 직업 흥미와 적성 등 직업 선택 시 고려해야 할 사항을 살펴본다.

[9진로04-02] 흥미, 적성, 요구 등을 이해하고 자신의 심리적 특성을 파악한다.

[9진로06-01] 용모, 건강, 금전, 시간 등에 기본적인 자기관리 능력인 자기관리 능력을 기른다.

평가요소
- 핵심역량, 교과의 목표, 내용 체계, 교수·학습의 효과성과 효율성을 측정할 수 있도록 학생의 장애 정도와 개인차를 고려 한다.

- 교육과정에 제시되어 있는 교육 내용의 범위와 수준에 근거하되 다양한 교수 학습 활동과 실습 과정에서 산출된 자료를 활용한다.

교과역량  자기관리 역량, 지식 정보 처리 역량, 창의적 사고 역량, 심미적 감성 역량, 의사소통 역량, 공동체 역량, 진로·직업역량

수업 설계의 의도

2015 교육과정 진로와 직업 교육과정을 기본으로 하여 자신의 진로 및 직업에 대하여 인식 및 탐색하며 준비하는데 필요한 지식, 기술, 태도를 함양하는데 수업 

설계의 기본 방향과 초점을 함양하였다. 또한 학생들이 자신의 향후 진로를 설정하고 직업의 세계로 나아갈 수 있도록 지역사회 구성원들의 다양한 활동과 경험을 

중심으로 교수·학습 자료를 개발하여 수업을 설계하였음.

교과별 수업 개요 및 흐름도 

On

Off

On-Off
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수업 흐름도

차시 구분 학습요소 학습 주제 학습 도구 평가유형

1

Off

On

Off

On

꿈과 희망

[과제1] 꿈과 희망

ZOOM 

활동지

자기평가

상호평가

토의·토론

2 [과제2] 꿈과 희망을 이룬 사람들

3 [과제3] 꿈을 이루기 위한 과정

4

행복한 미래설계

[과제4] 나의 꿈과 희망

5 [과제5] 행복한 삶의 모습

6 [과제6] 미래 삶의 목표 설정

7 [과제7] 행복한 나의 미래 모습 설계

8 나의 장단점 [과제8] 나의 장단점 알기

9 자기소개 [과제9] 긍정적 자기소개서 작성하기

10

감정과 생각 조절

[과제10] 상대방의 감정과 생각 알기

11 [과제11] 나의 감정과 생각 표현하기

12 [과제12] 상대방 입장에서 생각하기

13
배려·협동·봉사 실천

[과제13] 가정에서 배려·협동·봉사 실천하기

14 [과제14] 학교에서 배려·협동·봉사 실천하기

15 현명한 의사결정 [과제15] 의사 결정의 뜻 알기

16

진로 의사결정

[과제16] 의사 결정 유형 알기

17 [과제17] 의사 결정 상황 알기

18 [과제18] 의사 결정하기

19

직업과 전화기 사용

[과제19] 전화 사용 예절 알기

20 [과제20] 직장생활에서 지켜야할 전화 예절 알기

21 [과제21] 장소 및 상황에 따른 전화 예절 알기

22 [과제22] 업무에 상황에 따라 전화 사용하기
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세부 교수-학습과정 지도안

On

Off

On-Off

학습 주제  꿈과 희망을 이룬 사람들 알아보기 차시 2/22

성취기준

[9진로01-02] 자기의 소중함을 알고 장점과 단점을 파악하여 자신을 긍정적으로 소개한다.

[9진로01-03] 자기의 꿈과 희망을 알고 행복한 미래 생활을 설계한다.

[9진로02-03] 자신의 직업 흥미와 적성 등 직업 선택 시 고려해야 할 사항을 살펴본다.

[9진로04-02] 흥미, 적성, 요구 등을 이해하고 자신의 심리적 특성을 파악한다.

[9진로06-01] 용모, 건강, 금전, 시간 등에 기본적인 자기관리 능력인 자기관리 능력을 기른다.

학습 목표  꿈과 희망을 이룬 사람들을 알아보고 자신의 행복한 미래 생활을 설계할 수 있다.

핵심질문
•꿈과 희망을 이룬 사람들의 공통점을 설명할 수 있는가?

•자신의 꿈과 희망을 설명할 수 있는가?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기
•피아니스트 이희아 관련 ‘희아의 일기’ 책 읽고 나누기

 - 장애가 있지만 손가락 네 개만으로 연주하는 피아니스트 희아를 보고 생각 나누기

도서

희아 영상

•자기평가

•상호평가
배움 활동

•장애가 있지만 장애를 극복하고 취업에 성공한 여러 가지 성공 경험 사례 나누기

 - 장애인 취업 사례 관련하여 영상 시청하기

 - 희아 책 외에도 장애를 극복하고 성공한 위인들에 대한 도서 책 나눔하기

•꿈과 희망을 이룬 사람들이 노력한 과정을 찾고, 생각나누기

 - 학습지를 통해 계획, 노력, 극복이라는 3단계를 찾아보고 인물에 관련하여 친구들과 생각나누기

사례관련 영상
도서

학습지

배움 정리
•자신의 꿈과 희망에 대해 기록하고, 친구들에게 나누기

•장애를 극복한 다양한 사례 속에서 기억에 남는점 나누기
학습지

수업적용의 

Tip!
• 도서와 관련 영상을 통해 학생들에게 꿈과 희망에 대한 소중함의 가치를 생각하고 나눌 수 있도록 한다.

• 다양한 사례 속에서 자신의 생각과 친구의 생각을 비교하여 생각을 나눔할 수 있다.
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학습지 활동 및 학생 결과물 예시 

평가 및 피드백

On

Off

On-Off

1)   장애를 극복하고 취업에 성공한 친구들을 통해 배운 점은 무엇이 있나요?

2) 자신의 꿈과 희망은 무엇인가요?

1)   친구가 가진 꿈과 희망을 응원한다면 어떻게 응원하고 싶은가요? 응원의 메시지를 친구에게 

전해봅시다.

2)   장애를 극복하고 취업에 성공한 친구들의 공통적인 3가지 부분을 나누면 무엇이 있을까요?

자기평가

상호평가
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평가 및 피드백

On

Off

On-Off
  채점기준

채점요소 채점기준 점수

자신의 꿈과 희망을 사례와 연결하여 설명할 수 있는가?

사례와 연결하여 자신의 꿈과 희망을 설명할 수 있는가? 3

자신의 꿈과 희망을 이루기 위한 계획표를 작성할 수 있는가? 2

자신의 꿈과 희망를 설명할 수 있는가? 1

다양한 사례와 관련하여 자신의 생각과 느낌을 표현할 수 있는가?

자신의 생각과 느낌을 3가지 이상 말할 수 있는가? 3

자신의 생각과 느낌을 2가지 이상 말할 수 있는가? 2

자신의 생각과 느낌을 1가지 이상 말할 수 있는가? 1

각 주제에서 배워야 하는 핵심 개념(단계, 정의 등)을 설명할 수 있는가?

핵심개념 3가지 이상을 이용하여 설명할 수 있는가? 3

핵심개념 2가지 이상을 이용하여 설명할 수 있는가? 2

핵심개념 1가지 이상을 이용하여 설명할 수 있는가? 1
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학생 개별 피드백 예시

학생들이 사전에 준비하여 고민할 수 있는 시간을 부여하기 위해서 자신이 

원하는 꿈과 관련된 희망 사항들을 미리 교과수업이 진행되기 전에 생각하고 

준비할 수 있도록 학습지를 제시하였다. 학생들이 학습지에 기재된 사항에 

대해서 쌍방향 줌 수업을 통해 피드백을 제시하였다.

피드백을 줄 때는 학생 자신 스스로의 다짐과 다양한 성공 사례를 통해 

자존감을 고취시킬 수 있도록 도와주었다. 또한 다른 친구들의 꿈과 희망을 함께 

공유하며 서로가 응원의 메시지를 공유하고 이야기를 나누는 시간을 가졌다.

 자기평가와 상호평가를 통해 영상을 보면서 자신의 행복한 미래 설계를 

위해서는 계획, 노력, 극복의 과정으로 나누어 자신의 꿈과 희망을 설계해보는 

시간을 가졌으며 이에 대한 상호평가로 친구의 행복한 미래설계에 대한 자신의 

생각과 느낌점을 서로 공유하는 시간을 가졌다.

학생들에게 사전에 자신의 꿈과 희망에 관련되어 충분하게 

고민할 수 있는 시간을 부여하기 위해 미리 학습지를 

제공하였으며 학생들이 서로의 생각을 공유하고 나눌 수 

있도록 다양한 관련 도서와 영상을 함께 시청하며 자신의 

생각과 느낌을 나눌 수 있도록 하였다.

피드백 자료 예시

수업 중 관찰된 학생 결과물

학생 답안 

예시

[자기평가] 
 1)   장애를 극복하고 취업에 성공한 친구들을 통해 배운 점은 

무엇이 있나요?

 - 나도 할 수 있다는 자신감을 가지게 됨.

 - 노력과 간절함이 필요하다는 것을 알게됨.

 2) 자신의 꿈과 희망은 무엇인가요?

 -   바리스타, 제과제빵사, 보치아 장애인 국가대표, 배드민턴 

장애인 국가대표 등

 [상호평가] 
 1)   친구가 가진 꿈과 희망을 응원한다면 어떻게 응원하고 

싶은가요? 

     응원의 메시지를 친구에게 한다면?

  - ‘너도 할 수 있어’ 같이 해보자.

 

2)   장애를 극복하고 취업에 성공한 친구들의 공통적인 3가지 

부분을 나누면 무엇이 있을까요? 

- 계획, 노력, 극복

나만의 
노하우

중학교 특수교육  ┃  383



세부 교수-학습과정 지도안On

Off

On-Off
학습 주제 상대방의 입장과 생각을 생각하며 대화의 기본과 방법을 익혀봅시다. 차시 12/22

성취기준

[9진로01-06] 사회생활속에서 자신의 생각과 감정을 조절하며 배려, 협동, 봉사를 실천한다.

[9진로04-01] 의사결정과정을 이해하고 합리적이고 주체적으로 일을 결정한다.

[9진로04-02] 흥미, 적성, 요구 등을 이해하고 자신의 심리적 특성을 파악한다.

[9진로06-05] 상황에 맞는 인사와 적절한 감정 표현으로 원만한 대인관계를 유지한다.

학습 목표 대화의 기본과 방법을 알고, 대화를 주고 받을 수 있다.

핵심질문
•대화의 기본 예절은 4가지는 무엇이 있을까요?

•상대방의 입장을 생각하며 대화를 주고 받을 때 맞장구 전략은 무엇이 있나요?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기
•예능. 드라마 영상속에서 주인공이 대화를 주고 받는 장면

 - 동영상을 통해 느낀 자신의 생각과 느낌을 나누기

관련 영상
학습지

•자기평가

•상호평가
배움 활동

•사진과 동영상 자료를 통해 자신의 생각과 경험 나누기

 - 사진과 동영상 자료를 통해 학습지의 빈칸을 채우면서 자신의 경험을 말하기

•기본적인 대화 예절 4가지 익히기

 - 4가지의 내용을 설명하고 말하기

•영상을 보고 영상속에서 찾은 대화 예절 4가지 나누기

 - 영상속에 나온 대화를 친구와 함께 주고 받으며 대화 예절 4가지 찾아보기

줌

학습지

사진, 동영상

배움 정리
•대화예절 4가지를 설명할 수 있는가?

•대화를 하면서 상대방의 입장을 생각하고, 자신의 경험을 나눌 수 있는가?

줌

학습지

수업적용의 

Tip!
•사진과 동영상 자료를 통해 학생들에게 대화의 기본과 방법을 설명할 수 있도록 한다.

•친구와 함께 영상속에 나온 대화를 주고받으며 대화 예절 4까지를 사용하여 나눌 수 있도록 한다.
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학습지 활동 및 학생 결과물 예시 

평가 및 피드백

On

Off

On-Off
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평가 및 피드백

On

Off

On-Off

학생 개별 피드백 예시

학생들에게 수업활동이 있기 전에 오늘의 학습 주제에 대해서 미리 

전차시에 안내를 진행하였고, 영상을 보고 올 수 있도록 주소 링크를 

안내하였다.

학생들은 영상을 보고 자신이 배울 수업에 대해서 흥미를 가지고 참여를 

하게 되었으며 학습지를 통해 영상속에서 학생들이 생각했던 느낌과 생각을 

자유롭게 이야기 나누고 역할을 정하여 학생들이 시청한 영상속의 주인공 

역할을 하여 대화를 주고받기를 하였다. 이때 고려하여할 4가지 대화예절에 

대해서 어떤 부분에 있어서 어려운 점이 있었는지 자기평가 및 상호평가를 

실시하여 활용하였다.

저는 학생들에게 시·청각 자료를 많이 활용하여 다양한 

사람들이 이야기 하는 행동과 대화의 방법에 자신의 생각과 

느낌을 충분히 공감하고 생각할 수 있는 수업을 많이 

전개합니다.

교수학습 활동전에 미리 준비된 시·청각 자료를 활용하게 

되면 학생들의 흥미와 자신의 경험을 이끌어 낼 수 있어 

효율적인 수업을 운영할 수 있습니다.

또한 역할극 활동을 통해 친구와 자신의 생각과 감정을 

공유하는 활동을 통해 다양한 사람들의 생각과 관점을 

이해해 볼 수 있습니다.

피드백 자료 예시

수업 중 관찰된 학생 결과물

학생 답안 
예시

[자기평가] 
1) 상대방의 입장을 생각해서 대화를 하고 있나요?

- 상대방의 입장에 대해서 생각해 보았다.

- 내 생각만 많이 이야기하는 것 같다.

 2) 4가지 대화예절에 대한 자기평가는 어떤가요?

-   4가지 요소를 지켜서 하지 못한 점을 반성하고 4가지 

요소를 사용하여 대화할 수 있도록 노력해야겠다고 

생각했다.

[상호평가] 
1) 4가지 대화예절에 대해서 설명해보세요.

-   바라보기, 맞장구치기, 기다리기, 주고받기를  통해 한 

친구가 뜻을 설명하면 4가지 대화예절에 대해서 서로 

주고받기 활동을 진행하였다.

 2) 대화상황을 친구와 주고 받기 하면서 느낀점을 말해보세요.

- 기다리기가 어렵다는 것을 알게 되었다.

-   맞장구치는 것이 어려워서 앞으로 연습을 하면 좋을 것 

같다.

나만의 
노하우
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세부 교수-학습과정 지도안On

Off

On-Off
학습 주제 직장생활에서 지켜야할 에티켓과 전화 사용 예절 알고 활용할 수 있다. 차시 20,21/22

성취기준

[9진로01-06] 사회생활속에서 자신의 생각과 감정을 조절하며 배려, 협동, 봉사를 실천한다.

[9진로04-01] 의사결정과정을 이해하고 합리적이고 주체적으로 일을 결정한다.

[9진로04-02] 흥미, 적성, 요구 등을 이해하고 자신의 심리적 특성을 파악한다.

[9진로06-05] 상황에 맞는 인사와 적절한 감정 표현으로 원만한 대인관계를 유지한다. 

학습 목표 직장생활에서 지켜야할 에티켓과 전화 사용 예절을 알고, 상황극으로 표현할 수 있다.

핵심질문
•직장생활에서 지켜야할 에티켓에 대해서 3가지 이상 말할 수 있는가?

•직장생활에서 지켜야할 전화 사용 예절에 대해서 3가지 이상 말할 수 있는가?

단계 교수·학습 활동 학습도구 평가 

배움 열기
•영상을 보고 직장생활에서 지켜야할 바람직한 에티켓과 바림직하지 못한 에티켓 구분하기

 - 바람직한 에티켓과 바람직하지 못한 에티켓 비교하여 발표하기

학습지

사진, 동영상

•자기평가

•상호평가
배움 활동

•기사와 설문조사 관련된 내용을 보고 직장생활 에티켓 구분하기
 - 복무시 지켜야할 직장생활 에티켓 비교하여 구분하기

•전화 사용 예절을 알고 올바른 에티켓 구분하기

 - 직장생활에서 지켜야되는 전화 사용 예절 비교하여 구분하기

•직장생활 에티켓 수칙을 지키면서 전화 사용 예절 상황극 표현하기

 - 친구와 함께 전화 사용 예절 상황극 표현하기

줌

학습지

사진, 동영상

배움 정리
•복무 시 지켜야할 직장생활 에티켓 o,x퀴즈로 구분하기

•복무 시 올바른 전화 사용 예절에 대한 에티켓 o,x퀴즈로 구분하기
줌

학습지

수업적용의 

Tip!
•시·청각 자료를 활용하여 직장생활에서 지켜야할 에티켓을 구분할 수 있도록 한다.

•상황별 스크립트를 작성하여 직장 생활에서 지켜야할 에티켓을 상황극으로 표현하여 상대방의 입장에 대해서 공감해 본다.
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학습지 활동 및 학생 결과물 예시 

평가 및 피드백

On

Off

On-Off
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학생 피드백 예시

복무 시 지켜야할 직장생활 에티켓에 대해서 자기평가를 하는 상황속에서 알지 못했던 

부분들을 알고, 익히는 시간들을 가지면서 올바른 상황을 구분하고 발표할 수 있었다. 

또한 O, ×로 자가 점검을 하고, 자신의 에티켓 지수에 대해서 발표하였다. 그리고 올바른 

에티켓을 가지고 형성할 수 있도록 자신의 다짐문도 작성하는 시간을 가졌다.

복무 시 지켜야할 직장생활과 관련되어 상황별 전화 응대 요령에 대해서는 스크립트를 

제시하여 어떻게 답변해야 하는지에 대해서 역할을 부여하여 실행해보고 전화 응대를 

잘못했을 때 당황했던 경험과 올바른 전화 응대 에티켓을 익히고 활용했을 때의 상황을 

구분하면서 자신의 모습을 평가하고 친구의 모습을 서로 피드백해주는 시간을 가졌다.

학생들은 자신이 맡은 역할에 대해서 서로 역할을 바꿔서 서로의 상황과 입장을 

공감하여 이야기를 나눴다.

저는 상황극을 하면서 상대방의 감정과 자신의 맡은 역할과 친구가 

맡은 역할에 대해서 자신의 생각과 느낌을 표현하는 수업을 많이 하고 

있습니다. 학생들이 상황극을 하는 과정속에서 자신이 알지 못했던 

자신의 모습을 발견하고 놀라기도 하며 친구들의 모습을 보면서 자신의 

모습을 반성하기도 한답니다.

피드백 자료 예시

수업 중 피드백을 위한 학생 활동지

학생 활동지  
예시

[자기평가] 

1)   자신의 직장생활 에티켓은 어떤지 자기평가를 할 수 

있나요?

-   ◯, ×로 표시하여 자가 점검 하고, 자신의 에티켓 

지수에 대해서 발표하였다.

2) 복무 시 직장생활 에티켓은 무엇이 있나요?

-   4가지 이상을 발표하여 직장생활 에티켓을 쓰고, 

발표하는 시간을 가졌다.

[상호평가] 

1)   직장생활에서 지켜야하는 올바른 에티켓 상황극 

시연하기  

-   스크립트를 활용하여 올바른 에티켓 상황극을 

발표하는 시간을 가졌다. 

 2) 직장생활에서 하는 전화 상황에서 상황극 시연하기 

-   스크립트를 활용하여 올바른 에티켓 상황극을 

발표하는 시간을 가졌다.

나만의 
노하우
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On

Off

On-Off

배움과 성장의 기록 On

Off

On-Off

수업의 뒷 이야기

   교육과정을  재구성하여  학생들에게  단원별,  주제별로  묶어서  수업을 

진행하면서 필요한 시·청각 과제들을 미리 준비하고, 토의·토론할 수 있는 

수업이 진행될 수 있어서 좋았다.

   자기평가와 상호평가를 늘 함께하는 교육과정을 운영하면서 자기평가를 

통해 학생들도 자신의 모습에 대해서 많이 생각하는 시간들이 되었다. 또한 

상호평가를 통해 친구들에 대해서 다시한번 생각하고 자신이 도움을 줄 수 있는 

부분들에 대해서 이야기를 나눌 수 있는 소중한 시간이 되었다. 무엇보다도   

학생들이 자신의 생각과 느낌을 이전보다는 많이 발표하고 이야기를 나누는 

점이 가장 놀라웠다.

     진로와 직업이라는 부분이 중학생이기에 아직은 생소한 부분도 많고, 

직장생활의 공감대를 가지는 것이 어려운 부분이 있었을텐데 학습을 하면서 

‘우리 부모님이라면... 어떻게 하셨을까?’라는 질문에 친구들이 대답하는 

모습들을 보면서 다소 멀게만 느껴졌던 직장생활이라는 공간에 대해서 

가족들을 걱정하는 친구들이 모습이 흐뭇하였습니다.

     자신의 꿈에 대한 다양한 사례들을 보면서 바리스타라는 꿈을 가지게 된 

친구들은 특수학급에서 진행된 수학과 진로와 직업을 융합한 수학 바리스타 

활동을 통해 2020년도에 4명의 친구가 바리스타 자격증을 취득하게 

되었습니다.

수학 바리스타와 융합한 진로활동 바리스타 융합한 진로활동 모든 수업 시간 쌍방향으로 함께하는 줌과 태블릿

블랜디드 러닝 활동 사진
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바로 쓰는 활동지

오늘, 이것만은 꼭 기억해요!

□ □

□ □

□ □

생각나는 대로 자유롭게 메모해요!

□ □

□ □

□ □
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백경녀    경기도교육청 학교교육과정과장

조미경    경기도교육청 학교교육과정과 장학관

허은숙    경기도교육청 학교교육과정과 장학사

이영옥    신곡중학교 수석교사 조재만    나루고등학교 남지현    태장중학교 

강민지    삼평중학교 강혜원    충현중학교 김명은    백학중학교 

김요섭    광수중학교 김은영    향동중학교 김창휘    향동중학교 

노민경    서천중학교 박승진    향동중학교 박은경    상갈중학교 

박정주    파평중학교 양성혁    샛별중학교 오진영    응곡중학교 

우설화    향동중학교 유주연    향동중학교 유주연    향동중학교 

이경숙    연성중학교 이수하    이매중학교 이윤정    장곡중학교 

임성은    늘푸른중학교 임헌준    진안중학교 장훈승    파평중학교

전재남    매양중학교 정미희    이매중학교 정지영    파평중학교 

한세웅    풍양중학교

최선하    토평고등학교 교감 양선환    샛별중학교 수석교사

이채윤    동백고등학교  최진영    능곡고등학교

장정우    경기창조고등학교 이윤진    풍산고등학교

원장호    경기과학고등학교 신수정    안화중학교
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